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Аннотация. В статье автор раскрывает необходимость использования цифровых образовательных ресурсов на уроках и во внеурочной деятельности в рамках ФГОС ООО. 
Abstract. In the article the authоr reveals the need tо use digital educatiоnal resоurces in the classrооm and in extracurricular activities in the GEF, ООО.
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Многие образовательные учреждения готовились несколько лет к внедрению ФГОС ООО. Большинство школ решили опробовать и внедрить со временем в образовательный процесс новые технологии «проектная деятельность», «погружения». Известно что, переходным этапом к этой технологии является активное использование в обучении интегрированных уроков.

Интегрированный урок – это специально организованный урок, цель которого может быть достигнута лишь при объединении знаний из разных предметов, направленный на рассмотрение и решение какой-либо пограничной проблемы. Он позволяет добиться целостного, синтезированного восприятия учащимися исследуемого вопроса [2].
Интегрированный урок позволяет решать целый ряд задач, которые трудно реализовать в рамках традиционных подходов. Одна из задач, наиболее актуальная, на наш взгляд, сегодня – это повышение мотивации учебной деятельности за счет нестандартной формы урока.

Необходимость связи между учебными предметами диктуется связью обучения с жизнью, подготовкой учащихся к практической деятельности [3].
Для проведения интересного и познавательного урока необходимой частью является интеграция образовательных ресурсов. Задача учителя состоит в том, чтобы создать условия практического овладения знаниями для каждого учащегося, выбрать такие методы обучения, которые позволили бы каждому ученику проявить свою активность, а также активизировать познавательную деятельность учащегося в процессе обучения.

Для реализации таких целей необходимо, использование  информационно-образовательных технологий и, в частности, ЦОР. Под Цифровыми Образовательными Ресурсами понимаются видеофрагменты, объекты виртуальной реальности и интерактивного моделирования, картографические материалы, звукозаписи, текстовые документы и иные учебные материалы [8]. При объяснении нового материала или закреплении уже пройденного – это один из самых востребованных способов использования ЦОР. Цифровые образовательные ресурсы помогают учителю наглядно и понятно изложить материал, причем такие ресурсы могут быть применены как на уроке, так и при проведении внеурочных мероприятий. 

Использование ЦОР во внеурочной деятельности помогает преодолевать трудности в обучении и самоутверждении обучающихся, поскольку позволяет им раскрывать свои возможности и способности.  Работа с цифровыми образовательными ресурсами увеличивает пространство, в котором школьники могут развивать свою творческую и познавательную активность, реализовывать лучшие личностные качества, демонстрируя те способности, которые зачастую остаются невостребованными на уроках. Все это создает благоприятный фон для достижения успеха, что, в свою очередь, показывает тесную связь учебной деятельности с внеурочной.  
Внеурочная деятельность – это деятельность школьника, которая учитывает особенности учащегося и направлена на реализацию и развитие индивидуальных способностей, интересов и склонностей учеников в разных видах деятельности [4].

Внеурочная деятельность включает в себя: выполнение домашних заданий, индивидуальные занятия, индивидуальные и групповые консультации, экскурсии, кружки, секции, круглые столы, конференции, дебаты, игры, викторины, олимпиады, соревнования, проектная деятельность и т.д.

Одним из примеров использования ЦОР во внеурочной деятельности, можно назвать игру «Угадай мелодия» по предметам ОБЖ и биология. 
Цель игры: формирование интереса к предмету ОБЖ и биология через внеурочную деятельность, способствовать расширению кругозора, умению работать в группах.
Форма проведения: игра
Описание игры: Игра состоит из 4 туров. В игре участвуют победители отборочного тура.

I тур (Отборочный тур): проводится в 5-6 классах, обучающимся дается 5 минут, чтобы вспомнить и записать как можно больше песен.

II тур: участники прослушивают 6 категории музыки по выбору, накапливая очки.
Выбор мелодии предоставляется игроку, который угадал мелодию. Первый раз выбор может сделать участник ответивший на вопрос заданный ведущим. Участник, набравший меньше всего очков, выбывает. В данном туре были следующие категории: 

1. О халатном отношении к здоровью;

2. О погодных явлениях;

3. О вредных привычках;

4. О животных;

5. О птицах;

6. О деревьях;

III тур (полуфинал): представляет собой торги, которые начинает участник, набравший большее количество очков. Мелодию можно начинать угадывать с 30 сек. Если мелодия не угадана, очко отдаётся сопернику. В этом туре будет счёт идти до 3 очков.
IV тур (финал): Сначала звучит подсказка, затем звучит столько нот мелодии, сколько нужно участнику для узнавания песни. Для прохождения финала игрок должен отгадать 6 мелодий.
Таким образом, использование интегрированного подхода во внеурочной деятельности повышает интерес к изучению биологии и ОБЖ. После проведения игры по биологии и ОБЖ учащиеся узнали новые виды птиц, животных, деревьев, а также о вредных привычках, погодных явлениях и необходимости бережного отношения к своему здоровью. 
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	Рис. 1 Участники II тура игры «Угадай мелодию»

	Рис.2 Категории представленные участникам
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