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ПРОГРАММА КОНФЕРЕНЦИИ

	27 апреля (ЧРИО)
12.00-18.00 - день заезда, регистрация участников конференции.

14.00-16.00– Круглый стол на тему «Организация дистанционного обучения: опыт и проблемы» 

16.00-19.00 – экскурсия в музей космонавтики (Шоршелы).
28 апреля  (ЧРИО)
09.00-11.00 Регистрация участников, выставка- ярмарка научной и учебно-методической литературы.

11.00-12.30 Торжественное открытие конференции. Пленарное заседание. 
12.30-13.00 Обед.

13.00- 14.50 Мастер-классы. Проводят победители фестиваля компьютерного творчества педагогов и учащихся «Форт Диалог. User-2006».

14.50-15.10 Кофе пауза. 

15.10 -17.00 Работа по секциям. 

18.00-Товарищеский ужин.
29 апреля  (ЧГПУ)
9.00-10.00 – регистрация участников конференции.
10.00-12.00 – пленарное заседание. Выступления с научными докладами.
12.00-12.30 Кофе пауза.

12.30-16.00. Продолжение пленарного заседания. Подведение итогов работы и торжественное закрытие конференции.


	


ДОКЛАДЫ НА ПЛЕНАРНОМ ЗАСЕДАНИИ
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ПРОБЛЕМЫ СОЗДАНИЯ РЕГИОНАЛЬНОЙ ИНФРАСТРУКТУРЫ ПОДГОТОВКИ КАДРОВ ИНФОРМАТИЗАЦИИ ОБРАЗОВАНИЯ

д.п.н., проф. Козлов О.А., ИИО РАО

Процесс информатизации образования, как одна из составляющих процесса информатизации общества, во многом тормозиться из-за отсутствия кадров информатизации образования. Во многом этот информатизации образования легла на плечи учителей информатики в средней школе и кафедры информатики в высшем образовании, т.е. держится на энтузиазме. А это начинает приводить к негативным последствиям.

Для реальной информатизации в регионах образования нужны специалисты в этой области  — руководители информатизации образования на всех уровнях, нужен персонал для эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), нужен определенный уровень информационной культуры всех участников учебно-воспитательного процесса. Для этого необходимо иметь структуру, обеспечивающую подготовку, переподготовку и повышения квалификации кадров информатизации образования.

В Институте информатизации образования РАО в 2003-2006 гг. разработана инфраструктура комплексной многоуровневой и многопрофильной подготовки кадров информатизации образования, которая во многих своих элементах уже начала работать в таких регионах, как Московская обл., Самарская обл., Республика Башкортостан, Республика Саха (Якутия) и др.

Мы предлагаем готовить кадры информатизации образования для регионов на следующих уровнях образования:

· докторантура;

· аспирантура;

· система послевузовского образования и повышения квалификации;

· высшее профессиональное образование;

· среднее профессиональное образование;

· начальное профессиональное образование.

Рассмотрим более подробно эту структуру.

I. Подготовка кадров высшей квалификации.

В системе подготовки кадров высшей квалификации в области информатизации образования предлагается вести подготовку специалистов в докторантуре по направлениям:

13.00.02  - теория и методика обучения и воспитания (информатизации образования);

13.00.08 – теория и методика профессионального образования.

Для учебы в докторантуре по этим направлениям можно привлекать кандидатов педагогических наук, а также работающих в сфере образования специалистов других областей знаний.

По завершению докторантуры специалисты могут занимать должности проректоров по информатизации, руководителей центров информатизации, руководителей в системе повышения квалификации, деканов и заведующих профильными кафедрами.

В аспирантуре можно готовить специалистов как по специальностям 

13.00.02  - теория и методика обучения и воспитания (информатизации образования);

13.00.08 – теория и методика профессионального образования,

так и по специальности 

13.00.02  - теория и методика обучения и воспитания (информатика),

а также по специальности 

05.13.06 – автоматизация и управление технологическими процессами и производствами (образование) – технические науки.

Здесь соискателями ученой степени кандидата наук могут выпускники педагогических вузов, классических и технических университетов, гуманитарных вузов.

По завершению аспирантуры специалисты могут работать на руководящих и преподавательских должностях, заниматься научной деятельностью и разработкой средств информатизации образования.

II. Система послевузовского образования и повышения квалификации.

По форме здесь могут проводиться занятия по очной, очно-заочной и заочной формах обучения, в том числе и с элементами дистанционного обучения. Основой для проведения такого вида подготовки могут стать специальности:

Прикладная информатика (в образовании);

Прикладная информатика (информатизация образования);

Прикладная информатика (в экономике, специализация – в сфере образования);

Прикладная информатика (в менеджменте, специализация – в сфере образования).

Здесь могут пройти первичную подготовку специалисты, работающие в сфере образования, перед выдвижением на должности руководителей информатизации образования. В принципе все участники учебно-воспитательного процесса должны периодически (один раз в 4-5 лет) проходить повышение квалификации и переподготовку по вопросам применения средств ИКТ в профессиональной деятельности. В зависимости от продолжительности обучения (70 часов, 100 часов, 500 часов, более 1000 часов) выдаются соответствующие документы о прохождении обучения.

Хочется отметить опыт подготовки в рамках этой программы завучей по информатизации для Самарской обл. В 2005-2006 гг. здесь прошла обучения группа как уже работающих завучей, так и предполагаемых. В очно-заочном варианте, с элементами дистанционного обучения, на базе Медиацентра г. Тольятти по программе 550 часов занятий прошли подготовку около 20 человек. Сами слушатели курсов отметили их огромную пользу, преподаватели увидели прогресс учеников – все выпускные работы можно было рассматривать как отчет аспирантов 1-2 года обучения, у руководителей образования Самарской обл. появился еще один список кандидатов на выдвижение. Планируется развить этот опыт.

Круг рассматриваемых здесь вопросов может быть очень широк. Это и первоначальное знакомство с компьютером, методика применения средств в процессе преподавания отдельных дисциплин, использование средств автоматизированного контроля знаний и т.п.

III. Высшее профессиональное образование.

Основой для проведения такого вида подготовки могут стать специальности:

Прикладная информатика (в образовании);

Прикладная информатика (информатизация образования);

Прикладная информатика (в экономике, специализация – в сфере образования);

Прикладная информатика (в менеджменте, специализация – в сфере образования),

а также другие специальности, связанные с ИКТ. 

Подготовка специалистов может проходить в педагогических вузах, а также в классических и гуманитарных университетах как в виде основной, так и в виде дополнительной подготовки (второе высшее образование).

Возможные сферы деятельности таких специалистов описаны в ГОС по соответствующему направлению.

III. Среднее профессиональное образование.

Здесь могут пройти подготовку специалисты по эксплуатации средств ИКТ, а также средний персонал для работы в учебных заведениях.

Основой подготовки может быть специальность «Прикладная информатика», а также специальности 22 группы – «Информатика и вычислительная техника». В учебных заведениях ощущается острая нехватка специалистов по эксплуатации средств ИКТ, т.е. техников-лаборантов компьютерных классов. У них это также может быть основная специальность, а может быть и дополнительная для техников – специалистов в области информатики и вычислительной техники. Этот опыт есть в Республике Башкортостан.

Зав. медиатекой, методистов по работе с информационными системами образовательного назначения можно готовить в педагогических средних профессиональных учебных заведениях по направлению «Учитель начальной школы, методист-организатор информатизации образования». Потребность в таких специалистах также велика.

IV. Начальное профессиональное образование.

В системе начального профессионального образования (в лицеях и профильных классах старшей школы) может пройти подготовка по программе начального профессионального образования «Оператор компьютерного класса». Выпускники как системы начального, так и среднего профессионального образования должны обеспечивать работу в компьютерных классах в течение всего рабочего дня, быть помощниками преподавателей, организаторами внеклассной работы и самостоятельной подготовки.

Организационно систему надо строить с опорой на регионы, поскольку именно там представляют реальные потребности в кадрах информатизации образования. Но вопрос содержания подготовки, методического обеспечения должен решаться там, где есть соответствующие кадры – в ведущих вузах и академических институтах. Печальный опыт неудачной организации подобной подготовки без соответствующей научной проработки уже есть. Для руководства работой системы подготовки кадров информатизации образования необходимо создания Центра учебно-методического обеспечения региональной подготовки кадров информатизации образования.

МОДЕЛИРОВАНИЕ В СИСТЕМЕ ПОДГОТОВКИ ЭКОНОМИСТОВ

С.А.Бешенков, д.п.н., проф. (Москва)

М.И.Шутикова, к.п.н. (Череповец)

Несомненно, образование должно решать задачу подготовки специалистов, владеющих умением принятия решений в условиях рыночной экономики, нарастающих потоков информации, что, в свою очередь, определяет одну из основных задач – формирование специалистов определённого уровня, динамично осваивающих как специальные знания, так и новые способы, методы, приёмы работы с информацией построением информационных моделей.

Современные экономические условия предъявляют высокие требования к уровню подготовки специалистов: недостаточно знаний экономических дисциплин и информационных технологий на уровне пользователя, необходимы – умения, навыки в построении, исследовании экономических моделей объектов (процессов) на основе информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).

Умение принятия решений в современных в современной информационной среде рассматривается Ракитиной Е.А. [4] как интегративное умение, включающее:

· умение организовывать и осуществлять поиск информации, необходимой для решения задачи, стоящей перед человеком, принимающем решение;

· умение оценивать поступающую информацию соответственно условиям и требованиям задачи;

· умение определять различные пути и методы решения задачи и оценивать их на основании определённых критериев;

· умение адекватно выбирать средства ИТ относительно поставленной и решаемой задачи;

Эти компоненты определяют информационную основу любого вида деятельности, как и информационное моделирование в экономике.

Информационное моделирование занимает особое место в системе подготовки студентов по экономическим специальностям. С одной стороны информационное моделирование в наиболее наглядном и концентрированном виде позволяет использовать возможности информационных технологий как мощного инструмента познания, своеобразного "усилителя" интеллекта, дающего эффективные результаты в самых различных сферах человеческой деятельности, включая экономические процессы, определяемые рыночными условиями экономики. С другой стороны постановка задач моделирования всегда связана с определенными трудностями, такими как разнообразие программного обеспечения, уровень технического оснащения, отсутствие методических разработок по информационному моделированию экономических задач на основе информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), отсутствие универсальных программных сред для разработки различных информационно-экономических моделей и др. 

Основной методической проблемой формирования знаний и навыков информационного моделирования в экономике на наш взгляд является установление рационального баланса между вопросами методологии, формального аппарата, программных средств, практических приложений информационного моделирования и отбора прикладных профессионально направленных задач.

Набор величин, содержащий всю необходимую информацию об исследу​емых объектах и процессах, называется информа​ционной моделью. Как и любая модель (модель – упрощённое подобие реального объекта), информационная модель содержит не всю информацию о моделируемых явлениях, а только ту ее часть, которая нужна для рассматриваемых задач.  Эта информация в модели может быть представлена в различном виде – дискрептивном, табличном (реляционном), иерархическом, в виде графа.

Использование различных программных сред обработки данных инструментальными средствами Windows – приложений имеет ряд особенностей:

· возможность использования интерактивного режима;

· техпроцессы в моделируемой среде имеют гибкую структуру;

· обеспечивается возможность интеграции инструментальных средств различных Windows – приложений.

Эти особенности позволяют реализовывать универсальные решения экономических задач на основе информационного моделирования, где базой должно быть не "оттачивание" формального аппарата для конкретных приложений, а глубокое освоение методологии моделирования и творческое её применение для самого широкого круга практических задач.

В  системе подготовки студентов экономических специальностей это позволяет решать три актуальные задачи:

· подготовка учащихся к жизни в информационном обществе;

· социальная адаптация в обществе с рыночной экономикой;

· подготовка высокопрофессиональных специалистов.

Экономические и управленческие задачи, которые приходится решать экономистам, часто связаны с методами системного анализа, линейного программирования, построения моделей детерминированных и недетерминированных процессов, методами планирования, прогнозирования, анализа рисковых ситуаций. Такого рода задачи реализуются на основе информационного моделирования и применения средств ИКТ.
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Применение информационных  технологий (ИТ) в современной педагогической практике сегодня основано на процессах активной разработке новых приёмов и технологий обучения и повышения квалификации самих педагогов. Современные ИТ  и технологии дистанционного обучения (ДО) меняют стратегию обучения и требуют постоянной переподготовки педагога в этих областях. Фактически, образовательные структуры отстают от своевременного прихода новых технологий в школы и университеты. достаточно очевидны. Стратегия переподготовки педагога к дистанционному обучению в вузе сегодня включает опережающее освоение ресурсов знания и терминологии на разных этапах обучения и повышения квалификации самих преподавателей. ДО ПК с помощью активного использования информационного ресурса, его организационных возможностей можно рассматривать в качестве базы новых педагогических методологий. Таким образом,   стратегической задачей модернизации высшего и послевузовского образования является формирование парадигмы обучения и повышения квалификации педагога, основу которой составляет использование интегрированной информационной среды. Одной из ближайших задач информатизации учебного процесса и разработки новых программ повышения квалификации персонала, как активного фактора развития Университета, должно быть развитие дистанционного и сетевого обучения. Привлечение ведущих кафедр и наиболее передовых педагогов к этой учебно-методической деятельности, в перспективе позволит вводить в вузовское обучение новые специальности и предметные области, связанные с интенсификацией использования информационных технологий в учебном процессе. Такая модернизация подготовки педагогов связана с развитием информационного ресурса, известного как  глобальная информационная сеть Интернет, рассматриваемого в свете методологического и организационного аспектов. В 2001 году произошли два события, о которых можно сказать как о начале новой эпохи: открытие Википедии (www.wikipedia.org) и старт инициативы Ореn Course Ware (0CW) Массачусетского технологического института (ocw.mit.edu). Их общая цель - создание репозитария свободной информации, предоставление доступа к знаниям всем желающим. В Википедии на данный момент находится почти 800 тысяч статей [1] поддерживаемых сотнями тысяч энтузиастов, Викимедия развивает новые проекты на основе тех же принципов. Участник проекта может написать статью на любую тему и разместить  на страницах соответствующего Вики-издания, а также внести правки в любой материал и участвовать в дискуссиях, в результате получая документ коллективного творчества, для поддержки проектов имеется фонд  - Wikipedia Foundation Inc (Викимедиа). Среди таких проектов можно рекомендовать проект Wikibooks, в котором разрабатываются открытые учебники и пособия, а также словарь Wiktionary и другие ресурсы. Использование этих технологий в учебном процессе даёт в руки преподавателя огромное количество дополнительной информации. Контенту Википедии - это GNU FDL, а у Open Course Ware(OCW) - запрещающая коммерческое использование версия Creati-veCommons. Проект Open Course Ware пять лет развивается в качестве информационного ресурса. Появляются новые материалы, включающие в себя не только конспекты или видеозаписи лекций, но и интерактивные элементы — java-апплеты, flash-ролики,  и т. д. В 2005 году Университет Юты (Utax University) объявил о создании собственного OCW,  а для его поддержки был разработан инструментарий eduCommons (cosl.usu.edu/projects/eduCommons). Эти ресурсы ориентированы на создание свободного образовательного контента. Учебные материалы - это лишь один из главных элементов образования, понятна необходимость информационной среды, соединяющей учеников и преподавателей. Такая среда дает возможность интерактивного диалога, обсуждения материалов и их совместной доработки, также, как в сообществах Оpen source объединяются разработчики, авторы патчей, тестеры и пользователи. Для организации такого коммуникационного пространства в eduCommons  включены функции social software, известного под названием Open Learning Support (OLS), важно то, что OLS позволяет искать людей, с которыми можно общаться по проблемам изучаемого материала. Кроме формирования контента в Сети, существует и обратное явление - последние технологии Интернета (например, «Веб 2.0») включаются в учебный процесс. Сегодня преподаватели используют применение  блогов и вики в обучении, при этом  изменяется отношение к работе с информацией. Если раньше основной деятельностью учащихся было потребление знаний, то есть - репродуктивность, то сегодня центр смещается на «управление знаниями»: поиск, редактирование и создание контента. В условиях избытка информации  тьютор в ДО должен помочь выстроить «социальную сеть», которая в нужный момент предоставляла доступ к нужным ресурсам, включая и данные, а общение основано на активной позиции учащихся и преподавателей,  их взаимодействии  и совместном обучении. Для развития таких  навыков  в ДО используются современные веб-инструменты и этот метод имеет серьезные перспективы.

Проблемы  стратегии  организации ДО, связанные с тем, как использовать накопленные сообществом знания для обучения. Основа технологии wiki – это свободная правка материалов, что  допускает отсутствие  гарантий достоверности опубликованных данных. Преподавателю, заинтересованному в повышения квалификации. данный инструмент помогает развивать профессиональные навыки критического мышления и мотивирует использование самостоятельного анализа получаемой информации. Обучение таким качествам в дальнейшем развитии методологии ДО - важнейший принцип улучшения его профессионализма.  Например, при проведении Курсов ПК в ДО для  преподавателей нашего ВУЗа,  мы использовали открытую энциклопедию и как источник информации, и как площадку для выполнения практических работ. В МГОПУ в 2006 году на курсах ПК предоставляется преподавателям методика такого использования ресурсов. В результате Википедия пополняется русскоязычными материалами, а у педагогов есть возможность закрепить полученные знания, участвуя  в международных проектах. Деятельность проходит в онлайне, на выходе должен получиться не только набор веб-страниц но и готовый к распечатке pdf-файл  с иллюстрациями, совместными текстами и интерактивной частью, где преподаватель участвует в дискуссии и получает комментарии или ссылки в Википедии. 

Для организации мониторинга и современных видов контроля и диагностики учебного процесса можно ввести систему штрих-кодов, а также сети с автоматическим добавлением информации -Value Added Networks (VAN), ЛЕНТЫ добавления и анализа интернет-ресурса и блоггов[2], где по запросу пользователя к ответу может автоматически добавляться дополнительная информация, объем и содержание которой могут определяться пользователем-педагогом. Преподаватель, при наличии таких сетевых технологий, может корректировать характер и тип занятий  и  устанавливать непосредственную связь с учащимися или другими преподавателями. Наравне с электронными библиотеками используется большое количество сетевых  справочных изданий, энциклопедий, которые специально ориентированы на обучение. 

Стратегия ДО и ПК педагога, тьютора, модератора должна включать и разработку новых организационно-этических норм поведения преподавателя. Это является непосредственным следствием введения в учебный процесс дистанционных  информационно-педагогических технологий. Важнейшим является вопрос о нормах авторского права и  их применения к современному педагогическому процессу и распространению в сети педагогической литературы и авторских разработок. Существуют проблемы авторского права: имеет ли преподаватель право знакомить других участников учебного процесса с данными, выложенными в сети другим автором, проблемы применения контрафактных программ, несанкционированное использование программ и учебников, как собственности учебного заведения и написания коллективных учебных пособий.  Наиболее органично можно осуществить такую работу и проекты с помощью организации постоянно действующих курсов повышения квалификации для ППС ВУЗа. Как пример, можно привести организацию и развитие таких курсов ПК в МГОПУ им. М.А.Шолохова[6]. В построении курса повышения квалификации в области информационных технологий для специалистов удалось учесть основные принципы использования распределенного ресурса - профессиональных баз данных и информационных систем, с возможностью доступа по сети  и применения в учебной и научной деятельности преподавателей и сотрудников Университета. В новой программе курсов предусмотрена возможность оптимизации научно-образовательных веб-проектов и сетевого ресурса для обучения и повышения квалификации специалистов  университета, совместно с ИИТО ЮНЕСКО, что стимулировало повышение заинтересованности  персонала университета и перспективно для развития ДО. Эта стратегия привлекла внимание слушателей курсов такими достоинствами, как новые методологические способы  организации информационного взаимодействия между образовательными учреждениями, педагогами, учеными и обучающимся контингентом, а также возможностью быстрого внедрения уникальных авторских методик преподавателей университета и ИИТО ЮНЕСКО в информационно-образовательную среду России. При этом  сотрудничество субъектов этого процесса – преподавателя и слушателя осуществляется  в качестве партнерства, с учетом уникального объема охвата аудитории и быстродействия способов общения через телекоммуникации, которые сегодня гарантируют удобство и доступность системы сервисного обслуживания России. 

Подготовлен интегрированный с Институтом ЮНЕСКО по информационным технологиям в образовании (ИИТО ЮНЕСКО) курс повышения квалификации для преподавателей, в результате которого будет подготовлен контингент преподавателей-тьюторов. После окончания курсов представители ведущих кафедр и факультетов  участвуют в качестве тьюторов в проектах по  дистанционному обучению, а также могут преподавать на курсах ПК в области IT. В качестве компонентов курсов ПК  для подготовки специалистов в планы курсов повышения квалификации в области ИКТ включены модули по использованию  средств мультимедиа, разработки электронных средств обучения, основы эргодизайна и дистанционного обучения.  Преподавателям предоставлена возможность активно использовать потенциал информационного ресурса в своей  профессиональной деятельности, освоить новые полисубъектные отношения и методы коллективного взаимодействия для решения практических задач учебного процесса или научного проекта. Для осуществления такой деятельности,  для всех заинтересовавшихся предлагается программа повышения квалификации и переподготовки специалистов педагогических образовательных учреждений в области использования информационных и коммуникационных технологий в профессиональной деятельности педагога. В рамках Образовательной программы ИИТО ЮНЕСКО предлагаются следующие учебные курсы: Основы компьютерной грамотности для педагога; ИКТ для среднего образования; ИКТ в начальном профессиональном образовании; ИКТ в дистанционном образовании; ИКТ в образовании людей с особыми потребностями; Интернет в образовании; Мультимедиа в образовании; Преподаватель дистанционного обучения. Предлагаемая программа повышения квалификации и переподготовки формирует общее представление о современных тенденциях использования ИКТ в образовании; показывает роль и место ИКТ в достижении целей современного образования; обобщает и распространяет лучшие примеры международного опыта применения ИКТ в образовании; формулирует основные подходы к созданию национальных и региональных стратегий и программ использования ИКТ в образовании; демонстрирует различные модели обучения с использованием ИКТ; определяет наиболее успешные направления интеграции ИКТ и методов обучения в контексте мировых тенденций развития образования; формирует навыки организации учебного процесса с использованием ИКТ и использованию ИКТ в преподавании предметных дисциплин и для различных образовательных систем. Занятия включают очную (интенсивный тренинг) и заочную фазы (дистанционное обучение и консультирование по Интернет без отрыва от работы). Организация и структура ближайших курсов ПК включает в себя занятия, которые проводятся в течение 9 недель: первая неделя – интенсивный очный тренинг (пять дней, 40 часов, ИИТО ЮНЕСКО, Москва); 2-8 недели – дистанционное обучение и консультирование по Интернету без отрыва от работы (24 часа); 9-я неделя – интенсивный очный тренинг и итоговая аттестация (два дня, 8 часов, ИИТО ЮНЕСКО, Москва). Слушатели, успешно прошедшие обучение, получают:Государственный документ о повышении квалификации; Сертификат ИИТО ЮНЕСКО. Сроки ближайших курсов ПК ЮНЕСКО:

1) «Применение ИКТ в специальном (коррекционном) образовании» (16 октября – 18 декабря 2006 г.). В программу курса включены следующие разделы: Тенденции развития специального образования на современном этапе; Роль информационных и коммуникационных технологий в специальном образовании; Описание, классификация и основные области применения вспомогательных технологий в специальном образовании; Дистанционные технологии специального образования; Подходы к обеспечению доступности дистанционного образования для учащихся с особыми потребностями; Формирование политики по применению ИКТ в специальном образовании. Заявки на обучение принимаются до 9 октября 2006 г. 

2) «Мультимедиа в образовании» (23 октября – 26 декабря 2006 г.). В программу курса включены следующие разделы: Применение мультимедиа в образовании. Концепции и стратегии обучения с применением мультимедиа; Оценка знаний и умений методом портфолио; Модель педагогических сценариев применения мультимедиа. Использование линейных, нелинейных и интерактивных мультимедийных образовательных ресурсов; Создание мультимедиа. Эргономика экранных форм представления информации и удобство использования элементов графического интерфейса; Создание мультимедийных учебных курсов; Этические и юридические аспекты использования мультимедийных средств; Экспертная оценка и отбор образовательных мультимедийных продуктов. Заявки на обучение принимаются до 16 октября 2006 г.

3) «Применение ИКТ в профессионально-техническом образовании» (30 октября –8 января 2007 г.). Заявки на обучение принимаются до 23 октября 2006 г.

4) «ИКТ в среднем образовании» (20 ноября –22 января 2007 г.). Заявки на обучение принимаются до 13 ноября 2006 г.

5)  «Преподаватель дистанционного обучения» (4 декабря 2006– 5 февраля 2007 г.). В программу курса включены следующие разделы: Дидактические основы дистанционного обучения (ДО); Психологические основы ДО; Средства ДО; Технологии ДО; Педагогический контроль в ДО; Стандартизация технологий обучения и образовательных ресурсов для ДО; Нормативно-правовое обеспечение ДО; Организационные основы ДО; Основы управления образовательными проектами; Основы авторского права в образовании. Заявки на обучение принимаются до 22 февраля 2006 г.

Контактыные телефоны: (495) 170-58-07; E-mail: svetlana_bog@hotbox.ru (Богданова Светлана Витальевна); ИИТО ЮНЕСКО: (495) 718-08-44; E-mail: e.pshen@iite.ru (Пшеничная Екатерина Борисовна)
СОПУТСТВУЮЩЕЕ ОБУЧЕНИЕ ПЕДАГОГОВ ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

Л.Н. Горбунова,  А.М. Семибратов
Академия повышения квалификации и профессиональной переподготовки работников образования, г. Москва (АПКиППРО), Москва, apkro@redline.ru.


Значимость повышения информационных компетенций работников образования, развития современных методов обучения на базе информационных технологий сформулирована несколько лет назад, когда только разворачивалась Федеральная целевая программа «Развитие единой информационной образовательной среды на 2001-2005 гг.» (в рамках которой концентрировались усилия по информатизации российского образования, включая подготовку педагогических кадров в области информационно-коммуникационных технологий). Однако сейчас есть и существенные различия. И эти различия лежат, прежде всего, в плоскости условий, которые уже созданы и которые определяют необходимость переинтерпретации самих задач в области информатизации и уточнения средств и способов их решения.


Если пять лет назад  нужно было формировать   информационную среду, наполнять образовательную среду информационно-коммуникационными технологиями, компьютеризировать ее, то в настоящее время стоит задача определения оптимального уровня ИКТ-насыщенности среды обучения для решения задач развития личности обучающегося, а не только для его приобщения к современным информационным технологиям. В настоящее время уже беспокоит не только недостаток обучающих программ, но и их бессистемный набор.  
При этом все очевиднее становится проблема оценки эффективности обучения педагогических кадров в рамках моделей, разработанных и реализованных в прежних условиях и, соответственно, поиска моделей, которые бы учитывали свершившийся факт – первоначальная экспансия образовательной среды со стороны информационно-коммуникационных технологий состоялась. 


В этих обстоятельствах нам представляется перспективным не столько (особенно в части формирования базовой ИКТ-компетентности педагогических кадров) целевое обучение работников образования информационно-коммуникационным технологиям – когда обучение организуется по программам, нацеленным на формирование у них конкретных знаний, умений в области информационно-коммуникационных технологий, сколько, так называемое «сопутствующее обучение ИКТ».

Заметим, что сопутствующее обучение распространено в сфере менеджмента, особенно в таких технических и медицинских компаниях, которые занимаются поставкой на рынок такого оборудования, работа с которым у персонала заказчиков требует специального обучения. В существенной мере это относится к новой компьютерной и оргтехнике, к программным продуктам. Нам представляется, что сопутствующее обучение по своим функциональным характеристикам в значительной мере сходно с «внутрифирменным обучением» - когда подготовка специалистов к решению ими новых профессиональных задач, расширение их компетенций осуществляется непосредственно на предприятиях и в учреждениях, «сопутствует» (сопровождает, осуществляется одновременно) основному процессу, в рамках которого и осуществляется деятельность персонала.


Какие же смыслы вкладываем мы в сопутствующее обучение, рассматривая его в контексте процессов информатизации современного образования, а именно – повышения квалификации педагогических кадров в области информационно-коммуникационных технологий (ПКПК-ИКТ)? Мы рассматриваем сопутствующее обучение педагогов в области ИКТ как процесс, сопровождающий движение обучающихся к той цели, которая сформулирована как главная в избранной для освоения программе повышения квалификации. При этом ИКТ предстают в качестве средства, позволяющего более эффективно реализовать эту, главную цель повышения квалификации. По существу, ИКТ (освоение ИКТ и их применение на практике) способствуют качеству процесса ПК, в который вовлечены обучающиеся педагоги.

Сопутствующее обучение ИКТ в процессе повышения квалификации, изменяет его праксиологические характеристики – возрастает результативность по линии ведущей цели (например, формирование исследовательской компетентности педагогов-экспериментаторов, осуществляемой в рамках образовательной программы повышения квалификации «Актуальные проблемы педагогики и психологии»), и, в то же время повышается уровень владения педагогами ИКТ как результат, предусматриваемый «сопутствующей» целью.  

Подчеркнем, что результативность сопутствующего обучения детерминирована условиями «основного обучения». Например, обеспечение высокого уровня мотивации на освоение исследовательской деятельности способствует тому, чтобы овладеть теми технологиями, которые обеспечивают эффективное движение обучающегося к цели. Если в качестве средств, которые способствуют решению задач, предусмотренных программой повышения квалификации педагогов в области исследовательской деятельности, предлагаются ИКТ, уровень владения которыми недостаточен, то педагоги при определенной поддержке овладевают предложенными технологиями и одновременно применяют их, чтобы продвигаться к намеченной и значимой для них цели – высокий уровень исследовательской компетентности. 

Процесс сопутствующего обучения реализуется, главным образом, в технологии сценирования, поскольку он «настроен» на основное обучение, «чувствителен» к прецедентам, возникающим в ходе этого обучения, и выстраивается в его контексте. Поэтому он предполагает совместную работу разработчиков и реализаторов основной программы повышения квалификации и ее сопутствующей части – специалистов в области содержания повышения квалификации, задаваемого программой ПК в области какой-либо избранной педагогами проблематики (см. пример выше), и в области информационно-коммуникационных технологий.

Процесс сопутствующего обучения реализуется через систему заданий, «увязанных» с основным содержанием программы повышения квалификации. Затруднения, возникающие у педагогов при выполнении этих заданий, сигнализируют о недостаточности знаний, умений и опыта в области применения ИКТ. Они переводятся в плоскость проблемной ситуации, разрешению которой способствуют специально разработанные учебно-методические «мини-комплексы» (УММ-К) - диагностические материалы, комментарии, инструкции, консультации, тренинговые упражнения, способствующие освоению тех ИКТ, которые выступают в качестве инструментальной основы выполнения задания. УММ-К разрабатываются на основе принципов индивидуализации и дифференциации, с учетом реального уровня ИКТ-компетентности каждого из обучающихся педагогов и носят проективный характер, то есть, нацелены не только на оперативное разрешение трудностей в области применения ИКТ, но и на личностно-профессиональное развитие педагога в целом.

В процессе сопутствующего обучения педагоги приобретают опыт применения ИКТ для решения задач собственного повышения квалификации, который формируется в реальной деятельности. Они имеют возможность при этом обнаруживать эффект от применения ИКТ в реальном режиме времени, а не «отложено», как это бывает в случае освоения ИКТ в ходе повышения квалификации для применения их затем в обучении и воспитании школьников.

При этом изменяется не только инструментальная основа профессиональной деятельности педагога, когда для решения исследовательских задач он использует ИКТ. Преобразуется и его ценностно-смысловая сфера. Формируется ценностное отношение к информационно-коммуникационным технологиям как к эффективному средству повышения собственной профессиональной квалификации.  Именно этот аспект нам представляется сильной стороной сопутствующего обучения, в отличие от моделей «основного обучения ИКТ», в рамках которых положительные эмоции от успешного применения ИКТ в деятельности, для совершенствования которой они и осваиваются, еще только предстоит пережить в будущем.

Особо подчеркнем, что сопутствующее обучение происходит в такой  образовательной среде, которая уже имеет «агентов» ПКПК-ИКТ – специально подготовленных тьюторов или педагогов, владеющих ИКТ на элементарном уровне и готовых выступать в качестве волонтеров, поддерживающих освоение своими коллегами ИКТ в процессе повышения квалификации (профессиональное педагогическое сообщество сегодня  отличается от того, что было всего лишь 3-4 года назад – существуют «ИКТ-оспособленные» школы, территории и, как минимум, коллективы, где есть носители знаний, умений и опыта в области ИКТ). В качестве необходимого условия для осуществления сопутствующего обучения также выступает мотивация профессионального сообщества к освоению новых технологий, нового предметного содержания, новых компетентностей, в ходе чего ИКТ (соответственно, овладение ими) позволят быть педагогам более эффективными обучающимися. При этом сопутствующее обучение может происходить как в очном (контактном) режиме, так и дистанционно, что, в свою очередь, расширяет границы применимости сопутствующего обучения педагогов ИКТ в условиях открытого образования.

ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЯ ПРОГРАММЫ ОБУЧЕНИЯ УЧИТЕЛЕЙ ШКОЛ И СТУДЕНТОВ – БУДУЩИХ ПЕДАГОГОВ В РОССИИ
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Об организации, администрирующей программу Intel «Обучение для будущего» в России и о  результатах программы: 

АНО «ИРОТ» < http://irot.iatp.ru> учрежден в марте 2004 года сотрудниками РАО - специалистами в информационных технологиях. Миссия: Способствовать повышению эффективности использования средств информационных и коммуникационных технологий в российском образовании за счет внедрения новейших отечественных и зарубежных методик обучения, формирования необходимого уровня информационной культуры педагогов и их вовлечения в международные инновационные благотворительные проекты в области образования.

Взаимодействие с зарубежными и отечественными организациями:
· с компанией Intel, http://www.intel.ru/ ;  

·  с Международной Ассоциацией экспертов по развитию учебных заведений и учебных планов (Association for Supervision and Curriculum Development, ASCD, http://www.ascd.org/);

·   со «Школьным сектором» Ассоциации РЕЛАРН, http://school-sector.relarn.ru/ ;

·   с Институтом содержания и методов обучения Российской Академии образования, http://www.ioso.ru ;

·   с мультимедийной компанией «Кирилл и Мефодий», http://edu.km.ru/;

·  с компанией ТрансТелеком, http://www.transtk.ru/ 

·   с около 100 региональными организациями из числа педагогических университетов и ИПКРО, городскими и областными управлениями образования.

Поддержка Программы Intel (R) «Обучение для будущего» со стороны официальных властей или правительства:
В июле 2005 г. компания Intel заключила соглашение с Министерством образования и науки РФ о поддержке проведения обучения учителей по программе в течение 5 лет;  региональные власти считают программу одной из основных в своем городе-регионе для проведения обучения учителей и финансируют бОльшую часть программы; в учреждениях-участниках программы практически везде курс включен в учебные государственные программы и планы.

Другие достижения программы «Обучение для будущего» в России:
Программа  в России получила признание широкой педагогической общественности - учителей школ, педагогов вузов, ИПКРО, и считается лучшей по освоению педагогических технологий и ориентации на внедрение в учебный процесс ИКТ из существующих на сегодня. Программа получила более 50-ти грамот и дипломов от региональных управлений образования; 

В  вузах, педколледжах и ИПКРО-участниках программы она утверждена на ученых советах и вошла в государственный учебный план. Во многих регионах программа вошла в региональный список, представляемый директорам школ на выбор для направления своих учителей на повышение квалификации.

Организационные особенности администрирования программы «Обучение для будущего» в России:
Для реализации программы в ИРОТе создаются временные творческие коллективы (количество которых может меняться): 

· команда менеджеров (4-6 чел.);
· команда «внешних» региональных экспертов-тренеров-консультантов; 

· команда «внутренних» экспертов-ведущих форумов и чатов по пед.аспектам программы; 

· команда сертифицированных тьюторов-тренеров (из разных городов, обучают в течение пяти дней тьюторов новых площадок);
· команда региональных организаторов обучения по программе (около 100 чел. из различных городов России, где размещены обучающие площадки).

Схема взаимодействия участников программы:

[image: image1]
Система обратной связи и открытости программы для широкой педагогической общественности:

Отчетная база данных на веб-сайте программы для региональных организаторов обучения по 7 позициям (количество обученных,  основополагающие вопросы и мнения слушателей, новости площадки, работа с администрациями и управлениями образования, послекурсовая деятельность площадки). Данные анализируются и ежемесячно представляются в Сводном отчете на веб-сайте программы;  Ежемесячная отчетность всех менеджеров, экспертов и тренеров по электронной почте и на веб-сайте (база данных) программы. Данные анализируются и ежемесячно представляются в Сводном отчете на веб-сайте программы. Три списка рассылки: для организаторов обучения, новостной для организаторов и тьюторов, новостной для слушателей и выпускников программы, для широкой педагогической общественности, где в том или ином виде представлены сообщения о ходе программы – от аналитических отчетов до новостных сообщений. Веб-сайт поддержки программы, где размещаются информация для СМИ от Intel о программе в России; новости программы, поступающие из регионов; сообщения и отчеты о проводимых тренингах для тьюторов и методические материалы для них; информация об обучающих площадках Intel; учебный план; рекомендации и документы по организации и проведению акций и мероприятий программы для организаторов обучения; примеры учебных проектов, разработанных слушателями; анализируются протоколы педагогических обсуждений тьюторов в чатах; размещены форумы  для слушателей и выпускников программы, представлены результаты экспертизы качества обучения, даются сводные ежемесячные отчеты о ходе программы; Истории успеха учеников; сообщения из прессы и фотоархив мероприятий. Систематическое представление итогов и результатов программы на городских, региональных, всероссийских и международных конференциях менеджерами, экспертами, организаторами, тренерами и организаторами программы.
Задачи, ставившиеся перед программой в России в 2002-2003 годах, и их реализация:

2002 год. Программа проводится через Нижегородский фонд. Руководитель от Intel: К.Исаев, менеджер программы в России Я.Быховский и команда – менеджер по научно-методическому обеспечению Е.Ястребцева, менеджер-логистик, ассистент, 2 эксперта. Задача: запустить программу в России, подготовить тьюторов для проведения обучения в выбранных 8 городах, создав там центры Intel – Москва, Нижний Новгород, Казань, Санкт-Петербург, Новосибирск, Ростов-на-Дону, Омск, Екатеринбург. Были сделаны безуспешные попытки взаимодействия с программой ЮКОС, которая с 2001 года финансировала программу обучения учителей школ (72 и выше часов).  Обучено 6 тысяч слушателей. Главным на первом этапе проведения программы было понимание реальных потребностей школы в ИКТ и педагогических методах и формах проведения учебных занятий.

2003 год. Программа проводится через Фонд поддержки учительства. Руководитель от Intel: Д.Быструев, менеджер программы в России Я.Быховский и команда – менеджер по научно-методическому обеспечению Е.Ястребцева, менеджер-логистик, финансовый менеджер, ассистент, 3 эксперта.  Задача: наметить пути приобщения учителей России к новым педагогическим технологиям через подготовку по программе «Обучение для будущего» на основе анализа оценки состояния проведения обучения в регионах и ситуации в России с компьютерными поставками и подключением к Интернет (только 7 % школ в 2002 г. подключены к Интернет, по госпрограммам – только в 2010г. предполагалось общее подключение школ к Сети, жесткая классно-урочная система в школах России, тормозящее внедрение ИКТ в учебную деятельность и др.). Среди выбранных технологий - проектная методика. Были внесены коррективы в учебник, сделана адаптация его к реальным потребностям школы, изменены модели обучения. Менеджеры отказываются от вложения финансирования в создание компьютерных центров, продумывают новые модели расширения проведения обучения, что позволило увеличить количество обучающих площадок и количество обученных (1 модель «стабильное обучение»: обучение слушателей непосредственно на базе выбранной обучающей площадки. 2 модель «расширения в школы»: обученные по 1 модели «тьюторы из числа учителей школ» обучают на базе школ своих коллег. 3 модель «расширения в область»: обученные по 1 модели «тьюторы из области» на базе областных центров в течение года обучают учителей своего района, области).  Обучено 30 тысяч слушателей. Главным на данном этапе проведения программы стал поиск новых моделей расширения программы и  соответствие качества обучения слушателей требуемым стандартам в области педагогических технологи.

2004 год. Программу администрирует  АНО «ИРОТ». Руководитель от Intel Я.Быховский и команда от ИРОТ – адм. директор Е.Ястребцева, менеджеры-логистик, финансовый менеджер, юрист, ассистент, 5 экспертов, тренеры. Задачи: активизировать деятельность в направлении усиления развития педагогической составляющей программы Intel – ОВП, самостоятельных исследований школьников, оценивания работ учеников, развития сетевого сообщества выпускников программы, то есть, того, что явно было упущено программой, разработанной ранее людьми ФИО. На основе анализа ситуации в российском образовании менеджеры программы пришли к пониманию того, что программа имеет «свое лицо» среди других программ обучения учителей в плане продвижения педагогических технологий. Продолжается работа с региональными управлениями образования по дополнительному финансированию программы. Делаются попытки вхождения в тендеры на финансирование обучения учителей школ России, - ведется работа с региональными обучающими площадками Intel по написанию ими предложений по поддержке обучения учителей и сетевого взаимодействия.  Явной удачей становится подключение к Программе педагогических вузов и университетов, где обучаются будущие учителя. Практически все вузы к концу 2004 года получают 90 % финансирования на обучения студентов по программе Intel (входят в учебные гос. программы). Обучено 67 тысяч слушателей. Главным на данном этапе проведения программы стало привлечение внимания региональных обучающих площадок к возмодности получения дополнительного финансирования со стороны НФРПК и ФАО, необходимости привлечения региональных властей к расширению программы,  развитию дистанционных консультаций слушателей и выпускников программы и продолжение работы над качеством повышения квалификации тьюторов программы в плане освоения ими педагогических аспектов программы.

2005 год. Программу администрирует  АНО «ИРОТ». Руководитель от Intel Я.Быховский и команда от ИРОТ – адм. директор Е.Ястребцева, менеджеры-логистик, финансовый менеджер, юрист, ассистент, 6 экспертов, тренеры.  Задачи: анализируется ситуация в стране с проводимой тендерной политикой Министерства образования РФ, НФПК (Всемирный Банк) на обучение учителей и сетевые инициативы по программе в 72 часа по обучению учителей ИКТ (компьютерный ликбез, интернет-грамотность и обучение мультимедиа прогреммам). Программа продолжает работать с организаторами обучения на региональных площадках по привлечению ими дополнительного финансирования программы «Обучение для будущего» от региональных и федеральных властей, от НФПК. Главной идеей года становится увеличение количества обученных до 100 тыс. из числа учителей школ и студентов педвузов и педучилищ при поддержании высокого качества обучения, для чего продолжается работа над развитием тренингов для тьюторов. Ведется целенаправленная работа над развитием региональными обучающими площадками дистанционной поддержки обучения студентов педвузов и учителей школ, которая опирается на основные аспекты программы «Обучение для будущего»:  личностно-ориентированное и компетентностное обучение, проектную методику, самостоятельные исследования школьников, др. Получают свое развитие форумы и чаты программы, развившись в дистанционное тьюторство и консультирование организации и проведения сетевых проектов в школе и педвузе. Обучено 140 тысяч слушателей. Главным на данном этапе проведения программы стало реальное внедрение выпускниками программы учебных проектов в учебный процесс школы,  привлечение внимания региональных обучающих площадок к необходимости участия в проектах региональных властей, ФАО, НФПК.
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Для повышения эффективности построения многоуровневых образовательных программ в системе профессионального непрерывного образования актуальной становится преемственность содержания образования и технологий обучения с использованием информационно-коммуникационных средств.

Реализуя преемственность в обучении учащихся и студентов научно-техническому творчеству, необходимо учитывать специфические условия дисциплины - на каждом этапе обучения  необходимо давать более глубокие знания, обучаемые должны проявлять повышенный интерес к творческой деятельности и позитивно оценивать результаты своего труда. 

Философская трактовка преемственности является методологической основой системы непрерывного приобщения учащихся и студентов к творческой деятельности; а понятие «преемственность» следует рассматривать во взаимосвязи с понятиями «непрерывность», «системность», «целостность». Теоретическое осмысление и практическое преломление принципа преемственности решает ряд образовательно-воспитательных вопросов. Принцип преемственности позволяет преподавателю выявить и развить индивидуальные особенности обучаемых,   облегчить формирование культуры мышления, повысить эффективность процесса обучения научно-техническому творчеству. 

На формирование культуры мышления обучаемых оказывает существенное влияние овладение методами развития творческого воображения, умение использовать при решении творческих и изобретательских задач системные, диалектические, функциональные, креативные и личностно-ориентированные подходы.

Системное мышление предусматривает умение решать проблемы с использованием системного подхода, подчеркивающего комплексность и четкую организацию в решении проблемы. Системный подход позволяет получить системный эффект: свойствами организованной системы являются не сумма свойств её частей, а нечто большее.
Диалектический подход основывается на мировоззренческих принципах:
· все в Природе изменяется и развивается;

· изменения - это переход системы из одного состояния в другое.
  На основе  диалектического подхода  можно сделать практические выводы:

1. Если всё развивается, то нет предела и совершенствованию. Всё то, что счита​ется совершенством сегодня, через какой-то срок окажется несовершен​ным. Если все изменяется, то и совершенствовать можно всё и всегда.
2. Разрешать противоречия необходимо  своевременно, так как через некоторое время появятся новые, диктуемые   жизнью. 

Функциональный подход очень важен для форми​рования сильного мышления, он помогает  сра​зу рассматривать самое главное в предмете - его функцию и отвечать на вопрос: зачем сделан предмет? В любом изделии есть недостатки и выявить, и ликвидировать их проще, если анализи​ровать функции изделий.
Креативность как способность человека к  творческой деятельности    является основным показателем уровня и динамики  саморазвития обучаемого - учащегося и студента. Креативный подход характеризуется умением увидеть проблему, увидеть в проблеме как можно больше сторон и связей, понять новую точку зрения, уйти от шаблонов, стереотипов, умением перегруппировать идеи, выдвигать новые, способностью к абстрагированию, анализу-синтезу, способностью к конкретизации, умением оценивать полученные результаты. Креативная технология обучения представляет собой способ изменения установки профессионального образования: креативный подход предполагает не решение готовых дидактических задач, а генерацию, творческую формулировку и разработку идей, замыслов и проектов в широком социальном аспекте жизни. Этот подход предполагает также усвоение каждым обучаемым современной методологии творчества, формирование системного (многоэкранного)  мышления, творческого воображения, проектной культуры, развитие не только исходного творческого потенциала, но и мотивации потребности в дальнейшем творческом саморазвитии, в объективной самооценке.

Личностно-ориентированный подход состоит в том, что в автоматизированной информационно-коммуникационной системе обучения учитываются индивидуальные особенности учащихся  и студентов. В системе обучения одни и те же учебные модули для учащихся и студентов изучаются на различных примерах. Для студентов примеры берутся из патентного фонда, для учащихся – из головоломок, фокусов и др.

Разработанная автоматизированная информационно-коммуникационная система (АИКС) подготовки обучаемых к творческой деятельности состоит из основных и обеспечивающих подсистем.  В АИКС входят: экспертная система (ЭС) поддержки творческой и изобретательской деятельности, интегративно-модульная  3-х уровневая методика обучения научно-техническому творчеству,    веб-сайт www.uic.ssu.samara.ru/~evrika, программа обучения дисциплине, содержащая 54 модуля, модифицированный метод проектов,  методические  пособия, указания и другие  источниками знаний, относящиеся к дисциплине и  выполненные на магнитных и бумажных носителях информации, направлена на  преемственное  обучение учащихся и студентов научно-техническому творчеству. 

 ЭС включает в себя базу знаний и базу данных биологических, физических, химических, геометрических эффектов и явлений, выполняет различные запросы пользователя. Базы данных могут быть использованы для перевода их в базы знаний  экспертами-специалистами из разных областей науки и техники. Для этого необходимо ввести патенты, эффекты и явления задачи  по разным областям знаний в ЭС. При этом специалисту-химику предоставляется информация, связанная с областью химии, физику – физики и т.д. Пользователь может получить доступ ко всей информации, хранящейся в базе знаний.
В основу интегративно - модульной методики обучения положена дидактическая система, в которой содержание дисциплины «Научно-техническое творчество» спроектировано в соответствии с поставленными целями и задачами:

· дать обучаемым знания и привить навыки к совершенствованию       существующей  и созданию новой техники и технологий;

· обучить современной методологии научно технического творчества;         

· повысить уровень творческого воображения, культуры мышления, творческих способностей (креативности);
· приобщать к творческой и изобретательской деятельности учащихся и студентов, учитывая  изменяющиеся возрастные особенностями психики молодежи;

· обучить методу проектов - одному из эффективных путей создания конкурентоспособных изделий и технологий;
· обучить создавать блоки патентов, защищать свои разработки интеллектуальной собственностью, что будет способствовать росту профессиональных навыков личности.
При проектировании программы необходимо учитывать специфику модульного обучения дисциплине «Научно-техническое творчество»:

· структуризация содержания обучения. Содержание модуля разделяют на учебные элементы, которым соответствуют частные дидактические цели, причем каждый элемент должен соотноситься с определенным функциональным элементом профессиональной деятельности; 

· принцип гибкости. Предусматривая модульную адаптацию к изменяющимся научно-техническим и социально-экономическим условиям;
· принцип паритетности. Предполагает сотрудничество между преподавателем, выступающим в роли консультанта- координатора, и обучающимся, самостоятельно усваивающим учебный материал модуля.

Содержание каждого модуля должно включать  в себя элементы:

· дидактические цели, входящие в программу действий для обучающихся;

· декомпозицию учебного материала на элементы;

· информационное обеспечение: способы контроля; освоение материала, вариативность методов освоения учебных элементов.

Выбор видов практической деятельности обучаемых осуществляется с использованием метода проектов. Так, например, учащиеся начальных классов выполняют проекты по составлению творческих игр, простейших головоломок, фокусов. По данным психологов, максимум творческой активности приходится на 12-14-летний период. Любой ребенок до 5 лет усваивает без особых трудов объем информации в несколько раз больше, чем в последующие годы. 

Учащиеся старших классов и студенты младших курсов разрабатывают альтернативные источники энергии (ветроэнергетические установки; установки, использующие энергию прибоя, солнечную энергию и др.), а также экологически чистые технологии мойки транспортных средств, дозаторы жидкостей и др. Студенты старших выпускных курсов выполняют творческие и дипломные проекты в рамках своей будущей профессии. Непрерывность, целостность и эффективность подготовки обеспечиваются за счет преемственности содержания и видов проектной деятельности.
Самарскими учеными внедрен в учебный процесс ряда образовательных учреждений целостный учебно-методический комплекс по непрерывному приобщению учащихся и студентов вузов к творческой научно-технической деятельности в составе:

· базовой вариативной программы курса «Научно-техническое творчество»;

· учебных пособий по указанному выше курсу для школьников и студентов;

· экспертной системы поддержки творческой деятельности;

· банка дидактических материалов;

· пакета тестов для проверки уровня знаний обучаемых;

· библиотек выполненных образцов проектов.

Накопленный педагогический опыт показывает, что успешность реализации преемственности обучениязависит от выполнения условий согласованности образовательных программ разных уровней, степени осуществления структурно-логических связей содержания курса «Научно-техническое творчество» с учебными дисциплинами естественнонаучного цикла, форм контроля при подготовке обучаемых, уровня подготовки школьных учителей и вузовских преподавателей по дисциплине «Научно-техническое творчество». 
 Использованная литература: 

      Радомский В.М. Информационно-коммуникационная система подготовки студентов к творческой деятельности. Монография. Самара, 2005.

ИЗМЕНЕНИЕ ГОСУДАРСТВЕННЫХ СТАНДАРТОВ ВЫСШЕГО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ НА СОВРЕМЕННОМ ЭТАПЕ ИНФОРМАТИЗАЦИИ ОБРАЗОВАНИЯ
Горохова Р. И., к.п.н., доцент
МГПИ им. Н.К. Крупской, г. Йошкар-Ола, grimma@rambler.ru
Развитие современного информационного общества неразрывно связано с внедрением информационных и коммуникационных технологий во все сферы жизнедеятельности человека. Концепция информатизации сферы образования РФ принятая в 1998 г. связывает основные возможности реформирования системы образования с применением информационных и коммуникационных технологий в образовании.
Как отмечает Захарова И.Г.: «Современные информационные и коммуникационные технологии, созданные отнюдь не для нужд системы образования, ведут к подлинной революции в образовании. Мы уже стали свидетелями того, как система образования встраивается в сетевой мир, где уже прочно заняли свое место средства массовой информации, реклама, банковская система, торговля и т.п. Это естественный путь, которому нет альтернативы. Первенство в практическом внедрении сетевых технологий здесь принадлежит высшему образованию (например, в открытом, дистанционном образовании)».

В учебных планах педагогических вузов основным предметом, осуществляющим подготовку будущих учителей к применению средств ИКТ в учебном процессе, был курс «Технические и аудиовизуальные средства обучения». Преобразования, происходящие в обществе, требуют изменения подхода к подготовке будущих учителей, и первый шаг уже сделан. Произошло изменение учебных планов подготовки педагогов. В связи с этим, в учебные планы педагогических вузов на всех специальностях с 2006 года введен новый курс «Современные информационные и коммуникационные технологии в учебном процессе». Одновременно произошло выделение курса «Аудиовизуальные технологии обучения», на одних специальностях как отдельная дисциплина, а на других – как раздел курса «Теория и методика обучения (по предмету)». 
В государственном образовательном стандарте по данным дисциплинам включены разделы, рассматривающие вопросы связанные именно с подготовкой к использованию средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в образовании и, в частности, учебном процессе.

Аудиовизуальные технологии обучения: Интерактивные технологии обучения. Дидактические принципы построения аудио-, видео- и компьютерных программ. Типология учебных аудио-, видео- и компьютерных пособий и методика их применения. Банк аудио-, видео- и компьютерных учебных материалов.

Использование современных информационных и коммуникационных технологий в учебном процессе: Основные понятия и определения предметной области – информатизация образования. Цели и задачи использования информационных и коммуникационных технологий в образовании. Информационные и коммуникационные технологии в реализации информационных и информационно-деятельностных моделей в обучении. Информационные и коммуникационные технологии в активизации познавательной деятельности учащихся. Информационные и коммуникационные технологии в реализации системы контроля, оценки и мониторинга учебных достижений учащихся. Методы анализа и экспертизы для электронных программно-методических и технологических средств учебного назначения. Методические аспекты использования информационных и коммуникационных технологий в учебном процессе.

Цель курса «Использование современных информационных и коммуникационных технологий в учебном процессе» - сформировать у будущих учителей школ систему знаний, умений и навыков в области использования средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в образовании. Это обусловлено стратегией развития современного общества на основе знаний и новых технологий, что объективно требует внесения значительных корректив в педагогическую теорию и практику, активизации поиска новых моделей образования, направленных на повышение уровня квалификации и профессионализма будущих педагогов. 

Необходимо организовать обучение на таком уровне, чтобы учитель, независимо от его основной специальности  мог бы наиболее эффективно решать педагогические задачи, связанные с внедрением средств ИКТ в образование.

Задача курса - раскрыть дидактические основы педагогических технологий и функциональные возможности используемых в школе средств ИКТ.

Особая значимость данного курса с учетом новых функций современного учителя, состоит в том, что преподавание своего основного предмета осуществляется с использованием на практике ИКТ в процесс обучения в самых разнообразных формах. Начиная от простого использования электронных ресурсов для объяснения нового материала и контроля знаний до внедрения метода проектов в процесс обучения. Следует отметить, что последний в настоящее время очень широко пропагандируется, распространяется и применяется.

В результате  изучения курса студент должен:

· ознакомиться с современными приемами и методами  использования средств ИКТ при проведении разного рода занятий, в различных видах учебной и воспитательной деятельности;

· научиться использовать средства ИКТ в своей профессиональной деятельности;

· подготовиться к методически грамотной организации и проведению учебных занятий в условиях широкого использования ИКТ в учебном заведении;

· ознакомиться с возможностями практической реализации обучения, ориентированного на развитие личности ученика в условиях использования технологий мультимедиа, систем искусственного интеллекта, информационных систем, функционирующих на базе вычислительной техники, обеспечивающих автоматизацию ввода, накопления, обработки, передачи, оперативного управления  информацией.
· научиться проводить анализ возможностей использования информационных и коммуникационных технологий в образовании, тенденций методического совершенствования прикладных программных средств учебного назначения, возможных негативных последствий психолого-педагогических воздействий при использовании средств информатизации и коммуникации на обучающегося и меры по их предотвращению.
· научиться применять ИКТ в системе контроля, оценки и мониторинга учебных достижений учащихся.

· изучить экспертные и аналитические методы оценки программно-методических и технологических средств учебного назначения.

Дисциплина включает в себя лабораторный практикум, содержащий вопросы:

· Поиск информации образовательного назначения на заданную тему из распределенного ресурса сети Интернет.
· Проведение оценки: качества программного средства учебного назначения (в том числе реализованного на CD - ROM) и возможностей различных инструментальных программных средств в области разработки электронных средств учебного назначения,

· Разработка: программных средств учебного назначения с использованием инструментальных программных средств (или инструментария технологии Мультимедиа) и учебно-методических материалов для реализации учебного телекоммуникационного проекта на базе распределенного информационного ресурса с использованием инструментальных программных средств, теста по заданной теме школьного курса информатики с использованием инструментальных программных средств, учебно-методических материалов на базе использования офисных технологий в процессе преподавания определенной темы данного общеобразовательного предмета.

Современному учителю недостаточно знаний предметной области и методики преподавания только своей дисциплины, ему необходимы знания новых технологий, информационных и коммуникационных в том числе, которые можно применять в учебном процессе. Изменение государственных стандартов давно уже назрело. Поэтому введение новых дисциплин с их новым для подготовки будущих учителей содержанием, позволит поднять профессиональную подготовку педагогов на уровень, соответствующий требованиям информационного общества и осуществлять необходимую основательную подготовку в сфере современных информационных и коммуникационных технологий.

Таким образом, содержание педагогического образования, обогащенное применением информационных и коммуникационных технологий, станет намного глубже и осмысленней и позволит более точно использовать эти знания в своей профессиональной деятельности.
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Классические формы образовательного процесса в вузах в настоящее время претерпевают изменения благодаря использованию компьютера и Интернет. Методическая задача преподавателя в этом случае – отучить студентов от зубрежки, привить интерес к изучаемой науке, научить основам работы с первоисточниками на русском и иностранных языках, организовать формы самостоятельной работы студентов. Преподаватель может извлечь из Интернет разнообразные дополнительные материалы – графические, справочно-статистические и др., таким образом, повышается оперативность и уровень методической обеспеченности преподаваемых дисциплин. Студент может, используя компьютер и Интернет значительно ускорить самостоятельные исследования при написании рефератов, курсовых и дипломных работ.

Здесь очень большую роль играют учебно-методические комплексы по изучаемым предметам. Опыт такой работы имеется у авторов по различным дисциплинам и в различных вузах (Чувашский государственный университет: факультеты математический и информатики и вычислительной техники; Волжский филиал (ГТУ) МАДИ, Чувашская сельскохозяйственная академия). 

На наш  взгляд, учебно-методический комплекс по конкретной дисциплине может быть построен в следующем виде: 1) учебная (рабочая) программа; 2) конспект (план) лекций; 3) список литературы; 4) контрольные вопросы и задания, темы рефератов; 5) экзаменационные вопросы (билеты); 6) методические указания к лабораторным и курсовым работам; 7) задания на лабораторные и курсовые работы; 8) электронные пособия, книги, статьи, документация (если это разработано); 9) примеры программ, библиотеки, тесты.

Таким образом, учебно-методический комплекс дисциплины является частью Интранет-узла кафедры. Все это позволяет объединить все материалы в одном месте и служит единой точкой входа (окном) для всех стадий учебного процесса, кроме того, портал позволяет гибко расположить элементы учебно-методического комплекса, выбирая информацию по различным критериям поиска – по темам, лекциям, виду информации (книга, статья и пр.).

Рабочая программа – это необходимый документ для каждого преподавателя. Она должна быть доступной для студентов, так как определяет план занятий и разбивку материала по лекциям. Еще один важный аспект: обзор литературы по читаемому курсу, поэтому в составе учебно-методического комплекса обязательно должен быть полный список основной и дополнительной литературы, на рассмотрение которых может уйти почти целая лекция. Это экономит время преподавателя и студента, предоставляя, тем не менее, полную библиографическую информацию по  книгам. Наравне со списком литературы по важности получения информации сейчас выступает список ресурсов Интернет, который также можно привести на сайте кафедры или на CD дисках.

Создание электронных библиотек,  учебно-методических комплексов по дисциплинам, преподаваемым на кафедрах, учебных сайтов кафедр, сборников статей   на CD-дисках улучшает  координацию  работы лектора, преподавателей потока и студентов, повышает  эффективность учебного процесса за счет предоставления больших возможностей для самостоятельной работы. Как показывает опыт преподавания, практически все студенты переписывают необходимый материал на компакт-диски, чтобы заниматься этим материалом дома самостоятельно [1], [2]. 

Использование информационных технологий, основанных на применении компьютеров, средств телекоммуникаций, мультимедиа - технологий открывает перед преподавателем новые возможности, но одновременно ставит перед ним и новые задачи. Эффективность использования информационных технологий зависит от знаний и навыков пользователя, касающихся применения этих технологий в учебном процессе. Поэтому  в процессе педагогической подготовки студентов необходимо привить им умения не только использовать информационные технологии, но и адаптировать их в будущем в своей работе.

 На математическом факультете Чувашского государственного университета им. И.Н. Ульянова в рамках дополнительной квалификации «Преподаватель» читается спецкурс: «Новые информационные технологии», который отражает новые тенденции в информационных технологиях, возникшие в результате активного развития всемирной сети Интернет. По данному курсу разработан А. В. Картузовым, [1], практикум для лабораторно - практических занятий, который базируется на специально созданном программно-методическом комплексе. Спецкурс опирается на ранее изученные предметы: психологию и педагогику, общую методику преподавания  математики и информатики. Современный преподаватель должен уметь создавать собственные web-сайты учебного заведения на базе языка гипертекстовой разметки HTML, каскадных таблиц стилей CSS, динамических страниц с использованием JavaScript, активных серверных страниц ASP и Java.

Кроме того, данный курс рассматривает технологии создания обучающих программ на базе Интернет, что имеет огромное значение в связи с развитием дистанционного образования, а также, особенности внедрения обучающих программ в учебный процесс. Таким образом, спецкурс формирует базовые знания для использования современных информационных технологий в средних, профессиональных и высших учебных заведениях. Особое внимание уделено методике преподавания дисциплины, а также связи с естественнонаучными курсами, в основном математики.

Есть еще один аспект использования Интернет–технологий в  вузе. Сейчас появилось много объявлений типа : «готовим под ключ» рефераты, дипломы и даже диссертации. Запретить пользоваться такими «благодетелями»  невозможно, но использовать открытую (бесплатную, ее тоже много) информацию можно. 

Например, по курсу  «История и методология  математики» (специальность: 010100 – Математика) студенты готовят по два реферата: по истории и по методологии математики с обязательным требованием указания Интернет–адресов. За последние пять лет кафедре  удалось собрать очень обширный материал, который полезен и студентам и преподавателям.

Другой пример, это составление студентами CD дисков по спецкурсу «Содержание внеклассной работы по математике», содержащих задания и решения различных олимпиад, конкурсов и летних школ разного уровня за различные годы (Международная математическая олимпиада «Турнир городов» задания за все годы проведении; Кировская летняя многопредметная школа; олимпиады для абитуриентов: МГУ, МФТИ, Дистанционные олимпиады для школьников, игры-конкурсы «КЕНГУРУ математика для всех», «Русский Медвежонок русский язык» и др.) Каждый студент  имеет свою папку и заполняет ее, по мере нахождения нужной информации. Такой диск полезен, не только студентам, но и учителям Чувашской республики, сотрудничающим с кафедроц методики преподавания математики. 

 Третий пример связан со студентами факультета «Информатики и вычислительной техники» ЧГУ  (1 курс). Новые учебные планы предусматривают выделение значительного числа часов на самостоятельную работу студентов (примерно 50%) и сокращают аудиторные часы на предмет почти в два раза, что делает проблематичным прохождение программы. Это, по-новому ставит проблему методического обеспечения такой работы, особенно для студентов младших курсов.  Например по специальности 01050300–Математическое обеспечение и администрирование информационных систем курс «Алгебра и теория чисел» по стандарту -140 часов. В новом учебном плане: 34 ч. лекции, 34 ч. практика, 72 ч. самостоятельная работа, экз. (1 семестр). Стандарт содержит следующие разделы: Основные алгебраические структуры, векторные пространства и линейные отображения.Аналитическая геометрия, многомерная евклидова геометрия, дифференциальная геометрия кривых и поверхностей, элементы топологий и теории чисел.
Изложить этот материал за 34 часа лекций сложно. Кафедрой методики преподавания математики Чувашского государственного университета были предложены разделы программы, которые студенты сами изучают и пишут по ним рефераты. К каждой теме давалась краткая теоретическая справка,  литература и предлагались задачи, которые иллюстрируют проработанный материал. Реферат не проверялся преподавателем, так как в нагрузку не идет контроль за самостоятельной работой студентов, а вопрос по теме реферата выносился на экзамен, где разрешалось пользоваться рефератом при ответе. За семестр  студент готовил  рефераты по темам: 1) методы вычисления определителей n-го порядка; 2) численные методы решения систем линейных уравнений; 3) теория чисел: первообразные корни и индексы; 4) элементы теории групп;     5) квадратичные формы.

Учитывая, что большинство школьников не имеют навыков работы с книгой, умения писать рефераты, самостоятельно добывать новые знания, такая система организации изучения нового материала дает возможность уже на первом курсе научиться  самостоятельной работе. С целью облегчения поиска литературы по разделу  «Элементы теории чисел» на кафедре было издано учебно-методическое пособие для самостоятельной работы [3] и его электронный вариант. Студенты предпочли электронный вариант и очень быстро подготовили рефераты. Часть из них через Интернет нашли  дополнительную информацию: решенные задачи, иллюстрирующие теорию и таблицы.

Сейчас одним из авторов готовятся  методические указания для самостоятельной работы по курсу  «Математическое моделирование в сельском хозяйстве» Чувашской государственной сельскохозяйственной Академии  для студентов  агрономического и  экономического факультета .
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АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ КОНКУРСА «ЛУЧШИЙ УРОК С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИКТ»

д.п.н., профессор Н. В. Софронова

Чувашский государственный педагогический университет им. И. Я. Яковлева

В Чувашии уже становится традицией проведение конкурсов среди учителей на лучший урок с использование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). В этом году в конкурсе приняли участие 90 учителей и 4 преподавателя средних и начальных профессиональных образовательных учреждений. Список учителей и преподавателей с указанием района, школы, класса и дисциплины указан в таблице.

Таблица 1.

Сводная таблица участников конкурса на «Лучший урок с использованием ИКТ» в 2006 году

	№
	ФИО
	Район
	Школа
	Класс
	Дисциплина

	Номинация 1. Учреждение общего среднего образования

	1
	Листенева Надежда Николаевна
	Мариинский Посад
	МОУ "Гимназия № 1г. Мариинский Посад"
	11
	Алгебра

	5
	Дикина Наталья Евгеньевна
	 Новочебоксарск
	СОШ №14 
	9
	Химия

	6
	Воеводина Надежда Дмитриевна
	Канаш
	СОШ № 7
	7
	Технология

	7
	Григорьева Луиза Васильевна 
	Ибресинский
	Бугуянская СОШ
	8
	Информатика

	9
	Гурина Татьяна Викторовна
	г.Алатырь
	СОШ №3
	5
	Математика

	10
	Иванов Владимир Николаевич
	Ядринский
	Ядринская национальная гимназия
	8
	Физика

	11
	Карчикова Светлана Валентиновна
	Новочебокарск
	СОШ №20
	11
	Литература

	13
	Фокина Светлана Валерьевна
	Чебоксары
	СОШ №59
	11
	Математика

	16
	Ярандайкина Алевтина Владимировна
	Чебоксарский
	Синьял-покровская СОШ
	6
	Биология

	 
	Лукина Роза Николаевна, Михайлова Татьяна Алексеевна
	Вурнары
	СОШ № 2 г. Вурнары
	11
	Физика

	18
	Пупина Леонилла Ярославовна
	Яльчики
	Яльчикская СОШ
	10
	Литература

	19
	Пякшина Галина Петровна
	Чебоксары
	СОШ №45
	10
	География

	20
	Герасимова Альбина Юрьевна
	Моргаушский 
	Тораевская СОШ
	10
	Технология

	22
	Григорьева Аврора Петровна, Гурьева Раиса Терентьевна
	Урмарский 
	Большеяниковская СОШ
	8
	Информатика, КРК

	24
	Иванова Наталия Геннадьевна
	Шемуршинский
	Шемуршинская СОШ
	7
	Математика

	28
	Васильев Алексей Иванович
	Красноармейский
	Большеатьминская СОШ
	6
	История

	29
	Егорова Марина Николаевна
	г. Новочебокарск
	СОШ №3
	11
	Биология

	31
	Ковалив Наталья Владимировна
	Шумерля
	Гимназия №8
	10
	Информатика

	34
	Черешнева Елена Владимировн, Никитин Сергей Григорьевч
	г. Новочебокарск
	СОШ №5
	5
	Английский язык

	35
	Вшивкова Нина Леонидовна
	Новочебоксарск
	Гимназия №6
	5,6,

10
	Внеклассное мероприятие по авторской программе "Литературная гостиная"

	38
	Григорьева Зинаида Федоровна
	Красноармейский
	Траковская гимназия
	11
	Немецкий

	39
	Лапина Наталия Геннадьевна
	Канаш
	МОУ СОШ № 8
	9
	Биология

	41
	Мидакова Наталья Васильевна
	Красночетайский
	Красночетайская гимназия
	
	Химия

	43
	Орлова Елена Николаевна
	Красночеайский
	Красночетайская гимназия
	7,8
	Биология

	49
	Петров Вениамин Николаевич
	Комсомольский
	СОШ №1
	11
	Физика

	50
	Рахимзянова Оксана Михайловна
	Канаш
	СОШ №6
	6
	История

	51
	Сидорова Наталья Михайловна
	Алатырский
	Стемасская СОШ
	6
	Информатика

	52
	Афанасьев Николай Сильвесторович
	Козловский
	Солдыбаевская СОШ
	10
	Физика

	53
	Галкина Татьяна Сергеевна
	Шумерля
	Гимназия №8
	6
	Математика

	55
	Кержаева Наталья Геннадьевна
	Чебоксары
	СОШ №51
	10
	Физика

	56
	Петрова Зоя Васильевна
	Канашский
	Янгличская СОШ
	9
	КРК

	57
	Алексеева Галина Николаевна
	Шумерля
	СОШ №1
	10
	История

	59
	Иванова Любовь Валентиновна
	Цивильск
	СОШ №1
	11
	Биология

	61
	Кутрова Вера Николаевна
	Порецкий
	Мишуковская СОШ
	8
	История

	63
	Лавреньева Татьяна Ивановна
	Ибресинский
	МОУ "Ибресинская СОШ № 2"
	10
	Математика, информатика

	65
	Маласкина Надежда Егоровна
	Шумерлинский
	Егоркинская СОШ
	11,9
	Информатика

	66
	Моисеева Елена Борисовна
	Шумерля
	СОШ №6
	9
	Русский язык

	67
	Тимофеева Татьяна Федоровнв
	Ядринский
	МОУ СОШ № 3 г. Ядрин
	11
	Биология

	68
	Трофимов Александр Зинонович
	Красноармейский
	Траковская СОШ
	9
	Обществознание

	71
	Хумышева Ирина Михайловна
	Канаш
	МОУ СОШ № 8
	8
	Чувашский язык

	72
	Алексеева Татьяна Александровна
	Шумерля
	СОШ №3
	11
	История

	75
	Архипова Галина Ивановна
	Шумерля
	СОШ №3
	11
	История

	76
	Ильина Алина Алексеевна
	Чебоксары
	СОШ №59
	5
	Чувашский язык

	78
	Исакова Любовь Борисовна
	Шумерля
	СОШ №1
	8
	Чувашский язык

	80
	Тихонова Альбина Владимировна
	Красноармейский
	Яншихово-Челлинская СОШ
	8
	Чувашский язык

	81
	Журавлева Тамара Вячеславовна
	Батыревский
	СОШ №1
	4
	Информатика

	83
	Матвеева Марина Валерьевна
	Канаш
	СОШ №3
	10
	Литература

	84
	Мулюкова Елена Александровна
	Канаш
	СОШ № 1
	9
	Чувашское слово

	86
	Степанов Александр Марсович
	Моргаушский 
	Калайкасинская СОШ
	5
	Внекласное мероприятие

	Номинация 2. Учреждение начального (среднего) профессионального образования

	1
	Бакаев Анатолий Юрьевич
	Шумерля
	ПУ №6
	Правила дорожного движения

	2
	Крикова Людмила Петровна, Михайлов Роман Валентинович
	Чебоксары
	ЧМТТ
	Иностранный язык Компьютерный дизайн

	3
	Шакирова Алсу Рифатовна
	Шумерля
	ПУ №10
	Основы аудита


Из таблицы видно, что в конкурсе принимали участие учителя городских и сельских школ практически всех районов Чувашии, разнообразно представлены уроки по классам и дисциплинам. 

Критерии оценок жюри были следующие:

1. Личный вклад учителя в разработку урока с использованием ИКТ

3 – использовались существующие образовательные ресурсы 

4 – применялась адаптированная методика использования средств ИКТ 

5 – применялась авторская методика использования средств ИКТ

2. Форма использования программного обеспечения
0 - выбранная форма использования средств ИКТ не способствует решению дидактических задач урока 

3 - выбранная форма использования средств ИКТ способствует решению не всех задач урока (обучающих, или развивающих, или воспитывающих) 

5 – выбранная форма использования средств ИКТ способствует решению всех задач урока (обучающих, развивающих и воспитывающих)

3. Организация деятельности учащихся на уроке
0 – использование средств ИКТ снижает эффективность учебной деятельности учащихся 

3 – эффективность учебной деятельности учащихся соответствует традиционному уроку 

5 – повышается эффективность учебной деятельности учащихся

4. Уровень методической подготовки учителя в области использования средств ИКТ
3 - недостаточный уровень методической подготовки учителя 

4 - достаточный уровень методической подготовки учителя 

5 – высокий уровень методической подготовки учителя, ярко выраженный индивидуальный стиль работы учителя

5. Соблюдение санитарно – гигиенических требований
0 – нарушены санитарно-гигиенические требования к проведению урока в компьютерном классе 

3 – оборудование класса соответствует санитарно-гигиеническим требованиям к проведению урока в компьютерном классе 

5 – оборудование и работа учащихся соответствуют санитарно-гигиеническим требованиям к проведению урока в компьютерном классе

6. Влияние информационных технологий на результативность

0 – искусственное внедрение в урок средств ИКТ 

3 – фрагментарное (незначительно влияющее на достижение дидактических целей урока) использование средств ИКТ 

5 – системное (интегрированное в содержание урока) использование средств ИКТ

7. Индивидуализация обучения за счет использования средств ИКТ

0 – использование ИКТ не способствует индивидуализации обучения; 

3 – использование средств ИКТ частично повышает степень индивидуализации обучения; 

5 – использование ИКТ направлено на индивидуализацию обучения.

Главный критерий в оценке уроков был следующий: повышается ли эффективность урока (измеряемая, прежде всего, активностью учащихся и интенсивностью учебной работы) за счет использования средств ИКТ. Лучшим уроком был признан урок Листеневой Надежды Николаевны (МОУ «Гимназия № 1 г. Мариинский Посад») по алгебре в 11 классе на тему «Решение иррациональных равнений». 
Учительница на уроке использовала следующие дидактические материалы (здесь и далее цитируются и представляются методические материалы, представленные Н. Н. Листеневой на конкурс):

· Работа с электронным учебником (в классе и дома);

· Работа с тест-программой, созданной в MS Excel;

· Использование заранее созданной презентации (MS Power Point) для замены классной доски (изображение на экране монитора отображается на большом экране с помощью мультимедийного проектора) и мультимедийного проектора для отображения на экране верно выполненного домашнего задания;

· Использование локальной сети для передачи информации на компьютер учителя;

· Ведение электронного классного журнала (MS Excel).
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Рис. 1. Тестовая программа в Excel
Жюри обратило внимание на активизацию учебной деятельности школьников во время использования тест-программы, созданной в MS Excel, а так же электронного классного журнала (MS Excel). В этих программах используются технологии VBA. 
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Рис. 2. Тестовая программа, индивидуальные результаты
Использование электронного журнала демонстрирует практические возможности индивидуализации обучения за счет использования средств ИКТ, что полностью соответствует современной парадигме образования. Кроме того, на уроке было показано разнообразие деятельности учителя с применением средств ИКТ, причем любое применение компьютерных технологий было направлено на повышение эффективности учебного процесса. Так, для проверки домашней работы учащихся применялся мультимедийный проектор: задания проецировались на экран после сканирования.
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Рис. 3. Электронный журнал класса.

По сравнению с подобным прошлогодним конкурсом можно отметить, что общий уровень представленных работ значительно возрос. На конкурс не было представлено ни одного неинтересного урока. В каждом уроке учитель демонстрировал свой собственный индивидуальный методический стиль, в каждом уроке была «изюминка» - личная методическая находка учителя. Поэтому дисперсия (разброс) оценок небольшая и равна 8,26 (оценки от 35 до 24 баллов). 

Считаем, что подобные конкурсы способствуют профессиональному росту учителей в области использования средств ИКТ на уроках, что в конечном итоге повысит эффективность и результаты обучения. Кроме того, представленные на конкурс материалы будут переданы в медиатеку при кафедре информатики и вычислительной техники Чувашского госпедуниверситета, чтобы студенты могли обучаться методике использования ИКТ на примере лучших уроков.
КОНКУРС «ИНФОЗНАЙКА» КАК СИСТЕМА ОТБОРА ТАЛАНТЛИВОЙ МОЛОДЕЖИ В СФЕРЕ ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Бельчусов А. А., к.т.н., доцент
Чувашский республиканский институт образования, г. Чебоксары, belchusov@mail.ru
Последние годы стали временем бурного развития компьютерной техники и компьютерных технологий. В этой области «человеческий фактор» является не просто решающим, а имеет доминирующее значение. Доля стоимости зданий, техники и т.д. в общей стоимости крупнейших компьютерных корпораций является ничтожно малой по сравнению со стоимостью работающих в них высококвалифицированных специалистов. Особую ценность представляют наиболее талантливые сотрудники, способными стать лидерами научно-технических работ. 

В связи с этим в настоящее время во всех развитых странах огромное внимание стало уделяться построению целенаправленного процесса формирования научно-технической элиты в области высоких технологий, и все большее распространение стали получать имеющие мощную государственную и корпоративную поддержку многоуровневые системы подготовки. Соответственно требуются новые организационно-методические и технические подходы для реализации систем подобного рода, нацеленные на поиск и подготовку талантливой молодежи, начиная еще со школьной скамьи.

В этой ситуации одним из наиболее эффективных инструментов является система, опирающаяся на проведение широкого конкурса по информатике и информационно-коммуникационным технологиям (ИиИКТ) среди учеников образовательных учреждений. Один из таких конкурсов проводится Чувашским республиканским отделением академии информатизации образования (ЧРО АИО). Ежегодно в апреле месяце с целью активизации познавательного интереса учащихся общеобразовательных учреждений в области ИиИКТ ЧРО АИО проводит конкурс «Инфознайка».

Отличие данного конкурса от традиционных олимпиад по информатике состоит в следующем. Олимпиады фактически сведены к отбору победителей по единственному виду "спорта": программирование на Паскале/Си усложненных алгоритмов, допускающих автоматическую проверку с помощью тестов на современной технике. Чрезмерная, превышающая школьные требования, сложность задач выводит из олимпийского движения школы, нерасполагающие подходящей техникой, а также обесценивает творческие и образовательные аспекты информатики, достижения педагогов, считающих своим долгом научить азам информатики всех своих учеников.

Тем не менее, олимпиадные успехи учащихся почему-то существенно влияют на оценку квалификации педагогов, учитываются при их аттестации и при лицензировании школ. Многие школьники и учителя бывают столь обескуражены участием в традиционно усложненных олимпиадах по информатике, что в дальнейшем их отвергают. Они не видят пути к успеху и не рискуют травмировать учащихся. Другие трудности связаны с нормированием представительства от школ, районов, областей при делегировании на более высокий уровень. Если выход на Российский уровень ограничен бюджетом и это всем понятно, то ограничения районного, городского и областного уровня не столь обоснованы.
Этих недостатков лишен  конкурс «Инфознайка». В настоящий момент конкурс проводится на трех уровнях:

подготовительный (1-7 классы);

основной (7-11 классы);

углубленный (10-11 классы).

Для каждого уровня предлагаются задачи, учитывающие обученность учащихся в области информатики. Задачи подготовительного уровня рассчитаны на учеников, не изучавших информатику, либо изучавших ее в безмашинном варианте (соответствует пропедевтическому уровню преподавания информатики). Задачи основного уровня рассчитаны на учащихся, изучающих информатику на базовом общеобразовательном уровне. Задания углубленного уровня – для учащихся из профильных классов. 

Поскольку в разных школах число часов отводимых на предмет «Информатика и ИКТ» отличается друг от друга, допускается, что ученик сам выбирает уровень, по которому он хочет выполнять задания.

Учителя информатики (подготовительный, основной, углубленный уровень) и учителя начальных классов (подготовительный уровень) берут  на себя организацию игры  и разбор задач после ее проведения.

Задания для учеников конкретной школы получает учитель-организатор конкурса по одному из трех вариантов:

· лично в руки в запечатанном конверте (аналогично конкурсам «Кенгуру» и «Русский Медвежонок»);

· по электронной почте на адрес указанный в заявке.

· скачивает их с сайта http://www.aio.cap.ru/
Получив задания, учитель-организатор раздает их участникам и инструктирует последних о порядке оформления работ. На выполнение заданий отводится один-два урока, затем учитель-организатор собирает бланки ответов и вносит результаты участников в форму «ИНФОЗНАЙКА-(БЛАНК 2006).xls» переименовывает файл-форму в соответствии с шаблоном:

Район_Школа_X.xls, где X номер партии, если участников оказалось больше 20 человек 

Например, игра проводится в Чебоксарском районе, в лицее №2 п.Кугеси и в ней участвуют 35 человек, тогда получатся два файла:. 

Чебоксарский_район_Лицей№2_1.xls

Чебоксарский_район_Лицей№2_2.xls

Затем полученные файлы архивируют WinZIP или WinRAR и пересылают членам жюри на проверку по e-mail aio@cap.ru  

Все участники игры получают сертификат участника с указанием набранных в игре очков и качественной оценкой своих достижений. Победители в каждом уровне получают диплом и  награждаются призами. Первые 10 учителей-организаторов, привлекших к игре максимальное число участников, награждаются грамотами за активное участие.

В 2005 году конкурсом  было охвачено 500 человек, а в 2006 свыше 2200 человек. В конкурсе приняло участие 25 районов и городов Чувашской Республики, также четыре региона Российской Федерации в том числе: Новосибирск, Оренбург, Петрозаводск, Йошкар-Ола.

Наибольшую активность по числу участников проявили школы, представленные в следующей таблице. 
	Город (район)
	Число участников
	Образовательное учреждение

	ЧЕБОКСАРЫ
	163
	ЛИЦЕЙ N3

	ЧЕБОКСАРЫ
	127
	ГИМНАЗИЯ 46

	НОВОЧЕБОКСАРСК
	116
	СОШ №20

	ЧЕБОКСАРЫ
	101
	СОШ №37

	ЧЕБОКСАРЫ
	79
	СОШ №20

	ЦИВИЛЬСК
	73
	СОШ №2

	Ибресинский район
	71
	Ибресинская СОШ №1

	НОВОЧЕБОКСАРСК
	70
	Лицей № 18

	ЧЕБОКСАРСКИЙ
	57
	Кугесьский лицей

	ЧЕБОКСАРЫ
	54
	ЛИЦЕЙ N2


Приведенные далее диаграммы характеризуют состав участников конкурса «Инфознайка» в 2006 году. 
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Результаты конкурса говорят об увеличении числа участников и почти одинаковом интересе к нему со стороны юношей и девушек, наличии технической возможности для проведения данного конкурса в дистанционной форме.
В следующем году будет осуществлена печать сборников с задачами  конкурса «ИНФОЗНАЙКА» по годам, а также импорт задач в тестовый комплекс для тренировки учащихся с использованием локальной сети. Кроме этого планируется охватить конкурсом дошкольников и студентов вузов.
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Развитие процесса информатизации в системе среднего общего образования  формирует различные подходы в повышении эффективного использования компьютерного и коммуникационного оборудования в школе. Значительное внимание к информационным технологиям со стороны учащихся, вовлечение в процесс накопления собственных достижений в период обучения, позволил активизировать деятельность ребят с помощью шести конкурсов, объединенных  в общий республиканский фестиваль:  «Лучший сайт образовательного учреждения», «Командное открытое первенство школьников Чувашской Республики по программированию», конкурс студий компьютерной графики «Цифровой ветер», «Лучший урок с использованием ИКТ»,  «Инфознайка»,  «Прима - Мастер». Данные конкурсы проводятся в области алгоритмизации и программирования,    компьютерном творчестве, использовании информационных технологий в обучении. Разработкой положений, заданий для конкурсов, а также проведением конкурсов и подведением итогов  занимаются преподаватели кафедры новых информационных технологий ЧРИО. Отдельные конкурсы могут называться традиционными,   поскольку проводятся ежегодно на протяжении нескольких лет в рамках «Республиканской программы по формированию информационно-образовательной среды в Чувашской Республики».  В 2006 году впервые был предложен конкурс компьютерной графики. Несмотря на популярность использования компьютеров в области компьютерной графики, наличия многочисленных конкурсов, проводимых в глобальной сети в форме очного и заочного участия, организаторы столкнулись с привычными проблемами проведения любого конкурса – выработкой критериев оценки работ, определении различных условий и ограничений участия в конкурсе с учетом возможного наибольшего охвата учащихся. Опираясь на федеральный компонент государственного образовательного стандарта по информатике и информационно-коммуникационным технологиям, учебный материал, предлагаемый для обучения учащихся на пропедевтическом, основном, профильном уровнях, в элективном обучении, были выбраны следующие направления проведения конкурса: 2-мерная статичная графика, 3-мерная статичная графика, анимационный ролик - 2-х мерная графика, анимационный ролик - 3-х мерная графика. Для учета возраста учащихся были выделены две возрастные группы (первая 8-12 лет; вторая 13-19 лет). В номинациях "2-мерная статичная графика", "анимационный ролик - 2-х мерная графика" возрастная категория 13-19 лет, принимались работы, на тему: "Чувашия - республика парков и садов". В остальных номинациях и возрастных группах тема работ была предложена свободная. С точки зрения организаторов, удачным является предложение конкурсантам темы, отражающей общее направление деятельности для всех жителей республики, определяемой ежегодно президентом Чувашии. Такая традиция в следующем году позволит предложить тематику, связанную с развитием духовности. 

В качестве программ для реализации работ были предложены следующие: MS Paint, Adobe PhotoShop, CorelDraw, Macromedia Flash, Corel Xara (XaraX), 3D Studio Max. Одним из обязательных условий предоставления работы являлось наличие файлов в исходных форматах графических редакторов, где выполнялась работа. В дальнейшем это условие вошло  в виде одного из критериев оценки работ участников. 

Все критерии и влияние каждого на общую оценку работы выглядят  следующим образом: наличие исходных файлов (0-20 баллов); наличие результирующего файла (0-10); оригинальная авторская графика (0-20 баллов); качество исходного материала, используемого автором (тонирование, цветность, контрастность, разрешение для оцифрованных материалов  или цифрового фото) (0‑10 баллов); наличие элементов национальной культуры, традиций (0‑10 баллов); оригинальность идеи (0‑20 баллов); профессионализм (0‑10 баллов). Усиление влияния отдельных критериев по сравнению с другими было направлено на выявлении самостоятельных, авторских, оригинальных работ, отражающих в работе особенности национальной этнической чувашской культуры, а также позволили оценить работы в различных номинациях. В дальнейшем группа экспертов, сформированная из учителей информатики республики, помогла точнее определиться с предложенными критериями в ранжировании их по значимости для выявления лучших работ, добавлении одних критериев или отказа от других, определения уровня понимания заданных критериев. Кроме этого учителями было высказано пожелание обучения на курсах повышения профессиональной квалификации учителей в области компьютерной графики на кафедре новых информационных технологий ЧРИО. Это позволило добавить данный курс в план работы кафедры на 2006-2007 учебный год. 

На конкурс было прислано свыше 50 работ. Более активными оказались ребята в возрасте от 13-19 лет, предоставив работы практически во всех номинациях. Следует отметить, что большинство работ было выполнено в графическом редакторе Adobe PhotoShop, однако количество работ, полученных в 2- мерной и 3-х мерно анимации, так же было достаточным для выявления победителей.  Моделирование в трехмерных редакторах показало, что наиболее подготовленными  и заинтересованными в этом виде творчества являются учащиеся колледжей. Следует отметить творческую активность учащихся младшей возрастной группы в использовании программы MS Paint при создании простейшими инструментами сложных изображений, отражающих окружающую природу (Ядринский район,  Малокарачкинская СОШ).  Большое количество работ на конкурс было предложено из школ города Новочебоксарска, Чебоксары, Шумерли, позволивших познакомиться  с работами победителей конкурса. В конкурсе, к сожалению, не были представлены работы учащихся из  учреждений дополнительного образования детей, где творческий потенциал учащихся раскрывается наиболее полно.

Дальнейшее развитие конкурса показало высокую заинтересованность учителей и учащихся в проведении подобных конкурсов. Было высказано пожелание проведения дистанционного командного конкурса компьютерной графики. Одним из вариантов проведения конкурса был предложен турнир участников, в реальном времени создающих свои работы, чтобы исключить заимствования или постороннюю помощь. Кроме этого, одним из направлений развития конкурса является включение в номинацию статичной или динамической графики, создаваемой с помощью различных языков программирования высокого уровня.  
Результаты опытно-экспериментального исследования применения технологий проектного обучения информатике для формирования социально активной личности

Анисимов М.В.

Чувашский республиканский институт образования,

Центр дистанционного обучения,

e-mail: m_anisimov@mail.ru

Для конца двадцатого – начала двадцать первого века характерны глубокие изменения в сфере образования – его направленности, целях и содержании. Эти изменения нашли отражение в программных документах по развитию образования. В Концепции модернизации российского образования на период до 2010 года определены цели общего образования на современном этапе. Особо подчеркивается необходимость «ориентации образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. Общеобразовательная школа должна формировать целостную систему универсальных знаний, умений и навыков, а также самостоятельной деятельности и личной ответственности обучающихся, т.е. ключевые компетентности, определяющие современное качество образования». В Концепции определены также важнейшие задачи воспитания: «формирование у школьников гражданской ответственности и правового самосознания, духовности и культуры, инициативности, самостоятельности, толерантности, способности к успешной социализации в обществе и активной адаптации на рынке труда».

Из вышесказанного следует, что основной задачей школы становится подготовка ученика, способного гибко адаптироваться в меняющихся жизненных ситуациях, самостоятельно приобретать необходимые знания, умело применять их на практике для решения возникающих проблем. Одним из подходов для решения данной проблемы является использование технологий проектного обучения. Под технологией проектного обучения мы будем понимать технологию обучения, основанную на организации проектной деятельности учащихся.
Нами была проведена опытно-экспериментальная работа с целью проверки эффективности применения технологий проектного обучения информатике в школе для формирования социально активной личности. Для этого мы провели тестирование на определение мотивационно-ценностной структуры личности («Морфологический тест жизненных ценностей» В.Ф. Сопов, Л.В. Карпушкина) и  на определение предрасположенности к конфликтности (тест Томаса) Эксперимент был проведен на базе МОУ «Кугеский лицей» и МОУ «Общеобразовательная школа №27 г. Чебоксары» в течение 2003-2005 гг.

Морфологический тест жизненных ценностей (МТЖЦ) определяет следующие терминальные ценности (отношение субъекта к явлению, жизненному факту, объекту и субъекту, и признание его как важного, имеющего жизненную важность):
1. Развитие себя. т.е. познание своих индивидуальных особенностей, постоянное развитие своих способностей и других личностных характеристик.

2. Духовное удовлетворение, т.е. руководство морально-нравственными принципами, преобладание духовных потребностей над материальными.

3. Креативность, т.е. реализация своих творческих возможностей, стремление изменять окружающую действительность.

4. Активные социальные контакты, т.е. установление благоприятных отношений в различных сферах социального взаимодействия, расширение своих межличностных связей, реализация своей социальной роли.

5. Собственный престиж, т. е. завоевание своего признания в обществе путем следования определенным социальным требованиям.

6. Высокое материальное положение, т.е. обращение к факторам материального благополучия как главному смыслу существования.

7. Достижение, т. е. постановка и решение определенных жизненных задач как главных жизненных факторов.

8. Сохранение собственной индивидуальности, т.е. преобладание собственных мнений, взглядов, убеждений над общепринятыми, защита своей неповторимости и независимости.

Так же мы рассматривали степень реализации терминальных ценностей  в различных жизненных сферах. Под жизненной сферой понимается социальная сфера, где осуществляется деятельность человека. Значимость той или иной жизненной сферы для разных людей неодинакова.

Перечень рассмотренных жизненных сфер:

1. Сфера профессиональной жизни.

2. Сфера образования.

3. Сфера семейной жизни.

4. Сфера общественной активности.

5. Сфера увлечений.

6. Сфера физической активности.

Результаты ТМЖЦ (%)

	Терминальные  ценности
	экспериментальный класс
	контрольный класс

	Саморазвитие
	95%
	67%

	Духовное удовлетворение
	95%
	81%

	Креативность
	100%
	67%

	Активные социальные контакты
	100%
	81%

	Собственный престиж
	95%
	86%

	Достижения
	100%
	62%

	Высокое материальное положение
	100%
	81%

	Сохранение собственной индивидуальности
	100%
	81%

	степень реализации терминальных ценностей  в различных жизненных сферах
	экспериментальный класс
	контрольный класс

	Профессиональная жизнь
	100%
	81%

	Обучение и образование
	95%
	81%

	Семейная жизнь
	89%
	67%

	Общественная жизнь
	84%
	86%

	Увлечения
	95%
	86%

	Физическая активность
	100%
	100%


Анализ результатов показывает, что при применении технологии проектного обучения у учащихся формируются общие ценности, направленные на их социализацию.

Определение стиля поведения, изучения личностного предрасположения к конфликтному поведению в экспериментальной и контрольной группах было проведено по тесту Томаса.

Анализ проведенного тестирования позволил получить следующие выводы:

Экспериментальная группа

	Соперничество
	Высокий уровень -23,3%

Средний уровень- 50%

Низкий уровень-26,6%
	Средний уровень соперничества

	Сотрудничество
	Высокий уровень -53,3%
Средний уровень-40,0%
Низкий уровень-6,6%
	Высокий уровень сотрудничества 

	Компромисс
	Высокий уровень -56,6%
Средний уровень-36,6%
Низкий уровень-6,6%
	Высокий уровень компромисса

	Избежание 
	Высокий уровень -6,6%
Средний уровень-70,0%
Низкий уровень-23,3%
	Средний уровень избежания

	Приспособление
	Высокий уровень -26,6%
Средний уровень-46,6%
Низкий уровень-26,6%
	Средний уровень приспособления


Экспериментальная группа характеризуется высоким уровнем сотрудничества и высоким уровнем компромисса, а также средним уровнем соперничества, приспособления и избежания, что свидетельствует о том, что коллектив учащихся является  низкоконфликтным, готовым к сотрудничеству и компромиссам, который однако в случае необходимости умеет приспособиться и избежать острый ситуаций.

Контрольная группа

	Соперничество
	Высокий уровень-20%
Средний уровень-33%
Низкий уровень-46,60%
	Низкий уровень соперничества

	Сотрудничество
	Высокий уровень-23,30%
Средний уровень-53%
Низкий уровень-23,30%
	Средний уровень

	Компромисс
	Высокий уровень-33,30%
Средний уровень-56,60%
Низкий уровень-10%
	Средний уровень

	Избежание 
	Высокий уровень-13,30%
Средний уровень-83,30%
Низкий уровень-3,30%
	Средний уровень

	Приспособление
	Высокий уровень-36,60%
Средний уровень-46,60%
Низкий уровень-16,60%
	Средний уровень с тенденцией к высокому уровну


Контрольную группу характеризует низкий уровень соперничества, средний уровень приспособления с тенденцией к приспособлению, а также средний уровень сотрудничества, компромисса и избежания. 

Построим модель конфликтности по сумме высшего и среднего показателей для контрольных и экспериментальных классов 
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Рис 1. Модель конфликтности в экспериментальном и контрольном классах.

Сопоставление моделей конфликтности на одном графике лепестковой диаграммы позволяет сделать вывод о том, что экспериментальный класс в большей степени, чем контрольный, ориентирован на сотрудничество и избежание конфликтности. Мы считаем это следствием применения технологий проектного обучения. Следовательно, можно сделать вывод – технологии проектного обучения  развивает такие черты личности, как готовность к сотрудничеству, избежание конфликтности и развитию духа здорового соперничества. Эти черты личности необходимы для ее социализации.

На основе проведенного эксперимента можно утверждать, что технологии проектного обучения информатике являются наиболее социально-ориентированными технологиями обучения.

ИКТ В УЧЕБНО-ВОСПИТАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ ШКОЛЫ
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ИНФОРМАЦИОННЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ: СОТРУДНИЧЕСТВО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ЛИЦЕЯ И ШКОЛЫ

Васильева Людмила Георгиевна, Кузакова Анастасия Сергеевна

Государственное образовательное учреждение начального профессионального образования Профессиональный лицей № 1, Иркутск, ул. Рабочего Штаба,6, e-mail: vasilieva_lyuda@mail.ru
Жизнь современного общества характеризуется многими процессами, в том числе социального характера. Главными из них являются снижение значения традиционных, технических технологий и возрастание роли информационных, социальных, интеллектуальных. То есть можно говорить о возникновении информационного общества.

Информационное общество – это степень в развитии современной цивилизации, для которой характерно следующее:

· Возрастание роли знания в жизни общества (оно становится главным возобновляемым ресурсом социально-экономического развития);

· Возрастание роли инфокоммуникаций, информационных продуктов и услуг в валовом внутреннем продукте;

· Создание глобальной информационной инфраструктуры, которая обеспечивает существенно более эффективное взаимодействие людей, доступ к мировым запасам знания и удовлетворение социальных и личностных потребностей в информационных продуктах и услугах

Развитие экономики, основанной на знании, накладывает особые требования на систему образования и переподготовки кадров с точки зрения гибкой реакции на требования быстроменяющегося рынка труда, обеспечения возможности получения образования на протяжении всей жизни, получения навыков использования ИКТ, на формирование способности к творчеству и самообразованию.

Опыт профессиональных учебных заведений передовых европейских стран по развитию своих рынков образовательных услуг для всех возрастов дает наглядный пример перспективного использования собственных ресурсов для  переподготовки взрослого населения учебным заведением российской системы НПО и СПО. ГОУ НПО Профессиональный лицей № 1 г. Иркутска является одним из 11 пилотных учебных заведений, работающих со взрослым населением и школьниками  в рамках данного международного проекта.

 
Центр образовательных услуг «Первый» (ЦОУ «Первый») является структурным подразделением профессионального лицея № 1 (директор к.п.н. Любимова Л.А.) и осуществляет непрерывное  профессиональное и дополнительное образование.  Данный центр был создан в ноябре 2004 года с целью:

· внедрения и распространения гибкой и мобильной  системы дополнительного образования в профессиональном лицее № 1;

· повышения профессиональных знаний специалистов, совершенствования их деловых качеств, подготовки к выполнению новых трудовых функций;

· содействия трудоустройству  выпускника, его адаптации на рынке труда в реально существующих условиях.

Сегодня, когда информация и международное разделение труда становятся неотъемлемыми чертами мировой экономики, образование продолжает оставаться основой персонального и профессионального успеха любого человека. Изменились требования, предъявляемые к образованию: помимо базовых знаний и постоянного овладения новыми,  современный работник должен уметь продуктивно использовать информационные ресурсы. 

Развитие экономики, основанной на знании, накладывает особые требования на систему образования и переподготовки кадров с точки зрения гибкой реакции на требования быстроменяющегося рынка труда, обеспечения возможности получения образования на протяжении всей жизни, получения навыков использования ИКТ, на формирование способности к творчеству и самообразованию.  Поэтому школьников учить надо всему тому, что они в состоянии с интересом  освоить  и что им обязательно пригодится в жизни. 

С 2004 года  учащиеся школ приходят в лицей не только на день открытых дверей, но и  являются постоянными слушателями различных курсов. Учащиеся Православной гимназии г. Иркутска  учились работать на компьютере, изучали делопроизводство.  Они с удовольствием посещали  занятия, которые  проводила Азовкина А.Н.,  мастер производственного обучения.  Анна Николаевна входила в состав группы международного проекта «Ключевые компетенции в системе НПО и подготовке кадров».  Преподаватели, участвующие в проекте, обучались методике создания модулей по ключевым компетенциям под руководством тренера из Шотландии, где ключевые компетенции не только включены в программы обучения, но и дают значительный эффект при подготовке кадров.  Результатом такого обучения стало создание структур модулей, учебных и методических материалов для четырех ключевых компетенций: грамотное общение, умение работать в команде, решение проблем, информационные технологии. Используя  упражнения, направленные на развитие коммуникативных способностей, можно четко увидеть мотивационный принцип учения: живой интерес, желание работать, продвигаться в повышении результативности, самовыражение, минимум напряженности. По окончании курсов «Секретарь-делопроизводитель» учащиеся школы были искренне благодарны и признательны своему педагогу за интересные и неформальные занятия.

 В этом учебном году в Профессиональном лицее № 1 проходят обучение учащиеся школы № 10 г. Иркутска. Они приходят в лицей на элективные  курсы «Компьютерная графика» и «Основы машиностроения».     Курс «Компьютерная графика», который ведет мастер производственного обучения Кузакова А.С., в значительной степени способствует развитию творческой активности детей, позволяет им определиться с будущей профессиональной деятельностью. Знания и навыки, приобретаемые учащимися в процессе обучения на компьютерных курсах, позволяют работать с наиболее популярными и совершенными программами векторной и точечной графики. При изучении данной программы учащиеся знакомятся с возможностями создания логотипов, визитных карточек и фирменных знаков, редактируют и улучшают изображения (фотографии). Это необходимо для выполнения иллюстраций, обработки фотографий, художественного творчества, дизайна, Web-дизайна и других объектов рекламы на компьютере. 

Данный курс в значительной степени способствует развитию творческой активности детей, позволяет им определиться с будущей профессиональной деятельностью. После окончания школы учащиеся могут поступить и продолжить обучение в лицее по профессии  «Оператор ЭВМ».

Школьники могут проходить обучение в лицее не только в рамках элективных курсов, но и индивидуально. В группах «Пользователь ПК» и «Электрогазосварщик» всегда найдется 2-3 школьника, которые в дальнейшем хотели бы стать учащимися нашего лицея. Так, например, Шишина Татьяна, учащаяся школы № 3 г. Иркутска, пришла  в лицей на курсы «Пользователь ПК» из любопытства с подругой. Но, увидев современные компьютерные классы, мультимедийное оборудование, замечательных педагогов, широкие светлые коридоры, уже ждет, начала работы приемной комиссии. Теперь она осознанно хочет учиться в лицее по профессии «Оператор ЭВМ». И это только один из примеров, когда от увлеченности  педагога, от его энтузиазма у ребенка появляются твердые убеждения в будущем профессиональном выборе.

В перспективе развития Профессиональный лицей № 1 готовится предложить учащимся школ и взрослому населению города такие обучающие программы, как  CorelDraw, PhotoShop, AutoCAD, ландшафтный дизайн с использованием ИКТ и др…

В заключении, мы хотели бы отметить следующее: в Профессиональном лицее» № 1 серьезно пересматриваются программы начального профессионального образования для обучения учащихся школ эффективному использованию новых технологий, извлечению знаний из  той информации, которую они получают в большом количестве. Такие программы создаются и для взрослого населения города, так как  партнерство «лицей- школа- взрослое население» приобретает особое значение при использовании ИКТ на благо всех групп населения. Развитие ИКТ открывает перспективы для равноправия женщин и мужчин. Особое внимание мы уделяем молодым людям, школьникам, которые пока не имеют возможности в полной мере пользоваться преимуществами, предоставляемыми ИКТ.  Ставка на школьников объясняется тем, что они представляют собой будущий трудовой ресурс, являются основными пользователями ИКТ и раньше других осваивают эти технологии. Поэтому необходимо создавать такие условия, в которых приложения и услуги на базе ИКТ разрабатывались бы с учетом прав и обеспечения благополучия детей, их защиты и гармоничного развития.

ПРИМЕНЕНИЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ТЕХНИКИ НА УРОКЕ ФИЗИКИ
Гурьев Д. А., студент V курса ФМФ ЧГПУ им. И. Я. Яковлева

С момента своего появления персональные компьютеры находят всё большее применение в различных областях человеческой деятельности, в том числе и в образовании. Если раньше использование вычислительной техники в школах сводилось лишь к обучению информатике, то сейчас наличие богатых мультимедийных функций превратило компьютер в универсальное ТСО, способное оказать незаменимую помощь учителям-предметникам преимущественно технических дисциплин, физики в частности.

Целью данного доклада являются рассмотрение различных способов применения компьютерной техники на школьном уроке физики, а также краткий обзор соответствующего программного обеспечения. Конечно, особого внимания заслуживает проблема недостаточной укомплектованности кабинетов физики компьютерной и проекционной техникой, а порою и традиционным физическим оборудованием, но это тема для отдельного разговора. Здесь я позволю себе исходить из оптимистичного пока предположения, что кабинет физики оснащен, по крайней мере, одним компьютером и видеопроектором, а также имеется возможность хотя бы изредка проводить уроки физики в компьютерном классе.

Обобщая опыт учителей, можно выделить следующие способы применения компьютерной техники на уроке физики:

1) подготовка печатных раздаточных материалов (контрольные, самостоятельные работы, дидактические карточки для индивидуальной работы);

2) мультимедийное сопровождение объяснения нового материала (презентации, аудиозаписи реальных лекций, учебные видеоролики, компьютерные модели физических экспериментов);

3) интерактивное обучение в индивидуальном режиме;

4) проведение компьютерных лабораторных работ;

5) обработка учащимися экспериментальных данных (построение таблиц, графиков, создание отчётов);

6) контроль уровня знаний с использованием тестовых заданий.

Рассмотрим эти способы подробнее.

1. Подготовка печатных раздаточных материалов

Наличие установленного на компьютере текстового редактора и принтера позволяет создавать раздаточные материалы быстрее и эффективнее по сравнению со стандартным «рисованием от руки» и последующим переписыванием (либо ксерокопированием). Созданные на компьютере документы легко редактировать и выводить на печать снова и снова. Наиболее распространённый текстовый редактор Microsoft Office Word содержит неплохие встроенные средства для создания рисунков. При наличии сканера появляется дополнительная возможность вставки фотографий, рисунков из книг и т.д. Компьютер позволяет разрабатывать учителям собственные наглядные пособия, например, рабочие тетради по предмету.

2. Мультимедийное сопровождение объяснения нового материала

Компьютер, укомплектованный звуковой картой, колонками, приводом компакт-дисков и видеопроектором с лёгкостью способен заменить всю прежнюю аудио- и видеоаппаратуру. Сейчас в Интернете можно найти учебные фильмы по физике, однако небольшая скорость подключения многих школ к Сети пока ещё не позволяет скачивать столь объёмные файлы, но в ближайшем будущем ситуация должна измениться. Фильмы и аудиозаписи могут храниться на компакт-дисках или на жёстком диске компьютера.

Использование приложения Microsoft Office PowerPoint позволяет учителю сопровождать урок динамичным слайд-шоу. Освоив несложную технологию создания презентаций, педагог получает в своё распоряжение мощное средство, с помощью которого можно повышать наглядность изложения материала и экономить время, т.к. переключать слайды, содержащие фотографии, рисунки, графики и прочее, куда проще и быстрее, нежели вешать плакаты или рисовать всё вышеперечисленное мелом на доске. Презентации PowerPoint можно использовать не только при изложении нового материала, но и при проверке знаний, поочерёдно выводя на экран задания и ответы.

Физика, как известно, наука экспериментальная. Как правило, объяснение материала не обходится без демонстраций тех или иных опытов. Использование только лишь физического оборудования и стандартных ТСО накладывает определённые ограничения на диапазон демонстрируемых процессов и явлений, и тут как нельзя кстати оказывается компьютерное моделирование.

Сотрудники физического факультета СПбГУ, опираясь на собственный опыт использования численного моделирования при обучении физике, выделили набор педагогических задач, при решении которых компьютерные симуляции имеют явные преимущества перед традиционными  демонстрационными экспериментами. Позволю себе перечислить некоторые из этих задач:

· Демонстрация физических явлений, трудно воспроизводимых в реальном демонстрационном или лабораторном эксперименте.

· Наглядное сравнение результатов, получаемых в рамках различных теоретических моделей.

· Вовлечение учащихся в процесс активного освоения нового материала в результате самостоятельного планирования и выполнения виртуальных компьютерных экспериментов.

· Демонстрация поэтапного приближения теоретической модели явления к реально наблюдаемому на эксперименте путем включения в рассмотрение побочных явлений и взаимодействий, неизбежно присутствующих в реальном эксперименте.

· Визуализация принципиально ненаблюдаемых на эксперименте явлений.

Следует учитывать, что компьютерные модели ни в коем случае не должны вытеснять реальный эксперимент там, где он возможен.

Компьютерные модели могут разрабатываться учителями, а также учащимися, увлекающимися физикой и программированием, это может оказаться неплохим подспорьем для активизации межпредметных связей «физика – ин
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	Рис. 1. Интерактивная модель ядерного реактора 
(из курса «Открытая физика»)


форматика». Кроме того, существуют готовые программные продукты, включающие в себя наборы таких моделей. Особо хочется отметить обучающий курс «Открытая физика 2.6», разработанный компанией «Физикон». Данный курс включает в себя 53 интерактивные учебные модели.

Курс рассчитан преимущественно на индивидуальную работу, но содержащиеся в нём модели легко вписываются в урок и позволяют учителю организовать новые, нетрадиционные виды учебной деятельности, такие как:

· урок решения задач с последующей компьютерной проверкой;

· урок – исследование;

· урок – компьютерная лабораторная работа.
3. Интерактивное обучение в индивидуальном режиме

Большинство доступных программных продуктов по «школьной» физике, как признаются сами разработчики, рассчитаны на индивидуальную работу учеников. Как правило, они включают в себя электронный учебник, вопросы и задачи для проверки знаний, справочные и методические материалы, реже – журнал успеваемости и компьютерные лабораторные работы. В последнее время у разработчиков компьютерных курсов наблюдается тенденция к применению веб-технологий, что связано с растущей популярностью Интернета. Например, упомянутый ранее курс «Открытая физика» является локальным веб-сайтом, материалы которого также доступны в Интернете на сайте «Открытого колледжа» (http://www.college.ru).

Грамотное использование разработчиками языка гипертекстовой разметки (HTML) при разработке курса позволяет учащемуся самостоятельно выбирать последовательность изучения материала, переходя по гиперссылкам к тому или иному разделу и ликвидируя «пробелы в знаниях», тогда как в бумажном варианте это привело бы к утомительному перелистыванию и поиску нужной главы.

4. Проведение компьютерных лабораторных работ
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	Рис. 2. Пример компьютерной лабораторной работы 
(из курса «Открытая физика»)


Отличительной особенностью компьютерных лабораторных работ является использование компьютерных моделей для проведения эксперимента. Сначала учитель должен разработать соответствующие раздаточные материалы. Рекомендуется задания в бланках лабораторных работ располагать по мере возрастания сложности: от простых заданий ознакомительного характера и экспериментальных задач до расчётных задач и, наконец, заданий творческого и исследовательского характера. Учащиеся могут ставить необходимые компьютерные эксперименты для проверки собственных соображений при ответе на вопросы или решении задач. Расчётные задачи рекомендуют сначала решить на бумаге, а затем поставить эксперимент на компьютере для проверки полученного результата.

Не раз упоминавшийся выше курс «Открытая физика 2.6» включает в себя лабораторные работы по каждой из представленных в нём тем. Здесь лабораторные работы состоят из интерактивной модели, вопросов и задач. В связи с тем, что представлен только 1 вариант заданий и имеется возможность сразу проверить правильность ответа, предложенные задания можно использовать только как образец для создания бланков лабораторных работ.

5. Обработка экспериментальных данных и формирование отчётов

При выполнении лабораторных работ часто возникает необходимость представления полученных экспериментальных данных в наглядном виде для последующего анализа и формулировки выводов. Часто эту работу проще (и приятнее) выполнять с привлечением компьютера. Например, приложение Microsoft Office Excel стало стандартом де-факто для обработки табличных данных и построения различных диаграмм. Некоторые учащиеся предпочитают готовить отчёты на компьютере, а не от руки. На мой взгляд, это положительная тенденция, которая, однако, вызывает неоднозначную реакцию у педагогов. Дело в том, что файлы легко копируются и редактируются, а это открывает новые горизонты для такого старого явления, как списывание чужих трудов.

6.  Контроль уровня знаний с использованием тестовых заданий

В настоящее время тесты являются очень популярной формой проверки знаний учащихся. Связано это во многом с тем, что в условиях классно-урочной системы тестирование позволяет буквально за 15 минут выставить отметки всему классу. Обычно тесты берутся из специальных сборников или составляются учителями самостоятельно. Следует отметить, что создание грамотных, или, как говорят, валидных тестов – задача отнюдь не такая простая, как может показаться на первый взгляд, но здесь мы рассматривать эту проблему не будем.

Рассмотрим способы создания тестов на компьютере:

· Использование специализированного программного обеспечения для организации тестирования (УТК, SunRav Test Office и т.д.). Такое ПО включает в себя средства для создания и проведения тестов. При создании теста, как правило, требуется ввести текст задания и варианты ответа. Далее нужно указать, какой вариант считать правильным, либо указать баллы, назначаемые за тот или иной ответ. В конце указать, какому числу набранных баллов соответствует каждая из отметок.

· Самостоятельная разработка компьютерного теста. Данный подход требует определённых навыков программирования или, например,  привлечения учителя информатики. При этом существует множество способов реализации теста на компьютере – от стандартного Бейсика или Паскаля до Visual Basic for MS Word, Delphi и JavaScript. Имея некоторый шаблон создавать тесты можно очень быстро.

В заключение отмечу, что эффективность применения компьютерной техники на уроках физики зависит не только от простоты и надёжности использования программных средств, но и от квалификации учителя, а также от готовности учащихся к работе с компьютерными средствами. Умелое использование компьютерной техники и специализированных программных средств, как показывает опыт многих учителей, способно вызвать у учащихся настоящий интерес, мобилизовать на познавательную деятельность и, в итоге, повысить качество знаний.
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Информационные технологии открывают новые возможности для учащихся и преподавателей. И это, прежде всего, доступ к нетрадиционным источникам информации, повышение эффективности самостоятельной работы, новые возможности для творчества, обретение и закрепление различных профессиональных навыков, реализация принципиально новых форм и методов обучения.

Почему мы остались без «проблем»?

При переходе из средней школы в высшие учебные заведения учащиеся сталкиваются с качественным и количественным изменением получаемой информации и способами ее использования. Так, в школе все необходимые знания учащиеся получают на уроках от преподавателя из учебников или дополнительных источников, причем объем этой информации относительно невелик. Школьнику не нужно ставить перед собой определенных целей для решения уже поставленной проблемы, достаточно выполнить задания, алгоритмы решения которых давно известны. К тому же контроль полученных знаний происходит с небольшими временными промежутками. Такой подход к обучению в современном обществе теряет свою актуальность, потому что за школьными стенами будущих специалистов ожидает совсем другая ситуация. Способность увидеть проблему, поставить цель и сформулировать задачи для достижения этой цели, получить определенные выводы на основе существующих данных способствует лучшему усвоению новых знаний, получению необходимых практических навыков, значительно экономит время, а так же является важным качеством для руководителей всех уровней. 

В высших учебных заведениях эта проблема частично решена, так как увеличивается роль самостоятельного поиска информации в сети Интернет, использование справочной литературы и иных источников знаний.  Кроме того, существенно возрастает объем работы по осмыслению и структурированию полученных данных. Однако довольно часто анализ полученной информации отнимает намного меньше времени, чем ее поиск. Отдельно можно отметить, что учащиеся сталкиваются с большими трудностями в процессе проведения самостоятельной творческой и исследовательской работы.  Возникают сложности при реализации учебно-исследовательских и исследовательских проектов в рамках курсовых и дипломных работ. И если на младших курсах требуются лишь некоторые навыки научного исследования, то позднее соответствующие требования и необходимый объем знаний только возрастают.  

Почему мы говорим о методе проектов?

Неправильное распределение своего рабочего времени, недостаточность творческого мышления, а так же неумение логически строить свое исследование встречается в деятельности подавляющего числа студентов. Это говорит о том, что полученных в школе навыков исследовательской работы совершенно недостаточно для самостоятельного  проведения исследований, анализа получаемой информации, способности ее моделирования с целью получения необходимого результата. 

Поэтому в качестве педагогической технологии, применяемой для устранения подобного пробела в знаниях, можно применить метод проектов, который хорошо зарекомендовал себя в процессе обучения студентов 1-3 курсов гуманитарных факультетов. В отличие от задачного подхода, метод проектов, в первую очередь, направлен на применение теоретических знаний для приобретения профессиональных навыков, которые необходимы в самостоятельной исследовательской деятельности, а не на автоматическое использование заранее известных алгоритмов для решения уже поставленных задач. 

Вместе с тем, использование этой методики способствует приобретению студентами навыков работы с современными компьютерными приложениями, а также способствует умению  применять информационные технологии  различных сферах деятельности.

Начальный уровень студентов, даже в рамках одной группы, может существенно отличаться. Задача педагога состоит в том, чтобы дать общую базу навыков, которые пригодятся при дальнейшем обучении и в профессиональной деятельности. 

Стандартные методики обучения компьютерной грамотности подразумевают приобретение определенных навыков работы с компьютерными приложениями, которое основывается на выполнении заданий, обучающих только формальным приемам работы с приложениями. В отличие от них метод проектов включает в себя основную составляющую – элемент самостоятельной исследовательской работы по интересующей теме; обучаемый заинтересован в успешном выполнении проекта, что делает процесс обучения более эффективным. Здесь под исследовательской деятельностью понимается деятельность учащихся, связанная с решением творческой исследовательской задачи с заранее неизвестным решением. Предполагается наличие основных этапов, характерных для исследования в научной сфере: постановка проблемы, изучение теории, посвященной данной проблематике, подбор методик исследования и практическое овладение ими, самостоятельный сбор материала, его анализ и обобщение, собственные выводы. Исследование в сфере образования является учебным. Целью учебного исследования является развитие личностей учащихся, приобретение ими навыка исследования как способа освоения действительности, развитие способности к исследовательскому мышлению. Познание действительности через исследование способствует лучшему усвоению получаемых знаний и формирует стремление учащихся к дальнейшему самостоятельному получению знаний.

Рассмотрим более подробно метод проектов. В его основе лежит принцип личной заинтересованности обучаемого в приобретаемых знаниях, поэтому тема исследования должна быть  интересной для учащегося  и совпадающей с кругом интересов преподавателя. Суть проблемы исследования должна быть понятна обучающемуся, иначе он не сможет найти подход к ее решению. И самое важное, чтобы раскрытие проблемы принесло что-нибудь новое ученику.

Метод проектов всегда ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся – не только индивидуальную, но и групповую, что развивает умение работать в коллективе и побуждает каждого участника аргументировать свою точку зрения на поставленную проблему. На реализацию проекта отводится определенное количество часов.

Можно выделить следующие требования, предъявляемые к учебным исследовательским проектам:

1. Обязательное наличие значимой в исследовательском, творческом плане проблемы, требующей привлечения умений и знаний из различных областей науки, исследовательского поиска для ее решения 

2. Раскрытие проблемы должно привести к приобретению нового знания.

3. Обязательны самостоятельная работа учащихся и обсуждение поставленной проблемы в группе. 

4. Наличие четкой структуры проекта (с указанием поэтапных результатов) и логически построенного анализа имеющихся знаний.

5. Использование исследовательских методов, предусматривающих определенную последовательность действий:

· определение проблемы и уточнение выявленных целей и задач исследования; 

· выдвижение гипотез; 

· обсуждение методов исследования; 

· обсуждение способов оформления результатов;

· сбор, систематизация и анализ полученных данных; 

· подведение итогов, оформление результатов, их презентация; 

· выводы, выдвижение новых проблем исследования.

Результаты выполненных проектов должны быть оформлены в определенном виде. Ниже представлен перечень практических работ в рамках проекта с указанием изучаемого программного продукта.

1. компьютерные техники презентации (MS Power Point);

2. подготовка текстовых документов (MS Word );

3. технологии обработки числовых данных (MS Excel);

4. проектирование информационных буклетов (MS Publisher);

5. проектирование Web-страниц (HTML, MS Publisher).

Почему мы используем метод проектов?

Далее мы рассмотрим практическую реализацию метода проекта на примере занятий со студентами биологического факультета отделения педагогики в рамках проекта Intel  «Обучение для будущего». 

Отличительной особенностью этой группы студентов является то, что 80% обучаемых закончили сельские средние образовательные учреждения. Полученные знания по информатики и основам исследовательской и творческой деятельности были невелики. Поэтому перед преподавателями стояла цель не только обучить основам проектно-исследовательской деятельности, но и обучить за определенный временной срок основам работы с компьютерными приложениями, наиболее часто используемыми на практике. 

В качестве темы исследования студенты выбрали темы своих курсовых работ по профилирующим предметам. Участники разбились на группы по два человека (парные проекты). Самым сложным для них оказался этап постановки проблемы, формулировки гипотез, целей и задач исследования.  Очень удобно использовать на данном этапе «мозговой штурм», что мы и сделали. 

Поиск информации с привлечением поисковых систем Интернет  способствовал не только получению нового знания по профилирующему предмету, но и приобретению навыков работы в информационном пространстве «Всемирной паутины». Наличие основных компонентов исследования (проблемы, гипотез, целей, задач) значительно уменьшило количество времени на поиск необходимой информации.

Следует отметить, что в рамках выбранной темы исследования были выделены две более узкие темы, каждая из которых получила реализацию в рамках отдельного исследования. Ход исследования, результаты и выводы были представлены в формате презентации, подготовленной в MS Power Point, и буклета, созданного в MS Publisher. 

В качестве вспомогательного материала, который помогает закрепить полученные знания двух предыдущих работ, студентами был разработан тест с помощью программы MS Excel. 

Итоговой частью проекта стал сайт студентов, выполненный в программе MS Publisher. Сайт дает общее представление о проведенной работе, объединяя в себе все элементы проекта.

Помимо исследовательской части, студентами были разработаны критерии оценки практических работ: презентации, буклета и сайта, так как немаловажное значение имеет оценка эффективности результатов. Можно сказать, что подобная оценка выполняет не только контролирующую, но  и обучающую функции.

Одним из самых важных этапов работы над проектом - это его представление. На этом этапе каждый участник должен представить и  защитить свой проект, ответив на вопросы зрителей. Здесь преследуются две цели. Во-первых, участники выступают на публике, а во-вторых - учатся оценивать работы своих коллег, задавать вопросы и быстро реагировать на вопросы зрителей. Такая форма зачета служит хорошей тренировкой для грамотного устного представления проделанной работы. Несмотря на то, что многие студенты представляют отличные проекты, с устной формой ответа они часто не справляются. 

После защиты проектов студентами были представлены заключительные отзывы о программе обучения. Приведем некоторые из них: «… проект является помощью и учителю и ученику. Яркое оформление позволяет привлечь внимание и сделать занятие более разнообразным и интересным…», «… в процессе работы над проектом я закрепила уже имеющиеся (школьные) знания и получила новые. В будущем, я уверена, мне это пригодится!»

В результате выполненные проекты стали не только хорошей базой для последующей работы над курсовыми, но и прекрасным материалом в педагогической практике студентов. При прохождении педагогической практики в школах, студенты применили полученные знания в области метода проектов для проведения занятий. Все они получили прекрасные отзывы.
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модификация курса «информатика и ИКТ» в условиях информационной образовательной среды школы с углубленным изучении немецкого языка

Мансурова Т.В.

ГОУ СОШ №1219 с углубленным изучением немецкого языка, г. Москва,

e-mail: mansurova-tv@newmail.ru
Инновационный путь развития российской экономики, отвечающий общемировым тенденциям, требует подготовки нового поколения исследователей и высококвалифицированных специалистов, готовых к осуществлению инновационной деятельности в условиях рыночной экономики
. Решение этой задачи, прежде всего, стоит перед профессиональными образовательными учреждениями, но очевидна необходимость подготовки будущих студентов к активной жизненной позиции и творческой профессиональной деятельности еще на школьной скамье. Вместе с тем, можно утверждать, что средства ИКТ обладают определенными дидактическими возможностями, реализация которых создает предпосылки интенсификации образовательного процесса, а также создания методик, ориентированных на развитие интеллекта обучаемого, на самостоятельное извлечение и представление знания, на продуцирование информации
.

Учащиеся старшей ступени средней школы, как показывает практика, проявляют высокий уровень мотивации к изучению предметов, будучи вовлечены в непрерывную деятельность в рамках интегративного курса предметов, изучаемых на немецком языке, и предмета «Информатика и ИКТ», предполагающую при изучении материала программы по предмету «Информатика и ИКТ» за 10-11 классы выполнение заданий по немецкому языку, спецкурсам «Гиды-переводчики» и «Технический перевод» в форме мультимедийных проектов, сайтов, программ-тестов, программ-«переводчиков» в среде Visual Basic и т.п. Интеграция изучаемых предметов не является самоцелью, напротив, она стала результатом работы двух экспериментальных площадок, работающих на базе школы ( городской экспериментальной площадки «Поле инновационного языкознания» и окружной экспериментальной площадки «Разработка методических подходов к использованию ИКТ для реализации идей развивающего обучения и формирования личности учащегося». Кроме того, один из основополагающих тезисов, определяющих содержание и методику обучения основам информатики и ИКТ в средней общеобразовательной школе, утверждает, что важнейшей задачей курса информатики считается формирование у учащихся  представления об информационных технологиях и умений применять их для решения задач. При этом основой содержания обучения информатике и ИКТ в курсе средней школы является концепция непрерывного образования, включающая два уровня: (1) "компьютерная грамотность" и (2) "предпрофессиональная подготовка".

Решение задач, стоящих перед школой в данном аспекте, возможно при выполнении следующих условий:

· создании в школе субъекта управления школьной информационной образовательной средой (ИОС), который обеспечит условия
, при которых осуществляется: активное информационное взаимодействие между учителями, учащимися и информационными ресурсами предметных областей, в том числе созданными на базе средств ИКТ, ориентированными на оперирование этими ресурсами, и осуществление исследовательской, экспериментальной и поисковой деятельности учащихся; и функционирование организационно-методических и структур управления учебно-воспитательным процессом;

· исследовании и внедрении методических подходов к подготовке кадров информатизации в области комплексной многопрофильной и многоуровневой подготовки педагогических кадров.

В рамках экспериментальной деятельности нами были разработаны и на сегодняшний день применяются различные формы организации учебной деятельности учащихся, способствующие высокому уровню освоения немецкого языка (что подтверждают регулярно проводимые контрольные мероприятия, в том числе с применением электронных тестовых оболочек) и формированию профессиональных предпочтений. Актуальность данного направления методических разработок подтверждают результаты психолого-педагогического исследования, которое регулярно осуществляется школьным психологом Щербиной Г.В., констатирующие тот факт, что только у 10% учеников 10 классов сформировались ценностные ориентации, связанные с профессиональным самоопределением, и более 50% опрошенных выбор профессии делают исходя из ее атрибутов, проявляют инфантилизм, а иногда и негативизм.
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Кроме того, организация нетрадиционных форм урока способствует развитию творчества учителей, повышению их профессионального мастерства, здоровой конкуренции в коллективе. Перечисленные процессы регулируются семинарами методического объединения учителей немецкого языка при участии зам.директора по ИТ. В школе организована и совершенствуется ИОС, организовано сотрудничество методических объединений учителей, определены приоритеты экспериментальной деятельности в соответствии с концепцией развития школы
, осуществляется трансляция накопленного опыта путем участия в конференциях, семинарах, мастер-классах, олимпиадах.

Приведем лишь несколько практических примеров решения поставленных задач:

1) Деятельностный подход в формировании грамматического аспекта речевой компетенции при изучении среды объектно-ориентированного программирования Visual Basic.
Учащиеся разрабатывают алгоритм (рис.1), по которому «мог бы» работать электронный переводчик, затем в среде Visual Basic (средства и методы которой изучаются в рамках школьной программы по информатике и ИКТ) создают приложение, которое работает подобно словарю. При этом требуется создать базу данных, которая обеспечивает взаимнооднозначное соответствие между немецкими и русскими словами, либо ввести в рассмотрение массивы строковых переменных. Заметим, однако, что в описываемом примере перед учениками не стоит задача разработать универсальный словарь – разрабатываемое приложение служит средством для освоения навыков перевода и расширению словарного запаса и усвоения грамматики по отдельной теме.
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Так например, может быть реализован следующий алгоритм:

1. Создание словаря: заполнение двух массивов строковых переменных Xd (немецких слов) и Xr (русских значений), при этом индексы соответствующих значений совпадают.

2. В текстовое окно Text1 вводится немецкое слово (переменная xd)

3. Значение переменной xd сравнивается со значениями массива Xd: если значение найдено – xd(i), то в текстовом окне Text2 выводится значение xr=xr(i), в противном случае выводится сообщение об ошибке в написании слова.

Очевидно, что данный проект требует доработки в соответствии с задачами обучения: определения свойств объектов, обеспечения возможности заполнять массив, либо изменять его и т.п.

2) Проектный метод с использованием технологий компьютерной графики и анимации.

Учащиеся разбиваются на группы по 2-3 человека и разрабатывают с учителем (рис.2) по одному из спецкурсов «Гиды-переводчики» или «Технический перевод» одну из изучаемых тем, самостоятельно подбирают материал (делают фотографии московских улиц, музеев и пр., читают дополнительную литературу, обращаются к ресурсам Интернет); затем планируют «сценарий» будущего сайта или мультимедийной презентации; третий этап – техническое исполнение; здесь следует заметить, что предварительно соответствующие информационные и коммуникационные технологии осваиваются учащимися на уроках информатики и ИКТ в рамках программы; и, наконец, – конкурс проектов (их презентация и защита) (рис.3.). Лучшие из проектов сохраняются на дисках, участвуют в конкурсах различных уровней и в дальнейшем используются учителями в качестве наглядного методического материала на уроках. Такими проектами например, в 2004-2005 уч.г. были признаны проекты «Коломенское» и «Кусково» учащихся 11 классов. В 2005 - 2006 г. работы, посвященные экскурсиям по Кремлю.

Таким образом, закрепляются полученные на уроках знания, развивается творческий потенциал учащихся и, вместе с тем, реализуются задачи профессиональной ориентации школьников.

На сегодняшний день эффективно действует структура названного выше интегративного курса в 10-11 классах, где немецкий язык изучается углубленно, тематическое планирование которой частично описанно в таблице 1.

Таблица 1.

	Тема курса

«Информатика и ИКТ»
	Кол-во часов
	Зачетная работа интегративного курса
	Форма учебной деятельности

	Кодирование и обработка текстовой информации
	8
	Оформление реферата по теме одного из спецкурсов

Microsoft Word
	поисковая, самостоятельная, с применением стандартов

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	10
	Мультимедийная презентация
Power Point
	проектная, работа в группах

	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	14
	Приложение: «переводчик», тест по одной из тем и др.
Visual Basic
	фронтальная и индивидуальная в классе, поисковая

	Основы языка разметки гипертекста
	6
	Web-сайт по одной из тем спецкурсов, размещение его в Интернете
	проектная, работа в группах


Здесь интеграция не предполагает изменение программы курса «Информатика и ИКТ», рекомендованной Министерством образования, но - изменение содержания практикума и форм контроля знаний учащихся, а также форм организации учебно-познавательной деятельности учащихся.

Основные перспективы развития экономической сферы России, прежде всего, связаны с использованием новейших технологий и людьми, способными не только их применять, но и продуцировать. В задачи школы, ориентированной на углубленное изучение иностранного языка, несомненно должны входить: непрерывное повышение квалификации учителей, эффективное использование ИТ и новейших педагогических технологий, качественный контроль результатов образовательной деятельности.

РЕЙТИНГОВЫЙ КОМАНДНЫЙ ТУРНИР ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ  СРЕДИ ШКОЛЬНИКОВ Г.ЧЕБОКСАРЫ

Михайлов Ю. И., учитель информатики лицея №3 г.Чебоксары

Цели Рейтингового турнира

1)
пропаганда программирования как средства интеллектуального досуга и развития учащихся;

2)
выявление творчески одаренных учащихся в области программирова​ния;

3)
установление неформальных связей между учащимися, занимающи​мися программированием;

4)
определение победителей среди школ районов г.Чебоксары, учреждений дополни​тель​ного образования;

5)
подготовка команды г.Чебоксары для участия в Кировском региональном  командном турнире  и  Всероссийской командной олимпиаде по программированию среди учащихся в г.Санкт-Петербуре.

6) повышение уровня подготовки  школьников для участия в  городских, республиканских и Всероссийских олимпиадах  по информатике.

7) помощь учителям  информатики в подборе теоретического и практического материала для проведения школьных командных олимпиад.

Задачи Рейтингового турнира

1) подтянуть уровень программирования у учащихся школ г.Чебоксары и Чувашской Республики. 

2) привить интерес к программированию и  языкам программирования высокого уровня PASCAL, СИ.

3) систематизировать работу с одаренными детьми по информатике.

4) подготовить школьников к участию в будущем  студенческих командных  олимпиадах по информатике.

5) повысить эффективность работы кабинетов информатики школ города Чебоксары.

В связи с уменьшением количества часов, отведенных на программирование, у учащихся  школ города Чебоксары ухудшились показатели  на городских и республиканских  олимпиадах по информатике. Статистика  олимпиады по информатике 2005 – 2006 учебного года г.Чебоксары показала, что из 99 участников  только около 20 пытались решить задачи практической части, и из них  только 10 учеников решили 50% заданий.

У школьников постепенно уходит стремление решать задачи по программированию, составлять алгоритмы и реализовывать их  в различных средах, изучать языки программирования. Даже те ученики, которые по математике и физике занимают призовые места на городских олимпиадах, в программировании оказываются очень слабыми. У учащихся не хватает знаний в различных структурах данных, они плохо владеют вычислительной геометрией, мало знакомы с комбинаторными задачами, а задачи на графы, деревья, перебор и рекурсию оказываются для них не решаемы и как  результат- неудачи на Всероссийских олимпиадах по информатике.

Такой плачевный результат, становится тенденцией, и это происходит на протяжении трех последних лет (хотя  за это время все общеобразовательные школы республики получили современные компьютерные классы) и будет продолжаться. 

С целью улучшения работы с одаренными детьми по информатике, популяризации программирования  с января месяца 2006 г. в г.Чебоксары  на базе компьютерных классов МОУ «Лицей №3» проводятся Рейтинговые  турниры по  командному программированию среди школьников.

Данный проект предполагает улучшить положение с программированием в школах при помощи рейтинговых командных турниров. Помочь учителям информатики школ города Чебоксары в подготовке школьных команд для участия на городских и республиканских олимпиадах по информатике.   В состав команды входит 3 ученика. Им предлагается на решение от 3 до 16 задач. Они могут использовать при составлении программ любую литературу по программированию и личные записи. Это придает им дополнительную уверенность. С каждым турниром команда накапливает опыт, ребята учатся работать в группе, распределять задания по уровню их в той или иной области программирования. Самое главное - обучают друг друга, приучают себя к стратегическому мышлению:  что решить вначале, что потом. Рейтинговые командные турниры предполагают, что учащиеся самостоятельно после уроков начинают тренироваться по решению задач  на программирование, распределяют теоретический материал между собой так, чтобы один из них в совершенстве знал тот или иной раздел – вычислительная геометрия, графы, комбинаторика, перебор, динамическое программирование и т.д. 

Чтобы поднять  уровень учащихся в программировании, успешно выступать на региональных и всероссийских командных турнирах,  разработан данный проект, который успешно проводится в лицее №3 г.Чебоксары с января 2006  года. В течение года в 5 турнирах учащиеся получают дополнительно 20 часов практических «занятий» на программирование. Весь турнир  разбит на 5 под турниров:

1 под турнир проходит по правилам студенческих командных олимпиад, т.е задача считается решенной, если она прошла все тесты;

2 под турнир  проходит по правилам личных олимпиад по информатике, т.е команда за решенную задачу получает баллы по прохождению тестов (максимальное количество баллов за тест 100 баллов);

3 под турнир – блиц турнир. Учащиеся, заранее знают задачи предстоящего турнира блиц турнира. Их всего 50 – 10 задач на линейное программирование, 10 - на условный оператор, 10 - на цикл, 10 - на одномерный массив, и 10 - на строки. Эти задачи выкладываются на сайте   МОУ «Лицей №3» по адресу www.liceum3.cheb.ru. 

4 под турнир проходит по правилам студенческих командных олимпиад, т.е задача считается решенной, если она прошла все тесты;

5 под турнир  проходит по правилам личных олимпиад по информатике, т.е команда за решенную задачу получает баллы по прохождению тестов ( максимальное количество баллов за тест 100 баллов);

К участию в рейтинговом турнире допускаются команды учащихся школ г.Чебоксары и Чувашской Республики.  Команда состоит из трех человек, учащихся 5-11 классов.  При наличии свободных мест орг​комитет оставляет за собой право расширения списка участников турнира.  Желающие принять участие в рейтинговом турнире  должны подать заявку не позднее чем за 3 дня до проведения тура. 
Рейтинговый турнир проводится  на базе компьютерных классов МОУ «Лицей №3 г.Чебоксары» учителями информатики и методическим объединением учителей информатики Московского района г.Чебоксары.

В работе жюри принимают участие учителя  школ Московского  района г.Чебоксары.

Персональный состав жюри формируется оргкомитетом.

1. К участию в Рейтинговом турнире допускаются команды учащихся школ г.Чебоксары и Чувашской Республики. 

2. Команда состоит из трех человек, учащихся 5-11 классов. 

3. Желающие принять участие в чемпионате должны подать заявку не позднее, чем за 3 дня до проведения тура. 


Правила проведения турнира

1. Рейтинговые турниры проводятся 9 раз в течение учебного года в каждое последнее воскресенье месяца. Положение, графики турниров оговаривается заранее и   всем участникам команд высылаются через электронную почту или через отделы образования.

2. Турнир проводится в один компьютерный тур. На  туре команде предоставляется персональный компьютер и предлагается решить  от 6 до 16 задач. Продолжительность тура 3  часа. Жюри может продлить время тура в случае каких-либо непредвиденных обстоятельств.

3. Участникам предоставляются IBM PC совместимые компьютеры в конфигурации: процессор класса Pentium 3  и лучше, операционная система Windows 2000,XP.

4. Для решения задач участники могут использовать следующие языки и соответствующие им системы программирования:

	Паскаль
	Borland Pascal 7.01 
Delphi 7.0

	Вasic
	Quick Basic 4.5

	CИ
	Си++ 3.1


5. Указанные системы будут полностью инсталлированы на каждом компьютере, включая встроенные системы помощи и примеры. Запрещается использовать какие-либо другие компиляторы и библиотеки.

6. Во время тура разрешается пользоваться любой литературой и личными записями. Запрещается использовать любую информацию в электронном виде, личные компьютеры или калькуляторы, мобильные средства связи.

7. Во время тура участники решают предложенные задачи. Решением задачи является программа, составленная на одном из допустимых языков программирования. Программа не должна содержать вспомогательных модулей или файлов. Разные задачи можно решать на разных языках программирования.

8. Все задачи предполагают, что входные данные расположены в одном или не​сколь​ких входных файлах, имена которых определены в тексте задачи. Про​​грам​ма должна формировать выходной файл (или несколько файлов) с заданными именами. Все входные и выходные файлы располагаются в текущей директории DOS.
9. Проверка решений производится во время соревнований при помощи специальной автоматизированной тестирующей системы EXECUTOR.  Данная система транслирует программы, используя компиляторы командной строки, создает исполняемый файл и проверяет их на различных тестах. 
10. По мере готовности  решений команда отсылает задачи   для проверки и   продолжает работать над другими заданиями. После того, как тестирующая система  проверит решение (проверка занимает около 1-3 минут), команда получает сообщение с результатами тестирования. Это сообщение показывается на экране монитора при помощи тестирующей системы. Если не возникло ошибки компиляции, то в нем сообщается, что задача зачтена или указывается ошибка на первом из не пройденных тестов.
11. Решения участников проверяются на заранее подготовленном жюри наборе тестов. Решение cчитается верным, если оно прошло все тесты. Частичные решения (прошедшие не все тесты) оцениваться не будут. За каждое дополнительное тестирование задачи при успешном прохождении тестов начисляется 20 минут штрафного времени. Время тестирования решения на каждом тесте ограничено. Решения, превысившие установленное ограничение, считаются зациклившимися или неэффективными для данной задачи. В этом случае тест считается непройденным, а решение, как следствие, неверным. Жюри  ограничивает время работы программы на один тест в формулировках задач.

12. В решениях задач запрещено использовать:

· расширенную память и защищенный режим процессора;

· чтение и запись векторов прерываний;

· создание подкаталогов;

· любой ввод/вывод кроме открытия, закрытия, чтения и записи файлов, указанных в условии задачи;

· любое использование сетевых средств;

· любые другие средства или действия, которые могут нарушить процесс проверки и прохождения первенства.

13. Во время тура участники могут общаться только с членами своей команды и представителями жюри.

14. За нарушение правил олимпиады команда может быть дисквалифицирована.

15. Жюри обладает исключительным правом определения правильности прохождения тестов, выставления оценок, определения победителей и дисквалификации участников,  разбирает вопросы, возникающие в результате непредвиденных событий и обстоятельств. Решения жюри окончательны и обжалованию не подлежат.

Побеждает команда, решившая наибольшее количество задач.  При равенстве количества решенных задач выигрывает команда, у которой меньше суммарное штрафное время. Штрафное время вычисляется следующим образом: Для решенных задач штрафное время представляет собой время в минутах, прошедшее с начала тура до сдачи задачи, плюс 20 штрафных минут за каждую неудачную попытку сдать задачу. За нерешенные задачи штрафное время не начисляется.

На каждом турнире производится определение победителей.  Участники каждого турнира награждаются сувенирами спонсоров.  Победители Рейтингового турнира  определяются по количеству всех решенных задач за 9 туров. Если количество решенных задач одинаково,  то победитель определяется по минимальному штрафному времени за все 9 туров.  Все команды  награждаются  ценными призами от спонсоров турнира вне зависимости от места их расположения в турнирной таблице. Чем выше рейтинг команды, тем ценнее приз.   По итогам турнира будут определены команды победители:

3 диплома первой степени

3 диплома  второй степени

3 диплома третьей степени

Абсолютный победитель рейтингового турнира награждается переходящим кубком, который остается у команды в течении года.

Каждому участнику турнира вручается сертификат участника с указанием занятого  места.  

Реализация данного проекта даст толчок  для вузов Чувашской Республики к успешному вступлению студенческих командных олимпиадах. Начиная с 1977 года  проводятся командные чемпионаты мира по программированию среди сборных команд высших учебных заведений. Территория России разбита на несколько региональных ассоциаций АСМ – Международная организация Assiciation for Computing  Machenery. В настоящее время АСМ является наиболее авторитетной в мире международной организацией в области компьютеров (The First Society in Computing), объединяющий более 80000 своих членов – ученых, инженеров,  программистов, студентов – всех специалистов, занимающихся проблемами огромного современного компьютерного мира. К сожалению ни один Вуз ЧР не входит в  ассоциацию студенческих команд поволжского региона.  Надеемся, что данный проект даст толчок  в развитии студенческого командного программирования в Чувашской Республике и членами этих команд станут учащиеся, которые будут участвовать на этих турнирах. Проект позволит подтянуть общий уровень развития учащихся  в области алгоритмизации и программирования. Позволит выявить наиболее одаренных детей, которые будут защищать  честь ЧР на Всероссийских олимпиадах и турнирах по информатике и программированию, эффективнее загрузить работу школьных кабинетов информатики. Повысит мотивацию учителей  в подготовке своих учеников к различным олимпиадам, как  личным, командным, так и  пользовательским. Позволит определить рейтинг школ. Все школы  г.Чебоксары  получат специализированные системы автоматической проверки задач командной и личной олимпиады, что позволит намного сократить время проверки решенных задач на различных тестах. Результаты, полученные при реализации проекта  позволит выявить школы, где работа с одаренными детьми  по информатике поставлена на должном  уровне. 

Для  реализации данного проекта необходимо выполнить следующую работу:

1) разработать положение о Рейтинговом командной турнире по программированию среди школьников г.Чебоксары и Чувашской Республики;

2) за месяц до начала турнира довести до участников  данное положение и график всех турниров с обязательным согласованием в территориальных отделах образования г.Чебоксары;

3) за  неделю до турнира проверить  работу школьной локальной сети, проанализировать заявки школ для участия в командном турнире;

4) на каждый компьютер установить автоматизированную систему отправки задач на тестирование и ознакомить всех участников с этой системой через электронную почту;

5) настроить  серверную часть системы для обработки получаемых данных по локальной сети;

6) за неделю до турнира   разработать список задач, их  решения и набор тестов; 

7) проверить работу автоматизированной системы на каждом компьютере с пересылкой  оригиналов решений задач;

8) в день открытия турнира провести еще раз знакомство с тестирующей системой.

9) в день турнира по графику организовать сбор орг.  взносов с выдачей  

    финансовых документов, вручить каждой команде сувениры от 

    спонсоров турнира.

10) провести турнир – 4 час на тур;

11) после 2 часов работу произвести организованное питание участников турнира.

12) подведение итогов   тура, выявление победителей, коррекция графика следующего тура.

13) перенос информации об итогах турнира на сайт МОУ «Лицей  №3» www.liceum3.cheb.ru;

14) на 9-ый итоговый турнир пригласить всех учителей школ команд участников турнира, спонсоров, провести награждение победителей годового рейтингового турнира, выдать сертификаты, вручить переходящий кубок.

Данный проект является  полностью проработанным и реализованным в МОУ «Лицей №3 г.Чебоксары» В 2006 году с января месяца на базе компьютерных классов лицея проводятся Рейтинговые командные турниры среди школ г.Чебоксары, г.Цивильска, п.Кугеси. На данный момент проведены три под турнира - 29 января, 19 февраля, 19 марта 2006 года. Всего на турнире участвуют более 22 команд. Спонсорами турнира являются ОАО «Эльдорадо –Волга», ОАО «Акконд», ОАО  «Букет Чувашии», ОАО «Домо – электроника».  Всего по графику должно проводиться 5 туров. Для проведения турнира используется автоматизированная тестирующая система, которая используется на студенческих командных олимпиад. Турнир проводится по правилам АСМ чемпионата мира по командному программированию среди студентов и личных Всероссийских олимпиад по информатике. Главное правило олимпиады – задача решена, если она прошла все тесты жюри. Это очень жесткое правило, но приучает школьников находить для данной задачи эффективные алгоритмы, пополнять знания последними достижениями в области программирования и теории алгоритмов.

Для реализации данного проекта требуются компьютерные классы подключенные к локальной сети (не менее 30 компьютеров), специально выделенный сервер, автоматизированная тестирующая система работающая по IP адресам, которая позволяет проверять решения участников турнира.  Для осуществления проекта необходимы  педагоги, которые на достаточном уровне владеют  языками программирования, знакомы с администрированием локальной сети, и умеющие работать в операционной системе WINDOWS. Педагог должен владеть процедурами языков программирования, которые отвечают за считывание данных с файла и записи  данных в файл в текстовом формате, уметь создавать тесты для программ и писать специальные программы checker-ы для согласования входных и выходных данных или применять существующие. Учитель должен владеть знаниями в различных областях программирования: вычислительная геометрия, комбинаторика, динамическое программирование, графы и т.д

ИЗ ОПЫТА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ POWER POINT НА УРОКАХ ЧУВАШСКОГО ЯЗЫКА

Мулюкова Е. А.,

учитель чувашского языка и литературы

МОУ СОШ № 1 г. Канаш

Модернизация образования невозможна без широкого использования информационно-коммуникативных технологий (ИКТ) во всех сферах образовательного процесса и в первую очередь обучении? Использование ИКТ на уроке имеет целый ряд преимуществ по сравнению с другими техническими средствами: главная из которых мультимедиа? Возможности мультимедийной приставки: что она позволяет использовать видеофильмы: анимацию: музыку: и все это в сочетании с легким управлением? Главное: что при этом происходит экономия времени? Все это делает ИКТ незаменимым инструментом в преподавании всех дисциплин школьного курса? Мы хорошо представляем себе: что любая наглядность должна не только иллюстрировать: но и «работать» вместе с учителем: помогая ученикам в усвоении учебного материала? Сегодня у учителя есть возможность использовать электронные учебники: интернет – ресурсы? Но меня больше привлекают уроки: подготовленные мною? Обладая необходимой техникой: уроки-презентации можно проводить в двух формах: в компьютерном классе: когда каждый ученик сидит перед компьютером: и при использовании мультимедийной приставки? Мною был выбран урок по теме: «Физкультура и спорт»: который помогает систематизировать полученные знания и поддержать интерес учащихся к данной теме? Урок сделан на базе программы  Microsoft office Power Point??

Эта программа позволяет полностью собрать все необходимые материалы к уроку: а затем продемонстрировать их в нужной последовательности на мониторе компьютера? В ней предусмотрены различные типы слайдов: содержащие разные формы подачи материала: и программы для работы с ними? «Текстовый редактор»: позволяет включать информацию в виде текста? «Графический редактор» используется для демонстрации различных аудио - и видеофрагментов: карт: диаграмм: иллюстраций? В процессе работы над презентацией информацию размещают в слайдах и присваивают им порядковые номера: в соответствии с которыми они и появляются на экране при показе? Смена слайдов может осуществляться вручную (щелчком мыши) или автоматически? В последнем случае заранее устанавливается время нахождения каждого из них на экране?

Использование на уроках программы Power Point приводит к целому ряду положительных эффектов% 

· обогащает урок эмоциональной окрашенностью* 

· психологически облегчает процесс усвоения*

· возбуждает живой интерес к предмету познания*

· расширяет общий кругозор* 

· возрастает уровень использования наглядности на уроке* 

· повышается производительность труда учителя и учащихся на уроке? 

Таким образом? все перечисленные функции соответствуют целям образовательного процесса и способствуют восприятию учащимися сложных событий: явлений: процессов в их динамике: во времени и пространстве?

 Техническими достоинствами программы Power Point являются быстрота: маневренность: оперативность: возможность просмотра и прослушивания фрагментов: создание динамических алгоритмов по объяснению нового материала и много других мультимедийных возможностей? Дидактическим достоинством программы является создание при просмотре эффекта присутствия («я это видел!»): возникает ощущение подлинности: появляется заинтересованность в обучении: желание знать и видеть больше? При создании указанного средства обучения могут проявляться и отрицательные качества: если учитель не будет соблюдать методические требования и условия для достижения эффективного результата?

В качестве примера использования программы Power Point и файлов образовательного диска можно взять урок чувашского слова в 9-м классе по теме «Физкультура и спорт»? Шаг урока – слайд? Всего мною подготовлено на урок 26 слайдов: которые демонстрируются по указке учителя через мышку так и автоматически по таймеру? Последовательность появления рисунков: устанавливается порядком их изображения на слайде? Или необходимо проделать следующую операцию? Для начала необходимо выделить нужный Вам объект (часть объекта): далее в меню находим «показ слайдов» и выделяем «настройку анимации»: затем включаем показ слайдов? Каждый щелчок «мышки» будет соответствовать появлению объекта? Такой прием показа новой информации концентрирует внимание и достаточно эффективен? Щелкаем «мышкой» появляется 1 слайд – звучит спортивная песня-призыв «Россия: вперед!»? По следующему щелчку на экране появляется 2 слайд – обложка электронного журнала «Физкультура тата спорт»? 3 слайд – 1 страница журнала «Спортивный календарь»? Далее - презентация «Олимп вёййи» (состоит из 12 озвученных анимированных рисунков): демонстрирующаяся автоматически по таймеру? Итак:  чтобы открыть новую страницу журнала: щелкаем «мышкой»? 24 слайд содержит игру «словесный футбол»? Для работы с ним  в нижнем левом углу правой кнопкой «мышки» нажать «выделение»? Можно поменять цвет чернил? Для этого еще раз нажимаем на правую кнопку «мышки»: затем в меню выбрать цвет чернил и нажать на него? А чтобы выбрать отгаданный ответ: подвести курсор на нужную букву в центре кроссворда и натянуть до конца слова? Затем найти ответ на следующий вопрос и натянуть до конца слова и т? д? Последующие страницы журнала открываются тоже нажатием на «мышку»? 

Как видим: программа Power Point открывает большие возможности перед учителем и учеником? Можно быстро вернуться в любой этап урока и повторить наиболее трудные и важные моменты?

МЕТОДИЧЕСКИЕ ПОДХОДЫ В ОБУЧЕНИИ МАТЕМАТИКЕ УЧАЩИХСЯ С ПРИМЕНЕНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Никонова Н.В.

Разрабатывая систему уроков по учебной теме, учитель определяет цель и содержание каждого урока. По результатам прошлого урока цель и содержание очередного урока уточняется. Перед учителем возникает вопрос, как строить очередной урок, как лучше достичь его целей, какие методические подходы применить. 
Процесс обучения математике учащихся с применением информационных технологий осуществляется в виде отдельных уроков, которые взаимосвязаны с традиционными уроками, и в целом представляют собой единую систему обучения. Урок строится на основе дидактических принципов обучения (научность и доступность, систематизация и связь с практикой, прочность усвоения знаний, умений и навыков и др.) с учетом личностно ориентированных достижений каждого учащегося (подбираются посильные задания и темп работы, учитываются потребности и возможности).

Учитель является организатором обучения и помощником при затруднениях, осуществляя индивидуальный подход. Применение информационных технологий меняет пассивную роль учащегося на активную, самостоятельную, творческую деятельность при обучении.

Уроки с применением ИТ обладают большой вариативностью, различаются по типу, структуре, длительности учебного занятия.

Особенности организации таких уроков следующие:

· учебный материал дробится на небольшие порции;

· учебный процесс строится из последовательных шагов, содержащих порцию знаний;

· каждый шаг завершается контрольным вопросом или заданием;

· новую порцию учебного материала учащихся получает при правильном выполнении контрольных заданий и выполняет следующий шаг обучения;

· при неправильном ответе учащийся получает помощь компьютера и дополнительные разъяснения учителя;

· каждый учащийся работает самостоятельно и овладевает учебным материалом в посильном для него темпе;

· результаты выполнения контрольных заданий фиксируются, они становятся известными как самим учащимся (внутренняя обратная связь), так и учителю (внешняя обратная связь).

Эффективность организации учебной деятельности по программе с использованием ИТ зависит от целей, задач и используемых методов и приемов обучения.  

Основные методические приемы обучения математики учащихся 5-6 классов с использованием средств ИТ включают: представление учебного материала в виде схем, таблиц; различные приемы развития интереса к математике, дидактические игры; подбор индивидуальных заданий, как обучающего, так и контролирующего характера; тестовую проверку знаний, создание ситуаций успеха; внеклассную работу с отстающими и с успевающими учащимися.

Ведущим методом, при изложении учебного материала в 5-6 классах является индуктивный, т.е. к общим понятиям учащихся подводят с помощью конкретных примеров. Примеры для первого рассмотрения изучаемого понятия или математического факта, связывают с жизненным опытом.

Методика изучения, осмысления и первичного закрепления нового арифметического материала с использованием информационных технологий предполагает погружение в интерактивную среду, содержащую визуальное (графические, статистические и динамические «картинки», игры с числами и др.) и звуковое представление на экране монитора или на «бесконечной доске» мультимедиапроектора. На этом этапе учитель использует наглядный, индуктивный и дедуктивный, практический и игровой методы обучения. По представленным схемам учащиеся учатся выделять главное, выполняют простейшие задания по образцу.

В зависимости от характера теоретического материала, его особенностей и практической значимости в него могут быть включены фрагменты, содержащие сведения из истории возникновения математических понятий, занимательный материал.

Перед учащимися необходимо развивать процесс взаимодействия между потребностями практической жизни и деятельностью математиков. Восприятие красоты математики у учащихся направлено на ее проявление в живой природе, в произведениях искусства и др. Деятельность учащихся приобретает различные формы: восприятие материала, при котором работают эмоции, мышление, воображение, память; самостоятельная работа при получении учебной информации.

Методика изучения геометрического материала направлена на экспериментальную деятельность в виртуальных лабораториях. Используя практический метод обучения, учащиеся узнают и исследуют геометрические факты, что способствует формированию и развитию уровня графической грамотности, конструируют новые фигуры на основе заданных исходных графических изображений, учатся читать диаграммы, выполняют построение точек на координатном луче и на координатной плоскости. Дополнение традиционной системы обучения упражнениями перечисленных видов первично знакомят и закрепляют изучаемые понятия и положения геометрии, контролируют и корректируют приобретенные знания, тем самым способствуют развитию конструктивных способностей, пространственного и логического мышления учащихся, готовя их для дальнейшего изучения геометрии.

Система устных упражнений представленная на экране монитора способствует выработке у учащихся твердых и сознательных навыков вычислений, подготовке к изучению, развитию сообразительности при решении текстовых задач. При подготовке устных упражнений учитель готовит задания (числовые данные текстовой задачи, рисунки, чертежи, элементы геометрических задач или задач, связанных с системой координат и др.) с помощью Power Point  и меняет «картинки» по мере прохождения  учебного материала.

На этапе вторичного закрепления нового материала, первичного применения и текущего контроля ведущим методом является репродуктивный, дополняемый практическим и наглядным. Уроки, где основную или большую часть составляют учебные материалы практического характера, в том числе тренировку на компьютере, отличают особый характер деятельности учащихся. Этим урокам должна предшествовать основательная подготовительная работа. Достаточно хорошо овладев теорией, многие учащиеся не всегда могут сразу применить полученные знания при решении конкретных заданий и упражнений на компьютере. Поэтому уроки закрепления изученного, уроки повторения и обобщения, комбинированные уроки, уроки корректировки знаний, уроки консультации с использованием компьютерных технологий дают возможность учащимся по их желанию увидеть постоянно перед собой на экране материалы предыдущих уроков, необходимую справочную учебную информацию. Компьютер дает возможность быстрого повторения ранее изученного, держа в поле зрения несколько (две-три) тем. Положительный эффект такого обучения обеспечивает активизацию мыслительной деятельности всех учащихся и сознательного овладения системой научных знаний, что побуждает у школьников потребность в этих знаниях и вызывает интерес к предмету, способствует развитию способностей каждого учащегося, прививает умения и навыки применения полученных знаний на практике и самостоятельного приобретения их. 

Учебный материал контроля и корректировки знаний является основным компонентом системы постоянного учета знаний, умений и навыков учащихся. Своевременный контроль знаний учащихся не только содействует углублению и закреплению знаний и выработке практических навыков у учащихся, но и позволяет учителю выявить уровень знаний каждого учащегося и при необходимости оказать во время помощь для качественного усвоения материала. Использование информационных технологий в данном случае становится простой необходимостью. Традиционные формы устного и письменного опроса не позволяют в течение урока охватить учащихся всего класса. С помощью информационных технологий на любом этапе урока учитель имеет результаты всех учащихся по усвоению определенной части учебного материала, результаты самостоятельной работы, контрольной работы, проверки домашнего задания.

Контроль приобретенных знаний, умений и навыков распределяется на текущий, промежуточный и итоговый. Поэтому выбор контроля зависит от характера проверки. Для отработки навыков восприятия учебного материала на слух возможна система математических диктантов, в которых озвучены небольшие тексты, заключающие сконцентрированные слова или предложения на определенное правило. Учащемуся нужно вставить в текст пропущенные слова, цифры или знаки. Основным видом контроля является избирательное тестирование (альтернативное, перекрестное, множественного выбора, на систематизацию, на припоминание и дополнение): каждому вопросу предлагается несколько ответов на выбор, ученик должен найти среди них правильный. Итоговый контроль проводится в форме «Экспресс-контроля» по всей изученной теме, в нескольких вариантах. Снимая проблемы технического характера, учащиеся выполняют упражнения, а учитель наблюдает за работой класса, отвечает на возникающие вопросы.

В учебно-воспитательном процессе учащихся во внеурочное время необходимо развивать исследовательскую деятельность учащихся, используя проблемно-поисковый метод обучения. Начиная со второго полугодия 5 класса школьников можно познакомить с технологиями, связанными с Интернет, а в 6 классах продолжением исследовательской деятельности является составление мини-проектов. Основой метода проектов является умение ориентироваться в информационном пространстве и самостоятельно конструировать свои знания. На первых этапах темы проектов выбираются из «заказа» учителя и выполняются под его руководством. Учащимся поручается к моменту окончания изучения темы изготовить плакат, буклет отражающие самое существенное содержание темы.
Применение информационных технологий расширяет и дает возможность использования различных методических подходов для обучения математике учащихся.
ОРГАНИЗАЦИЯ УРОКОВ МАТЕМАТИКИ В 5-6 КЛАССАХ 
С ПРИМЕНЕНИЕМ СРЕДСТВ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Никонова Н.В.

Процесс обучения математики учащихся с применением средств информационных технологий осуществляется в виде отдельных уроков, которые сочетаются с традиционными и в целом представляют собой единую систему обучения.

Урок строится на основе дидактических принципов обучения с учетом личностно ориентированных достижений каждого учащегося. Учитель является организатором и помощником в самостоятельной деятельности учащихся.

Построение уроков следует осуществлять, основываясь на современную педагогическую практику применения средств информационных технологий.

Компьютерная визуализация, интерактивное погружение в информационную среду, работа в виртуальных лабораториях, графическое изображение в статистическом и динамическом состоянии позволяют обеспечить условия для повышения мотивации обучения, развивать познавательные интересы учащихся 5-6 классов, активизировать их учебную деятельность.

При организации уроков с применением средств информационных технологий необходимо подбирать учебный материал, который учитывает интересы, потребности, склонности и возможности, как отдельных учащихся, так и класса в целом.

Преемственность при обучении является одним из важных требований к организации уроков математики в 5-6 классах, поэтому должна быть опора на достигнутый уровень развития, на ранее приобретенные знания и умения.

Алгоритм выполнения упражнений должен содержать простые команды  и сформулирован четко и понятно для учащихся.

Учитель планирует, корректирует и составляет следующий урок исходя из результатов достигнутого уровня знаний учащихся, на основе средств информационных технологий, благодаря возможностям ведения компьютерного классного журнала (сбор, анализ и хранение оценок).

Используя возможность вариативности и тиражирования учебного материала, значительно уменьшается рутинная составляющая в работе учителя.

Организация уроков математики в 5-6 классах должна строится на основе педагогических, психологических, санитарно-гигиенических, этических и др. требований.

Результат обучения будет эффективным, если в подготовке и проведении урока с применением средств информационных технологий будут максимально выполнены перечисленные требования.

ИНТЕРАКТИВНЫЕ ОЛИМПИАДЫ ПО ИНФОРМАТИКЕ

А.С. Пудов, учащийся 11 класса Б

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 9» г. Новочебоксарск
E-mail: andreypudov@mail.ru
История искусства программирования насчитывает немало доблестных фактов, многие из них останутся в памяти не только разработчиков, но и простых пользователей. Без информационных технологий не видит жизни ни одно развитое государство. Эти технологии формируют культуру современного общества, закладывая не только азы умения в короткие сроки из потока информации находить необходимые факты, но и разрушают границы географические, обеспечивая каждого жителя Земли информационной опекой.

Современное образование было бы бессмысленным без информатики, предмета способствующего повышению информационной культуры общества. Качество преподавания данной науки пропорционально отражается на экономическом уровне страны, что подчеркивает важность и значимость предмета.

Уже насчитывается немалое количество проведенных олимпиад по информатике различного уровня, но, к сожалению и сейчас существует непрекращающаяся неорганизованность в подготовке учащихся, как к городским, региональным, так и российским турам олимпиад. В большинстве случаев школьники и студенты предоставлены сами себе, что сказывается на уровне их выступлений.

Основная цель работы –  разработать систему проведения интерактивных олимпиад по информатике, используя современные достижения промышленности. Данный проект называется  Olympiad.
Проект направлен на проведение олимпиад через Internet, объединяя всех увлеченных программированием. При этом основной акцент хотелось бы поставить не на типовые «пролинейные» алгоритмы, а на решение действительных  задач науки. Olympiad включает в себя, помимо системы проведения самих олимпиад, такие дополнения как тесты на различные темы, чаты и форумы, богатую библиотеку документации по актуальным вопросам информационных технологий современных систем разработки.

Основные задачи проекта связаны также с использования Olympiad, как тест – направленного  приложения. Это даст возможность, располагая в сети Ethernet учебного заведения  все составляющие Olympiad (тем самым, имитируя Internet), проводить тесты и олимпиады по программированию. Этой возможностью могут воспользоваться школы, техникумы и институты для подготовки учащихся к олимпиадам в отсутствии постоянного доступа к Internet.

Актуальность данной работы связана с тем, что в последнее время на рынке программного обеспечения и в Internet появилось огромное количество интерактивных обучающих приложений и дистанционных курсов. Этот факт свидетельствует об увеличивающемся интересе потребителей к такому виду образования.

Сейчас в сети Internet существует немалое количество подобных сайтов, таких как:

· Информ – http://homepages.compuserve.de/chasluebeck
· Olympiads – http://olympiads.ru  и т.д.

Многие из них используют устаревшие технологии программирования, неудобный интерфейс, на некоторых из этих сайтов отсутствуют чаты и форумы, а именно реализация этих сервисов способствует объединению школьников и студентов. Данные недочеты мы постарались учесть при проектировании возможностей Olympiad, что возможно позволит вывести предложенный проект в лидеры в данной области.

Интересно отметить, что в состав нашего проекта входит система, обеспечивающая простое пользование порталом, используя Windows bases приложения, что дает возможность, не заходя прямо на сайт общаться в чатах, форумах, решать тесты, и самое главное участвовать в олимпиадах. Данный сервис обеспечивает наилучший в использовании интерфейс, способствующий облегчению работы пользователей. Так же отметим, что Olympiad поддерживает работу КПК, быстро завоевывающих рынок компьютеров,  что дает возможность и их пользователям, иметь доступ к порталу.

Первые тесты Olympiad проводились на базе локальных систем, изначально в рамках  лаборатории, а позже при подключении к проекту его основных клиентов – школьников, в стенах школы. Эти проверки показали действительную значимость проекта, подтверждением этого являются отзывы принявших в тестировании участников. В данное время ведутся переговоры с заинтересованными организациями по спонсорской поддержке проекта, и дальнейшему его размещению в Internet.

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ
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Проект Olympiad имеет структурированную архитектуру. Его центр – Web-ориентированное приложение Olympiad (Internet портал), который связан с Web-сервисами:  AdministrativeService, ChatService, ForumService, MailService, ProfilePolicyService, PupilService, TestService.  С ними,  в свою очередь, так же связываются Windows-ориентированные приложения (32/64 bit): Administrative Service, Cryptograph Editor, Database Editor, E-mail Agent, Library Manager, Olympiad Messenger, Olympiad Pupil, Olympiad Respondent, Olympiad Tester, Olympiad Validator.

Olympiad предназначен для работы под управлением операционной системы Windows Server 2003, с проинсталлированными ASP .NET 2.0, NET .Framework 2.0 и SQL Server 2005. Весь проект написан с использованием Visual Studio 2005.

Данный подход к решению поставленной задачи позволяет разделять процессы требующие больших затрат ресурсов системы между отдельными компонентами системы. 

АРХИТЕКТУРА СИСТЕМЫ

Проект Olympiad, как и во многие современные Web-ориентированные приложения, является многозвенным; иногда их называют также n-звенными. В многозвенных приложениях группы функциональных возможностей в соответствии с их логикой выделены в отдельные звенья. Несмотря на то, что различные звенья приложения могут находиться на одной и той же машине, звенья Web-ориентированных приложений, как правило, помещаются на отдельных компьютерах.

Информационное звено нашего проекта отвечает за поддержку данных Web-приложения. На этом уровне данные, как правило, хранятся в реляционной СУБД – системе управления реляционной базой данных. В состав данного звена может входить несколько баз данных, содержащих в совокупности информацию, необходимую для работы приложения.

В среднем звене реализованы бизнес-логика, логика контроллера и логика представления, позволяющие управлять взаимодействием между приложениями-клиентами и данными прикладной программы. Среднее звено выступает в качестве посредника между данными информационного звена и клиентскими приложениями. Логика контроллера среднего звена производит обработку запросов клиентов и поиск информации в базе данных. После этого средствами логики представления среднего звена происходит обработка данных, полученных от информационного звена, и их представление клиенту. Как правило, Web-приложения представляют своим клиентам данные в виде HTML-документов.

На уровне бизнес-логики среднего звена приложения происходит реализация бизнес-правил – это гарантирует достоверность данных, вносимых серверным приложением в базу данных или представляемых клиентам. Бизнес-правила предписывают, каким образом клиенты могут (или не могут) получать доступ к данным прикладной программы, а также задают методы обработки данных приложения.

Уровень клиента, или верхний уровень, представляет собой пользовательский интерфейс приложения, в роли которого обычно выступает Web-браузер. Посредством этого интерфейса пользователи взаимодействуют непосредственно с приложением. Для запроса данных и их поиска на информационном уровне клиентское звено взаимодействует со средним уровнем. После этого клиентский уровень отображает на экране пользователя данные, представленные ему средним звеном.

ОЛИМПИАДЫ

[image: image443.png]Feme S DavaloperCartar SO IR
Resourcss Andrew Syscreat Edit Profile
s

Downloads

Communities
Security
aformation For

Home Users

IT Professionsls
Developers

Partners

Educators
Communitias
Journalists

About Syscreal
Corporate Information
Investor Relatians
Sponsor Relations

€~ 8] e @ o

S e

s P e —
B o o PR

= = =

Server
Softwate

Windows
Update: February 3, 2006 06:00 AM

© 2006 Syscreat systems. AT Rigfts Reserved: Syscreat 5ystems



Проведение олимпиад по информатике (программированию) является основным направлением портала Olympiad. Пользователям предоставляется возможность по строго определенным датам участвовать в интерактивной олимпиаде. Данные о времени сообщаются по электронной почте. Олимпиада длиться, как правило, 3 астрономических часа, за которые участники должны решить предложенные задания и отправить решения на сервер.

Для получения заданий можно использовать два способа: первый представляет собой посещение сайта с использованием браузера, второй заключается в использовании приложения Olympiad Pupil.

Опубликование результатов происходит сразу по истечению обусловленного времени, которое составляет длительность олимпиады.

При участии в олимпиадах всем пользователям доступны следующие средства разработки:

· Microsoft Visual Basic 2005

· Microsoft Visual C++ 2005

· Microsoft Visual C# 2005

· Microsoft Visual J# 2005

Необходимо учитывать, что при использовании визуальных средств разработки, следует создавать консольные приложения. 

ТЕСТЫ

Проведение тестов, наряду с олимпиадами, является одной из основных задач. Отличие тестов от решения задач заключается в более точном и детализированном подходе к анализу результатов, что позволяет наглядно показать «пробелы» в изученном материале.

Портал Olympiad позволяет проходить тесты многих тематик, что дает возможность тестироваться по разным направлениям. Тесты можно проходить как, используя браузер, то есть, посещая сайт, так и используя приложение Olympiad Tester.

По прохождению любого из тестов, результаты, как и в случае с олимпиадами, записываются в определенную базу данных. Данный подход дает возможность анализировать усвояемость того или иного материала в больших аудиториях пользователей.
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Сегодняшняя система образования в России имеет некоторый акцент в сторону тестирования, так по окончанию общеобразовательных школ среди учащихся проводиться Единый Государственный Экзамен, на ⅓ состоящий из тестов. Проведение на портале тестов позволяет подготовить многочисленных пользователей к данному методу решения, повышая как скорость прохождения тестов, так и качество выбора различных вариантов ответов.

ЧАТЫ И ФОРУМЫ

Многие проблемы, возникающие в различных ситуациях, не всегда возможно решить, найдя нужный материал в справочнике. В таком случае необходимо обращать к специалистам, работающим в данной области. Проблема в таком случае заключается в возможности поиска самих специалистов. Именно для помощи в решении затруднительных задач в различных областях информационных технологий портал Olympiad снабжен чатами и форумами.

Общее количество чатов и форумов равно шести: Development, Hardware, Linux, Server, Software, Windows. Каждый из них дает возможность решать задачи узкого направления, совпадающего с названием раздела. Для работы с чатами возможно использование Olympiad Messenger, в случае форумов приложением является Olympiad Respondent.

ДОПОЛНИЕТЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ

К самым успешным дополнительным возможностям Olympiad можно отнести постоянно обновляемую библиотеку справочной литературы, рассылку электронной почты (в случае, если на нее была осуществлена подписка).

Библиотека литературы и справочных материалов, как уже было сказано – постоянно обновляется, что позволяет «держать руку на пульсе» движения науки. Список доступных книг довольно велик (на данный момент свыше 100), при этом стоит отметить, что все книги изданы ведущими издательствами, такими как Microsoft Press, O’Reilly, Prentice Hall, Premier Press и многими другими.

Рассылка электронной почты позволяет клиентам всегда находиться в курсе событий: иметь достоверные данные о новых технологиях, узнавать о грядущих олимпиадах, получать статистические данные и многое другое.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Работа над проектом не прекращается – мы планируем оснастить портал большим количеством языков, тем самым увеличить возможности его функционирования. Планируется оснастить сайт системой искусственного интеллекта, направленной на эксперимент общения, подобный  знаменитой «Elisa». Весь проект следует полностью подготовить к публикации в Internet, для чего потребуется время и некоторая финансовая поддержка.

Сейчас можно лишь с уверенностью сказать об успехе проекта в его нынешнем виде. Проведенные на локальных станциях сессии подтвердили актуальность и необходимость данной системы, что собственно и является самой великой наградой для всех тех, кто работал над проектом, и стимулирует нас к дальнейшей работе. 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ЗАНЯТИЯ В ДЕТСКОМ САДУ: МИФ ИЛИ РЕАЛЬНОСТЬ?

М.В. Семенова 

Чувашский республиканский институт образования, г. Чебоксары
dno@rio.chuvsu.ru
Компьютеризация школьного образования в нашей стране, да и республике уже имеет свою, хотя и небольшую историю. А вот использование компьютеров на занятиях в детском саду только начинается, и этот вопрос пока остается спорным. Мы выделили несколько основных аспектов в этом вопросе и далее рассмотрим их. 

Для наглядности приведем в пример опрос, который проводился нами в течение двух месяцев на сайте Чувашского республиканского института образования www.chrio.cap.ru. 

Вопрос: Как Вы относитесь к введению в детских садах занятий с применением компьютеров?

Ответы: 

1) негативно, т.к. это неблагоприятно воздействует на детей – 10 %

Основания для беспокойства самые весомые. Именно в возрасте 5-6 лет формируется нормальная рефракция глаза или близорукая, если условия зрительной работы не соответствуют гигиеническим требованиям. Интенсивно развивается костно-мышечная система, совершенствуется работа внутренних органов и коры головного мозга, формируется произвольное внимание и многие другие функции, определяющие общее развитие ребенка. Поэтому очень важно, чтобы занятия не оказали неблагоприятного воздействия на здоровье.

2) отрицательно, такого вообще быть не должно – 5 %

Результаты научных исследований английских психологов достаточно категоричны: до 10 лет ребенку у компьютера делать нечего. Пристрастие детей до 9-10 лет пусть даже к развивающим и обучающим играм может замедлить их развитие, подавить интерес к обычным детским играм и контактам со сверстниками, не способствует повышению концентрации внимания и развитию воображения. До 10-11 лет для ребенка гораздо полезнее, как для психического, так и для физического здоровья, читать вместе с родителями книги, рисовать и играть на воздухе в подвижные игры.

3) одобряю, это нужно в связи с модернизацией образовательного процесса – 4%

Информатизация – одно из главных направлений в области образования. Именно по этому целью программы «Развитие единой образовательной информационной среды в Чувашской Республике на 2006-2010 годы»  является «развитие … среды, обеспечивающей создание условий для перехода к новому уровню образования на основе информационных технологий». В этой программе среди мероприятий по реализации внедрения современных информационных технологий в образовательный процесс есть пункт: «разработка и реализация концепции информатизации системы дошкольного образования…»
4) положительно в случае соблюдения гигиенических требований–25%

Занятия проводятся со старшими дошкольниками 1-2 раза в неделю по подгруппам. Занятие состоит из трех частей и включает в себя комплекс упражнений для глаз, непосредственное время нахождения детей у компьютера около 10 минут. Современные исследования медиков, психологов, педагогов показывают, что при выполнении гигиенических и эргономических требований работа с компьютером отрицательного воздействия на здоровье детей дошкольного возраста не оказывает.

Итак, поскольку компьютеры неминуемо входят в структуру занятий детского сада, пора уже решать вопросы не столько о том, как компьютеры влияют на ребенка, сколько о том, как можно эффективно использовать те или иные компьютерные технологии в реальной обстановке дошкольных учреждений.
ОПЫТ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ ГЕОГРАФИИ

Симолкин А. Ю.

Чувашский республиканский институт образования,

кафедра Новых Информационных технологий,

Россия, 428015, Россия, г. Чебоксары, просп.М.Горького, д. 5;

тел. (8352) 42-87-19, e-mail: simolkin@mail.ru

В настоящее время, когда большая часть образовательных учреждений всего мира получили доступ к информационным ресурсам Всемирной сети Интернет, реальностью стало использование компьютерной техники в обучении. Все более пристальное внимание педагогов и исследователей уделяется эффективности использования новых информационных и компьютерных технологий в учебном процессе.

Есть разные мнения учителей о целесообразности использования компьютерных технологий в обучении географии. Для нас этот вопрос стал решенным, как только провели несколько пробных уроков в 7-10 классах и увидели неподдельный интерес у учащихся к работе на компьютере и повышенный интерес к решению различных географических задач. Ведь обычно урок географии, как и впрочем, любой другой, часто сводиться лишь к «прохождению» школьной программы, причём преимущественно с использованием объяснительно – иллюстративного метода: делай как я (посмотри – повтори – запомни). 

Кроме этого в школе применяются в основном классно-урочная и лекционно-семинарская форма обучения, которые существуют практически в неизменном виде очень давно. И учебный процесс, и даже усвоение учебного материала при этом подвержены влиянию профессиональных и личных качеств преподавателя. Кому-то мы симпа​тичны, а какому-то ученику может просто не нравится наша манера изложения ма​териала, или он считает, что учитель к нему не объективен при контроле. Попытки разрешить эти проблемы только с помощью традиционных методов уже не дают желаемого результата, не способствуют развитию творческой личности. Необходимы новые средства и методы обучения. 

Круг методических и педагогических задач, которые можно решить с помощью компьютера, разнообразен. Компьютер – универсальное сред​ство, его можно применить в качестве калькулятора, тренажёра, средства контроля и оценки знаний и средств моделирования, к тому же это - идеальная электронная доска.

В нашем обществе, в нашей культуре, во всей нашей жизни за последние 5 лет произошел огромный перелом и совершенно естественно, что нынешние учащиеся очень сильно отличаются от своих сверстников, скажем пятилетней давности. Они намного лучше умеют работать с современными средствами информации - компьютерами, сетью Интернет, и соответственно их мышление и взгляд на мир сильно изменились, они отличаются большей независимостью мышления, куда меньше отягощены идеологическими стереотипами, чем их предшественники. Прежнее преподавание географии, основанное прежде всего на всем нам известной схеме, когда учитель в основном говорит, а ученики в основном слушают, дома учат параграф и на следующем уроке его пересказывают - такое преподавание, наверное, должно уйти в прошлое, т.к. оно наносит огромный вред выработке навыков самостоятельного мышления учащегося, которых вообще - то всегда не хватало, а уже в современном мире без них просто невозможно существовать. 

Современное преподавание географии - это соединение фактов с более активным развитием мышления и самостоятельности - качествами столь ценимыми в технологиях развивающего обучения. Необходимы новые пути преподавания географии, одним из таких путей является использование информационных технологий в преподавании географии. На протяжении 3-х последних лет в СОШ№11 г.Чебоксары идет процесс формирования своей медиатеки (видеофильмы, компьютерные программы, аудиозаписи в МР3 и др.), которая позволяет расширить рамки учебных программ, активизировать творческий потенциал учащихся, сделать уроки более интересными и эффективными. 

Одним из первых в нашей медиатеке появился компьютерный учебник "География-7". Материал этого мультимедиа учебника был опробован на уроках в 7 "А" классе как видеофильм, дополняющий материал обычного учебника, использован в качестве лекции по отдельным темам. Учебник поражает обилием фотографий, карт, рисунков, схем, таблиц, лекционным текстом, наличием источников, документов, хороши развлекательные моменты. Его можно использовать как готовые уроки - в 7-х классах, для индивидуальной работы учащихся, как информативную базу, как контролирующее устройство в виде текстовых заданий.

Хотелось бы иметь и видеопроектор, позволяющий показывать электронное изображение на большом экране. Видеофильм "Санк-Петербург" позволяет учащимся окунуться в достопримечательности этого красивейшего города на Неве. 

Использование медиатеки в урочной деятельности позволяет не только расширить и укрепить знания о предмете, но и, самое главное, дает знания о том, где найти информацию о предмете, как грамотно пользоваться компьютерами, компакт-дисками, владеть навыками работы и поисковыми информационными системами в Интернете, электронной почтой, представлять свои мысли образно - например, создавая простейшую мультимедиа программу или WEB-страничку. 

Медиатека - это качественное обеспечение возможностей для самоподготовки учащихся, их исследовательской деятельности - написания докладов, обзоров, рефератов.
В течение года успешно использовался и электронный репетитор "Кирилл и Мефодий" по географии. Это жесткое компьютерное натаскивание, тренировка интуиции и проверка уровня знании при помощи тестовых программ.

Информационные технологии дают уникальную возможность для самореализации личности в общении с себе подобным - круг друзей по интересам, переписке, поиск партнеров и единомышленников. Учащиеся смогли принять участие в межклассных образовательных проектах. Одним из таких был проект "Мои знакомые места", в котором приняли участие группы учащихся 10 "A" класса. Цель проекта - воспитание. Проект предполагал разработку анкеты "Уровень экологической культуры учащихся", проведение опроса в школе по данной анкете, знакомство через Интернет с экологическими проблемами, сравнение экологии возле школы и парке Победы. Все полученные результаты использовали в системе Интернета, ознакомили с ними учащихся других школ России.

Обучающие программы можно рассматривать как элемент формирования системы знаний и умений учащихся. Обучающие компьютерные программы реализуют одно из наиболее перспективных применений новых информационных технологий в преподавании и изучении математики. Они позволяют давать иллюстрации важнейших понятий курса математики на уровне, обеспечивающем качественные преимущества по сравнению с традиционными методами изучения. В их основе заложено существенное повышение наглядности, активизации познавательной деятельности ученика, сочетания механизмов вербально – логического и образного мышления.

Традиционные требования к учебным знаниям (запомнить, уметь воспроизвести) постепенно трансформируются в требования к базовым информационным умениям типа поиска знаний (уметь найти и применить при решении определённого класса задач).

Применять компьютерные программы можно на любом этапе учебной деятельности: при изучении нового материала, закреплении, на обобщающих уроках и при повторении. Задача учителя – правильно организовать эту работу. 

Наши ученики на уроках бойко анализируют условие задачи, решают её, а на контрольной значительная часть класса не может решить ей аналогичную, не говоря уж о задаче творческого характера. И это понятно: на уроке они ориентировались на указания учителя, а самостоятельно организовать свои действия не могут. Причём, если при традиционном обучении учитель имеет возможность судить о правильности работы каждого из учеников в классе главным образом по конечному результату, после того, как работы учеников собраны и проверены. То при использовании компьютерных технологий учитель имеет возможность проконтролировать каждый шаг работы каждого из учеников в классе в виде итогового контроля знаний учащихся.

Ученый-педагог В. П. Беспалько предложил тесты как один из путей отхода от демагогии, формализма в оценке результатов обучения. Потому что при тестировании учитывается, какие знания должны быть у ученика в конце обучения; есть инструмент для выявления результата обучения - компьютер; возможны его измерение и оценка, т. е. соотнесение с определенной шкалой.

В зависимости от цели обучения рассматриваются следующие виды учебной деятельности и применение различных видов тестирования.

I уровень обучения - воспроизведение знаний с подсказ​кой (осознал, запомнил, воспроизвел). Возможна совместная деятельность учителя и ученика, а можно применить для оценки уровня знаний в начале обучения уста​новочный тест; 

II уровень- воспроизведение знаний по образцу в знакомой ситуации, но без подсказки, самостоятельно, где проверяется усвоение знаний в течение обучения 

III уровень- применение знаний в незнакомой ситуации, без предъявления алгоритма решения, где целью является определение трудностей обучения; речь идёт уже о применении диагностичес​кого теста.

IV уровень - действия, для которых характерна проверка умений и навыков в конце обучения.

Тесты состоят из двух видов, различающихся по форме и способу предъявления их учащимся.

В тестовых заданиях 1 вида требуется установить пропущенный текст – слова, выражения, числа, знаки сравнения, которые заменены многоточием, при этом должно получиться истинное утверждение или правильная формулировка определения, правила. 

В тестовых заданиях 2 вида – необходимо выбрать правильный ответ из числа предложенных. Второй вид предусматривает применение учебного материала для решения практических и теоретических задач. Если тесты первого вида рассчитаны на устное выполнение заданий, то тест с выбором ответов не исключает заданий, требующих письменных действий. Отметим, что различия применяемых видов действий связаны с характером деятельности по выполнению заданий, отражающих важные проявления результатов обучения.  
Одной из форм контроля в настоящее время является проверка знаний обучаемых на основе систем компьютерного тестирования и телекоммуникационных технологий. Компьютерное тестирование позволяет: расширить возможности проведения индивидуально адаптированных процедур контроля и корректировки знаний конкретных тем, повысить объективности контроля знаний обучаемых, повысить уровень стандартизации требований к объему и качеству знаний и умений, обеспечить возможности проведения предварительного самоконтроля обучаемыми.

Предъявление учебного материала на первом уровне усвоения знаний - уровне идентификации - возможно с помощью электронных учебников или электронных лекций, содержащих теоретические основы заданной дисциплины, сопровождающихся иллюстративным материалом. Оценить усвоение знаний на первом уровне позволяет использование компьютерных тестов. Задания для теста первого уровня должны содержать в явном виде все компоненты задачи: цель, ситуацию и деятельность по ее решению. От учащегося только требуется дать заключение об их совместимости (узнавание ранее изученного).

Контроль знаний на втором уровне знаний - уровне воспроизведения - требует создания сложных контролирующих систем с вводом конструируемых ответов и развитой системой распознавания ответов, поскольку задания для теста второго уровня должны содержать цель и ситуацию, а учащемуся по памяти надо воспроизвести подходящую деятельность для достижения заданной цели в заданной ситуации.

Задания для тестов третьего уровня - уровня использования знаний в стандартных ситуациях - должны содержать цель и неполную ситуацию, которую учащемуся необходимо дополнить, чтобы применить известную деятельность. Компьютерные тесты третьего уровня практически не создаются из-за технической сложности реализации таких заданий. Обучение с помощью компьютеров на третьем уровне может проводиться с помощью других видов компьютерных обучающих программ. Для достижения третьего уровня усвоения знаний могут использоваться программы - тренажеры и обучающие компьютерные системы, ориентированные на использование знаний в типичных ситуациях, к которым относятся также и моделирующие программы.

Повышение уровня знаний до четвертого - творческого - уровня требует специальных обучающих систем, ориентированных на достижение субъективно новых для учащихся знаний в нестандартных учебных ситуациях. Развитию творческих способностей учащихся способствует включение в процесс обучения задач творческого характера. Под учебными творческими задачами понимаются такие задачи, для решения которых учащиеся не имеют готовых учебных приемов и способов.
На современном уровне развития учебного программного обеспечения существует возможность передачи управления учебной деятельностью на первом и втором уровне усвоения знаний компьютеру, однако в настоящее время ученики предпочитают видеть учителя, отводя компьютеру роль вспомогательного средства.

Обучение на третьем и четвертом уровне усвоения знаний в настоящее время может проводиться под управлением компьютерных систем только эпизодически в связи с трудностью технической реализации обучающих систем такого уровня, при этом эффективность компьютерного обучения также зависит от уровня мотивации учения учащихся. Контроль знаний на этих уровнях может проводиться, как правило, с участием учителя.
В нашей школе учителями пополняется копилка тестовых заданий по различным предметам с применением компьютерных конструкторов тестов, создается база тестов для разных групп учащихся. Учителем географии Мокеровой Т.П. тестирование активно используется в индивидуальной работе.

Информационные технологии позволяют дать ученикам уникальную возможность самим в процессе независимо от преподавателя узнать новое понятие, подметить закономерность, выдвинуть собственную гипотезу, прочувствовать, как возникают географические вопросы.

Три года работы с применением компьютера на уроках учителей предметников дали мне возможность обобщить и систематизировать накопленный материал. Появилась первая информация для размышления. Составили описание тех мультимедийных программ, которые у нас в школе имеются. Так как недостатком этих программ является  отсутствие руководства пользователя, не говоря уж о методических рекомендациях. В процессе работы сделали выводы: 

что использование информационных моделей даёт возможность:

-самостоятельно разобрать материал, используя подсказки и текстовые справоч​ники;

-проводить контроль учащихся;

-расширить знания по справочникам;

-составить индивидуальную программу обучения для каждого ученика.

-научить владеть эффективными готовыми программами, позволяющими решать очень разные задачи.

Включение информационных технологий делает процесс обучения технологичнее и результативнее. Да, на этом пути есть трудности, есть ошибки, не избежать их и в будущем. Но есть главный успех - это горящие глаза учеников, их готовность к творчеству, потребность в получении новых знаний и ощущение самостоятельности. Компьютер позволяет делать уроки, не похожими друг на друга. Это чувство постоянной новизны способствует интересу к ученью. Следовательно, уже сегодня необходимо продумать, обсудить и начать решать те вопросы, которые станут повсеместно актуальными послезавтра.

Действительно, готовая обучающая программа от солидной фирмы-разработчика создает более-менее правдоподобную иллюзию методически обоснованного, подготовленного учебного процесса. Это, как правило, подкрепляется еще и невозможностью разбиения учебного блока программы на мелкие фрагменты, более удобные и гибкие дидактические единицы. Поэтому у учителя возникает соблазн просто усадить школьников за компьютеры, запустить обучающую программу и, далее, выступать уже лишь в контролирующем качестве, удаляясь с линии потока материала от компьютера к ученику. Сажая школьников перед мониторами для работы с мощной, не адаптированной обучающей программой, учитель фактически пытается выключить себя из учебного процесса. Подобное решение в корне своем порочно, так как, сколь ни была бы уникальной обучающая программа, она пока не в состоянии учесть особенности аудитории, самостоятельно адаптироваться для восприятия в конкретных условиях многообразия педагогических ситуаций, возникающих в реальном учебном процессе, поскольку программа всегда является продуктом, абстрагированным по множеству параметров.

Единственным положительным фактором, который можно предъявить в защиту данных действий учителя, является высокий интерес школьника к компьютеру. Но стоит заметить, что этот фактор можно определить как временный, так как по мере возрастания роли ПК в качестве бытовой техники уменьшается интерес к нему со стороны школьников как к средству обучения. В недалеком будущем компьютер на уроке будет восприниматься примерно так же, как сейчас воспринимается доска. Следовательно, учитель уже не сможет привлечь внимание учеников какими-то необычными обучающими программами. Именно поэтому не стоит делать существенного различия между работой с обучающей программой, не подкрепленной собственной методикой, разработанной для конкретной учебной ситуации, и самостоятельным чтением учебника.

Повышение эффективности образования невозможно без создания новых форм обучения учащихся. В связи с этим большое внимание сегодня уделяется проектной деятельности учащихся. Самостоятельная работа учащихся с компьютером, работа над самим информационным объектом, использование материалов различных CD, ресурсов Internet, некоторых программ и утилит, позволит им за короткое время создавать небольшие собственные работы. Умение учителя организовать проектную работу с применением информационных технологий очень востребовано. Наиболее эффективно учителя географии могут применить компьютер при мотивации введения понятия за счет визуальной наглядности; при подаче географического материала; демонстрации; моделировании; отработке определенных навыков и умений; контроле знаний; организации исследовательской деятельности учащихся.

В этой ситуации особая роль отводится руководителю школы - Мирошниченко Галине Владимировне. Если руководитель сам использует информационные технологии в управлении, подготовив для этого своих специалистов, и глубоко осознает необходимость внедрения компьютерных технологий в образовательный процесс, то он способен оказать всемерную поддержку учителю, который в конечном итоге формирует, воспитывает и подготавливает представителя нового поколения для существования в новой информационной среде. Причем поддержка в таком случае осуществляется комплексно - от направления учителя на учебу до обеспечения его необходимой материально-технической базой и программно-педагогическими средствами.

Подводя итог вышесказанному, следует сказать, что учитель станет действительно педагогически творческим с использованием персонального компьютера только в том случае, если он сможет, с одной стороны, создавать фрагменты уроков на основе готовых или собственных программных продуктов, с другой стороны, овладеет методикой преподавания предмета в современных условиях, то есть с учетом возможностей компьютера. Эффективность образования всегда зависела от уровня подготовки учителей. Сегодня учитель по-прежнему остается критичным звеном процесса обучения, однако интеграция информационных технологий и образования способствует формированию новой роли учителя. Учитель в высокотехнологичной среде является не только источником информации и академических фактов - он помогает учащимся понять сам процесс обучения. Учитель помогает ученикам найти необходимую им информацию; выяснить, соответствует ли она заданным требованиям; а также понять, как использовать эту информацию для ответа на поставленные вопросы и решения сложных проблем.
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ПОИСК НОВЫХ ТЕМ ИССЛЕДОВАНИЯ
П.И. Совертков

Сургутский госпедуниверситет, г. Сургут, sovert@mail.ru
При встрече с руководителями школьных научных обществ наиболее часто поднимается проблема о поиске новых и перспективных тем исследования, доступных для учащегося, имеющего хорошую подготовку по информатике и математике. 

Широкий спектр тем для исследования предложен в учебном пособии [1]. Несколько позднее был предложен метод выделения наследственных свойств для поиска новых тем исследования [2,  3]. 
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В таких науках, как биология, медицина, психология,  изучению наследственных свойств живых объектов уделяется большое внимание. В кибернетике также изучается, как функционал всей системы формирует функционал подсистемы и как функционирование совокупности подсистем влияет на функционирование всей системы.

Эта общая идея и как будет показано, простая идея, в применении к интегративному проекту по информатике и математике открывает новый метод познания, способствует формированию мотивации к поиску новых тем исследования.

На рисунке 1 представлено дерево с корнем 
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 называется наследником вершины 
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 в свою очередь называется предком для вершины 
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Вершины 
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 связаны некоторым отношением (законом, правилом образования) 
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Можно решать две предметные задачи с использованием деревьев.

Задача о поиске наследника (ПН). Даны вершина 
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 и отношение 
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Задача о поиске предка (ПП). Даны вершина 
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 и отношение 
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. Требуется определить вершину 
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, для которой вершина 
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 является наследником. В этом случае требуется обратить данную операцию 
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, т.е. найти обратную операцию 
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Учащимся предлагалось три числовые последовательности, в которых требовалось найти правило их образования:

3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, …                                                  (1)

  4,     8,       12,       16,    20,    24,   …                                (2)

       6,                 14,             22,             30, …                     (3)

Учащиеся быстро определяли в каждой последовательности - арифметическую прогрессию и ее параметры: первый член прогрессии и разность прогрессии.

Затем требовалось определить, как можно получить члены последовательности (2) из последовательности (1), а последовательность (3) из последовательности (2)?

Несколько учащихся в классе определили, что каждый член последовательности (2) можно получить из прогрессии (1) с помощью среднего арифметического для пар чисел. Последовательность (3) также можно получить из прогрессии (2) с помощью операции среднего арифметического усреднения.

На этом этапе было замечено, что применение операции среднего арифметического усреднения к данной прогрессии позволяет снова получить арифметическую прогрессию. Таким образом, свойство – быть арифметической прогрессией – сохраняется после применения операции среднего арифметического усреднения.

Это важное свойство наследования предлагалось закрепить на следующем примере, сохраняя тип прогрессии, но изменяя числовые данные. Для прогрессии

3, 7, 11, 15, 19, 23, 27, 31, …

требовалось применить три раза операцию среднего арифметического усреднения. 

Далее создавалась проблема о том, что рутинную задачу выписывания членов арифметической прогрессии и ее наследников не рационально осуществлять вручную. Но чтобы написать программу, задачу нужно формализовать и разработать модель. В общем виде получаем следующую модель.
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На каждом шаге получаем арифметические прогрессии. 

Обозначим через 
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 - первый член последовательности, полученной после применения т раз операции усреднения, а через 
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- разность этой последовательности. Очевидна следующая теорема.

Теорема 1. В результате применения m раз операции среднего арифметического усреднения наследником геометрической прогрессии с параметрами 
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 является геометрическая прогрессия с параметрами 
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Полученные формулы позволяют написать программу построения нескольких прогрессий. В программе нужно предусмотреть ввод следующих параметров: первый член прогрессии 
[image: image37.wmf]a

, разность прогрессии 
[image: image38.wmf]d

, число  членов 
[image: image39.wmf]n

 в прогрессии и число шагов 
[image: image40.wmf]m

 для применения усреднения.

SCREEN 12

CLS

INPUT "Vvedite pervii chlen arif._progressii a"; a

INPUT "Vvedite raznost progressii d"; d

INPUT "Vvedite chislo chlenov progressii n"; n

INPUT "Vvedite chislo shagov m"; m

ak = a: dj = d: aj = a

 FOR k = 1 TO n

 PRINT ak;

 ak = ak + d

 NEXT k

 FOR j = 1 TO m

 aj =  a + (2 ^ j - 1) * d / 2

 dj = 2 ^ j * d

 PRINT

  FOR i = 1 TO n

  PRINT aj;

  aj = aj + dj

  NEXT i

 NEXT j
Cледующим этапом трансформации последовательности является замена арифметической прогрессии геометрической прогрессией, но сохраняется операция – среднее арифметическое усреднение. 
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На каждом шаге получаем геометрические последовательности. 

Обозначим через 
[image: image45.wmf]m

a

,

 - первый член последовательности, полученной после применения т раз операции усреднения, а через 
[image: image46.wmf]m

q

,

- знаменатель этой последовательности. Очевидна следующая теорема.

Теорема 2. В результате применения m раз операции среднего арифметического усреднения наследником геометрической прогрессии с параметрами 
[image: image47.wmf]q
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 является геометрическая прогрессия с параметрами 
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Задание 1. Разработайте программу, которая позволяет найти   
[image: image50.wmf]n

 чисел после 
[image: image51.wmf]m

 шагов среднего арифметического усреднения  первоначально заданной геометрической последовательности. В программе предусмотреть ввод чисел 
[image: image52.wmf]m
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.
Следующим этапом трансформации последовательности является сохранение геометрической прогрессией, но заменяется операция - среднее арифметическое усреднение на среднее геометрическое усреднение.

В общем виде рассматриваются следующие прогрессии
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Получаем снова геометрические последовательности чисел. Сохраняя прежние обозначения, получим новое утверждение.

Теорема 3. В результате применения m раз операции среднего геометрического усреднения наследником геометрической прогрессии с параметрами 
[image: image57.wmf]q
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 является геометрическая прогрессия с параметрами 
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Проиллюстрируем представленный метод на геометрическом материале. Пусть на плоскости введена декартова система координат и вершины треугольника имеют координаты: 
[image: image60.wmf]),
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Пусть заданы отношения 
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 делят соответственно стороны данного треугольника, т.е. 
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Координаты точек 
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 определяются по формулам
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 Точки 
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  образуют новый треугольник 
[image: image74.wmf]1
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, который назовем первым наследником данного треугольника 
[image: image75.wmf]ABC

 по линии отношений. Первоначальный треугольник 
[image: image76.wmf]ABC

 назовем предком для треугольника  
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 применим снова рассмотренный алгоритм, т.е. построим треугольник 
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, вершины которого делят стороны треугольника 
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Получим 
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, который назовем наследником второго уровня для данного треугольника 
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 по линии отношений. Продолжая этот процесс, получим последовательность треугольников по линии отношений. На рис. 2, 3 построена последовательность треугольников для  
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По формулам (4) можно построить на экране последовательность треугольников по линии отношений (рис. 4). 

Соответствующая программа на языке QBasic имеет вид

SCREEN 12

CLS

INPUT "Координаты вершины A(xa,ya)"; xa, ya

INPUT "Координаты вершины B(xb,yb)"; xb, yb

INPUT "Координаты вершины C(xc,yc)"; xc, yc
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INPUT "число шагов n"; n

a1 = 3: a2 = 1: b1 = 3: b2 = 1: c1 = 3: c2 = 1

WINDOW (0, 0)-(640, 480)

FOR i = 0 TO n

xa1 = (a1 * xb + a2 * xc) / (a1 + a2)

ya1 = (a1 * yb + a2 * yc) / (a1 + a2)

xb1 = (b1 * xc + b2 * xa) / (b1 + b2)

yb1 = (b1 * yc + b2 * ya) / (b1 + b2)

xc1 = (c1 * xa + c2 * xb) / (c1 + c2)

yc1 = (c1 * ya + c2 * yb) / (c1 + c2)

 LINE (xa, ya)-(xb, yb):  LINE (xb, yb)-(xc, yc):  LINE (xc, yc)-(xa, ya)

xa = xa1: ya = ya1: xb = xb1: yb = yb1: xc = xc1: yc = yc1

NEXT i
Рассмотрим восстановление предка по линии отношений. Пусть известны координаты вершин треугольника 
[image: image85.wmf]1
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 и требуется восстановить его предка, т.е. треугольник 
[image: image86.wmf]ABC

. Для этого нужно решить две системы уравнений 
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Первая система имеет решения
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Вторая система имеет аналогичное решение для вторых координат точек. Полученные координаты позволяют восстанавливать треугольник. 

Основные этапы деятельности по применению метода выделения наследственных свойств:

1. Поиск объекта и операции для исследования.

2. Планирование исполнительных действий по подгонке примера в структуру дерева.

3. Образование нового объекта (наследника), полученного из исходного объекта применением выбранной операции.

4. Изучение свойств наследника.

5. Систематизация найденных примеров, чтобы рационально продолжить дальнейший поиск примеров для структуры дерева.

Поисковые действия при использовании этого метода:

- выявление общего отношения среди различных известных объектов и отношений;

- действие конкретизации и обогащения частными проявлениями общего отношения;

- моделирование новых отношений, следуя алгоритмическому предписанию.

В ходе применения метода формируется опыт творческой деятельности: приобретается опыт формирования гипотезы (т.к. результат неизвестен), самостоятельность постановки задачи, критичность и гибкость мышления.
Совокупность операций можно расширить, добавляя следующие операции: среднее гармоническое усреднение, среднее квадратичное усреднение,  минимальное значение из двух чисел,  максимальное значение из двух чисел,  наибольший общий делитель двух целых чисел, наименьшее общее кратное двух целых чисел.
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РАЗВИТИЕ МНОГОУРОВНЕВОГО ОБРАЗОВАНИЯ
В ОБЛАСТИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

В ПЕРМСКОМ ГОСУДАРСТВЕННОМ УНИВЕРСИТЕТЕ

С.Э. Батищева, Е.Ю. Никитина

Пермский государственный университет, Колледж информационных технологий при ПГУ, г. Пермь, Kit_psu@mail.ru
После подписания Болонской декларации затянувшаяся реформа образования в Российской Федерации начала приобретать некоторую определенность. Механико-математический факультет Пермского государственного университета (ПГУ) в рамках многоуровневого образования активно содействует расширению многообразия траекторий профессиональной подготовки молодежи. В 2004 году при ПГУ организован Колледж информационных технологий, который дает среднее профессиональное образование. Тем самым существующая на факультете система подготовки бакалавр – специалист – магистр гармонично дополняется предшествующей ступенью образования с присвоением квалификации техника.

По информационным технологиям колледж проводит начальную профессиональную подготовку учеников 10 – 11 классов по очно-заочной (вечерней) форме обучения, которая дополняет возможности профильного обучения в общеобразовательных школах и профессиональных лицеях (училищах) города. Чем раньше человек сможет попробовать профессиональную практику, тем раньше он ощутит правильность своего выбора. Начальное профессиональное образование в колледже объединено со средним профессиональным образованием. Ученики школ проходят программу первого курса колледжа. Вместе с тем, на первый курс колледж набирает выпускников общеобразовательных школ. Программа обучения в колледже рассчитана на 3 года. Школьники, освоившие программу первого курса, получают диплом колледжа через 2 года после окончания школы. Студенты колледжа после окончания общеобразовательной школы могут изменить выбор профессии, поступать на общих основаниях в другие учебные заведения. Однако получение диплома колледжа позволяет молодым людям либо начать профессиональную карьеру, либо продолжить образование в ПГУ.

Сопряжение учебных планов среднего и высшего профессионального образования, привлечение профессорско-преподавательского состава факультета к преподаванию в колледже делают возможным сокращение сроков обучения по соответствующей специальности в вузе. Законодательные предпосылки, открывающие такую преемственность ступеней профессиональной подготовки, в настоящее время созданы. В законе «Об образовании» [1, ст. 23] сказано, что “лица, имеющие среднее профессиональное образование соответствующего профиля, могут получать высшее профессиональное образование по сокращенным ускоренным программам”. Это положение дает возможность выпускникам колледжа по результатам итоговых экзаменов поступать на Механико-математический и другие факультеты ПГУ и получать квалификацию специалистов за 3 года.   

Колледж готовит техников по следующим специальностям.

( Автоматизированные системы обработки информации и управления (в экономике) с возможностью продолжения образования на Механико-математическом факультете по специальности Прикладная математика и информатика (специализация – Математическое и программное обеспечение экономической деятельности), на Экономическом факультете  по специальности Экономико-математические методы (вечерняя форма обучения).

( Программное обеспечение вычислительной техники и автоматизированных систем с возможностью продолжения образования на Механико-математическом факультете  по специальности Прикладная математика и информатика (специализация – Математическое и программное обеспечение вычислительных систем).  

( В 2004 году на Механико-математическом факультете открыта специальность Компьютерная безопасность. Для получения высшего образования по этой специальности колледж обучает по специальности Программное обеспечение вычислительной техники и автоматизированных систем.

Таким образом, мы имеем непрерывное профессиональное образование уровней техник - специалист, аналогичное двухуровневому высшему образованию бакалавр – магистр. Университетский комплекс ПГУ принципиально отличается от двухуровневого высшего образования тем, что техник получает завершенную для практической работы подготовку, а бакалавр, в основном, имеет подготовку для дальнейшего обучения в магистратуре.

Что дополнительно может привлечь выпускника средней школы к получению высшего образования через среднее профессиональное образование в колледже? 

Во-первых, конкурсный отбор в колледже менее жесткий, зачисление проводится по результатам ЕГЭ (русский язык, математика) и собеседования.

Во-вторых, уже на первых курсах студент начинает получать профессию, в то время как студенты вуза к активному изучению профессиональных дисциплин приступают лишь на старших курсах. Получив среднее профессиональное образование, выпускники имеют возможность начать карьеру по специальности, совмещая работу с продолжением образования в университете.

В-третьих, со студентами работают преподаватели государственного университета. Обучаясь в аудиториях ПГУ, студенты привыкают к правилам и требованиям студенческого городка.

В-четвертых, зачисление в ПГУ выпускников колледжа осуществляется по результатам выпускных экзаменов колледжа. Образовательный процесс в университете организован так, что для выпускников колледжа введен перезачет дисциплин, изученных в колледже.  

В-пятых, поступив в университет после окончания колледжа, молодой человек продолжает обучаться в том же студенческом коллективе.  

В-шестых, обучение в университетском комплексе дает два профессиональных образования – среднее профессиональное образование техника и высшее образование специалиста. Преемственность учебных планов колледж – вуз, полученное образование техника, единство требований к качеству образования позволяют получить высшее образование по сокращенной программе обучения.  

В процессе организации совместной работы колледжа и ПГУ мы столкнулись с необходимостью решения ряда проблем. Одной из наиболее сложных оказалось сопряжение основных образовательных программ, вызванное тем, что классификаторы специальностей разного уровня не совпадают. Следовательно, ГОС различаются не только по уровню требований к подготовке специалистов, но и по наименованию циклов и учебных дисциплин. Необходимы организационные усилия на уровне Минобрнауки по сопряжению разрабатываемых ГОС третьего поколения и учебных планов профессионального образования разных уровней. Вместе с тем нужны законодательно установленные организационно-правовые формы для объединения учреждений начального, среднего и высшего профессионального образования.

Правовое положение техника, его роль в народном хозяйстве законодательно не урегулировано. После перехода нашей страны к рыночным отношениям требования работодателей к наемным специалистам существенно изменились. Рынок труда все больше нуждается в высококвалифицированных кадрах. Работодателей частных предприятий, как правило, не интересует соответствие должностей тарифно-квалификационным требованиям, выработанным в советское время. Им нужны специалисты,  умеющие выполнять конкретные работы. В аналогичной ситуации, как показано в [2], находятся бакалавры.

Цивилизованный уровень рыночных отношений настоятельно требует создания системы международной мобильности студентов согласно Лиссабонской Конвенции. Следовательно, в качестве очередной проблемы перед нами встают задачи признания европейскими государствами документов об образовании, полученном в ПГУ. В соответствии с подходами, высказанными в [3], наши профессии необходимо включать в Европейскую систему перезачета кредитов (ECTS).
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МАТЕМАТИЧЕСКОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ В ЭКОНОМИКЕ

 НА ОСНОВЕ EXCEL
А. В. Белобродский          

Воронежский государственный университет,  г. Воронеж,  e-mail: belobrod@main.vsu.ru
Математические модели в экономике нашли широкое применение при решении задач прогнозирования, планирования, управления, анализа и других. Поэтому в процессе обучения студентов – экономистов возникает объективная необходимость формировать у них навыки по построению математических моделей. Построив математическую модель, студенты должны уметь с ее помощью проводить анализ изучаемого явления. 
Во многих случаях процесс проведения моделирования сводится к решению экстремальной задачи, которая соответствует принятой модели. Это связано с тем, что в экономике часто приходится принимать решения, направленные на достижение экстремальных значений некоторых экономических показателей. В качестве одного из возможных путей обучения студентов–экономистов решению важных и актуальных экстремальных задач в экономике автором разработано Интернет пособие «Поиск решений с EXCEL». 
В пособии приведены примеры экстремальных задач экономики, рассмотрены вопросы построения математических моделей и целевых функций экстремальных задач. Для этих примеров приведены пошаговые инструкции, которые позволяют студентам самостоятельно, без помощи преподавателя, решить их на компьютере. Большое внимание уделено вопросам анализа результатов решения, раскрывается экономический смысл множителей Лагранжа, двойственных переменных, приведенного градиента и других математических понятий. Также приводятся контрольные вопросы для самопроверки и задания для самостоятельной работы на компьютере, снабженные ответами.

ОБОБЩЕНИЕ ОПЫТА ПРОВЕДЕНИЯ ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОГО ЭТАПА ВСЕРОССИЙСКОЙ ОЛИМПИАДЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МАСТЕРСТВА ПО ПРОФЕССИИ «ОПЕРАТОР ЭВМ»

А.Г.Верхозин, pl1@irk.ru
Государственное образовательное учреждение 
начального профессионального образования 
Профессиональный лицей № 1 г.Иркутска 


С 15 по 18 мая 2005 года на базе государственного образовательного учреждения начального профессионального образования Профессиональный лицей № 1 г.Иркутска был проведен Заключительный этап Всероссийской олимпиады профессионального мастерства по профессии «Оператор ЭВМ».

Подобные мероприятия проводится с целью выявление и развитие у обучающихся учреждений начального профессионального образования творческих способностей и интереса к научной деятельности, выявление  одаренных детей.

Задания для проведения олимпиады были подготовлены в соответствии с комплектом учебной документации по профессии начального профессионального образования: оператор электронно-вычислительных машин (Москва 2003). 

Было решено подготовить 5 заданий различных направлений. Причем задания в своей последовательности чередовались. В каждый конкурсный день проводились задания как творческие, так и технические. 

К каждому задания участники получили условия выполнения и дополнительные материалы (текстовые материалы и иллюстрации для создания газеты и сайта, технические условия для проектирования сети и установки операционной системы). Перед началом выполнения каждого задания  участники проходили устный инструктаж по теме задания и технике безопасности. 

Тематические задания были связаны с 60-ой годовщиной Великой Отечественной Войны.

К каждому заданию были подготовлены детализированные критерии оценки. Оценка была разбита на три части: баллы, штрафы и бонусы. Баллы начислялись за выполнение основных критериев. Штрафы вычитались из общего итога по заданию за невыполнение наиболее важных критериев (здесь были отобраны критерии, которые можно назвать ключевыми для выполнения поставленной задачи). Кроме того, участники могли получить бонусы за проявленные знания и навыки, выходящих за рамки программы. Здесь были выделены критерии, выполнение которых было не обязательным, но давало возможность участникам проявить дополнительные ЗУН по теме задания. Подобное разделение оценки задания позволило более индивидуально и объективно подойти к работе каждого участника.

За каждое задание участник имел возможность получить максимально 20 баллов плюс количество набранных бонусов. 

При регистрации мандатной комиссией было проведено кодирование участников. Код участников состоял из произвольной комбинации цифр и букв латинского алфавита. Таблица кодов была подготовлена заранее. Участник собственноручно заполнял специальную карточку, на обороте которой был напечатан код. После регистрации всех участников карточки с кодами были упакованы в конверт и опечатаны. Протокол кодировки находился у председателя мандатной комиссии.  

После окончания каждого задания жюри оценивало работу участников. Сетевые папки были названы в соответствии с кодом участника. Жюри видело в названии папки только код участника, поэтому необъективность оценки  была исключена. Дешифровку результатов производила мандатная комиссия при подведении итогов по каждому заданию.

Согласно сложившейся традиции участники от принимающего субъекта РФ участвовали вне конкурса, но результаты их участия так же учтены в анализе. 

В первый конкурсный день ( I этап ) было предложено два задания. 

Первое практическое задание (творческое). Время на выполнение задания – 2 часа. В задание участникам предлагалось из предложенных материалов подготовить макет одного из номеров лицейской газеты.

Целью задание было посмотреть, какие программные продукты участники станут использовать для выполнения данного задания. В распоряжении участников было программное обеспечение, заранее оговоренное в положении. Актуальность этого задания так же обусловлена тем, что выпускники по профессии Оператор ЭВМ очень часто находят работу в типографиях и рекламных агентствах, т.е. это, возможно, непосредственно их будущая работа. Для выполнения задания участники должны были иметь представление о газете как о печатном продукте, иметь представление о дизайне и правилах верстки  газеты. 

Не смотря на то, что в распоряжении участников находился достаточный набор специализированных программ для верстки и макетирования, 60% участников для выполнения задания воспользовались текстовым редактором. Это не являлось ошибкой, т.к. в разных лицеях и училищах изучаются различные программные продукты. Для выполнения задания важна был не программа, в которой была сделана газета, а сама газета со своим неповторимым дизайном и макетом.  

К часто встречающимся ошибкам можно отнести то, что многие участники слабо владеют навыками макетирования вообще и знают особенности макета газеты в частности.

Наиболее часто встречающиеся ошибки:

a) упущены из вида ключевые детали макета газеты: колонтитулы, номера страниц, фирменные заголовки, подписи к фотографиям, колонки для размещения текста либо текстовые блоки;

b) не учтены психологические особенности использования цветов, количество и разнообразие гарнитур шрифтов;

c) три работы не закончены.

Только в одной работе не были учтены границы печати для бумаги данного формата (А3). Можно сказать, что участники имеют твердые навыки работы с текстом в текстовых редакторах, имеют представление о процессе печати.

Не смотря на то, что газеты в большинстве своем были выполнены в текстовых редакторах, но и здесь были интересные работы в плане дизайна и макета.

Лучший результат (17,5 балла)  в этом задании показал Коробщиков Антон  (Свердловская области).

Второе практическое задание (техническое). Время на выполнение задания – 2 часа. В задание участникам предлагалось исходя из технических условий подготовить проект локальной сети. 
Согласно стандарту и комплекту учебной документации в теме Локальные сети предусмотрено изучение топологии сетей, аппаратных ресурсов. Исходя из потребностей рынка выпускнику необходимо обладать не только теоретическими знаниями, но и практическими навыками проектирования сети.

Наиболее часто встречающиеся ошибки:

a) при подсчете материалов спроектированной сети были упущены многие материалы;

b) почти во всех работах были не учтены часть технических условий (например: высота установки коммутатора от пола), что повлекло за собой ошибку в подсчетах количества кабеля;

c) в части работ был допущен слишком большой запас кабеля, что значительно увеличит стоимость материалов.

Также необходимо отметить, что практически все участники ответственно отнеслись к оформлению схемы сети, которые  были выполнены в программах векторной графики. Во многих проектах были применены условные обозначения.


Лучшие результаты в этом задании показали Томилов Дмитрий (Иркутская обл.) и Баженков Владимир Александрович (Иркутская обл.), набрав каждый по 10 баллов.

Во второй конкурсный день ( II этап ) было предложено три задания.

Третье задание (теоретическое). Время на выполнение задания – 40 минут. Задание представляло собой тест в электронном виде, состоящий из 40 вопросов. Вопросы включали в себя проверку теоретических знаний практических из всех разделов специального цикла по профессии «Оператор ЭВМ». Для того, чтобы у участников не сложилось впечатление невыполнимости задания, вопросы были различны по сложности. 

Затруднения вызвали вопрос по темам:

a) поиск и имя файла;

b) работа с формулами в MS Excel;

c) структура таблицы базы данных;

d) адресация в интернет;

e) моделирование.

Меньше всего затруднений вызвали вопросы по следующим темам:

a) работа с объектами в среде Windows;

b) работа с командами и файлами в среде MS – DOS;

c) алгоритмизация;

d) растровая графика;

Всем участниками удалось уложиться во времени при выполнении теста. 

Лучший результат в тесте показал Коробщиков Антон (Свердловская обл.), набрав 20 из 20 возможных очков.

Четвертое задание (творческое). Время на выполнение задания – 2 часа. В задании участникам предлагалось из предоставленных материалов (текста и фотографий) создать тематический сайт для размещения в сети Интернет. Целью задания было выявить,  какие программные продукты, как основные, так и дополнительные, будут использовать участники. И хотя в учебной документации нет темы создания сайта, знания и навыки в этой области должны значительно увеличить конкурентоспособность выпускника на рынке труда. Поэтому выполнение этого задания можно считать основанием для присвоения повышенного разряда.  

Можно сказать, что ошибки касающиеся дизайна сайта, были схожими с ошибками в дизайне газеты:

a) единый стиль страниц, подписи к фотографиям, психологические основы восприятия цвета (часто текст на ярком фоне не читался,  в качестве фона использовали необработанные фотографии, что затрудняла чтение текста);

b) нарушена структура сайта, неверное именования страничек, неудобство или полное отсутствие навигации.

c) фотографии и рисунки не были оптимизированы, что значительно увеличивало размеры сайта.

К плюсам работ можно отнести то, что участники широко знакомы и используют дополнительные программы как для создания сайта, так и для обработки графики. Во многих работах были созданы авторские заголовки.

Лучшие результаты в этом задании показал Харчиков Дмитрий (Иркутская обл.), набрав 17,75 баллов.

Пятое задание (техническое). Время на выполнение задания – 2 часа. 

В задании участникам предлагалось отформатировать рабочие станции, установить операционную систему и драйверы устройств с помощью загрузочного диска. Целью задания было посмотреть, на сколько участники владеют практическими навыками установки программных продуктов и операционной системы. 

С данным заданием успешно справились практически все участники. Часто повторяющейся ошибкой можно назвать, то, что почти все в начале работы забывали изменить параметры BIOS для загрузки ОС с CD – ROM. Только один из участников не сразу смог начать загрузку операционной системы с диска. 

Поскольку почти все участники успешно выполнили задание и уложились в отведенное время, осталось время для установки дополнительных драйверов и программного обеспечения. За дополнительную установку программ участники получили бонусы.


Лучшие результаты показали сразу трое участников, набрав по 23 балла. Это – 8, 10, 15.

По итогом всех пяти заданий в олимпиаде одержал победу Коробщиков Антон  (Свердловская обл. ), набрав, в общем, 88,57 баллов.

Подводя общие итоги, можно сказать о некоторых недочетах, которые встречались при выполнении каждого задания и практически у всех участников. Первое - участники очень не внимательно читают задания. Это значительно затрудняло работу жюри. Промежуточные результаты участники сохраняли на локальных компьютерах. Итоговые результаты необходимо было перемещать по окончанию работы в свою сетевую папку, так же не все итоговые работы носили внятные имена файлов. Так как это не было отражено в критериях оценки,  жюри не имело возможность снимать баллы за эти грубые нарушения. 

Еще один досадный недочет, встречавшийся практически в каждой работе – это безграмотность. Не смотря на то, что участники работали в большей степени с уже готовыми текстами, в их небольших собственных дополнениях было допущено большое количество грамматических ошибок. Но такой пункт как «грамотность» был отражен в критериях оценки и поэтому многие получили штрафы за невнимательность. 

ЗАДАЧИ ТЕОРИИ ИГР В КУРСЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

В.И. Возяков, В.П. Филиппов

ОУ ВПО ЦС РФ "Чебоксарский кооперативный институт"

vfilippov@coop.chuvashia.ru
Учебные планы подготовки специалистов-экономистов предусматривают изучение пакета прикладных программ Microsoft Office, важной составляющей частью которого является Excel. Современный экономист должен владеть эффективными методами выполнения расчетов с использованием этой программной среды для глубокого понимания сущности и механизмов экономических процессов. 

В экономике иногда приходится сталкиваться с ситуацией, когда при наличии многих участников эффективность решения одного из них зависит от того, какие решения приняли другие участники [1]. Например, доход предприятия от продажи изделия зависит не только от установленной на него цены, но и от количества приобретенных покупателем изделий. Или, при выборе ассортимента товаров, выпускаемых предприятием, нужно учитывать ассортимент товаров других предприятий.

Все ситуации, когда эффективность действия одного из участников зависит от действий других, можно разбить на два типа: интересы участников совпадают, и они могут договориться о совместных действиях; интересы участников не совпадают. В последнем случае может оказаться невыгодным сообщать другим участникам свои решения, так как кто-нибудь из них сможет воспользоваться знанием чужих решений и получит большой выигрыш за счет других участников. Ситуации такого типа называются конкурентными (экономического соперничества). Построением математических моделей таких ситуаций и разработкой методов их решения занимается теория игр.

Задачей теории игр является выработка рекомендаций для игроков, т.е. определение для них оптимальной стратегии. Стратегией игрока называется система правил, однозначно определяющих поведение игрока на каждом ходе в зависимости от ситуации, сложившейся в процессе игры. Оптимальной называется стратегия, которая при многократном повторении игры обеспечивает данному игроку максимально возможный средний выигрыш.

Биматричные игры являются общим случаем стратегических игр двух игроков с дискретным набором (конечных или бесконечных) стратегий каждого игрока, действия одного (первого) из которых направлены на максимизацию своей прибыли, а другого (второго) – на минимизацию своих потерь. Интересы игроков не обязательно противоположны, т.е. биматричная игра – это игра с ненулевой суммой и описывается в соответствии со своим названием двумя платежными матрицами
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одинаковой размерности 
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 EMBED Equation.3  [image: image97.wmf]n

j

,

1

=

. Биматричная игра, заданная матрицами А и В, сводится к двум задачам линейного программирования. 

Пусть биматричная игра описывается платежными матрицами [2]
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Предполагая, что игрок А имеет возможность выбрать лишь свою чистую стратегию, найти его оптимальную стратегию.

Для игрока В получаем следующую задачу линейного программирования: 
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· Заполним рабочий лист согласно рис. 1. Ячейкам A3, B3, C3 присвоим имена Q_1, Q​_2, Q_3 соответственно. 
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Рис. 1. Исходные данные и формулы для решения задачи

· Выполним команду Сервис ► Поиск решения и заполним окно Поиск решения согласно рис. 2.
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Рис. 2. Окно Поиск решения
· Щелкнем по кнопке Параметры и в открывшемся окне Параметры поиска решения установим флажок Неотрицательные значения.

· Выделим диапазон ячеек А12:С12 и выполним последовательность команд Формат ►Ячеек ►Число ►Дробный ►Дробями до двух цифр.

В результате расчетов получаем, что Q1 = 0; Q2 = 0,1; Q3 = 0,225 и 
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 – оптимальная смешанная стратегия игрока В. Поскольку игрок А имеет возможность выбрать лишь свою чистую стратегию, то его игру можно трактовать как игру с «природой». Применим критерий Бейеса-Лапласа (см. приложение 1). Для этого найдем средние значения выигрыша Si для каждой чистой стратегии Ai:
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Так как, 
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 следовательно, первая стратегия является оптимальной.

Педагогический эксперимент показал, что авторская система проведения лабораторных занятий с решением ситуационных задач из теории игр способствует формированию у студентов-экономистов навыков поведения лица, принимающего решения в условиях экономического соперничества [3].

Приложение 1 

Критерий Бейеса-Лапласа

Статистические игры – это игры, в которых один (для определенности - второй) из игроков оказывается нейтральным, т.е. таким, который не стремится извлечь для себя максимальной выгоды и, следовательно, не стремится обратить в свою пользу ошибки, совершаемые его противником.

Таким «вторым игроком» может являться природа.

В статистических играх игрок (первый), играющий «против природы», называется статистиком.

Принципом выбора в статистических играх называется правило, позволяющее определить наилучшую стратегию статистика.

Если известны вероятности q1, …, qn состояний природы, то принцип выбора состоит в максимизации математического ожидания выигрыша статистика – это так называемый критерий Бейеса-Лапласа. Математически данный критерий формулируется следующим образом:
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где i* – искомая оптимальная стратегия статистика, aij – элементы платежной матрицы, а q1, …, qn – вероятности состояний «природы».
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ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ГУМАНИТАРНЫХ

ИССЛЕДОВАНИЯХ
С.А. Гайворонская

Воронежский государственный университет, Воронеж, Serko_ol@mail.ru
В программе обучения студентов по специальности «Международные отношения» предусмотрен элективный курс «Экономическая и социальная география». При изучении курса предлагаются ряд заданий, эффективно решающихся с помощью табличного процессора Excel, например: составить половозрастные пирамиды для заданных стран, составить картодиаграммы «Структура промышленного производства стран мира», «Производство и потребление электроэнергии». Задания выполняются на занятиях по предмету «Информационные технологии в гуманитарных исследованиях».

Приведем решение первого из заданий: составить половозрастную пирамиду Австрии. Студентам выдаются данные по численности и распределению населения по возрастным группам различных стран. После обработки данных, с помощью MS Excel, будет получена следующая таблица:

	 
	А
	В
	С
	D
	E

	1
	Половозрастная структура

	2
	Австрия

	3
	 
	Население
	Проценты
	 

	4
	Все население
	8075
	 
	 

	5
	Всего мужчин
	3918
	49,0%
	 

	6
	Всего женщин
	4157
	51,0%
	 

	7
	 

	8
	Возраст
	Население
	Доли по возрастам в %
	Мужчины
	Женщины

	9
	0-4
	450
	5,57
	11,4
	22,4

	10
	5-9
	470
	5,82
	11,9
	23,3

	11
	10-14
	467
	5,78
	11,8
	23,1

	12
	15-19
	476
	5,89
	12
	23,5

	13
	20-24
	495
	6,13
	12,5
	24,5

	14
	25-29
	649
	8,04
	16,4
	32,2

	15
	30-34
	722
	8,94
	18,2
	35,7


Методические указания к выполнению работы:

1. В ячейки D5 и D6 соответственно вводятся формулы нахождения доли мужчин и женщин во всем населении:

=ОКРУГЛ(С5/$С$4;2)

=ОКРУГЛ(С6/$С$4;2)

2. В ячейку С9 вводится формула нахождения доли населения в возрасте 0-4:

=ОКРУГЛ((B9*100)/$С$4;2)

Аналогичные вводятся в ячейки С10:С15.

3. В ячейку D9 вводится формула нахождения доли мужчин в возрасте 0-4:

=ОКРУГЛ(C9/$D$5;1)

Аналогичные вводятся в ячейки D10:D15.

4. В ячейку Е9 вводится формула нахождения доли женщин в возрасте 0-4:

=ОКРУГЛ(С9/$D$6;1)

Аналогичные вводятся в ячейки Е10:Е15.

5. При построении диаграммы обратите внимание:

· тип диаграммы: линейчатая.

· для линейчатой диаграммы ряд 1 - Мужчины, ряд 2 - Женщины. Для того, чтобы присвоить имена для Ряд1, Ряд 2: в окне «Исходные данные»  перейдите на вкладку «Ряд» и введите новые имена.

· для линейчатой диаграммы вертикальная ось - Х, горизонтальная - Y.

· подписи оси Возраст (Х) устанавливаются в окне «Исходные данные», на вкладке «Ряд».

· для приближения на диаграмме столбиков друг к другу необходимо выполнить двойную фиксацию на столбике, выбрать вкладку «Параметры», установить ширину зазора 0.

· установите цену основных делений 5: в окне «Формат оси», на вкладке «Шкала».

· добавьте таблицу данных: окно «Параметры диаграммы», вкладка «Таблица данных».
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В результате выполнения работ студенты получают возможность применить знания, полученные при изучении курса информатики, убеждаются в возможности и необходимости использования современных информационных технологии, как при выполнении учебных заданий, так и в последующей профессиональной деятельности, тем более, что на современном этапе программа Excel является одной из наиболее распространенных и используемых в различных сферах человеческой деятельности. 
ПРИМЕНЕНИЕ СИСТЕМНОГО ПОДХОДА ПРИ МОДЕЛИРОВАНИИ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Ю.В. Григорьев

Чувашский государственный педагогический университет им. И.Я.Яковлева, г. Чебоксары, _grigyv@mail.ru
Одним из системных подходов к исследованию систем является функциональный подход, который рассматривает отдельные функции, выполняемые системой, причем под функцией понимается свойство, приводящее к достижению цели.

Системный подход [1, с.24] позволяет решить проблему построения сложной системы с учетом всех факторов и возможностей, пропорциональных их значимости, на всех этапах исследования системы S и построения модели М. Системный подход означает, что каждая система S является интегрированным целым даже тогда, когда она состоит из отдельных разобщенных подсистем. Таким образом, в основе системного подхода лежит рассмотрение системы как интегрированного целого, причем это рассмотрение при разработке начинается с главного – формулировки цели функционирования. Процесс синтеза модели М на базе системного подхода условно представлен на рис.1. На основе исходных данных Д, которые известны из анализа внешней системы, тех ограничений, которые накладываются на систему сверху либо исходя из возможностей ее реализации, и на основе цели функционирования формулируются исходные требования Т к модели системы S. На базе этих требований формируются ориентировочно некоторые подсистемы П, элементы Э и осуществляется наиболее сложный этап синтеза – выбор В, составляющих системы, для чего используются специальные критерии выбора КВ.

Выделим некоторые составляющие данного подхода. Цель функционирования системы – совершенствование управления учебной деятельность группы студентов с помощью автоматизированных обучающих систем.

Используемые данные системы включают: 1) учебные элементы изучаемой дисциплины и связи между ними; 2) тестовые задания, соответствующие учебным элементам и связям между ними; 3) ответы студентов на тестовые задания в различный момент времени, т.е. на одно и то же тестовое задание в разный момент времени студентом могут быть даны ответы (совпадающие или несовпадающие).


Рис.1. Процесс синтеза модели на основе системного подхода

Требования к системе:

1.  Для управления учебной деятельностью группы студентов модель должна использовать только выше указанные данные или данные, получаемые, из вышеуказанных, по формуле или некоторому алгоритму.

Модель должна удовлетворять требованиям, предъявляемым к моделям процесса функционирования системы [1, с.85]. Перечислим некоторые из этих требований.

2.  Полнота модели должна предоставлять пользователю возможность получения необходимого набора оценок характеристик системы с требуемой точностью и достоверностью.

3.  Гибкость модели должна давать возможность воспроизведения различных ситуаций при варьировании структуры, алгоритмов и параметров системы.

4.  Структура модели должна быть блочной, т.е. допускать возможность замены, добавления и исключения некоторых частей без переработки всей модели.

Подсистемами нашей системы будут: модель предметной области;  модель группы студентов; модель управления учебной деятельностью.

Модель предметной области представим в виде семантической сети, узлы которой  – учебные элементы, а дуги – отношения или связи между ними. Модель предметной области во многом определяет модель группы студентов и от нее зависит модель управления учебной деятельностью. В то же время данные, определяемые моделью группы студентов (история обучения), могут быть использованы для улучшения модели предметной области (состава учебных элементов и связей между ними) и модели управления учебной деятельностью (алгоритмов управления учебной деятельностью).

Рассмотрим элементы вышеуказанных подсистем. Для устранения недостатка, заключенного в трудной обозримости понятий учебного материала и связей между ними при большом его объеме, в модель предметной области рассматривается на трех уровнях – предмета, раздела и темы. Причем понятия низкого уровня определяют понятия высокого уровня, т.е. на более высоком уровне рассматриваются более обобщенные понятия и связи между ними.

Модель группы студентов использует только вышеуказанные данные (учебные элементы, тестовые задания, ответы на тестовые задания), включается в себя дидактическую составляющую (уровень усвоения учебных элементов) и психологическую составляющую (время усвоения и скорость забывания). Данные составляющие представляют подсистему из взаимодействующих элементов модели студента.

Модель управления учебной деятельностью группы студентов предполагает два алгоритма основного управления и корректирующего управления. Алгоритм основного управления используется в системе в том случае если обучаемый выполняет все требования, предъявляемые к нему обучающей системой, алгоритм корректирующего управления – если данные требования не выполнены в полном объеме.

ЛИТЕРАТУРА
1. Моделирование систем: Учеб. для вузов / Б.Я. Советов, С.Я. Яковлев – М.: Высш. шк., 2005. – 343 с.

О НЕКОТОРЫХ МЕТОДИЧЕСКИХ АСПЕКТАХ ИЗУЧЕНИЯ ПРОИЗВОДНЫХ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ КОМПЬЮТЕРА

М.Н. Григорьева
Чувашский государственный университет им. И.Н. Ульянова, математический факультет
г. Чебоксары, merlina@chuvsu.ru
Проблема информатизации и непосредственно связанной с ней компьютеризации всех сфер человеческой деятельности является одной из глобальных проблем современного мира. Появление компьютеров вызвало небывалый интерес к их применению в сфере обучения. Использование компьютерной техники в учебном процессе – важнейший компонент подготовки учащихся к дальнейшей трудовой жизни, поскольку для большинства  выпускников высших учебных заведений будущая профессия будет связана с использованием различных компьютерных технологий.

В настоящее время проблемой использования компьютеров в обучении занимаются многие выдающиеся ученые.

Возможностей применения компьютера в процессе обучения существует много и используется огромное количество всевозможных программных средств: расчетных, контролирующих, обучающих программ, электронных слайдов и учебников.

Всевозможные тестирующие и контролирующие программы позволяют определить степень усвоения учебного материала, оценку знания и дают одновременно возможность преподавателю непрерывно и гибко управлять процессом обучения. Использование такого рода программ является неотъемлемой частью учебного процесса.

Остановимся на применении компьютера в изучении темы «Производная функции» в курсе математического анализа на математическом факультете. Основными учебниками являются «Курс математического анализа» Л.Д. Кудрявцева [3] и «Основы дифференциального и интегрального исчисления» Г.М. Фихтенгольца [5], а задачником – «Сборник задач и упражнений по математическому анализу» Б.П. Демидовича. Основная цель работы состоит в создании методического пособия по изучению темы «Производная функции» на основе вышеуказанных учебников и составлении контролирующих программ. Работа состоит из двух частей: первая часть содержит теорию, а вторая часть содержит задачи и тесты для диагностики усвоения данной темы. В первой части изложены основные теоремы с доказательствами, а также основные правила вычисления производных. Приведены примеры вычисления производных. Во второй части содержатся тренировочные задачи по теме и тесты для диагностики усвоения темы. 

По формулировке и способу проверки тестовые задания делятся на задания закрытого типа, в которых тестируемый выбирает ответ из предложенных вариантов, и задания открытого типа, в которых вариантов ответов не предлагается [1]. Мы рассмотрим тестовые задания закрытого типа.  

 Тесты составлены с помощью программы Microsoft PowerPoint, то есть в виде слайдов. Составлено два варианта тестов, и для каждого задания предложены три варианта ответов, один из которых - правильный. Первый вариант является тренировочным, второй – основным. Оба варианта тестов содержат двенадцать заданий, к каждому заданию предложено три варианта ответа. Программа составлена таким образом, что при выборе неправильного варианта ответа автоматически выводит на экран монитора теорию по данному вопросу, а при выборе правильного варианта ответа программа автоматически выводит на экран следующее задание.

Данная работа окажется полезной для студентов первого курса математического факультета, подходит студентам нематематических факультетов для самостоятельного изучения данной темы. Предложенные тесты помогут определить уровень усвоения темы.
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Рис. 1.                                               Рис. 2.
Приведем в качестве примера первое задание Теста № 1 на тему «Производная функции» (Рис. 1.) и первое задание Теста № 2 на тему «Дифференциал функции» (Рис. 2.).Здесь предложено найти производную функции. Приведены три варианта ответов. 

Хотя в настоящее время в обучении широко применяют тесты, но с их помощью нельзя проверить умение рассуждать, проводить доказательства, обосновывать выводы. Это является их недостатком. Достоинство тестов заключается в том, что проверка тестовых заданий требует значительно меньше времени. Эти два свойства неразрывно связаны. Поэтому тестирование не может заменить  традиционные формы контроля, но позволяет чаще проводить контрольные занятия и эффективно для диагностики усвоения темы, а также как средство самоконтроля.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ЭЛЕКТРОКИНЕТИЧЕСКИХ ЭФФЕКТОВ

Т. Г. Гурская

Астраханский государственный университет, кафедра информационных систем, г. Астрахань, gursk@aspu.ru
В настоящее время знания и информация становятся стратегическими ресурсами развития общества. В связи с этим возрастает роль образования, совершенствования его форм и технологий. Внедрение в массовую практику информационно-коммуникационных технологий открыло новые возможности в развитии обучения. 
В Астраханском Государственном университете ведется обучение студентов на дневном и заочном отделении. Существует возможность по некоторым специальностям обучаться с использованием дистанционных технологий. В качестве обучающей среды выбрана система eLearning Server 3000. Это современное программное обеспечение, позволяющее создать в Интернет/Интранет учебные центры дистанционного обучения, являющиеся одним из важнейших компонентов виртуального университета. Учебные материалы по дисциплинам размещаются на сервере дистанционного обучения АГУ, доступ к ним осуществляется авторизованно. 

Учебные материалы представлены в виде электронных учебно-методических комплексов (ЭУМК) по различным дисциплинам. ЭУМК включает в себя следующие компоненты: инструкции по изучению курса для студента и тьютора, курс лекций, практические задания, тестовые задания, справочные и хрестоматийные материалы.

В настоящий момент на сервере дистанционного обучения размещены около 90 электронных учебно-методических комплексов и учебных курсов. Автором ведется разработка ЭУМК по курсу «Использование электрокинетических эффектов для инженерного конструирования». Этот курс предназначается для инженерных специальностей АГУ. Электрокинетическими явлениями называется группа явлений, наблюдаемых в дисперсных системах и капиллярах, которая выражается либо в возникновении движения одной из фаз по отношению к другой под действием внешнего электрического поля (электроосмос, электрофорез), либо в возникновении разности потенциалов в направлении относительного движения фаз, вызываемого механическими силами (седиментационный потенциал, потенциал течения). 

Целью данного учебного пособия является обучение студентов процессу создания нового технического устройства. Весь материал данного курса разбит на модули, по которым студенты могут изучить такие темы, как «Теоретические основы неравновесной термодинамики», «Энерго-информационная модель цепей различной физической природы», «Аппарат параметрических структурных схем», «Алгоритм синтеза новых технических решений».

В первом модуле качественно рассмотрены электрокинетические явления и их техническое применение. 
Изучая второй модуль, студенты знакомятся с элементами неравновесной термодинамики. Термодинамика необратимых процессов является основой для создания общего энерго-информационного метода анализа и синтеза технических решений. Основное преимущество термодинамического метода состоит в том, что он позволяет получить закономерности различных неравновесных процессов, не вскрывая их молекулярного механизма, что представляет большой интерес для современной техники. В этом модуле показаны все феноменологические уравнения для каждого электрокинетического явления.

Для создания единой классификации всех известных физико-технических эффектов и технических реализаций физических эффектов разработана энерго-информационная модель цепей различной физической природы (проф. М. Ф. Зариповым и его школой), рассмотренная  в третьем модуле.

В следующем модуле разобраны параметрические структурные схемы для каждого электрокинетического эффекта. Принцип действия любого технического устройства предлагается описать в виде параметрической структурной схемы (ПСС), отражающей последовательное преобразование входной величины в выходную. Взаимодействие цепей различной физической природы в технических устройствах отражается с помощью физико-технических эффектов. Физико-техническим эффектом (ФТЭ) называется объективно существующая причинно-следственная связь, отражающая зависимость между физическими величинами, не учтенную с помощью критериев ЭИМЦ. 

В последнем модуле приводятся примеры составления паспортов ФТЭ, составленные  с помощью ЭИМЦ, ППС и включающие в себя: физические формулы описания ФТЭ, формулы коэффициента межцепной связи,  рисунок технической реализации, эксплуатационные и другие характеристики ФТЭ.

В качестве практических заданий студентам предлагается подбор материала по техническим реализациям электрокинетических эффектов в справочных материалах по патентам, научно-технической литературе  и составление паспортов некоторых физико-технических эффектов. В виде справочных и хрестоматийных материалов приводятся выдержки из книг по соответствующей тематике. По окончании курса проводится тестирование на знание основных понятий и формул.
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РЕАЛИЗАЦИЯ НЕЧЕТКОГО ПОДХОДА В ЗАДАЧЕ ПЛАНИРОВАНИЯ ХОЗЯЙСТВЕННОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПРЕДПРИЯТИЯ
Доктор технических наук профессор Данилюк С.Г., Лебедькова Н.Н.
Институт информатизации образования РАО, Москва

Одним из важнейших этапов управления предприятием является планирование его хозяйственной деятельности. Качество результатов решения этой задачи является преимущественно следствием двух факторов – наличия исходных данных и адекватности математической модели, используемой для описания хозяйственной деятельности. Поскольку отмеченная задача характеризуется  высоким уровнем неопределенности исходной информации, то вполне резонно использовать подходы теории нечетких множеств [].

Рассмотрим предприятие как иерархическую систему, состоящую из множества подразделений (объектов) K. Для каждого элемента множества K определим множества и отображения: 
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, s ( K – множество операций, выполняемых при целевом функционировании; 
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Многозначное отображение 
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Обозначим систему множеств, элементами которой являются подмножества 
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Отображение 
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При этом 
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Рассмотрим подмножество декартова произведения 
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Отображение 
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Для обеспечения функционирования объектов в процессе производства и реализации его продуктов имеется множество I типов ресурсов I = {1, …, n}. Обозначим множество типов ресурсов, расходуемых на s-м объекте. Is; Is( I. Известно количество ресурса i-го типа на s-м объекте (
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Введем понятие «состояние» i-й составляющей s-го объекта, под которым будем понимать количество наличного ресурса i-й категории на s-м объекте. Множество состояний i-й составляющей s-го объекта обозначим 
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Для характеристики функциональной пригодности объектов к выполнению целевых задач на множестве 
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 «работоспособных» состояний s-го объекта по i-й составляющей, элементы которого оценивают по ресурсу способность объекта к целевому использованию,
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Можно определить степень принадлежности «лучшего» состояния s-го объекта к множеству 
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В процессе выполнения объектами своего целевого назначения на фиксированном интервале времени в условиях возмущений внешней среды в дискретные моменты времени происходит незапланированное потребление ресурсов для осуществления операций, которые определяются условиями их целевого функционирования, т.е. происходит изменение состояния объектов в сторону убыли наличных ресурсов, тем самым объекты переходят из начального состояния по каждой составляющей 
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Полученная характеристика в условиях становления и развития хозяйственной деятельности предприятия служит достаточно информативным показателем и может использоваться для разработки прогнозного плана ее развития.
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ИЗ ОПЫТА ПРЕПОДАВАНИЯ КУРСА 
«ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБУЧЕНИИ»
А.П. Декина
МГПИ им. Н.К. Крупской, г. Йошкар-Ола, dekina-ap@yandex.ru
В эпоху информатизации образования современная школа требует квалифицированных, инициативных, информационно грамотных специалистов, способных эффективно применять современные информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) в своей профессиональной деятельности, владеть методикой использования цифровых образовательных ресурсов.
Студенты педагогического вуза должны всесторонне осваивать эффективные педагогические и информационные технологии, использовать их вначале на педагогической практике, затем – в самостоятельной работе школьного учителя и таким образом внедрять новации в области информатизации системы образования.

C целью формирования у будущих учителей системы знаний, умений и навыков в области использования средств информационных и коммуникационных технологий в последующей профессиональной деятельности в практику педвузовского образования на некоторых специальностях введено изучение курса «Информационные технологии в обучении» в рамках национально-регионального компонента.  В ходе изучения данной дисциплины комплексно раскрываются дидактические основы педагогических технологий и функциональные возможности используемых в школе средств ИКТ. На изучение курса дисциплины отведено 34 аудиторных часа (лекции – 12 ч, лабораторные занятия – 22 ч)  и выделяется достаточное время на самостоятельную работу студентов (43 часа).

Одной из форм информационной подготовки студентов педвузов является проведение лабораторных работ. Основной целью этой формы обучения является применение и закрепление полученных знаний, выработка практических умений и навыков, превращение полученных знаний в средство для решения учебных и практических задач. 

Лабораторный практикум по дисциплине «Информационные технологии в обучении» включает в себя несколько разделов и охватывает основные направления использования ИКТ в урочной и внеучебной деятельности, а также в области управления учебно-воспитательным процессом. 
Можно выделить следующие разделы:
1. Использование электронных таблиц в процессе организации обучения:

· создание и ведение электронных журналов;

· ведение баз данных в электронных таблицах;
· использование тестовой формы контроля – создание тестов. 
2. Использование СУБД в процессе управления учебными заведениями.
Студенты на этой лабораторной работе изучают возможности автоматизации управления образовательными учреждениями при использовании информационных технологий.

3. Создание мультимедийной презентации по определенной теме предмета. 
При выполнении этой лабораторной работы студенты учатся создавать программное средство учебного назначения в приложении MS PowerPoint, знакомятся с основными требованиями, предъявляемыми к ПСУН. 
4. Образовательные ресурсы сети Интернет.
Студенты на этой лабораторной работе работают с образовательными сайтами сети Интернет, занимаются поиском информации образовательного назначения. В качестве примера можно привести следующие задания: 1) найти год создания первой ЭВМ ENIAC, расшифровку аббревиатуры ее названия  и фотографию; 2) найти различные определения понятия «Информатизация образования»; 3) найти биографию С. А. Лебедева – основоположника отечественной вычислительной техники (годы жизни, фотография); 4) найти олимпиадные задачи по информатике с решением; 5) найти информацию о MS Class Server (платформа для управления учебным процессом); 6) компьютерные средства для изучения геометрии; 7) каталог образовательных дисков фирмы 1С и т.д. Как видно из примеров, задания на поиск информации  могут быть как из области информатизации образования, так и затрагивать определенные темы общеобразовательных предметов.
5. Изучение и анализ образовательных дисков. 

При выполнении этой лабораторной работы студенты оценивают качество программных средств учебного назначения по предмету, анализируют их содержание,  техническое исполнение, критически оценивают возможность их применения в школе и при самостоятельной  работе учеников по предмету.
Таким образом, лабораторные работы по курсу «Информационные технологии в обучении» имеют ярко выраженный межпредметный характер, который проявляется во взаимодействии знаний полученных при изучении педагогики, методики преподавания отдельных дисциплин и умений и навыков приобретенных при изучении  информатики, программирования и программного обеспечения. 

В качестве примера, рассмотрим лабораторную работу по теме «Создание тестов в электронных таблицах». 

В настоящее время тесты являются одной из самых распространенных форм контроля знаний учащихся, как в школе, так и в вузе. Преимущество использования тестов в том, что они позволяют получить объективные оценки уровня знаний, умений и навыков обучающихся,  выявить пробелы в их подготовке, то есть обеспечивают независимость проверки и оценки знаний от учителя. 

Использование современных ИКТ позволяет автоматизировать процесс проведения и оценки результатов тестирования. В настоящее время на рынке существует большое количество специальных тестовых оболочек, созданных как отечественными, так и зарубежными фирмами-разработчиками программного обеспечения. Например, тестовый комплекс «Познание 3.0»,  программный комплекс «Знак» (фирма Инис-софт),  модули создания тестов в системе Net-школа, в платформе Microsoft ClassServer и др. Однако зачастую эти программы являются не всегда доступными школам из-за большой стоимости. 

Поэтому важно обучать студентов создавать и использовать тестирующие программы в своей последующей профессиональной деятельности. Для этого могут быть использованы различные инструментальные средства, такие как, например, электронные таблицы, объектно-ориентированные языки программирования, языки web-программирования и т.д. 

При создании тестирующей программы студентами решаются проблемы двух уровней:
1) Проблема педагогическая: 


- подбор материала для тестирования;


- определение критериев оценки результатов;

2) Проблема технологическая:


- выбор инструментального средства;


-  определение сценария тестирования;


- определение комплекса мер защиты тестирующей программы.
Предварительно перед выполнением лабораторной работы студентам даётся домашнее задание – составить тест по определенной, индивидуальной для каждого, теме профильной дисциплины. Например, если студенты обучаются по специальности «Информатика», то темы могут быть следующими: «Перевод чисел в позиционных системах счисления», «Кодирование информации», «Алгоритмические структуры» и т.д. При этом студенты самостоятельно работают с учебно-методической литературой, повторяют основные требования, предъявляемые к дидактическим тестам.
К тестам, которые создают студенты на занятии, предъявляются следующие требования: 

· документ должен содержать лист с вопросами и вариантами  ответов;

· автоматическое выставление оценок ученикам в соответствии с разработанными  критериями;

· документ должен быть защищен от искажения вопросов и ответов, способов оценивания.

При создании тестов на лабораторном занятии используются следующие возможности электронных таблиц: элементы управления, находящиеся на панели Формы (рамки, переключатели, флажки, кнопки); макросы (вызываемые командной кнопкой и вызываемые нажатием комбинаций клавиш); специальная вставка; условные функции и т.д.

Практика преподавания показала, что подобные лабораторные работы будут полезны не только студентам физико-математического факультета, но и студентам других специальностей при изучении новой дисциплины «Использование информационных и коммуникационных технологий в учебном процессе». Однако для студентов, не специализирующихся на изучении информатики, на занятиях необходимо раздавать дидактические разработки с более подробным объяснением хода выполнения заданий, так как их уровень информационной подготовки зачастую недостаточен.

Таким образом, при изучении курса «Информационные технологии в обучении» студенты систематизируют знания, умения и навыки, полученные при изучении дисциплин «Педагогика», «Информатика», «Программное обеспечение» и т.д., находят практическое применение приобретенных знаний. 

Особую значимость курс «Информационные технологии в обучении» имеет при подготовке будущих учителей информатики, так как на них как правило, ложится обязанность по внедрению средств ИКТ в процесс организации учебно-воспитательной, организационно-управленческой работы учебного заведения.  

КОМПЛЕКСНЫЙ ПОДХОД К ЗАДАЧЕ ОБУЧЕНИЯ УПРАВЛЕНИЮ РАБОЧИМ ПРОЦЕССОМ ДВИГАТЕЛЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ ПЛАЗМОХИМИЧЕСКОЙ СИСТЕМЫ КОНВЕРСИИ МОТОРНОГО ТОПЛИВА

А.Э. Дя

Институт инженерной физики, г. Серпухов Московской обл., Б. Ударный пер., зд. 1а; E-mail: iifrf@pochtamt.ru
Конфигурация системы управления двигателем при модификации двигателя является довольно постоянной. Качественные же изменения конфигурации систем управления рабочим процессом происходят лишь под давлением фактов, связанных с появлением законодательных актов, ужесточающих требования к экологическим показателям автомобилей.

При регулировках двигателя в первую очередь пытаются удовлетворить новым требованиям путем регулировок рабочего процесса двигателя, которые являются уникальными для каждой модели двигателя, так как целиком определяются его конструкцией, технологическими разбросами и условиями эксплуатации автомобиля, на который он установлен. Особенно трудоемок этот процесс для систем управления двигателями, имеющими в своем составе плазмохимическую систему конверсии моторного топлива.

Для проведения работ по калибровке и выбору регулировок системы управления рабочим процессом двигателя в настоящее время применяют инженерные версии систем управления рабочим процессом. Такая система управления позволяет оператору выбирать алгоритм управления, соответствующий конфигурации системы и управлять регулировками и параметрами рабочего процесса. Описанный процесс называют адаптационным [1]. Ядром адаптационного комплекса является дополнительная аппаратура и набор программ, установленных в инженерном блоке управления и персональный компьютер, позволяющие решать ряд задач, возникающих в ходе адаптации системы управления рабочим процессом двигателя в интерактивном режиме. С учетом вышеизложенного можно определить комплекс задач, который составляют следующие задачи:

1. Осуществлять хранение, редактирование и загрузку в систему управления рабочим процессом наборов данных, описывающих регулировки двигателя и управляющих выполнением алгоритма управления рабочим процессом.

2. Инициализировать, фиксировать и представлять в удобной форме константы и переменные, характеризующие состояние системы управления рабочим процессом и используемые в алгоритме управления.

3. Осуществлять управление с клавиатуры персонального компьютера константами, переменными и непосредственно исполнительными механизмами системы управления рабочим процессом и неиспользуемые в алгоритме управления рабочим процессом двигателя во время его испытаний.

4. Создавать загрузочные модули программного обеспечения и программировать ПЗУ блока управления.

Необходимость решения указанных задач, определяет спектр направлений исследований по исследованию проблемы управления рабочим процессом двигателя с использованием автоматизированной плазмохимической системы конверсии моторного топлива.
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На основе опыта экспериментальной отладки плазмохимической системы конверсии моторного топлива можно порекомендовать следующую процедуру её адаптации. Адаптация системы управления рабочим процессом начинается с калибровки измерительных каналов системы управления. Выбор передаточных коэффициентов измерительных каналов и представления физических величин в разрядной сетке микропроцессора осуществляется на стадии разработки блока управления и алгоритма работы системы управления рабочим процессом двигателя, как правило, не требует изменения при калибровке. Однако, в случае применения косвенных методов измерения, когда измеряемая величина является функцией более чем одного параметра, связь этих параметров и измеряемой величины должна быть описана для каждого конкретного случая, так как характер этой связи определяется конкретной конструкцией двигателя и его системы управления.

После того как все измерительные каналы системы управления рабочим процессом откорректированы, то есть, достигнуто соответствие между измеряемыми физическими величинами и их представлением, должна быть выполнена калибровка каналов управления, то есть, определено соответствие между представлением параметров, реализуемых системой управления рабочим процессом и их реальными физическими величинами. Это более сложная задача, чем калибровка измерительных каналов, так как часто существует взаимное влияние параметров управления друг на друга, что требует проведения нескольких итераций при калибровке.

Выбор динамических регулировок предусматривает автономное управление рабочим процессом двигателя, его системой управления. Большинство динамических регулировок рабочего процесса двигателя связаны теми или иными зависимостями с характером изменения положения дроссельной заслонки двигателя и требуют проведения весьма сложных процедур адаптации. Методика проведения таких работ заключается в следующем:

5. Задается циклическое изменение положения дроссельной заслонки, и постоянная частота вращения коленчатого вала двигателя, соответствующая положению режимной точки, для которой выбираются регулировки.

6. Проводится измерение и запись показателей двигателя и параметров рабочего процесса, на основании которой вводятся те или иные изменения в динамические регулировки рабочего процесса. 

Заключительным этапом адаптационных работ, проводимых на моторном стенде, является контроль показателей двигателя, проводимый на нескольких образцах двигателей, собранных из деталей и узлов, изготовляемых по верхней и (или) нижней границе допуска. В случае необходимости регулировки рабочего процесса уточняются.

Последние два этапа адаптации направлены на уточнение регулировок рабочего процесса двигателя, определяющих токсичность выбросов автомобиля и его ездовые качества, и проводятся при работе двигателя в составе автомобиля. Однако и эти испытания завершаются контролем показателей двигателя на моторном стенде. Анализ изменения положения режимной точки при движении автомобиля по ездовому циклу и сопоставления этих данных с показателями токсичности выбросов, позволяет определить зоны режимной области и изменение их положения в зависимости от состояния двигателя, определяющие количество тех или иных составляющих токсичных выбросов.
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ИНТЕГРАЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ ИНФОРМАТИЗАЦИИ 

ОБРАЗОВАНИЯ КАК ФАКТОР РАЗВИТИЯ ЛИЧНОСТИ БУДУЩЕГО СТУДЕНТА
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Башкирский государственный педагогический университет, г. Уфа jilko00@mail.ru, ln_titova@rambler.ru
Основные направления развития современного образования определены государственными стандартами по общему, среднему профессиональному, высшему профессиональному образованию. К ним относятся: фундаментализация, профессионализация, гуманизация, деидеологизация, демократизация, информатизация, индивидуализация, обеспечение непрерывности обучения, обеспечение единства линейного и концентрического, обеспечение общего (федерального) и регионального компонентов. Среди названных направлений развития образования ведущими являются профессионализация (обеспечение подготовки высококвалифицированного специалиста) и гуманизация (формирование и развитие культурной, духовной личности). 

Основные требования к содержанию образования, указанные в Законе Российской Федерации об образовании включают: обеспечение самоопределения личности, создание условий для ее самореализации; соответствие адекватного мировому уровень общей и профессиональной культуры общества; формирование у обучающегося адекватной современному уровню знаний и уровню образовательной программы (ступени обучения) картины мира; интеграцию личности в национальную и мировую культуру; формирование человека и гражданина, интегрированного в современное ему общество и нацеленного на совершенствование этого общества; воспроизводство и развитие кадрового потенциала общества. 

Наиболее остро перед учителем стоит задача управлять учебной деятельностью так, чтобы помочь учащимся как можно полнее проявить свои способности, развить самостоятельность, инициативу, творческий потенциал. 
Использование средств информатики радикально изменяет интеллектуальную деятельность человека, позволяя автоматизировать многие ее рутинные составляющие путем формирования информационных сред и использования новых информационных, в том числе компьютерных технологий. 
В республике Башкортостан создана Республиканская образовательная информационная система (РОИС). В 27 районах и городах республики действуют тьюторские точки ("тьютор" в переводе с английского означает "руководитель"), которые контролируют деятельность учителей информатики на местах, оказывают им поддержку.

В этом году из бюджета республики Башкортостан выделяется 2 миллиона рублей по республиканской целевой программе компьютеризации системы образования. Одним из направлений национального проекта в сфере образования, рассчитанного на два года, является информатизация образования, подключение к интернету, оснащение компьютерными классами. Предполагается, что за два года не менее 20 тысяч школ и 100 вузов страны будут включены в этот проект. 
От выпускников школы сегодня требуется гибкая адаптация к изменяющимся социально-экономическим условиям, самостоятельность, умение критически мыслить и генерировать идеи, оперировать растущими объемами научной информации. Повышается роль информационных технологий и интеллектуальной собственности в жизни общества, увеличивается объем информации и совершенствуется ее переработка. Эффективность социальных и других систем определяется тем, насколько оперативно накапливается и используется информация, от качества ее отображения зависят все виды мышления и познания. 

В.И.Андреев исходит из того, что учитель должен быть творчески саморазвивающейся личностью. Его методологический подход к изучению и пониманию вопросов высшего профессионально-педагогического  образования основан на идее творческого саморазвития образовательно-воспитательных систем, ориентированных на непрерывное творческое саморазвитие и учителя, и учащихся. Интеллект, развитие мышления все более осознается как основа успешного обучения [1].

Высшее профессиональное образование имеет целью подготовку и переподготовку специалистов соответствующего уровня, удовлетворение потребностей личности в углублении и расширении образования на базе среднего (полного) общего, среднего профессионального образования.

Данный социальный заказ порождает новые подходы в образовательной сфере, и выявляет ряд проблем, связанных с подготовкой подрастающего поколения в сложившихся условиях.

Развитие науки предлагает большой объем информации, методов ее обработки, способов ее использования по каждому разделу дисциплин учебного курса. Чтобы иметь целостное представление о данной науке, ее предмете, объекте и основных положениях и задачах, учащимся приходится заучивать, а порой просто зазубривать их. Повторяя данные действия не один раз, учащиеся начинают хорошо выделять «нужные» положения и их заучивать. При этом особенно не представляя возможности их практического применения. 

Прогнозируя дальнейшие перспективы научно-технического прогресса можно предположить, что информатизация образовательной среды создаст неограниченные, глобальные ресурсы профессионального знания. В условиях информационного общества первостепенной становятся развитое мышление, способность находить и обрабатывать информацию, оперировать ею, творчески.

Будучи движущей силой поведения человека, мотивация неразрывно связана с такими сторонами личности, как воля, характер, потребности, эмоции, чувства, самооценка, самореализация.

Своеобразие организации самостоятельной учебно-познавательной деятельности студента отражается в характере тех учебных заданий, которые получает студент.

Самостоятельная учебно-познавательная деятельность будущих учителей в системе высшего профессионального образования в условиях реализации требований государственных образовательных стандартов представляет собой последовательный технологический процесс профессионального становления путём решения профессионально-педагогических задач. Информационные и компьютерные технологии являются эффективным средством профессионального становления.

Развитие мотивационной сферы личности будущего специалиста, её духовных и профессиональных потребностей, обеспечивающих психологическую готовность к труду, к дальнейшему продолжению образования, к постоянному саморазвитию являются основными направлениями практической реализации личностно-развивающей функции профессионального образования.

Второй проблемой можно считать то, что с годами учащиеся начинают мыслить «так как надо учителю», при этом в ущерб ставится их творческий потенциал, умение задавать вопросы и формулировать свои гипотезы решения практических задач. Достаточно вспомнить, как хорошо это делают дети в возрасте 5-7 лет и как тяжело это дается учащимся старших классов.

Третьей проблемой на наш взгляд можно обозначить недостаточно выработанные умения самостоятельной работы по работе с научной информацией (ее получение, способов ее представления, методов и возможностей применения). Прежде всего, развитие таких умений позволит учащимся в дальнейшем заниматься самообразованием и совершенствованием своих профессиональных навыков. Возможность трудоустройства с учетом перспективы обучения в течение всей жизни будет достигнута лучше через ценности, присущие качественному образованию; через разнообразие подходов и профилей дисциплин; через гибкость программ, позволяющих иметь много возможностей вхождения «в» и выхода «из» них; через развитие межспециализированных навыков и умений, таких как коммуникация и языки; через способность мобилизовать знания, решать проблемы, работать в команде и развиваться социально.
К проблемам можно также отнести замкнутость, разобщенность образовательных учреждений. По-прежнему остается преобладающей учебная, научная или другой вид деятельности внутри одного отдельно взятого учреждения. С учетом перехода высшего образования в Зону европейского высшего образования, школьное образование должно строится на основе европейских традиций ответственности образования перед обществом; на широком и открытом доступе к обучению; на образовании для развития личности и обучении в течение всей жизни; на гражданственности как краткосрочной, так долгосрочной социальной ответственности.

Еще одной проблемой образования на современном этапе мы выделяем определение места личности в реально существующем мире, активности ее в развитии общества. Т.Н. Мальковская указывает, что самостоятельное, творческое, ответственное поведение возможно только при наличии определенных личностных свойств: высоко уровня сознания и самосознания, развитого чувства нового, умения разбираться в неожиданных ситуациях и принимать социально-ответственные решения, устанавливать контакты и эффективно сотрудничать с другими людьми, с тем, чтобы творческое развитие личности каждого обеспечивалось общественной потребностью коллектива. [2] 

В процессе обучения информатики активизируются, наряду с новыми подходами обучения индивидуальные и коллективные формы  традиционного подхода, отдавая приоритеты интеллектуальному и деятельностному подходам, направленных на развитие и поддержку эмоционально-эстетического и нравственного компонентов мышления, что предопределяет развивающий эффект обучения. 
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ПРОЕКТНАЯ ТЕХНОЛОГИЯ В ПРЕПОДАВАНИИ КУРСА ТАСО

Т.Г.Зуева

МГПИ им. Н. К. Крупской, г. Йошкар-Ола

В современном мире, где стираются жесткие рамки стандартизации  и усиливаются тенденции к информатизации общества, актуальной проблемой стала подготовка творческих учителей.  Создается образ учителя «нового» поколения, представляющего собой синтез твердой базы традиционных методов работы и прогрессивного взгляда на быстроменяющееся общество и науку. Такой педагог должен уметь проводить экспериментальное  исследование, делать обобщенные выводы и формулировать научно-методические рекомендации с целью повышения общеобразовательного уровня школы.

Здесь весьма важным становится использование средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в работе педагога. Но это станет реальностью только в случае повышения внимания обучению студентов педвуза исследовательским умениям.

Перед высшей школой стоит задача подготовить специалистов со сформированной исследовательской и инновационной культурой. Большую значимость в связи с этим приобретает предмет ТАСО (Технические и аудиовизуальные средства в обучении), который изучают студенты всех факультетов  педвуза. Для проведения занятий за основу была взята программа Intel® «Обучение для будущего», центральное место в обучении по которой, занимает использование проектной методики обучения.

Основой метода проектов стали следующие составляющие: 1) развитие познавательных интересов; 2) умение ориентироваться в информационном пространстве; 3) умение систематизировать полученные знания для решения поставленной проблемы.

Говоря о  методе проектов, имеется в виду именно способ достижения дидактической цели через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться вполне реальным, практическим, оформленным тем или иным образом результатом. Метод проектов всегда предполагает решение какой-то проблемы. 

В рамках курса ТАСО студенты вовлекаются в исследовательскую работу как бы с двух сторон: с одной стороны, они ученики-исследователи, с другой – учителя-исследователи. В результате разрабатывается учебный проект и учебно-методический пакет – комплекс информационных и методических материалов к учебному проекту для эффективной организации и проведения обучения по теме. То есть, как ученик-исследователь студент раскрывает определенную проблему и оформляет его в виде презентации в Microsoft PowerPoint и в виде буклета в Microsoft Publisher, как учитель-исследователь, студент создает дидактические материалы в электронных таблицах Microsoft Excel (это могут быть раздаточные материалы по данной теме в виде различных диаграмм и графиков, кроссворды, для проверки знаний по данной теме и др.) и в текстовом редакторе Microsoft Word (тесты, контрольные работы, дидактические карточки и др.). Свою конечную работу студенты оформляют в виде Web-сайта в Microsoft Publisher.

На занятиях ТАСО студентами были разработаны очень интересные проекты. Это, например, проект студентки факультета начальных классов Секретаревой О.В. «Оригами», в котором разработаны дидактические и методические материалы для проведения занятий по трудовому обучению в начальной школе, проект студенток Чупряковой М.С. и Смирновой Л.А. «Значение лекарственных растений в жизни людей» и др.
Следовательно, изучая предмет ТАСО, студенты, во-первых, знакомятся с проектной методикой обучения, во-вторых, повышают компьютерную грамотность, используя метод погружения.
Таким образом, плодотворным представляется использование в процессе преподавания курса ТАСО проектной методики, так как студенты становятся не просто пользователями, а создателями учебно-методических пакетов, тем самым, совершенствуя свою профессиональную подготовку. 
ПРОБЛЕМЫ ОБУЧЕНИЯ СТУДЕНТОВ ВУЗОВ РЕШЕНИЮ ЗАДАЧ ОПТИМИЗАЦИИ С ПРИМЕНЕНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Игонина Н.С., г. Нижний Новгород

Задачи оптимизации заключаются в поиске решения, обеспечивающего минимальное или максимальное значение некоторого критерия, называемого критерием оптимальности и представляющего функцию n действительных переменных F(x1, x2,..xn ). С математической точки зрения не играет существенной роли – будет ли мы рассматривать максимизацию или минимизацию, поскольку максимизация F эквивалентна минимизации-F. Значения переменных могут подчиняться ограничениям или изменяться без ограничений. Это зависит от конкретной задачи и ее постановки. В любой практической оптимизационной задаче существует много совпадающих этапов. Наиболее важным этапом является моделирование рассматриваемой физической ситуации с целью получения математической функции, которую необходимо, например, минимизировать, а также определения ограничений, если таковые существуют. Затем следует выбрать подходящую процедуру для осуществления минимизации. Эта процедура реализуется с помощью персонального компьютера, облегчая выполнение большого объема вычислений и представление результата. Наконец, математический результат должен быть интерпретирован в терминах физического (экономического)  содержания задачи.

Математическое моделирование позволяет достаточно быстро оценить результаты решения задачи и степень устойчивости полученного решения, в зависимости от изменения параметров модели (задачи). При разработке модели следует соблюдать следующие правила:

        Отделять главные свойства моделируемой задачи (объекта) от второстепенных;

        Учитывать главные свойства моделируемого объекта (элементы, характеристики, связи, параметры);

        Не включать в математическое описание второстепенных для данной задачи свойств

На этапе содержательной (физической) постановки задачи в этом процессе участвуют люди, работающие в данной предметной области, для которых  все малейшие подробности описания процесса или объекта являются очень важными. При этом они исходят, часто, из ложной посылки, что чем больше информации включить в модель, чем она будет подробнее, тем лучше будет результат. Кроме того, известно, что на разных предприятиях используются разные методы оценки и анализа экономической ситуации, существуют сложившиеся воззрения о способах ее улучшения, поэтому всегда достаточно сложно сформулировать четко математическую постановку задачи в виде математической модели ее решения.  

На втором этапе выбирается и реализуется численный метод решения задачи в виде программы (программируется или используется стандартный пакет прикладных программ)

На третьем этапе интерпретируются и анализируются полученные результаты.

Существующие надстройки в электронной таблице MS Excel реализуют алгоритмы поиска оптимального решения на базе нелинейного метода оптимизации Л.Ласдона и А.Уорена, а также алгоритмы симплексного метода и «метода ветвей и границ» Д.Уотсона и Д.Филстра.

Математическая модель представляет собой математическое выражение, отображающее зависимости между исходными данными и зависимыми величинами. 
Важным этапом изучения явлений, предметов, процессов является их систематизация, которая обычно завершается классификацией по ряду признаков, а поскольку признаков может быть достаточно много, то и выполненные классификации могут различаться между собой. Любая классификация должна преследовать достижение поставленных целей. Выбор цели определяет набор тех признаков, по которым она будет проводиться.

Рассмотрим классификацию задач оптимизации по виду математических моделей, которые включают следующие элементы:

        исходные данные;

        искомые переменные;

        зависимости между переменными.

Исходными данными для математической модели являются: целевая функция F(Xj), левые части ограничений gi(Xj) и их правые части bi. Исходные данные могут быть детерминированными и случайными. Детерминированными называются такие исходные данные, когда при составлении модели их точные значения известны. 

Искомые переменные могут быть непрерывными и дискретными. Непрерывными называются такие величины, которые в заданных граничных условиях могут принимать любые значения. Дискретными называются такие переменные, которые могут принимать только заданные значения. Целочисленными называются такие дискретные переменные, которые могут принимать только целые значения.

Зависимости между переменными (как целевые функции, так и ограничения) могут быть линейными и нелинейными. Напомним, что линейными называются такие зависимости, в которые пе​ременные входят в первой степени и с ними выполняются только действия сложения или вычитания. Если же перемен​ные входят не в первой степени или с ними выполняются другие действия, то зависимости являются нелинейными. При этом следует иметь в виду, что если в задаче хотя бы одна за​висимость нелинейная, то и вся задача является нелинейной.

Сочетание различных элементов модели образует различные классы задач оптимизации, которые требуют разных методов решения. При построении математической модели решения задачи оптимизации искомые величины принимаются за неизвестные и составляется система неравенств, наиболее полно характеризующих решение поставленной задачи.

Оптимальное решение — это наилучшее. Но решения, наилучшего во всех смыслах, быть не может. Оно может быть наилучшим, т. е. оптимальным, только в одном, строго установленном смысле. И принимающий решение должен точно представлять, в чем заключается оптимальность решения, т. е. по какому критерию принимаемое решение должно быть наилучшим. Уравнение, описывающее критерий оптимизации принимаемого решения с математической точки зрения, называют целевой функцией. 

В общем случае с помощью такой функции можно оценивать качества как желательные (например, прибыль, производительность, надежность), так и нежелательные (затраты, расход материала, простои оборудования). Тогда в первом случае стремятся к максимизации функции, а во втором — к ее минимизации. Кроме того, целевая функция может достигать определенного заданного значения.

Помимо целевой функции в любую математическую модель входят еще две составляющие:

1. Ограничения, которые устанавливают зависимости между переменными. Они могут быть как односторонними, например:

gi(xj) ( bi,

так и двусторонними

ai ( gi(xj) ( bi.

При решении задачи оптимизации с помощью Excel такое двустороннее ограничение записывается в виде двух односторонних ограничений

gi(xj) ( аi.
gi(xj) ( bi.
Установленные ограничения должны отвечать требованию сопоставимости левой и правой части, которое заключается в следующем:

· однородность показателей, используемых в качестве левой и правой части неравенства;

· сопоставимость единиц измерения показателей, расположенных в левой и правой части неравенства;

· однородность временных интервалов, данные для которых используются в задаче. 

2. Граничные условия показывают, в каких пределах могут быть значения искомых переменных в оптимальном решении.

Решение задачи, удовлетворяющее всем ограничениям и граничным условиям, называется допустимым. Если математическая модель задачи оптимизации составлена правильно, то задача будет иметь целый ряд допустимых решений.

ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ И ПРАКТИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИКТ  В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПОДГОТОВКЕ СОЦИАЛЬНОГО ПЕДАГОГА

Инякин Ю.С., Безвесильная А.А. 

Московский Гуманитарный Педагогический Институт

 ang66@yandex.ru
	
	"В условиях информатизации общества именно умение работать с информацией, приобретать необходимые знания, самостоятельно мыслить, принимать решения, умение рассматривать и последовательно решать возникающие проблемы становится приоритетной задачей любого образовательного учреждения" - Е.С.Полат.




Как показывает анализ работ отечественных исследователей проблемы  информатизации  образования,  в этих научных работах находят отражение  не только  дидактические, но и социально-педагогические, психологические, культурологические и т.п. аспекты общей проблемы информатизации образования.

Система высшего и послевузовского образования в ближайшее время столкнется с последствиями неопределенности ключевых компетенций в области информационной культуры специалиста. Разумеется, в последние годы накоплен значительный опыт использования информаци​онных технологий в процессе обучения, разработаны и осуществляется мно​жество образовательных, конкурсных и иных программ, связанных с приме​нением технологий дистанционного обучения, компьютерной обработки данных и др.
Однако, проблема, как явствует из результатов проведенных исследова​ний многими авторами, гораздо глубже: на сегодняшний день отсутствуют разработанные моде​ли профессиональной деятельности в условиях информационной среды, т.е.  информационные компетенции не стали реальным компонентом квалифи​кационных характеристик социального педагога,  моделей профессиональной деятельности. Это, в значительной степени, и обусловливает разрыв между внешней готовностью большинства студентов использовать информацион​ные технологии в будущей профессиональной деятельности, с одной сторо​ны, и преобладающим «скачиванием» информации, как основной телеком​муникационной технологией, с другой.

Все приведенные данные заставляют сформулировать несколько проблем, имеющих как прикладное, так и теоретико-методологическое значение.
Необходимо отметить, что возможности и практика использования ин​формационных технологий обусловлена не только уровнем материальных возможностей студента, но проявляет значимые корреляции с традициями и ценностями тех или иных социальных и профессиональных групп. 

В этой связи, необходимо отметить, что, несмотря на преобладающую гуманитарную направленность современных курсов информатики, сама информацион​ная культура по традиции ассоциируется с «математическим» знанием, что обусловливает достаточно «осторожное» отношение к ней со стороны гуманитариев.
Кроме того, вопреки  мнению о широком распространении ин​формационных технологий и достаточно высокой «искушенности» молодого поколения в этой сфере, на практике проявляются иные закономерности. А именно, основная масса молодежи приобретает опыт использования инфор​мационных компьютерных технологий только в вузе, при этом именно поли​тика вуза в отношении внедрения информационных и коммуникационных техно​логий и особенности сформированной образовательной среды обусловливают количественные показатели вовлечения студентов и будущих специалистов в информационную культуру.

Все сказанное выше требует разработки особой методологии исследова​ния информационной культуры социального педагога, как специфического гуманитарного феноме​на. 

Как известно ведущими характеристиками социального педагога в практике его деятельности являются:

• исследовательская компетентность;
• коадаптационное мастерство;
• медиа-образованность.

Одним из основных аспектов в профессиональной деятельности школьного социального педагога является ведение  документации социального педагога образовательного учреждения. А одним из оперативных документов социального педагога является  социальный паспорт класса. 

В помощь социальному педагогу нами была разработана электронная база социального педагога на основе методических рекомендаций, приведенных в разработках авторов (3-4), с использованием инструментария Microsoft Office Access 2003. Система управления базы данных (СУБД) Microsoft Office Access является одним из самых популярных приложений в семействе настольных СУБД. Все версии  Microsoft Office Access имеют в своем арсенале средства, значительно упрощающие ввод и обработку данных, поиск данных и представление информации в виде таблиц, графиков и отчетов. 

На основании социальных паспортов классов создана электронная  база данных SOCIOLOG куда включаются таблицы (словари):

-  список учащихся класса;

- социальный паспорт класса;

- социальный паспорт учащегося;

- журнал отчетности социального педагога.

Ключевыми вопросами (полями) в базе данных являются:

· Полная (неполная) семья;

·  Кол-во детей;

·  Семья «группы риска»;

· Прожиточный уровень семьи;

· Успеваемость школьника;

· Формы девиаций;

· Взаимоотношения с одноклассниками;

· Дополнительные данные об ученике.

       Таким образом, можно предположить, что использование базы данных SOCIOLOG в профессиональной подготовке социального педагога станет одним из компонентов квалифи​кационной характеристики социального педагога,  и будет способствовать вовлечению студентов в информационную культуру.
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3. Мудрик А.В. Введение в социальную педагогику: Учебное пособие для студентов. – М., 1997.

 4. Ситник А.П., Мисько А.В. Методологическая помощь социальному педагогу образовательного учреждения по ведению текущей документации: Методические рекомендации. – Академия АПК и ППРО М., 2005.
РОЛЬ ИНФОРМАТИЗАЦИИ В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ ВУЗА
Картузов А.В., Леванов Ю.П.

(Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары, kartuzov@coop.chuvashia.ru)

Информатизация оказывает большое влиняние на всех участников учебного процесса – студентов, преподавателей, сотрудников учебной части. Автоматизируются рутинные операции, проектируются новые формы, анализируются показатели учебного процесса, создаются новые виды статистических отчетов. Компьютерная обработка позволяет значительно ускорить выполенение многих операций, а также более качественно готовить все виды документов, что в конечном итоге повышает качество учебного процесса в вузе.

Развитие информационной системы в Чебоксарском кооперативном институте проводится по нарастающей схеме, состоящей из последовательно работы модулей «Проектирование учебных планов», «Формирование графиков учебного процесса», «Автоматическая генерация расписания», «Учет успеваемости, курсовых и дипломных проектов», «Учет педагогической нагрузки». Рассмотрим основополагающие аспекты этих модулей в едином ключе влияния информатизации.

Традиционно основным документом, определяющим учебные формы, является учебный план специальности. Учебный план основан на Государственном образовательном стандарте (ГОС) и должен соблюдать заложенные в него дисциплины и нориы учебного времени. В то же время ГОС предполагает вариативную часть, отражающие национальную и региональную специфику. От грамотного составления этого документа зависит функциональный состав базовых теоретических знаний и практических навыков, необходимых для овладения данной специальностью. Учебный план не должен зависеть от преподавательского состава, уровня конкретного набора студентов и пр. субъективных факторов, содержать правильно просчитанные нормы учебного времени, обеспечивающие стабильную нагрузку студентов с балансом теоретических и практических курсов. В нашем вузе учебный план составляется с учетом многих требований, в том числе с учетом наличия литературы в библиотеке при одновременном изучении одинаковых дисциплин.

Из грамотно составленного учебного плана генерируются графики учебного процесса. В процессе внедрения этого модуля выяснилось, что в реальном расписании надо гибко подходить к распределению занятий по четным и нечетным неделям и при необходимости их менять. Поэтому в программе заложены возможности гибкого изменения графика учебного процесса.

На основе графиков учебного процесса проводится составление расписания. Этот модуль учитывает данные аудиторного фонда, профессорско-преподавательского состава и множество требований. Само составление расписание производится автоматически по эвристическому алгоритму с минимизацией окон между учебными занятиями. Особое внимание в модуле уделено механизму замен с поиском свободных аудиторий и разнообразным выходным формам, в т.ч. доступу к расписанию через Интернет.

Полная автоматизация учета фактически проведенных занятий позволяет получить точные данные о выполнении педагогической нагрузки, модуле, где традициоонно выявляется большое колическтво ошибок и приписок.

Создание автоматизированной информационной системы (АИС) в Чебоксарском кооперативном институте вывело все составляющие учебного процесса на качественно новый уровень. Подробнее о всех модулях АИС рассказано в целом цикле статей работников нашего института в рамках данной конференции.

Использование компьютера в процессе формирования коммуникативных умений на занятиях по иностранному языку

А.Л.Коляго

МГПИ им.Н.К.Крупской, г.Йошкар-Ола, kolyago@yandex.ru
Изначально неким уровнем коммуникативных качеств обладает каждый студент. Наша цель состоит в том, чтобы, применяя на занятиях по английскому языку компьютер, оптимально используя условия учебного процесса вуза и творческий потенциал студента, максимально развить его коммуникативные умения в педагогической коммуникации.

 В процессе изучения иностранного языка студент приобретает готовность иноязычной  коммуникации. Работая при изучении иностранного языка на компьютере, студент, изучая какой-либо учебный материал, не просто усваивает новую для него информацию, но и на ее основе и с ее помощью  пытается включить себя   в   ситуацию   решения   каких-то   учебно-профессиональных   задач, предусмотренных содержанием упражнений для самостоятельной работы.

Одним из свойств работы на компьютере является состояние комфортности.  Данное понятие достаточно емкое. Общение с другими людьми всегда накладывает на личность определенные ограничения, выражающиеся в том, что человек должен вести себя не так, как ему хочется, а так, как от него ожидают. Вследствие   этого   возникают   определенные   психологические   барьеры, порожденные объективными (присутствие других людей) и субъективными ценности характера и личных качеств человека - неорганизованность, внимательность, плохая память и т.п.) причинами. Такие барьеры серьезно тормозят процесс обмена информацией, подавляют активность и творческую инициативу личности. 

В условиях работы с компьютером ситуация существенно изменяется. 

Во время работы с иноязычным материалом на компьютере, воздействие психологического барьера, такого, например, как ошибкобоязнь, обязательно присутствующего на аудиторных занятиях, может быть значительно ослаблено или снято вообще. Студент в ситуации самостоятельной работы чувствует себя комфортно. Он действует один, на свой страх и риск, использует пути решения поставленной задачи, не боясь ошибиться. Это имеет принципиальное значение, поскольку при изучении иностранного языка неуверенность, боязнь ошибки является сильным тормозом в коммуникативном процессе.

Студент огражден от состояния тревожности, которое может возникнуть на аудиторном занятии в результате наличия так называемой "побудительной" информации (приказа, просьбы, совета, исходящих от другого человека, чаще всего преподавателя), предполагающей от него быструю ответную реакцию. При работе на компьютере обучаемый один, у него нет боязни неожиданных вопросов "в лоб", нет необходимости немедленного ответа, у него есть время для обдумывания поставленных   вопросов.   В этом еще одно преимущество формирования коммуникативных умений у будущих учителей при обучении иностранному языку с использованием мультимедиа.
Наши представления о значимости иностранного языка в формировании и развитии личности студента обогатились в последнее десятилетие в связи с развитием психолингвистики, теории речевой деятельности, теории общения. Обучение иностранному языку сегодня основывается на вовлечении обучаемых в активную коммуникативную деятельность, процесс общения. Для того чтобы привлечь студентов на занятиях иностранным языком к активной коммуникации, как непосредственной (говорение, аудирование), так и опосредованной (чтение, письмо), нужно, по возможности приблизить учебное общение к неучебному, т.е сделать его коммуникативно-мотивированным, добровольным, интересным. 
 Мультимедийные и интерактивные свойства компьютера позволяют сделать обучающую программу привлекательной, интересной и приятной в работе. Разнообразные формы работы с мультимедийными программами также вызывают у студентов мотивацию к изучению иностранного языка.

НЕКОТОРЫЕ ВОПРОСЫ ФОРМИРОВАНИЯ 
ИНФОРМАЦИОННОЙ КУЛЬТУРЫ ПЕДАГОГА
С.М. Конюшенко

 Российский государственный университет им. И.Канта, Калининград, sm@albertina.ru
Как отмечается во многих публикациях, роль педагога в условиях информатизации обучения остается не только ведущей, но и еще более усиливается. Это связано с тем, что педагог осуществляет ее в новой педагогической среде, характеризующейся использованием современных информационных средств обучения, а также тем, что он получает возможность расширить спектр своих воздействий на обучающихся через стратегию и тактику, заложенные в реализуемую им информационную технологию обучения. В этих условиях характер его труда меняется. 
Анализ научной информации и наш опыт преподавания  позволили выявить некоторые особенности деятельности педагога в информационно-образовательном пространстве (см. таблицу 2).
Таблица 2
Особенности деятельности педагога 
в информационно-образовательном пространстве
	Компоненты
	Особенности педагогической деятельности

	Ценностный
	Осознание информационной культуры как цели саморазвития и формирования ее у учащихся

	Диагностический
	1. Самооценка знаний сущности информационной культуры и  уровня ее развития.

2. Определение уровней развития информационной культуры учащихся. 

	Целевой
	1. Овладение информационными ресурсами и новыми информационными технологиями, умениями их использовать в образовательной деятельности.

2. Разработка учебно-методического комплекта (УМК) на основе новых информационных технологий.

3. Организация учебно-познавательной деятельности учащихся с использованием УМК и других информационных ресурсов.

	Операциональный
	Разработка тематики учебных проектов (дисциплинарных и междисциплинарных).

Включение в ход занятий:

- материалов, подготовленных с использованием новых информационных технологий (НИТ); 

- заданий, требующих применения НИТ и информационных ресурсов;

- специальных (рефлексивных) ситуаций, требующих анализа и самоанализа информационной и профессиональной деятельности;

- организационных форм обучения, соответствующих информационной деятельности (телекоммуникационные конференции,    чаты  и др.)


Процесс формирования ИК педагога может быть представлен как поэтапный процесс, включающий следующие (условно выделенные) этапы:

первый этап – овладение компьютерной грамотностью;
второй этап  – овладение информационными технологиями;
третий этап – совершенствование проектировочного и конструктивного элементов педагогической деятельности на основе информационных технологий;
четвертый этап – совершенствование гностического, организаторского и коммуникативного элементов педагогической деятельности с применением информационных технологий и ресурсов;
пятый этап – осуществление проектной деятельности в единстве с учебным проектированием на основе применения информационных технологий;
шестой этап – реализация психологических закономерностей развития информационной деятельности учащихся в процессе проектно-рефлексивной деятельности педагога.

Формирование целостной ИК педагога происходит поэтапно (нами выделено шесть этапов), требует применения комплекса средств и создания условий, способствующих реализации информационной технологии обучения.

Исходя из того, что формирование культуры означает передачу и овладение человеком опытом, накопленным человечеством, организация процесса формирования ИК педагогов представляет собой систему специальных педагогических ситуаций, направленных в соответствии с проектно-рефлексивным подходом на актуализацию  положительных психических состояний, развитие психических свойств и качеств, имеющих принципиальное значение для развития ИК педагога как целостности. В теоретическом исследовании нами выявлены существенные признаки специальных ситуаций:

· ситуации включают учебную и информационные деятельности в единстве, направлены на интеграцию этих деятельностей;

· взаимодействие участников процесса обучения в ситуации характеризуется интеграцией их опыта в осуществляемых видах деятельности;

· содержание специальной ситуации связано с проектной деятельностью педагога, осуществляемой с применением информационных ресурсов и технологий;

· специальные ситуации обладают функцией актуализации рефлексии в этих видах деятельности;

· компоненты информационной культуры и составляющие этих компонентов выступают не только целями формирования и развития у педагогов в специальной ситуации, но и предметом их профессиональной подготовки, ориентирующей на необходимость формирования информационной культуры у учащихся.
Как показал анализ информационно-образовательной среды, для учителей совокупность средств повышения квалификации в области информатизации деятельности включает: курсы на базе ИПК (или ИУУ); конкурсы социальной и другой направленности; проекты по новым педагогическим технологиям, разрабатываемые преподавателями вузов; инновационные проекты учителей; проекты по менеджменту образования; Центр Федерации Интернет образования; программа Интел; Центр Интернет; дистанционное обучение; Учебно-методический центр. Педагоги как профессионалы имеют возможность использовать педагогический опыт, востребованный в деятельности всех структурных организаций, выполняющий роль системообразующего фактора при интеграции информационной, проектной, рефлексивной деятельности.
Результаты анализа возможностей различных форм повышения квалификации в формировании информационной культуры педагога (курсы, конкурсы, благотворительные фонды и программы и др.) показали, что, во-первых, ни одна из представленных форм обучения не заменяет другие по своим функциональным возможностям. У каждой формы обучения наряду с одними и теми же функциями имеются и другие, дополнительные, расширяющие возможности других форм. Во-вторых, появление в опыте повышения педагогической квалификации новых форм, их совершенствование  свидетельствуют о том, что решение проблемы формирования информационной культуры педагога переходит на более высокий уровень, учитывает все возрастающие требования к педагогу в информационно-образовательной среде. Видимо, развитие этой среды в определенный момент поставит новые требования, которые подведут к новым проблемам, необходимости специальных исследований и к разработке новых, более перспективных подходов.
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Целью занятий по курсу информатики со студентами естественнонаучных специальностей высших учебных заведений  является формирование у студентов знаний,  умений, и навыков,  необходимых для самостоятельного применения компьютеров в профессиональной деятельности, в том числе грамотного применения информационных технологий. Курс информатика поддерживается лекционными, семинарскими и практическими занятиями, а также контрольными работами, вопросами к зачету или экзамену. Изучение курса начинается с вводной лекции, затем параллельно с лекциями проводятся семинарские и практические занятия. Цель семинарских занятий  – закрепление знаний, приобретенных на лекциях, а также разбор типовых задач. Цель практических занятий – формирование умений и навыков использования приобретенных знаний в профессиональной деятельности. Более подробно остановимся на практических занятиях курса информатика.

Практические занятия по данному курсу проводятся в компьютерных классах, и обычно их разделяют на две группы: занятия по информационным технологиям, так называемая «компьютерная грамотность»; практикум по программированию. Традиционно на практических занятиях даются индивидуальные и жестко сформулированные задания-карточки. Например, карточки по «компьютерной грамотности» могут содержать задания типа: набрать предложенный текст, соблюдая элементы форматирования; вставить в набранный текст таблицу определенного вида; средствами PowerPoint создать презентацию заданной структуры. Карточки по практикуму могут содержать задания типа: реализовать алгоритм на конкретном языке программирования; решить с помощью известного алгоритма практическую задачу. 

Для студентов с низким уровнем начальной подготовки по информатике обучение с помощью карточек, несомненно, дает хорошие результаты. На современном этапе происходит массовое внедрение компьютеров в школы и в бытовую сферу. Если несколько лет назад стандартами среднего (полного) общего образования допускалось «бескомпьютерное» обучение информатике, то в настоящее время «компьютерному» обучению информатике в школах уделяется большое внимание. Большинство студентов первого курса уже имеют необходимые навыки работы на компьютере (что нельзя сказать о программировании) и использовании информационных технологий в учебных целях. Поэтому необходимость в занятиях по «компьютерной грамотности» практически отпала. С другой стороны, информационные технологии не стоят на месте, они постоянно развиваются, расширяется сфера их применения. Поэтому, отказавшись от занятий по «компьютерной грамотности», нельзя отказываться от занятий по информационным технологиям. Однако необходимо пересмотреть подход к обучению информационным технологиям. В основу нового подхода мы решили положить метод проектов.

Метод проектов является компонентом  системы личностно ориентированного обучения, основная цель которого – создание психолого-педагогических условий для полного усвоения требуемого учебного материала каждым учащимся, желающим и способным учиться. Метод проектов позволяет развить у учащихся навыки самостоятельного мышления, умения находить и решать проблемы, привлекая для этой цели знания из разных областей, умения прогнозировать результаты и возможные последствия разных вариантов решения, умения устанавливать причинно-следственные связи. Результативность данного метода подтверждается  публикациями [1-3] и личным опытом. Кратко представим результаты нашей работы. 

Проектная методика применялась на практических занятиях по информатике со студентами механико-математического, физического, географического и биологического факультетов  Саратовского государственного университета. Темы проектов выбирались студентами самостоятельно в зависимости от личного интереса. Свобода выбора темы проекта стала положительным стимулом, побуждающим к активной творческой работе. В рамках выбранной темы студенты выдвигали проблемы и пути их решения. На этом этапе преподаватель выступал как консультант, который не только подсказывает источники информации, но и направляет мысли студента в нужном направлении. Приведем примеры нескольких наиболее интересных проектов, реализованных студентами механико-математического факультета.

Проект «Изображения формулами объектов природы» относится к разряду прикладных. Целью данного проекта явилось написание программы, которая строила бы изображения различных объектов живой природы, таких, например, как лист папортника, коралл, кленовый лист, зонтичное растение. Основополагающим вопросом данного проекта: «Можно ли постичь природу прекрасного?». Проблемным  вопросом: «Как передать природные объекты фрактальным изображением?». В ходе проекта были самостоятельно изучены такие темы, как «Графика», «Построение фрактальных изображений», а также свойства итерирующих функций. Программа написана в среде Delphi, также изученной самостоятельно. Представленная программа предназначена для построения фракталов методом итерирующих функций. Можно выбрать конкретное изображение  из 10 предложенных (это примеры наиболее интересных систем итерирующих функций, большая часть которых изображает объекты, подобные природным), можно строить изображения самостоятельно, подставляя различные коэффициенты.

Очень интересный и объемный проект «Загадочное путешествие по математическим пространствам обходом в ширину» можно отнести к разряду справочного. Основополагающий вопрос: «Как раздвинуть границы собственного разума?». Проблемные вопросы: «Почему так важно изучение различных алгоритмов решения задач?», «Чем интересно рассмотрение вопросов, связанных со свойствами различных функций?», «Как научиться быстро самостоятельно доказывать простые теоремы?», «Что делать, если не получается решить задачу?» и т.д. Проект разбит на две части: первая часть посвящена математике, вторая – информатике. В каждой из частей представлен обширный справочный материал, стратегия и тактика решения задач и составления программ, базовые алгоритмы, коды некоторых программ, а также тесты для самоконтроля. 

Если выбор темы исследования, выдвижение проблемы и предположение путей ее решения проделывались самостоятельно студентами, то структура оформления исследовательской работы  регламентировались. В своей работе каждый студент должен был: объяснить актуальность выбранной темы; выделить проблему и пути ее решения, т.е. сформулировать гипотезу; перечислить задачи исследования в рамках выдвинутой гипотезы; указать методы, которые будут положены в основу проводимых исследований; привести результаты исследования и провести их анализ; построить вывод, и если это возможно, то наметить перспективу дальнейших исследований в рамках выбранной темы.  На этом этапе преподаватель помогал студентам выбрать и, если это необходимо,  изучить конкретные средства информационных технологий, необходимые для проведения исследовательской работы и оформления результатов исследовательской работы. Следует отметить, что изучение новых информационных технологий производится при минимальном участии преподавателя, так как преподаватель не дает «жестких» карточек, а  обучает пользоваться справочной системой программного средства и учебно-методической литературой. 

Проектная деятельность заканчивалась тем, что каждый студент представлял свой проект. После чего проект обсуждался всеми участниками группы. 

Таким образом, в ходе практических занятий, построенных по проектной методике, студенты приобрели навыки применения информационных технологий в профессиональной деятельности, навыки самостоятельного обучения новым информационным технологиям, и что самое главное – навыки планирования и реализации исследовательской работы. Последнее крайне необходимо при написании курсовых, дипломных и других научных работ. Практические занятия по информационным технологиям, построенные на основе проектной деятельности, повысили мотивацию к изучению курса информатики, а положительные эмоции, полученные студентами в ходе занятий, укрепили в них уверенность в себе, способствовали развитию их познавательной активности. Что касается практикума по программированию, то использование метода проектов на таких занятиях целесообразно только со студентами, имеющими высокий базовый уровень подготовки по программированию. 
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Последние десятилетия постепенно формируется новый социально-психологический облик человека, для которого информация становится одной из основных ценностей существования. Одним из условий вступления России во Всемирную торговую организацию (ВТО) является соблюдение прав граждан на объекты интеллектуального творчества. И если большая работа в этом направлении проведена в области законотворчества, то изменение взглядов людей, их отношения к чужому интеллектуальному труду требует  более длительного времени.

Наиболее яркий результат современного прогресса технологий – Интернет и сформировавшаяся в связи с ее использованием система общественных отношений. На примере использования материалов из Интернета, охарактеризуем те проблемы, которые представляются актуальными для современного права.

Перечень проблем широк — от мошенничества в электронной розничной торговле и использования нелицензионных продуктов, до компьютерных преступлений и распространения вирусов. 

Использование Интернета революционизировало методы поиска и совместного использования информации. Как известно, в последнее время в связи с развитием информационных технологий заимствование чужих текстов для использования в личных целях приобрело массовый характер. Одно из нарушений авторских прав, ‑ плагиат. Плагиат (от латин. plagium,  первонач. похищение или продажа чужих рабов) ‑ незаконное опубликование чужого произведения или его части под своим именем; выдача чужого труда (художественного, научного) за собственное произведение.

В отчете по результатам исследования среди американских студентов сказано: «Студенты выросли в техническом плане, и заимствование материалов в Internet не составляет для них труда. Некоторые студенты искренне верят, что не делают ничего плохого. Им кажется, что они занимаются исследованиями. Они не видят необходимости в оформлении цитат, поскольку считают все содержимое Internet общественным достоянием»
.

Программные системы выявления украденного текста начинают применяться за рубежом в вузах для проверки студенческих работ, компаниями, выпускающими различную документацию, юридическими фирмами и другими организациями. Недавно работать с подобной системой начал Совет безопасности ООН для выявления возможного плагиата в работах своих исследователей, по информации Associated Press. Университеты во всем мире наращивают усилия в борьбе с плагиатом. Но выявление плагиата или любой другой формы недобросовестности не может устранить их причин. Часто задания для обучающихся рассчитаны на незаконное использование чужой интеллектуальной собственности.
Для чего учителю, преподавателю необходимо знать и соблюдать авторские права при разработке учебных проектов?


Все участники образовательного процесса постоянно имеют дело с различными видами информационных ресурсов, в т.ч. и электронными. 


Преподаватель – руководящее звено  в регулировании вопросов, связанных с соблюдением авторских прав материалов, используемых в обучении. 

Практически все информационные ресурсы охраняются Законом об авторском праве. Авторское право является частью гражданского права, включает акты Российской Федерации и международные соглашения, в которых участвует РФ.

Авторское право защищает и электронные публикации.  Электронная публикация – это созданный автором (авторским коллективом) некий новый продукт, существующий в электронной среде (мультимедийное издание, сайт, база данных, электронный текст, видео- или звуковой файл, электронное изображение и т.п.); публикация в электронной форме, созданных другими авторами произведений, существующих изначально не в цифровой форме.

Правила корректного поведения в отношении авторских прав при использовании электронных публикаций:


Не копировать элементы дизайна, части, отдельные элементы веб-страниц, если автор сайта не указывает на возможность такого использования.


Перед тем как вставлять гиперссылку со своего сайта на чужой, желательно предупредить об этом разработчика.


Если необходима какая-либо публикация, но на сайте нет указания, как ею можно воспользоваться, обратитесь к автору или к веб-мастеру сайта для получения специального разрешения. 

В России не существует законодательно установленных правил цитирования из Интернета, но каждая статья, фотография, аудио или видеозапись имеют авторов. Поэтому, цитируя то или иное произведение,  требуется указать имя автора, название, дату публикации (если она указана),  привести ссылку на источник (название сайта, адрес произведения в Интернете).

При опубликовании своих материалов в Интернете, то можно защитить свои исключительные авторские права с помощью специального знака авторского права, состоящего из трех элементов: 


латинской буквы "С" в окружности: ©; 


имени (наименования) обладателя исключительных авторских прав; 

· года первого опубликования произведения.

Примером корректного отношения к соблюдению авторских прав служит подход, применяемый в программе «Intel – обучение для будущего».  При изучении Модуля 2 по программе «Intel – обучение для будущего»  каждый разработчик учебного проекта при необходимости использования материалов из Интернета обращается с письмами-просьбами к авторам материалов о разрешении использования их в своем проекте. Такими письмами и ответами на них авторов материалов, разработчики учебных проектов заполняют папку «Сopyright». Разрабатывают информационную строку, подтверждающую  свои авторские права на создаваемый в рамках проекта веб-сайт и сохраняют ее в папке Сopyright \ my_copyright.doc. 
Плагиат – это лишь симптомы социальной болезни. Предпринимая несложные действия по охране авторских прав можно задержать ее развитие. Интеграция в мировую культуру не возможна без соблюдения прав на интеллектуальную собственность.
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Экономические модели организации учебно-методической работы кафедры
Л.Ф. Розанова, А.В. Филиппова

Уфимский государственный авиационный технический университет, Уфа, wef@ufacom.ru
В данной статье рассматривается актуальная для любого российского ВУЗа проблема качества образования. Высокое качество образования достигается путем правильной организации учебного процесса, осуществляемой кафедрой через своих преподавателей. Основной задачей кафедры является формирование рациональной структуры профессорско-преподавательского состава кафедры (ППС). Рациональная структура ППС предполагает наличие такого состава, при котором повышается качество образования при минимальных расходах по заработной плате. Такая задача является двухкритериальной и может быть описана моделью математического программирования. Предлагается решение этой задачи с использованием генетических алгоритмов.

 Генетический алгоритм - это простая модель эволюции в природе, реализованная в виде компьютерной программы. В нем используются как аналог механизма генетического наследования, так и аналог естественного отбора. Для поставленной двухкритериальной  задачи каждый вариант  профессорско-преподавательского состава кафедры рассматривается как индивидуум, а суммарный фонд оплаты труда (ФОТ) - как приспособленность этого индивидуума. В процессе эволюции приспособленность индивидуумов будет возрастать, если ФОТ будет минимален. Когда число поколений достигнет заданного предела или прекратится рост приспособленности в популяции, работа алгоритма заканчивается. Результатом будет значение минимального фонда оплаты труда. Далее решается задача поиска лучшего качественного состава кафедры с учётом полученного минимального ФОТ. Формируется новая популяция, при этом приспособленность индивидуумов будет возрастать, если эффективность будет максимальной. Алгоритм дает хорошее решение задачи и заканчивает работу, когда число поколений достигнет заданного предела или прекратится рост приспособленности в популяции. 

Для решения задачи с использованием генетических алгоритмов был написан программный продукт «ГАРОС. Расчет рациональной структуры профессорско-преподавательского состава кафедры». Он предназначен  для автоматизации рабочего места заведующего кафедрой и реализует следующие функции:

1. определение рациональной структуры ППС кафедры, 

2. определение нагрузок для каждой категории ППС,

3. определение фонда оплаты труда,

4. определение доли нагрузки каждой категории ППС по каждому виду работ, выполняемых кафедрой.  

РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ РЕГРЕССИОННОГО АНАЛИЗА В КУРСЕ 

«КОМПЬЮТЕРИЗАЦИЯ ПРОГНОЗНЫХ РАСЧЕТОВ»

Т.Н.Смирнова, Н.П.Данилова

Чебоксарский кооперативный институт Российского университета кооперации

г. Чебоксары, smirnova@coop.chuvashia.ru 

Рыночная экономика наполнила новым содержанием работу экономистов – необходимо знать и уметь использовать в повседневной работе методы моделирования, анализа и прогнозирования развития экономических процессов. В соответствии с учебным планом специальности 080502 «Экономика и управление на предприятии» предусмотрено изучение дисциплины по выбору «Компьютеризация прогнозных расчетов».

Рассмотрим применение эконометрических методов анализа с целью выявления тенденций в динамике инвестиционных процессов в России в макрорегиональном срезе возможно. Решение этой задачи требует определения результирующего показателя, характеризующего эффективность инвестирования средств в основной капитал. В качестве него рассмотрим важный обобщающий показатель производственно-хозяйственной деятельности – сальдированный финансовый результат регионов и макрорегионов страны. Уровень эффективности процессов инвестирования средств в основной капитал является интегральной характеристикой и определяется множеством факторов. В данной работе применялся подход, основанный на линейной модели множественной факторной регрессии.

Постановка задачи. Известны значения показателей по макрорегионам Российской Федерации за 1999–2003 гг. [1]. Считая, что между ними существует линейная зависимость, построить многофакторную регрессионную модель вида  
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, где Y – сальдированный финансовый результат в расчете на 1 рубль инвестиций в основной капитал, в %; x1 – доля собственных средств в источниках финансирования инвестиций в основной капитал, в %; x2 – доля банковских кредитов в привлеченных источниках финансирования инвестиций в основной капитал, в %; x3 – доля бюджетных средств в привлеченных источниках финансирования инвестиций в основной капитал, в %; x4 – доля прямых инвестиций в общем объеме поступивших иностранных инвестиций, в %; x5 – индекс роста промышленного производства, в %; x6 – степень износа основных фондов, в %; x7 – доля убыточных организаций в общей их численности, в %. Спрогнозировать величину y для значения параметров x1-x7, не входящих в исходную таблицу.

Решение задачи в среде Statistica. Введем исходные данные, фрагмент таблицы показан на рис. 1. 

[image: image217.png]1 2 3 4 5 6 7 7 =
i | & | b |k |k | &K k| K
1999 r. Len[ 1117 | 405 45 184 404 1166 41 376
Cesepocan| 1001 _ &8 59 | 143 395 | 1100 422 | 357
(O s87 | 448 | 84 | 173 802 | 1204 | 459 33
Moveonkcia| 1117 | 618 62 | 148 335 | 1113 | 457 | 419
Vpanecwii | 1300 | 648 08 | 178 | 332 | 1064 418 | 422
Cubwpcinn | 1335 | 698 25 | 174 | 124 | 1110 422 | 500
Dancwesocr| 688 | 664 | 26 | 188 872 | 1076 | 370 | 488
1245 | 334 | 37 | 3%h 402 | 1132 476 | 374
Ceseposan| 970 | 482 62 | 158 262 | 1175 437 | 35
(O 390 | 345 28 | 14p 883 | 1138 465 34
Moveomxei| 965 600 | 4.0 187 %3 1105 | 473 416
Vpaneckii | 1083 | 620 08 | 165 | 263 | 1119 | 433 | 418
Cubuncwun [ R4 FAG 1A 177 74 WA M

T
3





Рис. 1. Фрагмент таблицы «Значения признаков-показателей по макрорегионам 

Российской Федерации за период 1999–2003 гг.»


Из корреляционной матрицы следует, что между независимыми факторными признаками существует слабая связь, поэтому с применением метода пошаговой регрессии появляется возможность построить значимую модель линейной регрессии. Результаты составной регрессии представлены на рис. 2.
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Рис. 2. Результаты составной регрессии

Статистические оценки модели и ее параметров состоятельны. В частности, множественный коэффициент корреляции R=0,849 показывает, что точки корреляционного поля близко располагаются к линии регрессии. Множественный коэффициент детерминации R2 показывает, что 72,1%  суммарной вариации показателя Y объясняется вариабельностью включенных в модель факторов, его скорректированное значение равно 64,9%. Статистическую значимость демонстрируют также F-критерий Фишера (Fрасч=9,964>Fтабл=3,4) и t-критерий Стьюдента (tрасч>tтабл). 

В данном примере все переменные являются значимыми и искомое уравнение регрессии имеет вид: 

Y=-45,677+1,191x1–5,645x2+3,970x3–0,584x4+2,647x5–3,335x6–2,496x7 .    (*)

Одним из важных направлений оценки качества построенного регрессионного уравнения является анализ остатков – отклонений наблюдаемых значений от выровненных на основе регрессионной модели. Если модель адекватна исследуемой зависимости, то в ряду остатков отсутствует систематическая составляющая, последовательные остатки независимы между собой, имеют нормальный закон распределения с нулевым математическим ожиданием и постоянной дисперсией.

Проверить условие независимости остатков можно, например, с помощью критерия Дарбина-Уотсона. В нашем случае коэффициент Дарбина-Уотсона равен 1,9615, что свидетельствует об отсутствии автокорреляции в остатках и адекватности построенной модели.

Таким образом, полученное уравнение множественной регрессии (*) показывает высокую тесноту связи между эффективностью инвестиционных процессов по макрорегионам  России и выделенными приоритетными признаками.

Прогнозирование. Если исследуемая регрессионная модель проверена на качество и признана адекватной, естественным является ее использование в прогнозных целях. Предполагая  x1=40, x2=10, x3=30, x4=50, x5=100, x6=50, x7=30, получим  Y=58,434 (рис. 3). Для предсказанного значения вычисляются доверительные границы.

Заключение. Педагогический эксперимент показал, что авторская система проведения лабораторных занятий с решением задач компьютерного прогнозирования способствует формированию у студентов-экономистов навыков поведения лица, принимающего управленческие решения.
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СОЗДАНИЕ ЭЛЕКТИВНЫХ КУРСОВ СТУДЕНТАМИ ПЕДАГОГИЧЕСКОГО ВУЗА
И.Н.Смольянинов

Коми государственный педагогический институт (КГПИ), г. Сыктывкар, kspi@parma.ru
Социально-экономические и социокультурные изменения, происходящие в нашей стране, требуют существенных нововведений в педагогическую теорию и практику. Современная система образования должна не только давать знания, но и формировать у обучающихся потребность в непрерывном самостоятельном овладении новыми знаниями, создавать возможности для практического закрепления приобретенных умений и навыков. Профильное обучение на старшей ступени общего образования - одно из приоритетных направлений модернизации системы общего образования в Российской Федерации.

Будущий учитель должен уметь управлять сложной системой профильного обучения, чтобы решать многие проблемы модернизации образования. Педагог должен иметь хорошую методическую подготовку, владеть различными методами организации познавательной деятельности учащихся на уроке, проводить вместе с ними поисково-исследовательскую работу, укрепляющую их интерес к учебному предмету. 
Элективные курсы связаны, прежде всего, с удовлетворением индивидуальных образовательных интересов, потребностей и склонностей каждого школьника. Именно они по существу и являются важнейшим средством построения индивидуальных образовательных программ, т.к. в наибольшей степени связаны с выбором каждым школьником содержания образования в зависимости от его интересов, способностей, последующих жизненных планов. Элективные курсы как бы “компенсируют” во многом достаточно ограниченные возможности базовых и профильных курсов в удовлетворении разнообразных образовательных потребностей старшеклассников.

Преподаватель элективных курсов должен не только обладать более широкими и глубокими знаниями в области своего основного предмета, педагогики, психологии, информационных технологий и других смежных наук, но и уметь быстро и эффективно пополнять эти знания, организуя на их основе процесс обучения “современных” школьников.
Таким образом, подготовка студентов в области организации профильного обучения является неотъемлемой частью для решения проблем модернизации образования. В частности, создание элективных курсов студентами можно рассматривать как одно из эффективных способов подготовки будущего учителя к профильному обучению. При этом у студента появляется практический опыт по созданию современных учебных курсов и возможность их реализации на практике.

Подготовка студентов к профильному обучению в Коми государственном педагогическом институте организована в рамках спецкурсов, по предметным областям ВУЗа. 

Цели и задачи спецкурса: познакомить студентов с психолого-педагогическими и методическими основами организации и содержания предпрофильной подготовки и профильного обучения учащихся на старшей ступени среднего (полного) общего образования; способствовать повышению уровня профессиональной компетентности будущего педагога в области технологической и методической подготовки, расширению культурологических функций педагогической деятельности  будущего учителя.

Основные требования к уровню освоения содержания программы спецкурса: 

Студент должен знать: основные положения концепции модернизации российского образования на старшей ступени общеобразовательной школы; основные положения концепции профильного обучения; нормативные документы Минобразования России по вопросам профильного обучения; цели и задачи предпрофильной и профильной подготовки; структуру базисного учебного плана профильного обучения и его составляющие; структуру, содержание и формы организации предпрофильной подготовки по своему учебному предмету; возможные формы и модели организации профильного обучения; особенности содержания базовых и профильных курсов по своему предмету в профильной школе; особенности методики преподавания курсов по выбору и элективных курсов.

Студент должен уметь: анализировать структуру базисного учебного плана (БУП) профильного обучения старшеклассников; анализировать примерные учебные программы различных профилей обучения соответствующему учебному предмету; определять и формулировать цели и задачи предпрофильной подготовки и профильного обучения учащихся в конкретной предметной области; выбирать УМК для осуществления профильного обучения учащихся  соответствующему учебному предмету; проводить экспертизу учебных курсов в конкретной предметной области для  предпрофильной подготовки и профильного обучения учащихся; разрабатывать собственные (корректировать) программы курсов по выбору и элективных курсов с учетом образовательных потребностей учащихся, а также возможностей образовательного учреждения; организовывать активную учебно-познавательную деятельность учащихся по достижению целей и задач предпрофильной подготовки и профильного обучения учащихся. 

Рекомендуемый объем спецкурса и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Всего часов
	семестры

	Общая трудоемкость
	72
	9 или 10

	Аудиторные занятия
	36
	

	Лекции
	10
	

	Практические занятия
	26
	

	Лабораторные занятия
	0
	

	Самостоятельная работа
	36
	

	Курсовые работы/рефераты
	0
	

	Вид итогового контроля: 
	
	зачет


В рамках спецкурса «Методика преподавания информационных и радиоэлектронных технологий» организована работа по разработке студентами факультета технологии и предпринимательства, элективных курсов технологического профиля.

Зачет по спецкурсу проводится в форме представления и защиты проектов (элективных курсов) разработанных студентами по информационным и радиоэлектронным технологиям для предпрофильной подготовки и/или профильного обучения учащихся.

Для достижения поставленных целей и задач организована практическая и самостоятельная работа студентов по следующим направлениям: изучение документов по профильному обучению; сравнение различных типов БУП; поиск информации в сети Internet и ее анализ; изучение отечественного и зарубежного опыта профильного обучения; анализ практического опыта образовательных учреждений, осуществляющих предпрофильную подготовку и профильное обучение; анализ перечня учебников по предмету; анализ предметно-методического комплекта по предмету; подготовка методических рекомендаций для школьников и учителя; составление библиографии; разработка проектов элективных курсов (учебно-тематический план, лекционный курс, практические задания и др.); подготовка анализ результатов выполненных исследований по рассматриваемым проблемам; подготовка презентаций полученных результатов.

Для выполнения работы по созданию элективного курса, занятия студентов проводятся в компьютерном классе с доступом к Internet. При этом студент на практических занятиях, на основе полученных знаний по информатике и информационным технологиям имеет возможность разработать оконченный проект. Необходимо отметить также необходимость предварительного знакомства студентами с проектно-исследовательскими методами, которые наиболее удачно реализованы в программе Intel “Обучение для будущего”. Особая ценность программы заключается в том, что основное внимание уделяется освоению новых педагогических технологий, а информационные технологии рассматриваются как средство для достижения педагогических целей.

Таким образом, результатом работы студента является разработанный проект (элективный курс) по технологическому профилю в рамках информационных и радиоэлектронных технологий. Проект представляет собой: учебно-тематический план по предпрофильной подготовке и/или профильному обучению представленный в электронной форме (MS Word); лекционный материал (MS Word, MS PowerPoint); практические задания (MS Word, MS PowerPoint); библиографический список и ссылки на электронные ресурсы в сети Internet (MS Word); презентация проекта (MS PowerPoint) и другие необходимые материалы проекта представленные в электронном виде (Web-страницы, мультимедиа и др.).

Наиболее удачно разработанные проекты будут дорабатываться, и размещаться в Internet для практической апробации, позволяющие самостоятельно обучаться или помогающие педагогам на их основе проводить занятия, при этом приветствуются разработанные проекты с возможностью дистанционных форм обучения. 
Создание элективных курсов – важнейшая часть обеспечения введения профильного обучения. Поэтому их разработка и внедрение должны стать частью образовательных программ ВУЗов.

Информационные источники:

1. www.edu.ru 
2. Intel «Обучение для будущего» (при поддержки Microsoft): Учебное пособие. – 3-е изд., испр. – М.: Издательско-торговый дом «Русская Редакция», - 368 с. 

ОПЫТ ПРЕПОДАВАНИЯ МОДУЛЯ «ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ»

Т.Н. Соловьева

Пермский государственный университет, г.Пермь, solovevatn@yandex.ru
Специфической проблемой современного образования является противоречие между темпом приращения знаний в обществе и ограниченными возможностями их усвоения индивидом. Не менее сложным в деятельности преподавателя является контроль и оценивание достижений каждого студента преподавателем.

Из всех видов контроля, на наш взгляд, оперативный контроль уровня обученности студентов на практическом занятии выступает как наиболее важный с точки зрения теории поэтапного формирования умственных действий [3] и как наименее исследованный.

Как показано в [4] оперативный контроль уровня обученности на практическом занятии будет эффективен при соблюдении следующих  условий: 

· диагностично сформулирована цель контроля для каждого практического занятия, допускающая объективный и однозначный контроль степени достижения цели (Беспалько В.П.) [2];

· для каждого практического занятия существует задачник, содержащий структурированные учебные и дидактические материалы; он представляет собой часть задачника по всей дисциплине;

· каждый студент получает из этого задачника индивидуальную выборку заданий, которые он должен выполнить за фиксированный отрезок времени (этапы формирования и применения знаний практического занятия) [1];

· выборка заданий должна быть представительной и формироваться случайным образом автоматически с применением компьютеров; 

· выполняя задания, студент может допустить ошибки, причем последовательность появления ошибок несущественна [1,3].

С учетом этих условий на основе вероятностной модели разработана методика оперативного контроля уровня обученности студентов [4], получены зависимости для определения количества заданий в индивидуальной выборке репродуктивного уровня обученности от времени занятия.

На основе полученных результатов разработана и успешно применяется методика проведения практических занятий по модулю «Технология обработки текстовой информации» в изучении дисциплины «Информатика» в ПГУ. 

Суть методики состоит в следующем: 

1) студент знакомится с планом занятия на сервере, а затем изучает краткое теоретическое введение и список вопросов по теме (не менее 30-50 штук);

2) студентам выдается задание для самостоятельного выполнения (реализован уровень узнавание [2]);

3) после выполнения самостоятельных заданий, студент выбирает на сервере локальной сети учебной аудитории вариант для индивидуального выполнения, содержащий задания двух уровней сложности (репродуктивный и эвристический [2]). Задания репродуктивного уровня связаны с самостоятельным заданием, которое студент только что выполнял. Задания эвристического уровня (не типовая задача) предполагают работу с дополнительными материалами; 

4) в то время, когда студенты выполняют задания третьего пункта преподаватель имеет возможность вести индивидуальную беседу с каждым студентом по материалу предыдущих занятий (домашнее задание);

5) за 10-15 минут до окончания занятия студенты выбирают на сервере локальной сети учебной аудитории сгенерированную индивидуальную выборку вопросов в количестве 3-5 штук и отвечают на них преподавателю.

Таким образом, за время занятия каждый студент работает самостоятельно и минимум дважды должен устно ответить, причем, один раз на индивидуальную заранее неизвестную выборку вопросов из всего множества вынесенных преподавателем вопросов на занятие. 

Опыт работы по модулю показал, что предлагаемая методика проведения занятия с использованием компьютеров может быть эффективно использована и для изучения ряда других модулей и тем, поскольку она инвариантна и переносима.
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КОМПЬЮТЕРНАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬ И ТЕНДЕНЦИИ РАЗВИТИЯ ОБРАЗОВАНИЯ В ИНФОРМАЦИОННОМ ОБЩЕСТВЕ
М.Л. Серебрякова 
ГОУ ВПО Чувашский госпедуниверситет им. И.Я Яковлева, г.Чебоксары, m_low@mail.ru
Человечество вступило в новый этап своего развития - формируется информационное общество, в котором информация и информационные процессы становятся одной из важнейших составляющих жизнедеятельности человека и социума, что обусловлено нарастающими в нем процессами глобальной компьютеризации и информатизации различных сфер деятельности общества и человека.

Использование информационных технологий, сетевых компьютерных коммуникаций позволяет резко усилить инструментальные, технологические и интеллектуальные возможности человека, высвободить творческий потенциал личности за счет экономии времени при обработке информации различного типа, передачи компьютеру выполнения некоторых видов рутинной работы человека. Процессы компьютеризации и информатизации играют основополагающую роль в становлении информационного общества, когда главным объектом управления становятся не материальные объекты, а символы, идеи, образы, интеллект, знания; когда большинство работающих заняты производством, хранением, переработкой и реализацией информации, особенно высшей ее формы - знаний.
Под компьютеризацией общества  понимается процесс развития компьютерной технической базы общества, обеспечивающий хранение, передачу и переработку информации, а под информатизацией общества - организованный процесс интеграции информационных технологий во все сферы деятельности общества и создания оптимальных условий для удовлетворения информационных потребностей и реализации на основе информационных технологий прав граждан, организаций, органов государственной власти и т. д. 

Таким образом, эти два процесса тесно связаны друг с другом, поэтому мы считаем, что компетентность человека в новых информационных технологиях должна называться не утилитарной «компьютерной грамотностью» и не расплывчато-философским понятием «информационная культура», а интегративным понятием «информационно-компьтерная компетентность», которое характеризует знания о структуре, функционировании информационной среды и умения, навыки, необходимые для взаимодействия с ней средствами информационных (компьютерных) технологий,
Информационно-компьютерная компетентность выступает сегодня как  квалификационная характеристика индивида, взятая в момент его включения в любую деятельность в информационном обществе.

Анализ нормативных документов, реальной образовательной практики в педвузе показал, что существующая профессиональная подготовка будущего педагога в современном педагогическом образовании пока ориентирована в основном на формирование уровня утилитарной компьютерной грамотности и фрагментарной готовности будущего педагога к использованию информационных технологий в своей профессиональной деятельности, на преобладание в его информационно-компьютерной подготовке узкой «кнопочно-технологической» идеологии. Мы считаем, что цели, содержание и технологии в существующей образовательной практике не соответствуют современным требованиям и не могут обеспечить своевременную и адекватную подготовку человека к стремительно приближающейся информационной будущности. Современное образование должно быть направлено на формирование нового типа интеллекта, иного образа и способа мышления, приспособленных к весьма быстро меняющимся экономическим, технологическим, социальным и информационным реалиям окружающего мира; нового информационного мировоззрения, основанного на понимании определяющей роли информации и компьютерных технологий в жизни человеческого сообщества, деятельности самого человека; информационно-компьютерной компетентности будущего гражданина информационного общества.

Для решения этих задач в образовании востребован педагог, владеющий целостной информационно-компьютерной компетенцией - интегративным качеством, обеспечивающим его деятельность в информационной среде при решении образовательных задач, направленных на обучение, развитие и воспитание новых членов информационного общества

На современном этапе информатизации общества заметно активизировалась работа в направлении информатизации процессов обучения, личностного развития учащихся, информатизации научных исследований, управления педагогическими системами и т. д. Информационные технологии в образовании (ИТО) получают все более широкое распространение не только в естественнонаучной области, но и в гуманитарной.
Анализ различных концепций информатизации образования позволил нам выделить ее основные направления:
1) Смена базы образования на основе новых информационных технологий (материальной, учебно-методической, информационной) и создание сервисных центров ее обслуживания.
2) Изменение целей и содержания образования, вызванное становлением фундаментального общеобразовательного курса информатики на всех ступенях образования, необходимостью формирования информационно-компьютерной компетенции обучаемых в условиях информационного общества.
3) Повышение эффективности, доступности и качества образования - достижение качественно нового уровня образования за счет интеграции новых информационных технологий в обучение, развитие и воспитание.
4) Подготовка и переподготовка педагогических и управленческих кадров образования к осуществлению профессиональной деятельности на информационной основе.

5) Использование новых информационных технологий в управлении образовательными учреждениями на разных уровнях, вплоть до всей системы образования в целом.
6) Создание единого общеобразовательного пространства России и интеграция национальной системы образования в информационную образовательную инфраструктуру мирового сообщества.
7) Совершенствование нормативно-правовой базы научно-образовательной и учебной деятельности на основе новых информационных технологий.
8)
Уточнение содержания образовательных программ, моделей и методик.
9) Развитие индустрии образовательных услуг.
10) Обеспечение контроля качества информационно-образовательных технологий.
11) Обеспечение информационной безопасности единой образовательной информационной среды.
Решение задач информатизации образования направлено на изменение образовательной практики. Вызванное процессами информатизации изменение целей и содержания образования предполагает несколько направлений, значимость которых усиливается по мере развития процесса информатизации общества.
Первое направление определяется тенденцией расширения областей использования все новых информационных технологий, применение которых становится нормой во всех областях человеческой деятельности, что обусловливает становление учебных дисциплин, обеспечивающих подготовку учащихся в области информатики и информационных технологий - формирование у них целостной информационной культуры.
Второе направление связано с философским переосмыслением роли информации в развитии природы и общества, ростом понимания общенаучного значения системно-информационного, эволюционно-синергетического подходов как фундаментальных методов научного познания. Информатика превращается из сугубо технической дисциплины о методах и средствах обработки информации при помощи компьютера в фундаментальную науку об информации и информационных процессах не только в технических системах, но и в природе, и в обществе, что предполагает гуманитарный, мировоззренческий взгляд на информатику, определение ее как метапредмета в содержании образования.
Третье направление обусловлено интеграцией информационных технологий в обучение как нового инструмента педагогической деятельности, что обеспечивает возможности реализации междисциплинарного подхода в образовании, сближения естественнонаучного и гуманитарного знания, фундаментализации образования и восстановления его целостности.
Четвертое направление связано с глубоким влиянием на цели и содержание образования процессов информатизации общества, ведущих ко все большему изменению образа жизни человека, - необходимо выработать качественно новую модель подготовки членов информационного общества, для которых способность к человеческим коммуникациям, активное овладение научной картиной мира, быстрое и гибкое изменение своих функций в труде, толерантность, ответственная гражданская позиция и развитое планетарное сознание станут жизненными доминантами.
Таким образом, при определении цели и отборе содержания образования, по всей видимости, будет необходим поиск оптимального сочетания уже сложившихся традиционных подходов и введение новых информационных компонент, направленных на формирование опыта жизнедеятельности личности на информационной основе, обуславливающего востребованность личности в информационном обществе.

Особенность современного этапа развития информатизации образования состоит в том, что приоритетными становятся не инструментальные, а содержательные аспекты информатизации образования, от решения которых во многом будет зависеть качество образования, его социальная значимость
В условиях информационного общества, информатизации образования предъявляются новые требования к педагогу, который теперь должен приоритетно решать такие вопросы, как создание познавательной, творческой атмосферы в аудитории, стимулирование интереса обучаемых к самостоятельному приобретению знаний, организация общения и сотрудничества обучаемых для коллективного решения общих проблем и т. д. Педагог в данном случае выступает помощником, советчиком, воспитателем, консультантом и коллегой учащегося; в такой ситуации в учебном процессе реализуется гуманный подход к обучаемым за счет максимальной индивидуализации и дифференциации обучения, творческого подхода при использовании новых информационных технологий.

Роль педагога в условиях использования новых информационных технологий в образовании остается ведущей и становится более сложной . Данное обстоятельство обусловлено тем, что в новых информационных условиях обучения педагог оценивает, отбирает, адаптирует и использует средства информационных технологий для организации учебного процесса; разрабатывает методики их использования при проведении разного рода занятий, в процессе осуществления учащимся разнообразных учебных действий; определяет оптимальное соотношение, целесообразность использования новых информационных технологий и традиционных методов обучения; более эффективно использует учебное время, сосредоточив свое внимание на индивидуальной помощи обучаемым, их консультировании, на развитии у них исследовательского подхода к обучению, личностных качеств, механизмов самопознания, самоактуализации.
Новые информационные технологии в образовании не подменяют педагога и не замещают его основные функции, а опредмечивают и усиливают отдельные приемы и компоненты его деятельности. Поэтому следует говорить не о перераспределении функций между учителем и компьютером, а об оптимизации отдельных компонентов педагогической деятельности, например, в предъявлении учебной информации и усвоении обучаемым учебного материала в процессе интерактивного взаимодействия с компьютером; повторении и закреплении усвоенных знаний, отработке некоторых умений и навыков; промежуточном и итоговом контроле и самоконтроле достигаемых результатов обучения; коррекции результатов процесса обучения, информатизации организационной, управленческой составляющих работы учителя и т. д.
В условиях информатизации образования будущему педагогу необходимо освоить много новых умений - отбирать информационные технологии, электронные образовательные продукты; педагогически целесообразно использовать их в своей профессиональной деятельности, адаптировать их и даже совершенствовать, педагогически эффективно использовать возможности дистанционного образования и т. д.

Профессиональная подготовка в педагогическом вузе будет обеспечивать более эффективное, в сравнении с имеющейся практикой, формирование информационно-компьютерной компетенции будущего педагога, если:
· информационно-компьютерная компетентность педагога будет рассматриваться как одна из приоритетных целей профессионально-педагогического образования и отражать тенденции становления современного информационного общества;
· будут определены основные характеристики процесса формирования информационной культуры будущего педагога (компоненты, уровни, стадии и др.);
· формирование информационно-компьютерной компетенции будущего педагога будет обеспечиваться целостной методической системой, включающей целевой (определение иерархии целей); содержательный (выделение содержания профессиональной подготовки, обеспечивающего формирование информационно-компьютерной компетенции будущего педагога) и процессуальный (методы, средства и организационные формы, адекватные целям) компоненты;
· будет целенаправленно осуществляться мониторинг процесса формирования информационно-компьютерной компетентности будущего педагога, адекватно определяющий его коррекцию.

· концепция формирования информационно-компьютерной компетенции будущего педагога в вузе отражает целостную систему представлений о модели информационно-компьютерной компетенции и детерминированных ею характеристиках целевого, содержательного и процессуального компонентов формирования информационно-компьютерной компетентности будущего педагога.

Модель методической системы формирования информационно-компьютерной компетенции будущего педагога определяет совокупность взаимосвязанных компонентов, необходимых и достаточных для создания целенаправленного педагогического взаимодействия субъектов образовательного процесса, ориентированного на формирование информационно-компьютерной компетентности будущего педагога. Она отражает логику процесса формирования информационно-компьютерной компетенции будущего педагога, состоящего из двух этапов - пользовательского и профессионально-педагогического.
Мониторинг процесса формирования информационно-компьютерной компетенции будущего педагога включает методы и методики диагностирования, систему измерителей, методики обработки результатов и обеспечивает коррекцию процесса формирования информационно-компьютерной компетенции будущего педагога.
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ ПОДХОД К ПОДГОТОВКЕ БУДУЩИХ УЧИТЕЛЕЙ МАТЕМАТИКИ

В.В. Сухинина

Воронежский государственный педагогический университет, г. Воронеж

Основной целью проектирования лекционного и практического курсов по дисциплинам «Теория и методика обучения математике», «Новые информационные технологии обучения математике» мы ставим завершение процесса трансформации учебной деятельности студентов в их профессиональную деятельность. Для прохождения такой трансформации необходимо обобщить и систематизировать знания по педагогике, психологии, методике преподавания математике, вооружить студентов знанием традиционных и инновационных технологий обучения.

В качестве основных принципов технологической подготовки мы выделили принципы психолого-педагогического обеспечения личностного включения студента в учебную деятельность, последовательного моделирования в учебной деятельности студентов целостного содержания, форм и условий профессиональной деятельности специалистов. В качестве одного из основных методов обучения нами был выбран метод проектов, поскольку в его основе лежит самостоятельная, индивидуальная и групповая деятельность студентов, выполняемая в течение определенного времени, умение самостоятельно конструировать знания, ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического мышления (Г.К. Селевко). Для реализации поставленной цели в качестве содержания и одновременно средства обучения используются технология модульного обучения, концепция и технология укрупнения дидактических единиц (П.М. Эрдниев), технология обучения математике на основе решения задач (Р.Г. Хазанкин), технология интенсификации обучения на основе схемных и знаковых моделей учебного материала (В.Ф. Шаталов), технология программированного обучения, компьютерные технологии обучения, дистанционное образование, кейс-технологии.

Процесс обучения школьников математике – это последовательное решение образовательных задач, а также проблем развития личности детей, воспитания их коммуникативных способностей, поведения в различных ситуациях. Поэтому мы моделируем подобные ситуации на практических занятиях и, интегрируя знания и умения из различных областей науки и технологии, рассматриваем различные возможности решения этих задач.

Поставленные нами задачи определяют те условия, в которых реализуются основные требования метода проектов. Мы ставим значимые в исследовательском, творческом плане проблемы реальной профессиональной деятельности, с которыми студентам придется столкнуться  в ходе педагогической практики или деятельности молодого специалиста. Для решения таких проблем необходимо провести исследовательский поиск. Результаты решения этих проблем имеют практическую, теоретическую и познавательную значимость. В основе разработки решения лежит самостоятельная деятельность студентов, в ходе которой постигаются реальные процессы обучения, происходящие в современной школе. Реализация метода проектов в процессе изучения вышеуказанных дисциплин предполагает проживание студентами конкретных ситуаций, проникновение вглубь изучаемых явлений и процессов, конструирование новых возможностей обучения математике.

На практических занятиях при подготовке и представлении проектов мы проходим все стадии работы над ним. Разработка проекта осуществляется во как внеаудиторная деятельность студентов при поддержке и консультировании преподавателя. Презентация проектов происходит в рамках семинарских и практических занятий по методике преподавания математики, и главное, что обязательным этапом является рефлексия, обсуждение предполагаемых результатов реализации разработанного проекта на практике.

Студенты создают проекты изучения тем школьного курса математики с использованием различных технологий обучения. В разработке лекционного и практического курсов мы основывались на концепции контекстного обучения (А.А. Вербицкий), концепции методического дуализма профессионально-педагогического образования (В.В. Малев, З.Д. Жуковская).

Создаваемые студентами программные продукты учебного назначения включают информационную часть, блок обучения решению задач и упражнений и задания для проверки ЗУН учащихся. При их создании мы ориентируем студентов на применение модульной технологии с целью оформления ими учебного материала и процедур в виде законченных единиц, логически завершенной формы части содержания учебной дисциплины, формирующей теоретические знания и умения и навыки на основе приобретенных знаний, с соответствующим программным обеспечением. Для того чтобы создать такой модуль, студентам необходимо произвести диагностическое целеполагание, основывающееся на анализе образовательного стандарта, программы по математике, психологических  и возрастных особенностей учащихся. Причем в интегрированной дидактической цели студенты должны выделять структуру частных целей, достижение каждой из  которых должно полностью обеспечиваться учебным материалом создаваемого ими продукта. 

При разработке информационной части продукта мы предлагаем студентам опираться на принципы укрупнения дидактических единиц, так как предлагаемые темы проектов позволяют организовать одновременное изучение взаимно обратных действий, операций, рассматривать и сравнивать противоположные понятия, сопоставлять родственные и аналогичные понятия, сопоставлять этапы работы над упражнениями, способы решения. В тематике проектов учтена главная особенность технологии УДЕ – перестройка традиционной дидактической структуры материала внутри учебного предмета. С таким приемом студенты знакомы из курса методики преподавания математики, где в ходе анализа учебников по математике, в которых реализуется совершенно разная система структурирования и представления учебного материала. В соответствии с технологией УДЕ выдвигаются и принципы реализации закрепления материала и обучения решению задач и упражнений. Для этого этапа характерно рассмотрение во взаимопереходах определенных и неопределенных заданий, происходит обращение структуры упражнений, что создает условия для противопоставления исходного и преобразованного заданий. Мы рекомендуем студентам при разработке системы упражнений реализовать принцип дополнительности.  

Для создания обучающего продукта студентам необходимо детально ознакомиться с содержанием комплектов учебников по математике разных авторских групп, осмыслить весь предлагаемый по теме материал, обобщить и систематизировать его по предлагаемым принципам, что позволяет студентам еще раз повторить материал школьной математики и привнести в его организацию свой личностный взгляд. Для создания системы упражнений требуется глубокий анализ поставленных целей обучения, предлагаемого учебного материала и упражнений в учебниках и дополнительной литературе. Сохраняя вектор движения от простого к сложному, мы полностью меняем систему введения разных типов упражнений в практику. В системе П.М. Эрдниева мы заимствуем многокомпонентное задание. В своих проектах студенты предлагают учащимся решение обычной готовой задачи, составление обратной задачи и ее решение, составление аналогичной задачи и ее решение, составление обобщенной задачи. В своих проектах студенты выделяют минимальное число задач, на которых реализуется изученная теория.

Таким образом, задачей студентов становится разработка и проектирование применения информационных технологий обучения. При обсуждении вопросов применения информационных технологий на уроках математики мы, естественно, обсуждаем эффективность и целесообразность их включения в учебный процесс, рассматривая психологические и теоретические основы компьютерного обучения, так как обучающая программа – это проекция теорий обучения и учебной деятельности. Изучая существующие обучающие программы, студенты рассматривают возможности их применения на уроках математики. При этом мы разбираем программы тренировочного характера, проблемного обучения, имитационные и моделирующие, игровые.

ОПЫТ ПРЕПОДАВАНИЯ МАТЕМАТИКИ
НА ГУМАНИТАРНОМ ФАКУЛЬТЕТЕ
Т. В. Тарабарина
Вятский государственный университет, г. Киров, vui2@mail.ru
В Вятском государственном университете читается курс лекций по дисциплине «Математика и информатика» для студентов специальностей «История» и «Культурология». По этому курсу  в течение ряда лет разрабатывается методика, готовятся электронные материалы, начата разработка  варианта электронного учебно-методического пособия для обеспечения лекционных и практических занятий.

В процессе этой работы были рассмотрены возможные подходы к обучению математике в вузах студентов гуманитарных специальностей. Анализ различных взглядов на преподавание математики учащимся гуманитарного профиля показал, что в одних работах формально и строго ведется изложение основных концептуальных идей и методов излагаемой науки [1], в других акцент делается на формирование у студентов профессионально значимых умений и навыков [2], третьи посвящены проблемам гуманитарной математики. Как правило, в последних подчеркивается, что математика является элементом общей культуры, языком научного восприятия мира [3], [4]. Удачным объединением этих направлений, на наш взгляд, стал учебник С. Ю. Жолкова  [5]. 
Мы также предлагаем объединить различные подходы, но при этом стараемся еще и учитывать специфику гуманитарного мышления: преобладание образного мышления над формально-логическим, сильную эмоциональную окрашенность, приоритет конкретного над абстрактным, индивидуальные особенности познавательной деятельности и стилей учения.  

Неоднократно отмечалось, что преподавание математики студентам гуманитарных специальностей необходимо вести на их «языке», отличном от привычного строго формального, абстрактного языка математиков. Это выдвигает особые требования не только к содержанию курса, но и к преподавателю математики и к методике проведения занятий [3], [4], [6]. 
Создавая курс, мы основывались на требовании «разработать качественно новый наглядно-описательный способ объяснения и живой стиль изложения фундаментальных математических фактов, придумать принципиально иные приемы представления материала, предложить гибкие формы его усвоения» [3]. 

Следует обратить внимание на исследования психологов по проблеме совмещения стилей учащихся с методами обучения, как условие повышения учебных достижений. Учет индивидуальных стилей познавательной и учебной деятельности студентов способствует более успешному усвоению ими  учебного материала, развитию  мышления будущих специалистов.  Проведенные эксперименты показали, что корреляционные связи между учебной успешностью и фактом «совпадения» стиля студента и метода обучения отсутствуют. Для роста эффективности учебной деятельности рекомендуется создание такой образовательной среды, одни элементы которой будут соответствовать наличному стилю учащегося, тогда как другие – не будут. Эти несоответствующие личному стилю учащегося элементы обучения предназначены для дальнейшего роста его познавательной деятельности. Таким образом, для развития мышления необходимо разнообразие стилей и методов обучения [7].
Нашей задачей стало создание такой образовательной среды, в рамках которой учащиеся с разными познавательными стилями смогут выбрать линию обучения, соответствующую их стилевым особенностям, осваивая по мере своего интеллектуального развития и другие, субъективно новые для них способы изучения. Построение такого вариативного образовательного пространства возможно при использовании современных педагогических и информационных технологий.

У большинства студентов, с которыми приходится работать, со школьной скамьи выработано стойкое негативное отношение к предмету математики, они заранее охвачены страхом поражения и анти-мотивированы к обучению математике. Никакие разговоры о роли и месте математики в системе гуманитарных наук не способны разбудить их интерес. 

Каждый человек предпочитает тот вид деятельности и те способы ее выполнения, которые дают ему ощущение субъективного удобства и эмоциональной комфортности. Обучение студентов, находящихся в условиях ожидания неуспеха и психологического напряжения малоэффективно, поэтому наша первая задача – снять это напряжение. Для этого мы ведем  разговор не о математике с экскурсами в историю, а наоборот. Мы говорим об истории и появлении понятия числа, его развитии с течением времени и требованием человеческих нужд, вспоминаем лингвистические аспекты числа, находим отражение идеи числа в философии, нумерологии, поэзии и т.п., рассматриваем исторические способы записи чисел различных народов и «расшифровываем» их, изучаем дошедшие до нашего времени артефакты. Затем проводим обобщение и говорим о позиционной системе записи чисел, вводим понятие системы счисления, двоичную систему счисления и ее применение для кодирования данных в ЭВМ, сравниваем различные кодировки символов (ASCII и UNICODE). Обсуждаем проблему неправильно декодированных документов, загруженных из Internet, и методы ее решения.
Далее уместно поставить перед студентами вопрос о возможности набора на компьютере, например, церковно-славянских шрифтов. Эта тема актуальна при цитировании старинных источников в научно-исследовательских работах исторического или культурологического характера.  Такая задача может стать для кого-то из них исследовательской работой. В конце семестра целесообразно вернуться к этой проблеме, познакомить других учащихся с результатами проведенного  исследования и обсудить их.  

Лекционный процесс сопровождается показом слайдов с помощью мультимедийного проектора. Использование слайд-фильмов позволяет экономить время при представлении нового материала (схемы, таблицы), делает его ярким, насыщенным, так как появляется возможность показать фотографии (документов, картин, архитектурных сооружений), обратиться к информации, полученной из Internet. Это способствует повышению интереса к изучаемой информации в силу близости к профессиональной деятельности, повышает эффективность ее воздействия на учащихся, так как происходит взаимодействие аудиального и визуального способов восприятия информации.

Создание таких опорных конспектов лекций с помощью слайдов презентации – очень трудоемкий процесс для преподавателя, но цель оправдывает средства. С помощью слайдов презентации можно значительно повысить качество схем, диаграмм и т.п. по сравнению с изображаемыми на доске; появляется возможность обратиться к любому слайду по ходу лекции в силу возникшей ситуации; в процессе подготовки к занятиям можно быстро изменять и редактировать слайды по мере появления новой информации.

При построении курса мы отказались от  традиционного логического построения курса высшей математики, от задачи обеспечения учащихся всем профессиональным математическим инструментом. Мы стремились показать общие научные принципы, основополагающие идеи, обобщения, проявления тех или иных закономерностей на основе интересного профессионально близкого и общекультурного материала, поставить интересную для них исследовательскую задачу.

Конечно, нельзя объять необъятное. Не стоит пытаться загрузить учащихся чрезмерно большим объемом информации по непрофильному для них предмету, нельзя ожидать от них одинаково успешного «переваривания» курса. Подводя итоги работы необходимо помнить о различиях в стилях учения и мышления. Главная задача – чтобы полученные знания стимулировали развитие мышления. 

Результатом изучения курса математики и информатики может стать исследовательская работа и представление ее результатов. В ходе выполнения такой работы студенты будут искать новую информацию (в Internet или в библиотеке,  в окружающем мире), обрабатывать ее (фотографировать, сканировать, распознавать, переводить), работать над ее представлением (создание презентации, сайта, выполнение реферативной работы, написание эссе). Такое исследование предоставляет свободу выбора темы и характера работы, позволяет проявить значительную долю творчества в процессе создания отчета (как автору, сценаристу, художнику). Приветствуется работа в группах, когда каждый может внести свой вклад в решение поставленной задачи, исходя из своих персональных предпочтений (выдвинуть идею, найти и обобщить информацию, сделать расчеты, составить отчет) Подобная  работа в группах позволяет  студентам учиться еще и друг у друга, что способствует росту  познавательных навыков.  
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В условиях динамично меняющегося мира, постоянного обновления и усложнения технологий, фундаментальное значение имеет информатизация в области образования. Интенсивное развитие сферы образования на основе использования информационных компьютерных технологий (ИКТ) становится важнейшим национальным приоритетом. В этой связи  на современном этапе становится актуальным освоение ИКТ в рамках реализации программ дополнительного профессионального образования педагогов. 

В 2004/2005 учебном году и первом полугодии 2005/2006 учебного года, в соответствии с учебным планом работы Ростовского областного института повышения квалификации и переподготовки работников образования,  по программе длительного повышения квалификации (144 часа), по теме: «Проектирование учебно-воспитательного процесса с использованием информационных технологий», прошли обучение пять групп  учителей физической культуры, в количестве 123 человек. Группа учителей Ростовской области и  две группы учителей города Ростова-на-Дону   были подготовлены на базе института, и еще две - на базе Каменск-Шахтинского и Волгодонского филиалов института.

 Тридцатишестичасовой образовательный модуль Intel «Обучение для будущего», логически вошедший в структуру программы длительного повышения квалификации, предусматривал освоение учителями физической культуры метода учебного проекта с использованием  информационных компьютерных технологий  для применения в учебно-воспитательном процессе.
Проектная деятельность с точки зрения учителя это интегрированное дидактическое средство развития, обучения и воспитания, которое позволяет учить: проблематизации; целеполаганию и планированию; проведению исследования; самоанализу и рефлексии результативности решения проблемы; презентации (самопредъявлению) хода и результатов деятельности. Учебный проект с точки зрения ученика  - это возможность делать что-то интересное самостоятельно или в группе. Деятельность в которой можно приложить свои знания, принести пользу и в итоге показать публично достигнутый результат.
Основными этапами образовательного процесса были: 1) целостное и поэтапное представление содержания и ожидаемого результата деятельности; 2) формирование рабочих групп и разработка моделей проектов от идеи до планируемого результата; 3) знакомство с пакетом программ Microsoft Оffice и Internet; 4) поиск информационных ресурсов; 5) оформление содержания проекта в виде мультимедийной презентации и буклетной публикации от имени учителя и учащихся; 6) разработка дидактического сопровождения проекта; 7)создание web-site проекта; 8) презентация  проекта и его публичная защита.

Условия обучения  были организованы так, что слушатель постоянно находился как бы «внутри происходящего», выступая то в роли учителя,  работающего методом учебного проекта с учениками, то в роли ученика, создающего вместе с одноклассниками учебный проект, то в роли консультанта, помогающего коллегам. Компьютеризация сделала компьютер одновременно и объектом изучения и средством индивидуального и группового обучения. Обновленное содержание потребовало от учителей, особенно от тех, кто впервые сел за компьютер, концентрации эмоционально-психологических усилий для преодоления «барьера» стереотипа мышления и неуверенности в себе. Среди обилия информации учителя развивали умение целенаправленному ее поиску, правильному ее усвоению: ранжированию, выделению главного, нахождению связей и структурированию. Совершенствовали не только информационные компетенции, но и  коммуникативные в процессе обучения  и взаимообучения, уровень подготовленности к осуществлению экспериментально-исследовательской и творческой педагогической деятельности. 

В результате подготовки учителями были созданы  43 учебных проекта, из которых 31 был допущен к итоговой аттестации по окончании курса повышения квалификации, в качестве выпускных работ, получив высокую оценку членов экзаменационной комиссии. Важным аспектом эффективности процесса обучения явился достоверный прирост результатов личностной оценки учителями физической культуры профессиональных умений по данным анонимного анкетирования  в начале (вход) и в конце (итог) образовательного процесса (по шкале от 1 до 5 баллов): видеть и формулировать проблему  - вход – 3,44 ( 0,06, итог – 3,85 ( 0,04; t = 5,69; p ( 0,001); отыскивать быстро нужную информацию - 3,77 ( 0,06 и 4,09 ( 0,04; t = 4,44; p (  0,001; самостоятельно сделать обобщающие выводы, выделить главное в информации - 3,88 ( 0,04 и 4,09 ( 0,04; t = 3,68; p (  0,001; умение видеть и находить нестандартные способы решения задач - 3,78 ( 0,04 и 3,98 ( 0,04;  t = 2,78  p (  0,01; применять компьютерные технологии в образовательно-воспитательном процессе (по шкале от 0 до 5) - 0,91 ( 0,06 и 2,46 ( 0,11; t = 12,4; p (  0,001.

Таким образом,  использование  информационных компьютерных технологий в процессе  повышения квалификации, совершенствует профессиональные компетенции учителей физической культуры и способствует их личностному росту, поднимая уровень педагогической деятельности на более качественный, современный  уровень.

СПЕЦИФИКА ПРИМЕНЕНИЯ ПРОБЛЕМНЫХ ЛЕКЦИЙ В КУРСЕ «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» ПЕДАГОГИЧЕСКОГО ВУЗА
Фоминых И.А.

Марийский государственный педагогический институт им. Н.К.Крупской, г.Йошкар-Ола

Повышение качества подготовки специалистов, в частности будущих учителей, возможно путем внедрения лекций проблемного характера. Такие лекции отвечают главному принципу психического развития человека в детском, подростковом и юношеском возрасте, выделенному В.П. Зинченко: творческому характеру развития. На проблемной лекции новое знание вводится как неизвестное для студентов, этот дидактический прием позволяет создать у студентов иллюзию «открытия» уже известного в науке. С помощью лекций проблемного характера обеспечивается достижение трех основных целей: усвоение студентами теоретических знаний; развитие теоретического мышления; формирование познавательного интереса к содержанию учебного предмета и профессиональной мотивации будущего специалиста. 

В связи с вышесказанным мы стали включать проблемные лекции в преподавание курса «Программирование» на физико-математическом факультете педагогического вуза. При этом мы руководствовались рекомендациями, представленными в педагогической литературе [1, 2, 3]. В ходе работы была  определена специфика применения проблемных лекций, обусловленная профилем вуза и выбранным предметом.

Лекция становится проблемной в том случае, когда в ней реализуется принцип проблемности: 1) при отборе и дидактической обработке содержания учебного курса до лекции; 2) при развертывании этого содержания непосредственно на лекции. Первое достигается  разработкой учебных проблем, отражающих основное содержание учебного предмета; второе – построением лекции как диалогического общения преподавателем со студентами, предметом которого является вводимый лектором материал. 

Учебная проблема имеет форму познавательной задачи, фиксирующей некоторое противоречие в ее условиях и завершающейся вопросами, которые это противоречие объективирует.

Учебные проблемы классифицируют по типу противоречий  [4]: 1) между исходными знаниями и новыми фактами; 2) пониманием научной важности проблемы и отсутствием теоретической базы для ее решения; 3)многообразие концепций и отсутствие надежной теории для объяснения данных фактов; 4) практически достигнутый результат и отсутствие теоретического обоснования; 5) теоретически возможным способом решения и его практической нецелесообразностью; 6) большим количеством фактических данных и отсутствием метода их обработки и анализа; 7) есть теория, но неизвестны условия ее применения.

Программирование является формальной составляющей науки информатики. Поэтому учебные проблемы, типичные для естественных и гуманитарных наук (3, 4, 7), не характерны для программирования.

Обычно для проблемного изложения отбираются узловые темы курса, которые в своей совокупности составляют основное концептуальное содержание учебной дисциплины.  Мы продумали, какого типа учебные проблемы наиболее приемлемы при рассмотрении узловых тем курса «Программирование» (Табл. 1).

	Разделы курса «Программирование»
	Темы курса «Программирование»
	Учебные проблемы

	Основы программирования
	Основные алгоритмические структуры (циклы)
	1, 5, 6

	
	Структурированные типы данных (массивы)
	1, 6

	
	Структурированные типы данных (записи, файлы)
	5

	Методологии программирования
	Структурное программирование. Процедуры и рекурсия
	2, 5

	
	Функциональное и логическое программирование 
	2, 6

	
	Объектно-ориентированное программирование 
	2, 5, 6

	Методы решения задач
	Структуры данных (очередь, стек)
	1, 6

	
	Динамическое программирование
	5, 6


Особым классом учебных проблем, содержащих в себе противоречие, являются такие, которые имели статус научных проблем в истории науки(2). Приобщение студентов к логике разрешения этих противоречий является незаменимым средством показа теоретической и практической значимости решения проблем, и как следствие стимулом развития собственных творческих способностей. 

Проблемная лекция имеет определённую логическую структуру: создание проблемной ситуации, анализ проблемы, выдвижение гипотез, проверка гипотез, обобщение результатов.

Проблемная ситуация определяется в литературе как психическое состояние мыслительного взаимодействия субъекта с объектом познания, характеризующееся потребностью и усилиями студента обнаружить, «открыть» и усвоить новое, неизвестное ещё для него знание, содержащееся в учебном предмете, и поиск необходимых путей для решения учебной проблемы [3, с.32]. Проблемная ситуация возникает после обнаружения противоречий в исходных данных учебной проблемы.

На следующем этапе – анализе поставленной проблемы – осуществляется актуализация необходимых для решения знаний, умений, навыков, проводятся попытки разрешить проблему известными методами.

После проведенного анализа, подтвердившего новизну проблемы, обращаются к механизмам творческой деятельности: анализу через синтез, эвристическим приемам (преобразование задачи, введение вспомогательных элементов, сравнение, поиск аналогий и ассоциаций, суперпозиция, инверсия и др). В результате выдвигается гипотеза или ряд гипотез как предположение о возможных способах разрешения проблемы.

Затем проводится процесс проверки выдвинутой гипотезы (гипотез), отбрасывания неверных предположений, обоснования, уточнения, и развития достоверных положений. Проверка может быть осуществлена опосредованно, путём учета общественно-исторической практики, анализа опыта и ранее выполненных экспериментов. Такой способ проверки характерен при изучении учебной дисциплины «Программирование», так как в большинстве случаев непосредственная проверка возможна лишь при наличии переносного компьютера и цифрового проектора. 

На заключительном этапе лекции подводятся итоги работы: формулируется результат решения проблемы, обращается внимание на механизм, при помощи которого была выдвинута верная гипотеза. При наличии временных, а для программирования и технических возможностей, осуществляется применение полученных знаний.

В условиях проблемной лекции приоритет принадлежит устному изложению диалогического характера. При этом диалогическое общение преподавателя с аудиторией может строиться как живой диалог со студентами по ходу лекции на тех её этапах, где он дидактически целесообразен, либо как внутренний диалог, что наиболее типично для лекции проблемного характера. В последнем случае студенты вместе с преподавателем (во внутреннем диалоге с ним) ставят вопросы и отвечают на них или фиксируют вопросы в конспекте для последующего выяснения в ходе самостоятельных занятий, индивидуальной консультации с преподавателем либо же обсуждения с другими студентами, а также на лабораторных занятиях. Чем выше степень диалогичности лекции, тем выше её ориентирующий, обучающий и развивающий эффекты. 

Так студенты знакомятся с последовательностью решения проблем, готовятся к самостоятельной творческой деятельности. Это особенно важно для студентов педагогических вузов:

· В силу сложности и многогранности решаемых задач, необычайного многообразия конкретных педагогических ситуаций творчество объективно необходимо в профессии педагога. Самостоятельное и творческое мышление является одной из постоянных и центральных компонент профессиограммы учителя. 
· На современном этапе развития общества первостепенной задачей учителя является создание предпосылок формирования творческой личности будущего специалиста, его социализации в условиях рыночной экономики. А, как известно: только творческий учитель воспитывает творческого человека. 

Таким образом, под спецификой применения проблемных лекций в курсе «Программирование» педагогического вуза мы будем понимать: неприемлемость некоторых классов учебных проблем; опосредованность проверки гипотез; необходимость наличия технических средств для применения полученных знаний; огромное значение проблемного метода для будущих учителей как эталона научной познавательной деятельности, подготовки к педагогическому творчеству, примера организации проблемного обучения в школе.  
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К   АВТОДИДАКТИКЕ ЧЕРЕЗ ДИСТАНЦИОННОЕ ОБУЧЕНИЕ

Цыбина Н. Н.

Магнитогорский государственный технический университет им. Г.И.Носова

Актуальный термин Э.Д. Днепрова «Дефицит гуманитарного голодания» определяет перспективы  развития образования.  Современное образование не направлено на   приобретение интеллектуального инструментария субъекта, которым  он мог бы пользоваться для: адаптации   в постоянно меняющемся социуме, например,  повышать профессиональный уровень или осуществить переход от одного вида деятельности к другому.  Динамика производства новых знаний в обществе трансформировала  лозунг:  «Образование на всю жизнь» в лозунг «Образование через всю жизнь». Реализовать его возможно при сформированной системы основополагающих принципов автодидактики. 
Автодидактика – это целенаправленная, систематическая, самостоятельная и автономная деятельность субъекта процесса самообучения. 

Усвоение знаний, развитие представлений, формулировка понятий и категорий, выработка умений и навыков, определяемые системой образования, в автодидактике происходят самостоятельно без побуждений извне.   Создание технологии самообучения – это создание комплекса заданий и задач, который на начальном этапе позволяют усвоить правила самообучения, научиться мысленно воспроизводить  педагогические ситуации, развивать теоретическое мышление.

Автономность в автодидактике - способность определять и выбирать цели, принципы, содержание, методы и средства обучения и реализовывать их без побуждения извне. Автодидакт вынужден импровизированно разбивать учебный материал на модули (проблемы) и искать собственные пути оптимального решения. Через процедуры самости (самоопределения, самопознания, самосовершенствования, самоуправления и, как следствие, самореализация)  реализуется процесс автодидактики, позволяющий обучающемуся создавать собственный образовательный маршрут. 

Решить проблему автономности для автодидактики позволяет  ДО.

ДО представляет собой целенаправленный интерактивный, асинхронный процесс взаимодействия пространственно   удаленных  субъектов и объектов обучения, основу которого составляет, контролируемая, самостоятельная работа обучаемого, осуществляемая по индивидуальному расписанию. 

Одними из основополагающих принципов организации ДО являются: индивидуальность, дифференцированность, модульность, самостоятельность, самоорганизация.

Дистанционная форма обучения позволяет решить проблемы личностного подхода, когда вопрос дисциплины трансформируется в самодисциплину, учения в самообучение. Отсутствие временных ограничений, автономность от преподавателя дают возможность творческого подхода при взаимодействии с обучающим средством без вмешательства преподавателя. 

При ДО обучающемуся передаются сами технологии обучения. Развертывание образовательного процесса подчиняется внутренней логике процесса развития субъекта обучения. В результате внутренняя логика подвергается качественному изменению, происходит переориентация функциональных связей.
В отличие от теории обучения, где мотивацию принято относить  к достаточным принципам, в автодидактике мотивация является важнейшим основополагающим принципом.  Весь процесс обучения автодидакта происходит на добровольной основе, под влиянием положительных эмоций. 
Дистанционное обучение  также предполагает высокую степень мотивации. Причем, снижение субъективной составляющей мотивации поощрения, боязнь наказания, с лихвой компенсируется материальным аспектом. ДО делает возможным получить более качественное образование по сравнению с заочной формой при возможности параллельно повышать свой профессиональный уровень на производстве и улучшать материальную базу.

Учебный материал   ДО, как и в автодидактике, строится по методике модульного обучения. Модуль  - это законченный самостоятельный комплекс, включающий целевую программу действий и методическое руководство, обеспечивающих достижение поставленной цели. Информация в модулях  есть сжатое, оптимальное представление знаний в виде банка информации и методического руководства по его усвоению. 

Итак, мы описали  пять основополагающих принципа, которые позволяют через ДО сформировать целенаправленную, систематическую, самостоятельную и автономную деятельность субъекта процесса самообучения: мотивация, самостоятельность, индивидуальность, дифференцированность, модульность
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МОТИВАЦИЯ ПРИ ДИСТАНЦИОННЫХ ФОРМАХ ОБУЧЕНИЯ

Цыбина Н. Н., Цыбин В.Н.
Магнитогорский государственный технический университет им. Г.И.Носова

Окружающее нас информационное пространство не всегда оказывает положительное влияние на формирование моральных принципов, психологических и физиологических аспектов пользователей телекоммуникационных сетей. Самозагружающиеся Web страницы, агрессивная реклама, навязывание сомнительных предложений оказания помощи – все это формирует потребительское отношение к Интернет ресурсам. Занимаясь проблемой дистанционного обучения, мы наблюдали формирование информационного пространства г. Магнитогорска. В частности, нас заинтересовал студенческий сайт «СитиЛинк», где часто помещается информация негативного характера или предложения купли – продажи готовых контрольных работ, курсовых проектов и т.д..

Это явление не было однозначным. С одной стороны мы наблюдали растущую активность к Интернет технологиям студентов нашего вуза,   с другой стороны появилась осознанная необходимость вмешаться в данный процесс и направить его в позитивное русло. Основываясь на том, что мотивация человека имеет социальную направленность и формируется под влиянием среды, определилась возможность создать условия  мотивационно – деятельностного подхода побуждения человека к действию.  Мы решили использовать возможности современных технологий  формирования новых отношений субъектов образовательной среды посредством возможностей ДО. Надо сказать, что  данный проект осуществляется с активным привлечением самих студентов. Совместная равноправная деятельность субъектов  позволяет снизить инертность образовательного процесса.

В результате было решено:

· расширить  параметры образовательного пространства вуза;

· интегрировать традиционные формы процесса обучения в ДО;

·  повысить эффективность обучения посредством автодидактики;

·  формировать мотивационно – поведенческую сферу обучаемого.

Нас заинтересовала проблема управления мотивацией обучающихся. Появилась возможность направить их активность на самостоятельное изучение технологий работы в рамках дистанционного обучения (ДО).

В начале текущего учебного года на сайте университета была создана Web страница, где помещалась информация учебного характера. 

Каждый студент может извлечь из нее необходимые сведения в любое время в любом месте. 

Например, нами оформлялись и выставлялись варианты индивидуальных  заданий. В случае пропуска занятий, недостатка аудиторного времени, нехватки учебных пособий дополнительный доступ к  информации помогает студентам избежать проблем с выполнением домашних заданий, а преподавателям дает возможность использовать  индивидуальный и дифференцированный подход к процессу обучения. Студенты продвинутого уровня могут работать в самостоятельном режиме, организовывать свое время и выбирать свою траекторию обучения.     

Для  контингента с пробелами знаний были представлены лабораторные работы в электронном виде. Лабораторные работы  предоставляют возможность открыть их со страниц сайта, просмотреть или сохранить на свой ПК. Таким образом, предоставляется возможность воспроизвести знания осуществить самоконтроль, посредством предлагаемого теста. В зависимости от байтового содержания, предлагаются разные форматы для ускорения процесса сохранения информации, и передачи ее по сети.  Объявления о сроках сдачи, переносе занятий, смене аудиторий и т.д. позволяют управлять ходом процесса и решать проблемы организационного характера, оптимизацией рабочего времени.

Практически, авторами  кроме оказания бесплатных образовательных услуг дистанционного характера, практические апробировались возможности применения технологий  ДО. 

Учитывая  результаты успеваемости,  степень самоорганизации обучаемых субъектов их нетерпеливость и возрастающую меркантильность, мы исходили из предположения, что не всем студентам необходимы лабораторные работы или индивидуальные задания, но многие захотят узнать результаты рейтингов: свои и друзей. Исходя из этого, регулярно представлялись текущие рейтинги, что каждый раз повышало степень активности, качество подготовки к занятиям.  Систематическое мотивирование познавательной деятельности повышает дисциплину, т.к. в рейтингах отражаются не только баллы и их процентное соотношение, но и  пропуски занятий.  Возможность увидеть  и оценить свой уровень или  формирует объективное критическое отношение к себе.  Открытые рейтинги дают возможность родителям контролировать  уровень обученности. Рутинная работа преподавателя по предоставлению рейтингов в деканаты сократилась в результате того, что старосты групп сами стали контролировать этот процесс.

Организованная работа дистанционного характера не только повышает авторитет студентов среди сокурсников, позволяет оценить свои возможности, рождает желание и дает возможность продолжить познавательный процесс посредством самообучения.

При дистанционном подходе к формированию интерактивной образовательной среды мы опирались на следующие стимулы мотивации повышения эффективности образовательной среды: достижение лично значимой цели; формирование общественного мнения; поощрение; использование нетрадиционных и передовых технологий; оптимизация трудовой деятельности. Мотивация основополагающий принцип,  на котором основано самообучение. В основе ДО лежит принцип самостоятельности, основанный на доброй воле обучающегося.
ОСОБЕННОСТИ ПРЕПОДАВАНИЯ ПРЕДМЕТА

«ТЕХНИЧЕСКИЕ И АУДИВИЗУАЛЬНЫЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ» СТУДЕНТАМ ФАКУЛЬТЕТА ИНОСТРАННЫХ ЯЗЫКОВ

В ПЕДАГОГИЧЕСКОМ ВУЗЕ

Шалыгина И. Е.

МГПИ им. Н. К. Крупской, кафедра информатики и ИКТ, iesh@rambler.ru
Перед всеми высшими образовательными учреждениями ставится проблема – формирование коммуникабельной и конкурентоспособной личности. Для реализации поставленных целей особое внимание следует уделять преподаванию дисциплин  «Математика и информатика» и «ТАСО» на факультете иностранных языков в педагогическом вузе, где есть ряд особенностей. 

 Практика преподавания показывает, что в среднем начальный уровень знаний компьютерных технологий студентами факультета иностранных языков достаточный. Это позволяет им легко переходить к изучению требуемых стандартом программ. 

В учебных планах на практикум по ТАСО отводится 20 академических часов. При выполнении лабораторных работ от студента требуется изначально поиск материала, как в учебной литературе, так и в Интернете, таким образом, знакомятся с образовательными сайтами. Студенты научаются работать с техническими средствами, в том числе со сканером, электронными носителями информации, цифровым фотоаппаратом. На занятиях студенты работают с пакетом программ Microsoft Office, а именно с программами Microsoft Word, Microsoft Excel,  Microsoft Publisher, Microsoft PowerPoint.
Преподавание данных дисциплин преподавателями кафедры информатики и ИКТ должно быть согласовано с кафедрами иностранных языков для достижения поставленных целей. В частности, создавая презентацию, буклет, студенты выполняют задание на изучаемом ими иностранном языке. Мы даем задание создать презентацию о любом городе мира, описать его достопримечательности, традиции и нравы народа, проживающего в этом городе и т. д. Буклет посвящен этой же тематике, но здесь студент представляет информацию от лица руководителей туристической фирмы, организующей поездку в этот город. После выполнения этих работ они переходят к созданию кроссворда о своем городе в программе  Microsoft Excel. Следует отметить, что студенты выполняют задания с интересом. Это ведет к повышению знаний студентов в области компьютерных технологий, а также их совершенствованию в области иностранных языков.

Мы подчеркиваем студентам, что в презентации необходимо отражать основные направления содержания работы, не нагромождая ее излишней информацией. Она должна отражать суть содержания, быть наглядной, привлекающей и задерживающей внимание зрителей.

Но при работе мы сталкиваемся с рядом проблем, которые вместе со студентами решаем. К примеру, многие студенты допускают ошибки при работе с мышью: они трудно запоминают функции правой и левой кнопок. Мы их заставляем выучить, что для открытия документов применяют двойной щелчок левой кнопки мыши, а для вызова контекстного меню – правую кнопку мыши. Контекстное меню позволяет быстрое выполнение команд «Копировать», «Вставить» для работы с объектами, не прибегая к помощи главного меню. Это позволяет обращать большее внимание на содержание работы, а не на технику выполнения.

Таким образом, необходимо осознать, что для достижения поставленных целей перед преподавателями по обучению студентов в учебных заведениях необходимо работать в направлении согласованной деятельности специализированных факультетских кафедр и  кафедры информатики и ИКТ. 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ДЕЛОВЫЕ ИГРЫ
В.С. Шишкин, А.М. Левенкова
Филиал Санкт–Петербургского государственного инженерно-экономического университета в г. Чебоксары
its@cbx.ru
Введение
Наибольший эффект при подготовке специалистов по экономическим специальностям дают активные методы обучения. Одним из таких методов является компьютерная деловая игра, суть которой состоит в возможности управления экономическими объектами, имитируемыми компьютером. Такая методика позволяет приблизить процесс обучения к реальным условиям функционирования бизнеса. Игра существенно оживляет учебный процесс, позволяет закрепить лекционный материал по смежным дисциплинам и способствует развитию навыков управления. 

Можно выделить следующие цели деловой игры:

· изучение методов стратегического планирования и управления, экономической, производственной и финансовой деятельностью;

· овладение практическими приемами анализа результатов экономической  и финансовой деятельности;

· ознакомление с системой финансовой и экономической отчетности;

· развитие предпринимательского мышления.

Удобным средством для создания деловых компьютерных игр является Microsoft Excel. По нашему мнению любой преподаватель экономической дисциплины может сам своими силами создать модель компьютерной деловой игры. Для этого необходимы знания своего предметы и некоторые знания в области информационных технологий. 

В филиале СПбГИЭУ созданы две компьютерные деловые игры под названием «Предприятие» и «Город». Приведем примеры обеих игр. 

Деловая игра «Предприятие»

Производственное акционерное общество, производит и реализует на рынке товар определенного вида. Фирма имеет целевой сегмент общего рынка данного товара, покупатели которого предпочитают приобретать ее товар. Остальной рынок поделен между другими фирмами, производящими похожий товар, но который может отличаться по показателям качества от товара, рассматриваемого предприятия. Конкуренция между организациями будет определяться в основном дифференциацией товаров по качественным показателям, ценами на товары и эффективностью маркетинговых мероприятий, проводиться каждым предприятием. Кроме товарного фирма также может функционировать на фондовом рынке, покупая и продавая ценные бумаги, руководствуясь изменением их курса.

Экономико-математическая модель содержит начальные условия, параметры предприятия, значения внешних факторов, управляющие параметры и граничные условия. Результаты реализации принятых управленческих решений представляются в виде следующих самостоятельных документов: отчет по маркетингу, отчет о доходах и расходах, финансовый отчет балансовый отчет, система финансовых коэффициентов, отражающих экономические и финансовые результаты.

Модель предприятия реализуется в виде структуры, состоящей из трех групп блоков, в каждом из которых размещены экономические и финансовые показатели, относящиеся к определенному виду деятельности.
Играющие корректируют значения управляющих параметров на следующий квартал, по результатам анализа за предыдущий квартал. Главная цель получить максимально возможную прибыль за год. По окончанию игры выявляется лучшая команда в группе.

Компьютерная деловая игра «Город»

Участники игры должны проанализировать исходную ситуацию и социально-экономические параметры города, изучить банк городских проектов, выбрать из них наиболее рациональные которые составят стратегический план города. Состав информационной базы: общая характеристика города, банк городских проектов и справочные сведения, бюджет города, целевые показатели.  В общей характеристике города, описывается исходная ситуация: расположение города, природно–климатические условия, демографическая ситуация, промышленность, экологическая ситуация и т.д. Банк городских проектов представляет собой, перечень основных проектов развития города, их описания, стоимость и возможный доход. Бюджет города представлен в виде таблицы, содержащей статьи дохода и расхода.

Целевые показатели - это список индикаторов, по которым оценивается проект. К  этим индикаторам относятся: уровень жизни, здоровье населения, образ жизни населения, экономическое развитие города. 

Данную модель реализуем в виде компьютерной версии путем формирования структуры, состоящей из трех блоков:

1. Блок исходных результатов: «Характеристика города»; «Бюджет на начало года»; «Банк проектов».

2. Блок управления городом: «Проекты на год». 

3. Блок отчетной документации: «Целевые показатели»; «Бюджет на конец года».

В начале каждого года игроки выбирают наиболее эффективные, по их мнению, проекты.   В конце года игроки получают баллы за набранные натуральные показатели. Главная цель получить наибольшее количество баллов за 4 года. Аналогично игре «Предприятие» выявляется лучшая команда в группе. 

Заключение

Рассмотренные деловые игры служат инструментом для проведения практики студентов по обоснованию управленческих решений, предусмотренной учебными планами группы специальностей 080502 «Экономика и управление». Ради справедливости следует отметить, что они несколько уступают игре «Никсдорф Дельта» по числу учитываемых в модели факторов, а также по красочности интерфейса. Однако, благодаря открытому алгоритму, рассмотренные деловые игры легко трансформируется для управления предприятиями сферы услуг, городского хозяйства, строительства, транспорта. В этом их основное преимущество. Использование данного инструмента в обучении будет способствовать развитию предпринимательского мышления у будущих специалистов-менеджеров. 

Данные деловые игры также могут быть использованы для повышения квалификации менеджеров предприятий и муниципальных органов, а также при проведении аттестаций и приеме на работе.
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЕ СТУДЕНТОВ ВУЗОВ

Е.А.Шкабура, заведующий кафедрой социальных технологий и коммуникаций

Институт коммуникативных технологий, г. Москва, http://icomtec.ru
Педагогическое руководство самостоятельной работой студентов институтов и университетов обычными средствами во многом зависит от опыта преподавателя, от его пристрастий, от его априорной оценки важности каждого изучаемого раздела и предполагаемой степени усвояемости обучающимися. Соответственно, от этого зависит и эффективность организации процесса самообучения. Обратная связь при самообучении со стороны студентов ВУЗа носит не явный характер, оценка качества знаний обычными методами (зачеты, экзамены и т.д.) далеко не всегда объективна, велика роль случайностей.   

В условиях быстрого развития новых информационных технологий, для более качественной организации самостоятельной работы студентов, целесообразно как можно шире использовать телекоммуникационные технологии и Интернет. Это связано с тем, что в последнее время в сети Интернет с огромной скоростью появляются обширные информационные базы по различным предметам обучения, создаются модульно-рейтинговые системы оценки знаний, которые позволяют студенту в полной мере проявить способность к самостоятельному мышлению, к самостоятельной творческой работе по выполнению различных заданий, наилучшим образом освоить выбранную профессию, стать высококвалифицированным специалистом.

Главной задачей при организации интерактивной самостоятельной работы является создание специализированной образовательной среды, которая включает распределенную систему информационных ресурсов учебного назначения, доступную по компьютерным телекоммуникациям. При этом информационная среда должна обеспечивать решение следующих важных задач:

- обеспечение самостоятельной работы необходимыми учебно-методическими материалами  и программным обеспечением;

- организация двухсторонней связи между студентом и преподавателем в различных диалоговых режимах;

- контроль качества самообучения (самотестирование, контрольное тестирование, предоставление отчетов о проделанной работе и т.д.)

Для доступа студентов к среде обучения и информационным ресурсам в вузе необходимо создать собственный WWW сервер. 

В целях обеспечения безопасности информации и оперативного управления WWW сервером целесообразно построить информационную сеть ВУЗа, предоставив преподавателям - пользователям локальной сети ВУЗа возможностей доступа к базам данных с ответами обучаемых и общения по сети Интернет с обучаемыми в диалоговом режиме On line.

При разработке информационной среды большое внимание должно уделяться соответствию информационных программ и сервисов основным характеристикам интерактивной самостоятельной работы таким как: гибкость - студент, может заниматься столько, сколько ему необходимо для освоения выбранной дисциплины и в удобное для него время; модульность - каждый курс самообучения показывает отдельный предмет или часть предмета, что в перспективе из набора независимых курсов самообучения организовать учебную программу, отвечающую индивидуальным или групповым запросам; специализированный контроль качества самообучения - в качестве формы контроля используются различные тесты, упражнения, собеседования, компьютерные тестирующие среды написанные на различных языках программирования. 

Педагогическое руководство самостоятельной работой в разрабатываемой в информационной среде, должно  отвечать ряду требований:

- предоставлять обучаемому возможность самостоятельного изучения разделов и тем в любом порядке;

- обеспечивать возможность сдачи зачетов по отдельным разделам на любом этапе обучения и в любом порядке;

- вычислять средние оценки по разделам, темам и всему курсу обучения для каждого студента;

- при работе в режиме контроля формировать список вопросов, получающих наименьшие оценки, и предлагать их для повторного изучения с целью оценки реальной трудоемкости;

- слушатель должен сам определить какая оценка ему нужна и должен иметь возможность досдачи любого раздела и в любое время в пределах учебного семестра;

- после завершения учебного курса преподаватель должен зафиксировать полученные результаты для накопление статистических данных.

Педагогическое руководство самостоятельной  работой на таком уровне, позволит каждому студенту иметь объективную оценку успеваемости, определяемую их способностями и трудолюбием, исключает субъективное отношение преподавателя к конкретному студенту. Преподаватель получает объективную информацию о том, какой раздел наиболее трудоемкий и на какой следует уделить наибольшее внимание, оптимально распределить учебное время.

Одним из серьезных препятствий при организации интерактивной самостоятельной работы является подготовка новых, высококвалифицированных педагогических кадров. Они должны владеть новыми телекоммуникационными технологиями (например, Интернет), обладать психологической устойчивостью и работать с «виртуальным» студентом, активно стимулировать и поощрять сотрудничество студентов при выполнении учебных заданий, постоянно информировать студентов об их текущей успеваемости.

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА И РЕСУРСЫ НА ОСНОВЕ СРЕДСТВ ИКТ
                            
XML: СРЕДСТВО СТАНДАРТИЗАЦИИ ОТКРЫТЫХ ЦИФРОВЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ

Э.Л. Бабаков

Воронежский Государственный Педагогический Университет Edd15@mail.ru
Этот стандарт должен по крайней мере упростить вам жизнь. Но ваши конкуренты могут и не торопиться с его внедрением, во всяком случае, пока заказчики не заставят их это сделать. 

Джонатан Эйнджел [1]
В настоящее время в процессе обучения нужны интероперабельные, масштабируемые образовательные мультимедиа-продукты, которые каждый педагог мог бы сравнительно быстро и качественно адаптировать к потребностям своей деятельности. На данном этапе большая часть таких образовательных продуктов разрабатывается с использованием языка разметки HTML. Но более плодотворные манипуляции с контентом можно осуществлять, на наш взгляд, если при разработке образовательных продуктов будет использоваться открытый, гибкий язык гипертекстовой разметки. Стало ясно, что язык HTML не может удовлетворять на современном этапе развития педагогики требованиям бурно развивающегося информационного образовательного пространства. И в связи с этим нужно выбрать открытое средство для проектирования мультимедийных образовательных продуктов.

Мы предлагаем рассмотреть применимость для этих целей сравнительно нового, открытого языка гипертекстовой разметки XML, при дальнейших наработках в области современного образования. 

Если столкнуться с проблемой разработки мультимедийных образовательных пакетов, то придется иметь дело со множеством технологий — подключаемые модули Netscape, элементы управления ActiveX, Dynamic HTML, Cascading Style Sheets (CSS) и т. д. — для расширения, как утверждается, возможностей страниц мультимедиа. В немногих случаях действительно получается достичь ожидаемого, но в основном эти технологии только серьезно усложняют «жизнь» из-за их несогласованного поведения в разных браузерах.

Однако расширяемый язык разметки (Extensible Markup Language, XML) — это совсем иное дело. Однако, как и любая новая технология, он требует достаточно больших вложений при освоении. 
Наиболее важная особенность XML и сопутствующей ему технологии расширяемого языка таблицы стилей (Extensible Stylesheet Language, XSL) состоит в отделении форматирования от информационного наполнения. Если все-таки принять рассматриваемый язык за стандарт описания образовательных ресурсов, то педагоги-новаторы смогли бы получить те продукты, которые облегчили бы им жизнь, не заставляя их следить за тем, как именно будет отображаться информационная часть учебных материалов в конкретных случаях. Это позволило бы более плодотворно развивать образовательные ресурсы с использованием мультимедиа и Интернет технологий. 

Многие черты XML покажутся знакомыми тем, кому приходилось работать с CSS или таблицами стилей в Microsoft Word. Если стандартный HTML уподобить фотоснимку здания, то CSS будут соответствовать инструкциям для фотолаборатории о том, как следует обрабатывать фотографию. Все двери можно сделать красными, все стены — розовыми, а крышу — серой. Однако без доступа к светокопии здания никаких фундаментальных изменений внести нельзя. XML, в отличие от HTML, позволяет экспонировать данные и манипулировать ими.

Красоту XML можно понять только при сравнении его с HTML.
По сути, HTML — это технология представления информации, он описывает то, как браузер должен скомпоновать текст и график на странице. В результате «то, что вы видите, — это все, что вы получаете». Нет никакого способа описать данные независимо от отображения этих данных (за исключением чрезвычайно слабой системы ключевых слов в заголовке страницы Web). Это одна из главных причин, почему так трудно найти нужную информацию с помощью механизма поиска.

Другая проблема HTML состоит в том, что это «плоский» язык, т. е. авторы не могут использовать его для предоставления информации об иерархии данных. Он непоследователен и поэтому затрудняет разбор текста программным обеспечением.

Простым решением для перечисленных проблем было бы введение дополнительных тегов HTML, таких, например, как <NAME>, <DATE> и др. С их помощью можно было бы определить, что собой представляют данные, и отображать их по-разному или экспортировать по запросу пользователя. Но история показывает, что введение дополнительных тегов для HTML может занять годы; консенсуса по поводу того, что они должны значить, редко когда удается достичь быстро, если он вообще возможен. Если же не дожидаться изменения стандарта, то нужно  осознавать, что создается нечто свое, нестандартное и тем самым  приходится отказываться от одного из главных преимуществ HTML.

Поэтому в 1996 году члены рабочей группы Консорциума World Wide Web (W3C, http://www.w3.org) вернулись к рассмотрению стандартного обобщенного языка разметки (Standard Generalized Markup Language, SGML), сильно упрощенным потомком которого является HTML. Предложенный в 1974 году Чарльзом Голдфарбом, SGML представляет собой метаязык — систему для описания других языков. При всех своих возможностях он слишком сложен для большинства браузеров Web: одна спецификация SGML занимает свыше 500 страниц.

Упростив SGML для использования с Web, группа разработчиков предложила новый открытый язык гипертекстовой разметки XML. XML представляет собой подмножество SGML, причем любой действительный документ XML является действительным документом SGML. Как и SGML, XML — это метаязык, определяющий другие языки разметки для специфических целей. Например, язык синхронизированной интеграции мультимедиа (Synchronized Multimedia Integration Language, SMIL) базируется на XML.

XML используется для разметки стандартных документов во многом так же, как и HTML. Однако XML превосходит его при работе со структурированными данными, такими, как результаты запроса, метаинформация об узле Web или элементы и типы схемы.

Документ XML выглядит во многом похожим на HTML. Он также состоит из текстовых фрагментов, аннотированных заключенными в угловые скобки тегами. Но в отличие от HTML, смысл тега зависит от регистра, а каждый открывающий тег должен во всех случаях иметь парный закрывающий тег.

Не ограничивая разработчика ресурса каким-либо фиксированным набором тегов, XML позволяет ему вводить любые имена, представляющиеся полезными. Эта возможность является ключевой для активного манипулирования данными. В качестве примера рассмотрим для сравнения то, как список имен и адресов выглядит на HTML, и то, как он будет представлен на XML.

Вот фрагмент HTML:

<H1>Еditor Сontacts</H1>

<H2>Имя: Бабаков Эдуард</H2>

<P>Должность: аспирант</P>

<P>Издание: Сборник материалов конференции</P>

<P>Улица и дом: Ленина, 86</P>

<P>Город: Воронеж</P>

<P>Электронная почта: Edd15@mail.ru, Edd15@yandex.ru </P>

Теги размещают данные на экране, но ничего не сообщают об их структуре. Конечно, можно домыслить их структуру и даже вставить длинный список записей в электронную таблицу, но что произойдет, если одна из записей не будет содержать нужной строки с адресом электронной почты? В результате  или название улицы или города, окажутся перепутаны местами.
В случае XML тот же самый фрагмент будет представлен следующим образом.

<?xml version = “1.0” ?>

<editor_contacts>

<editor>
<first_name>”Эдуард</first_name>

<last_name>Бабаков</last_name>

<title>аспирант</title>

<publication> Сборник материалов конференции </publication>

<adress>

<street>Ленина, 86</street>

<city>Воронеж</city>

</address>

<e_mail>Edd15@mail.ru, Edd15@yandex.ru</e_mail>

</editor>

</editor_contacts>

XML, лишь несколько более «многословный», чем HTML. Он намного упрощает определение того, что собой представляют и где находятся поля данных. В XML теги не могут накладываться, как в HTML (что не поощряется, но допускается большинством программ разбора HTML). Однако они могут быть вложены друг в друга. На самом деле, вложение даже поощряется как способ создания иерархии данных (подчиненные или равноправные отношения). Как видно из приведенного примера, такие элементы, как <first_name> и <e_mail>, содержат данные, в то время как другие (<address>) присутствуют только в целях структурирования.

Таким образом, в результате использования технологии XML достигается создание единого внутреннего информационного пространства образовательного ресурса. Система таких ресурсов является как средой проектирования, так и прикладной системой реализации образовательных процессов, основанных на концепции Хранилища данных (Data Warehouse) [2].
Список источников:
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ОПРЕДЕЛЕНИЕ ОБЪЕМА КОНТРОЛЬНОЙ ВЫБОРКИ ПРИ ЗАДАННЫХ АПОСТЕРИОРНЫХ ВЕРОЯТНОСТЯХ ОШИБОК КОНТРОЛЯ
Безродный Б.Ф., Матвеев С.В.

ВНИИУП МПС России, Москва, volkovnn@css-mps.ru
Одной из основных задач параметрического контроля, является формирование решающего правила 
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 отнесения контрольной выборки к одному из различаемых классов S0 и S1, которое сводится к сравнению отношения правдоподобия
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с порогом с. При 
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 принимается решение, что контрольная выборка соответствует S1, в противном случае она считается принадлежащей S0.

Пусть Y и Z такие, что Y принимает нулевое значение, когда исследуемые образец действительно принадлежит S0, и единицу, если он принадлежит S1. Величина Z принимает три значения: 0, если решающее правило (1) относит контрольную выборку к S0; 1,если - к S1; 2, если решение не принимается. 

На практике при осуществлении выходного параметрического контроля технических систем и устройств требуется гарантировать не столько априорные вероятности ошибок контроля, показывающие долю брака среди всех произведенных образцов, сколько апостериорные, характеризующие долю дефектных образцов среди всех, выпущенных на эксплуатацию, то есть риск потребителя:
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Пусть теперь заданны ограничения на апостериорные вероятности ошибок 
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, где 0<С01<1 и 0<С10<1. Согласно эти ограничения эквивалентны неравенствам
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где 
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Чтобы оценить требуемый объем контрольной выборки, необходимо знать априорные вероятности ошибок. Определим их, рассчитывая на наихудший с точки зрения апостериорных вероятностей ошибок контроля случай, при котором ограничения, а следовательно, и неравенства (3), обращаются в равенства. Другими словами решим систему двух уравнений с двумя неизвестными 
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 в результате чего получим 
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, а с учетом выражений для K10 и K01 из (3): 
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В предложено решающее правило при ограничениях на апостериорные вероятности ошибок контроля, но при контрольной выборке единичного объема и с областью отказа от принятия решения. Обобщим это правило для случая произвольного объема контрольной выборки n. Тогда оно примет вид:

при Bn<An 
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а при Bn(An 
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где l0 – любое число из интервала (ln An, ln Bn);
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Нетрудно убедиться, что последовательность Bn монотонно возрастает, а An монотонно убывает, и при некотором n* выполняется неравенство An*(Bn*. Выполнение этого неравенства означает, что область отказа от принятия решения становится пустой, а его вероятность – нулевой, и правило (4), гарантирующее выполнение заданных ограничений на апостериорные вероятности ошибок, преобразуется к виду (5). Пусть n0=min{n: An(Bn}. Таким образом, n0 является минимальным для правила типа (4) объемом контрольной выборки, достаточным для осуществления контроля с вероятностью 1 при заданных ограничениях на апостериорные вероятности ошибок.

Проиллюстрируем данную процедуру определения достаточного объема контрольной выборки n0 на примере задачи параметрического контроля образцов изделия, для которого различаемые классы описываются многомерными нормальными совокупностями N0(a0, M) (класс S0, Y=0) и N1(a1, M) (класс S1, Y =1) с общей ковариационной матрицей М. В этом случае
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Случайная величина Ln в случае появления образцов из класса Si подчиняется нормальному закону N((-1)jnd/2, nd), где d=(a0-a1)M-1(a0-a1)T - расстояние Махаланобиса между различаемыми классами, тогда
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т.е. 
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Согласно 
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 при любом n монотонно возрастает от 0 до 1 при изменении l от -( до +(. Поэтому lnBn и ln An являются корнями уравнений
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Данное утверждение справедливо и в более общем случае произвольных распределений w0(x) и w1(x) при, как правило, выполняющемся на практике условии монотонного возрастания отношения 
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от 0 до 1 при изменении l от -( до +(. Уравнения (7) всегда имеют решения, поскольку необходимые и достаточные для их существования условия K10<1 и K01<1 эквивалентны справедливым в реальных задачах неравенствам 0<С10<w<1 и 0<С01<1–w<1.

Нетрудно увидеть, что с ростом n 
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 с ростом n при любом фиксированном значении l, из чего следует, что последовательность lnBn является монотонно возрастающей, причем 
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, то есть lnBn - неограниченно монотонно возрастающая последовательность. С учетом (6), последовательность lnAn является неограниченно монотонной убывающей. Из вышеизложенного следует, что для рассматриваемого примера всегда существует искомый объем контрольной выборки n0. В случае K01=K10=K можно n0 выписать в явном виде. В этом случае с учетом (6)
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из чего следует с учетом равенства 
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 и решающее правило (5) вырождается в правило максимального правдоподобия. В результате для отыскания n0 остается найти целочисленное решение уравнения
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Это уравнение может не иметь целочисленных корней n. Тогда целочисленную переменную n надлежит заменить вещественной x. В этом случае его решением будет
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, а n0=[x0]+1,
где [x] - целая часть вещественного числа x. 

Таким образом, с помощью предложенной процедуры можно оценить объем контрольной выборки, требуемой для осуществления параметрического контроля электронных изделий с заданными ограничениями на апостериорные вероятности ошибок контроля, характеризующие риск потребителя.

Программирование и интеграция программных средств в среде Mathcad
С.И.Белинская, Т.Н.Черняева

Иркутский государственный университет путей сообщения, Иркутск, belinskaya@iriit.irk.ru

Более десятка лет на рынке программных продуктов прочную пальму первенства занимает пакет математических программ Mathcad. Эта система пользуется популярностью во всем мире. Даже первые версии этого мощного средства, работающие на ПК под операционной системой MS DOS, поражали своим широким спектром возможностей, но при этом постоянно происходили споры между пользователями этой системы о границах использования Mathcad  в математическом моделировании. Последние версии этого пакета – Mathcad 2000, Mathcad 2001 PRO, появившиеся в 2000г., содержат средства аналитических вычислений, средства программирования и интеграцию Mathcad с такими средствами, как Word, Visio и Excel. В связи с этим стало возможным выполнение в этой среде и массовых математических задач и вносить элементы программирования, что важно для изучения студентам специальностей вычислительной техники в понимании  специфики создания  программных средств, для лучшего усвоения разделов элементарной и высшей  математики.  Несмотря на то, что в последних версиях Mathcad значительно снижены требования к знанию входного языка: практически все операторы, имеющие вид привычных математических  символов, можно выбирать с помощью мыши в палитрах математических объектов, но с пользователя требуется знать понятие элементарных функций и вводить их, заключая аргумент в скобки, например sin(x). Ранние версии Mathcad не имели средств программирования. Между тем в ряде случаев, когда требуется скомпоновать ряд разнохарактерных операций   в единый блок, они просто необходимы, поскольку, например ранжированные переменные Mathcad не обеспечивают полноценной организации циклов. Ниже приводятся примеры организации структур программирования в среде Mathcad в сопоставлении с простыми действиями, позволяющими без понимания сути получить те же результаты.
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 Рассмотрим пример вычисления суммы натуральных чисел не кратных 2  для n> 0 и всех чисел для n<0, используя средства программирования.
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Подставляя вместо n различные значения, получаем:
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Рассмотрим применение Mathcad в лабораторном практикуме по Высшей математике. 

Для приближенного вычисления определенного интеграла чаще всего подынтегральную функцию заменяют близкой ей вспомогательной функцией, интеграл от которой вычисляется аналитически. За приближенное значение интеграла  принимают интеграл от вспомогательной функции. Если при вычислении 
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 подынтегральную функцию F(x) заменить интерполяционным многочленом второй степени, построенным по значениям функции в трех точках а, (а+b)/2, b, то получится так называемая простая квадратурная формула Симпсона:
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Если 
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 непрерывна на [a, b], то:
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С увеличением длины промежутка интегрирования точность простой формулы Симпсона в общем случае быстро падает. Для повышения точности интегрирования применяют составную формулу Симпсона. Чтобы получить составную формулу Симпсона, разобьем отрезок [a, b] на четное n=2m  число  отрезков длины h=(b-a)/2m. Пусть xi=a+ih, yi=F(xi), i=0, 1, 2,…, 2m.. Применим простую формулу Симпсона к каждому из отрезков [x0, x2], [x2, x4], …, [x2m-2, x2m] длины 2h. После суммирования интегралов по всем отрезкам получаем составную формулу Симпсона:
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 Если 
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 непрерывна на [a, b], то:
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Алгебраический порядок точности формулы Симпсона равен трем. Это означает, что она точна для многочленов до третьей степени включительно. Оценка погрешности формулы Симпсона по остаточному члену R1 часто оказывается малоэффективной из-за трудностей оценки четвертой производной подынтегральной функции. На практике применяют правило Рунге. Для этого выбирают число n кратное 2 и вычисляют приближенное значение интеграла по формуле Симпсона с шагом h=(b-a)/n (обозначаем это приближенное значение In). Затем вычисляют приближенное значение интеграла по формуле Симпсона с шагом h/2=(b-a)/2n (обозначаем его I2n).


За приближенное значение I интеграла 
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, вычисленное по формуле Симпсона с поправкой Рунге, принимают:
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Рассмотрим приближенное вычисление  определенного интеграла по составной формуле Симпсона в среде Mathcad.

Нахождение определенного интеграла от подынтегральной функции F(x) стандартным способом:
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Используя программирование в Mathcad, приближенное вычисление определенного интеграла по формуле Симпсона будет выглядеть следующим образом:

[image: image276.png]ain [paexa B Boraeis Fopwar Cepewc Tsonus Do Crpseka Y

HERY[s BRI o @ O rewn =3B 1 5

athcad 6 F:\lporpammuposanse u uierpauws nporparmmx... (] EX
Pain Mpaeka B Beraska Popvar Marewaruka Cuveores Ot 2 TR

[DsE|@RY s =] | (e =2 A [ &8
et feia S S|z o

farie24.n
s s+FH+4 P+l +Fa+2-8)
xex+2h

|

B
sesl
3

TIpHEnICKeHHOE SHAUEHHE WHTEMPaNA & NONPAEKD N0 PYHTE MpAMHMAIT N0 dopuyne

KT 3
| Reereun~ Iy ¢ | Tomous -1 my‘*myipagez 7

e —

ea¥asi wenkwTe, uTofi Edt Mathead Document.

Anvex|| @ A B || 2Fa | B porpavuaposarue u .| [ Mathoad Profession || N7

] 134





Приближенное значение интеграла с поправкой по Рунге принимают по формуле:

[image: image277.png][Mathcad & F:\lpor pammuposate u wiTerpauus nporpamrs... JRI[=] 3
n Dpaera B Beraera Popvar Marevaria Cuveons Ot 2 18] x|

[DzE|@RY @[5 =" (me =& =a
et feia S S|z o

h
ses 2
3

TIpHEnICKeHHOE SHAUEHHE WHTEMPaNA & NONPAEKD N0 PYHTE MpAMHMAIT N0 dopuyne

(sus(120) - sus(éD)

s55 = sus(20) + s

bior o

s55= 0673

i o

Movows - F1 AUTO | [NOM [Fage2
7

COMOCTABER pesyTLTaTSL, MOyERHEE CTATAPTHED CIOCOBOM 1 A3EIKOM

IOrpAMMIpOBHIS, EHNLM, HT0 HCHOMRSOBSHME Merofa CHMICOHR C yHero

Regereua- [y (5 | deromurp- \ % IO & 41

|- L-A-==20@.

ea¥asi wenkwTe, uTofi Edt Mathead Document.

Aner| | & 4 & || 2F | orpamapomsie wi- |[ G Mathead Profession... || INPARAKE





Сопоставляя  результаты, полученные стандартным способом и языком программирования, видим, что использование метода Симпсона с учетом поправки Рунге достигается необходимая точность значения, а студенты на занятиях лабораторного  практикума достигают сути понимания одного из методов численного интегрирования.
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ЭЛЕКТРОННЫЙ УЧЕБНИК-КОНСТРУКТОР
Н. А. Быкова, В. Ю. Иномистов, Т. В. Тарабарина

Вятский государственный университет, г. Киров, mmvvs@yandex.ru
Современный преподаватель должен ориентироваться в мире информации, совершенствовать свои знания, так как обучение молодежи – главное направление его деятельности. Использование и развитие информационных технологий позволяет внести кардинальные изменения, как в  обучении, так и для повышения квалификации самих преподавателей. 

Сегодня недостаточное внимание уделяется важному направлению – разработке общей методики применения информационных технологий, компьютерных и мультимедийных продуктов (электронные учебники, образовательные веб-сайты, гипертекстовые энциклопедии и словари) в учебном процессе и обучению частным приемам этой методики преподавателей любого предметного профиля для ежедневной работы [1]. Преподаватель-предметник затрачивает много времени для подготовки к занятиям и создания демонстрационного материала. Использование информационных технологий значительно облегчает эту процедуру.  
Проблема заключается в создании технологий, доступных для быстрого понимания, освоения и активного применения их  преподавателем в своей  повседневной деятельности. 

Разработкой электронных учебников занимаются многие, к числу ведущих компаний можно отнести «Кирилл и Мефодий», «МедиаХауз», «1С». Однако подавляющее большинство существующих на сегодня электронных учебников имеет закрытый статический характер. В них информация представлена определенным образом, изменить содержание такого учебника или его структуру невозможно. 

В данной работе предлагается создание электронного учебника-конструктора, состоящего из отдельных «кубиков». Каждый параграф обычного учебника состоит из определенного набора абзацев текста и дополнительной информации: фотографий, схем, диаграмм, формул, примеров, заданий. Эти законченные смысловые блоки и есть «кубики» в нашем понимании, из которых  и создаются параграфы, разделы, главы учебника. Расположение исходного материала для разных категорий учащихся (класс с углубленным изучением предмета или общеобразовательный; предмет математики для юристов или историков) может быть различным. Необходимо лишь соблюдать  логическую последовательность построения. Разработчиками учебника на базе одной исходной информации предлагаются различные варианты построения курса по предмету. Для того чтобы  излагаемый материал был интересен и понятен, он сопровождается иллюстрациями, аудио и видео материалами по данной теме.
Такой учебник ориентирован в основном на преподавателя, т.е. является по сути электронным учебно-методическим пособием для проведения занятий. Главной особенностью учебника-конструктора является возможность на базе имеющейся информации составить свой курс по данному предмету. Могут быть изменены количество и последовательность разделов, их названия, изменены тексты внутри параграфов. Есть возможность просмотра всех дополнительных материалов, относящихся к определенному разделу.  Дополнительные материалы, представленные в каждом разделе, содержатся в общем хранилище, включающем весь демонстрационный материал. Предполагается возможность выбрать понравившиеся материалы или отказаться от включения некоторых из них  в содержание параграфа при создании своего варианта представления данного предметного курса.
У каждого преподавателя есть свои любимые примеры, схемы и т.д. Преобразовав их в электронный вид, он сможет добавить эти новые материалы в имеющуюся базу.

Для разработки  предлагается надежная, устойчивая и простая в администрировании СУБД – MySQL. Работу с MySQL можно вести, пользуясь многими распространенными языками программирования, включая Java и PHP. MySQL, подобно PHP, относится к свободно распространяемым программным продуктам, что позволяет реализовать рассматриваемый проект с использованием только лицензионно чистого программного обеспечения.
Для хранения всей информации используется база данных (БД). В ней хранятся текстовые «кубики», дополнительные материалы, информация о том, какие параграфы к какому разделу относятся и в каком порядке представлены. Записью в БД является отдельный параграф («кубик»). Такое размещение информации в БД имеет много «плюсов». Во-первых, параграфы каждого раздела связаны между собой отношениями между записями в таблицах и могут изменяться, добавляться и удаляться, не требуя при этом перестройки всего учебника. Во-вторых, количество хранимой информации практически ничем не ограничено, и данный курс может дополняться и изменяться при появлении новых знаний в данной предметной области.
Подготовленный таким образом свой курс лекций можно использовать для работы во время занятий, предложить учащимся в электронном виде или  распечатать его  отдельные элементы.

Для любого преподавателя, имеющего минимальные навыки работы с ПК, такой учебник-конструктор станет быстрым и удобным помощником в составлении курса лекций, при подготовке практических занятий и наглядного материала для демонстрации.

Литература
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АВТОМАТИЗИРОВАННАЯ ИНФОРМАЦИОННАЯ СИСТЕМА
В ПРОЦЕССЕ ПОВЫШЕНИЯ КАЧЕСТВА ПОДГОТОВКИ СПЕЦИАЛИСТОВ

Н. Р. Блинова

E-mail: cit_stop1@coop.chuvashia.ru
Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары

Разработка автоматизированной информационной системы (АИС) института  направлена на автоматизацию учебно-методической работы и управление  процессом обучения  в институте в целом.

 Актуальность и необходимость  внедрения АИС заключается в нескольких аспектах, а именно, в существенном росте объема хранимой и обрабатываемой информации, быстроте принятия управленческих решений, снижении доли бумажного документооборота, согласованности и эффективности работы всего института. Задачи системы направлены на централизованное хранение, поиск, распространение информации между подразделениями в пределах сети института, автоматизация создания аналитических и статистических отчетов, контроль расчетной деятельности, корректности в управлении учебным процессом.
АИС построена на основе двухуровневой клиент-серверной архитектуры. Серверная часть представляет собой  базу данных СУБД Microsoft SQL Server. Клиентская часть реализуется в виде Windows приложения, которое устанавливается на локальном компьютере. Функциональные возможности клиентского приложения разделяются на модули, т.к. каждый сотрудник отдела работает с информацией соответственно своей должности. Таким образом, каждое рабочее место настроено на использование одного из модулей системы. Пользовательские программные приложения, такие как «Приемная комиссия», «Контингент студентов», «Расписание», «Дипломы» и т.д. разработаны в среде Borland Delphi 2006 и размещены на клиентских компьютерах. 

С помощью системы реализуются такие нужные и  важные функции, как:

· хранение и обработка учебных планов, государственных образовательных  стандартов и т.д.; 

· расчет часов, контроль и распределение учебной нагрузки;

· автоматическая генерация, хранение и  анализ планов-графиков,  расписания учебных занятий и экзаменационных сессий;

· учет кадрового состава института, научной, учебной и методической  деятельности сотрудников;

· мониторинг качества учебного процесса;

· хранение и обработка информации о контингенте студентов, выпускниках института;

· обработка данных приемной кампании института, учет личных данных абитуриентов и участников тестирования, обработка результатов вступительных испытаний.

[image: image278.jpg]‘ Moaynu nHpOpMALHOHHOI CHCTEMBbI W

'

TIpHeMHas KOMHCCHS

Kagposslii cocTap

T'paduxu yueGHOro
mpotiecca

T

VueGHbIe ILIAHbI

!

!

Pacrmcanme KOHTHHIeHT CTYJeHTOB

)

Vuer ycreBaeMocTH ,

KypCoBbIe i
JMILIOMHBIE PaGOThI

AyauTopun JTHCIMILIMHBL

A4

TleyaTh JMILIOMOB

‘Vaer Harpy3ku





Все программные модули системы интегрированы  между собой и  представляют единую информационную среду, где может работать одновременно большое количество пользователей. Доступный интерфейс модулей снижает требования к квалификации персонала.

Безопасность АИС достигается с помощью  индивидуальной записи пользователей, строгого  разграничения полномочий, средств резервного копирования  и восстановления данных, позволяющих сохранять информацию в случае сбоя системы, использование современных технологий хранения данных на основе Microsoft SQL Server. Доступ к АИС ограничен  личной аутентификацией (паролем) каждого пользователя, что также повышает ее безопасность. 

Вся система неразрывно связана со всей структурой высшего учебного заведения:
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АИС играет важную роль в учебном процессе института, активно внедряется во все структуры и постоянно модернизируется. Создаются новые  модули системы  в целях повышения качества подготовки специалистов. 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРНЕТ - РЕСУРСОВ В ОБРАЗОВАНИИ
Е.В. Васина

Филиал Санкт - Петербургского государственного

инженерно-экономического университета в г. Чебоксары

its@cbx.ru
Под использованием Интернета в образовании понимается применение различных интернет-технологий для решения многообразных образовательных задач: обучения, изучения и управления образовательным процессом.
Каталог образовательных Интернет-ресурсов состоит из многих разделов: нормативные  документы системы образования, государственные образовательные стандарты, учреждения, мероприятия (конференции, семинары, выставки, конкурсы, гранты, форумы), образование в регионах.
Наиболее важными видами образовательных технологий и ресурсов Интернета являются: курсы обучения в WWW, образовательное администрирование, развитие коммуникационных навыков (тематическая переписка), электронная публикация (создание обучающимися собственных web- страниц, издание онлайновых журналов), получение информации (электронные библиотеки, работа с базами данных, электронные энциклопедии, справочно-информационные источники), консультации экспертов, электронные выступления, участие в исследовательских проектах, обмен опытом и информацией  посредством телеконференций и дискуссий.
Методы самообучения получили значительное развитие на базе современных информационных технологий. Для дистанционного самообучения характерен мультимедиа подход, при котором в качестве образовательных ресурсов используются печатные материалы, аудио- и видеоматериалы, компьютерные обучающие программы, электронные журналы (периодические издания, распространяющиеся среди подписчиков через компьютерные сети), интерактивные базы данных, прикладные программы и другие учебные материалы, доставляемые по компьютерным сетям. В дистанционном образовании лекционное преподавание получает новое развитие на базе современных информационных технологий. Применяются  так называемые "э-лекции", которые  представляют собой не только традиционный лекционный текст, а также подборку статей или выдержек из них, учебные материалы, которые готовят обучающихся к будущим дискуссиям.
Широкое распространение получают курсы и семинары, проводимые в Интернете. Например, в г. Чебоксары в 2005 и 2006 году проводились: курсы повышения квалификации сельских библиотекарей, обучение работе в справочно-правовой системе "Гарант", электронные научные базы данных в сети Интернет, безопасность компьютера и компьютерных сетей, международные обменные программы для студентов и преподавателей, научно-техническая информация и патенты в сети Интернет, Интернет в информационном обслуживании читателей, актуальная научная информация в сети Интернет и т.д. 

Для молодых специалистов наиболее важным является доступ к базовым учебным комплектам по необходимым дисциплинам, получение консультаций ведущих российских ученых, обучение на курсах дистанционного образования по необходимой дисциплине; получение источников информации для подготовки рефератов. Для преподавателей, научных сотрудников наиболее важен доступ к специализированным сервисам по подборке литературы по научным направлениям (возможность поиска литературы в научных и публичных библиотеках, доступ к текстам научных трудов), системный поиск грантов в фондах, правовые сайты.
Основными источниками образовательных ресурсов являются сайты учреждений высшего образования и научно-исследовательского институтов, государственных структур и периодических изданий, например, адрес «Российского образования» www.edu.ru, официальный сайт Минобразования России www.ed.gov.ru, сайт Федерации интернет-образования www.fio.ru.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММЫ ADVANCED GRAPHER ПРИ РЕШЕНИИ РАЗВИВАЮЩИХ ЗАДАЧ ПО АЛГЕБРЕ

Т.Г. Гурьева

Чувашский государственный университет им. И.Н. Ульянова,

г. Чебоксары, GTG2006@yandex.ru
В настоящее время при росте объема информации и применении компьютерных технологий во всех сферах деятельности человеку необходимо владеть такими качествами как инициативность, изобретательность, предприимчивость, способность быстро и безошибочно принимать решения. Следовательно, перед учителем ставится задача интеллектуального развития учащихся в процессе обучения, то есть формирования умения самостоятельно воспринимать, анализировать и осознавать информацию.

Математика является тем предметом, на материале которого можно проводить целенаправленную работу по развитию мышления учащихся. Задачи являются здесь наиболее естественным и наиболее эффективным средством. При решении задач возможно применение компьютера в качестве вспомогательного средства. Например, можно наглядным образом показать графики функций, которые подлежат исследованию или проверить конечный результат. Это позволяет учащемуся фиксировать, воспроизводить и создавать в памяти ту или иную алгебраическую информацию, раскрывая ее физический и математический смысл.

Для построения графиков функций можно использовать программу Advanced Grapher v. 2.11, [1]. Данная программа легко усваиваемая и ознакомление учащихся с ее функциональностью можно производить на непосредственных примерах использования, параллельно с ознакомлением построения элементарных функций.

Рассмотрим несколько примеров решения развивающих задач и наглядно покажем полученный результат. 

Задача 1. Дано уравнение: 
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Уравнение не имеет решения. Ни при одном значении 
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. В установлении этого факта и заключается «решение» уравнения.

Покажем это наглядно. Построим графики функций 
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 EMBED Equation.3  [image: image286.wmf]и посмотрим, имеют ли они точки пересечения. 
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	Как правило, в школьных примерах и задачах вопрос о существовании корней предложенного к решению уравнений обычно не возникает. Поэтому очень важно научить ученика проанализировать задачу до того, как приступить к решению.
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Построив график, ученик еще раз может проанализировать свое решение.

Задача 2. Дано уравнение 
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. Как вы будете решать это уравнение?
Уравнение корней не имеет, так как область допустимых значений для 
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 «пуста». Рассматривая подкоренные выражения, имеем: 
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Графически это выглядит так:

График слева: 
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График справа: 
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Задача 3. Решить (не пользуясь логарифмами) уравнение 
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	Перепишем уравнение в форме 
[image: image301.wmf]x

x

2

1

=
[image: image302.wmf]x

x

. Замечаем, что область допустимых значений для x — все положительные числа. Если теперь положить, что одинаковые основания равных, степеней не равны единице, то 
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в случае, если 
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≠0 (в области допустимых значений х нуля нет), найдем 
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=2. и х=4. Если же основание степени равно единице, то будем иметь второй корень: x=1.

	Задача 4.  Решить уравнение 
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Уравнение корней не имеет: наибольшие значения 
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 равны единице. Чтобы уравнение имело решение надо, чтобы 
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 достигли своих наибольших значений при одном и том же 
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значении 
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,что невозможно. 

Задача 5. Указать область допустимых значений для 
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 в выражении 
[image: image320.wmf]x

cos

lg

.

	Прежде всего необходимо, чтобы 
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 нарушается. Остается рассмотреть последний случаи: 
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График функции 
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при 
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Таким образом, учащиеся посредством компьютерной иллюстрации смогут глубже проникнуть в сущность свойств степенных , показательных, логарифмических, тригонометрических и других функциональных зависимостей, а также установить взаимосвязь этих свойств с их графическим представлением.
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Возможности электронных учебников в оптимизации  пЕДАГОГИЧЕСКОЙ  деятельности

Ю.Н. Егорова

Московский автомобильно-дорожный  институт (государственный технический университет) Волжский филиал, г. Чебоксары, Egorova_YN@mail.ru
Глубокое реформирование высшего образования, вызванное социально-экономическими и государственно-политическими преобразованиями, постоянный рост объема информации, увеличение количества изучаемых дисциплин при стабильных сроках обучения в вузах, поставили перед системой профессиональной подготовки специалистов ряд серьезных проблем. Процесс информатизации образования, поддерживая интеграционные тенденции познания закономерностей развития предметных областей и окружающей среды, актуализирует разработку подходов к использованию потенциала ИТО для развития личности студентов, повышения уровня креативности их мышления, формирования умений разрабатывать стратегию поиска решения как учебных, так и практических задач, прогнозировать результаты реализации принятых решений на основе моделирования изучаемых объектов, явлений, процессов, взаимосвязей между ними. Не менее важно в процессе обучения помочь будущему специалисту построить свою индивидуальную стратегию образования с учетом способностей и мотивационно-ценностной сферы личности. Внедрение ИТО в учебный процесс может стать основой для становления принципиально новой формы непрерывного образования, опирающейся на детальную самооценку, поддерживаемую технологическими средствами и мотивированную результатами самооценки самообразовательную активность человека. Важнейшей задачей высшего технического образования в современных условиях является формирование у будущих инженеров научного мышления, навыков самостоятельного усвоения и критического анализа новых сведений, умения строить научные гипотезы и планировать эксперимент по их проверке. Информационные ресурсы стали по существу новой экономической категорией, определяющей очередной взлет научно-технического прогресса. Быстрый прогресс в области ИТ позволяет использовать персональные компьютеры в качестве эффективного средства обучения. Автоматизация процесса обучения осуществляется с использованием компьютерных обучающих программ и электронных учебников. В этой связи очень важным является разработка концепции создания электронных учебников по различным учебным дисциплинам. Главными недостатками обычных учебников являются традиционно используемый линейный порядок изложения (причина - следствие) и отсутствие проблемного изложения. В результате чтение такого учебника не стимулирует интереса у обучаемого к получению знаний. Кроме того, при использовании обычного учебника невозможно организовать обратную связь и контролировать процесс усвоения знаний. Отмеченные недостатки устраняются при использовании электронных учебников. Электронный учебник призван существенно повысить эффективность процесса обучения. Его можно рассматривать как дополнительное учебно-методическое средство, позволяющее методически правильно организовать самостоятельную работу студентов и развить их умения и навыки. Электронный учебник должен быть составлен методически правильно, иметь четкую логическую структуру, содержать базовый объем изучаемого материала, учитывать новые тенденции в науке и технологии на ближайшее будущее. В этой связи отбор материала для электронного учебника должен осуществляться на основе анализа перспективных направлений развития науки и техники. Для изучения курса «Технологии программирования»  на специальности «Автоматизированные системы обработки информации и управления» в Волжском филиале МАДИ(ГТУ)  разрабатывается электронный учебник по изучению принципов, моделей и методов, используемых в инженерном цикле разработки сложных программных продуктов. В нем изложены классические основы программной инженерии, продемонстрирован комплексный подход к решению вопросов, возникающих в больших программных проектах. На основе данной обучающей программы курс организовывается следующим образом: на лабораторные занятия выносится часть лекционного теоретического материала, которая разбита на отдельные занятия по конкретной тематике. Кроме того, в содержание каждого занятия  входит детальный разбор некоторых задач - описание алгоритма их решения, последовательное выполнение каждого шага алгоритма, а также демонстрация выполнения каждой задачи. Предложенное планирование занятий позволяет преподавателю высвободить часть учебного времени на занятии для индивидуальной работы со студентами за счет их самостоятельной работы с обучающей программой - преподаватель в этом случае выступает в роли своеобразного координатора-консультанта, который направляет деятельность студента в нужное русло.

По нашему мнению, внедрение компьютерных технологий обучения должно быть постепенным – от развития привычных форм работы с  учебными материалами, совмещения электронных ресурсов с учебниками и традиционным наглядным пособием до создания и внедрения новых форм учебной работы, предполагающим готовность и преподавателя, и студента к сотрудничеству в электронном образовательном пространстве.
РАЗРАБОТКА И ИСПОЛЬЗОВНИЕ КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫХ МАТЕРИАЛОВ ПО ГЕОМЕТРИИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Т.А.Елакова

Казанский филиал Российского государственного открытого технического университета путей сообщения (РГОТУПС). T.Elakova@mail.ru
В «Концепции модернизации российского образования на период до 2010 г». в качестве одного из направлений выдвигается разработка и внедрение новых подходов к контролю и системе оценивания учебных результатов школьников и качеству подготовки выпускников школ .

Сейчас информационные технологии используются во всех областях науки. Существует достаточное количество методов введения информационных технологий в процесс обучения, но, пожалуй, одним из главных направлений является использование методик, основанных на технологии тестирования.

Важнейшей чертой, характеризующей российское образование последних лет, является попытка использовать современные технологии для оценки учебных достижений учащихся. Для этого используются механизмы централизованного тестирования и единого государственного экзамена. Объективная оценка учебных достижений осуществляется, как правило, стандартизированными процедурами, при проведении которых все учащиеся находятся в одинаковых (стандартных) условиях и используют примерно одинаковые по свойствам измерительные материалы (тесты). Такую стандартизированную процедуру оценки учебных достижений называют тестированием.

Правильно составленный тест представляет собой совокупность сбалансированных тестовых заданий. Количество заданий в тесте по различным разделам должно быть таким, чтобы пропорционально отражать основное содержание предмета. Использование тестовых заданий различных трудностей должно обеспечить равносложность различных вариантов тестов.

Тестирование как новая форма экзамена накапливает свой опыт и требует предварительной подготовки всех участников образовательного процесса. Учителю математики необходимо в совершенстве овладеть методикой тестовых технологий и как можно активнее вводить в систему обучения учащихся математике.

Выделяются два основных вида тестирования: компьютерное и бланочное (на специальных бланках). Для реализации компьютерного тестирования необходимо наличие компьютерного и программного обеспечения, специально разработанных тестов, информационно-педагогической модели тестирования. В настоящей работе в я хочу представить структуру КИМа (контрольно-измерительного материала) по геометрии, который можно использовать для оценки знаний учащихся по планиметрии за курс 7-9х классов общеобразовательного профиля, и в котором объединены оба вида тестирований.

В таком тесте 9 заданий, которые распределены на 3 части:(Часть1 - 7 заданий обязательного уровня с выбором ответа; Часть 2 - одно задание более сложное, при выполнении которого требуется записать краткое решение и полученный ответ; Часть 3 - одно задание, наиболее сложное, при его выполнении необходимо записать полное решение).

Первая часть КИМа (7 заданий с выбором ответа) представлена в виде компьютерного теста, как наиболее удобный и быстрый вариант проверки и оценки знаний, т.к. по окончании тестирования учащийся узнает результат, а преподаватель получает полный анализ выполненной работы (или работ всех учащихся по тесту) немедленно. Процесс проверки автоматизируется, а, следовательно, уменьшается время, необходимое для проверки результата, что обеспечивает эффективность.

Вторая и третьи части КИМа выполнены в виде бланочного тестирования, т.к. в них требуется более развернутый ответ, и, соответственно здесь совершенно иные критерии оценок.

На выполнении работы отводится 90 мин (2 академических часа).

В тексте работы задания с выбором ответа обозначены буквой А, задание с кратким ответом обозначено буквой В, задание с развернутым ответом обозначено буквой С 

При сдаче данного теста за выполнение работы выставляется две разных оценки: “тестовый балл” и отметка (по пятибалльной шкале).

Тестовый балл выставляется по 13 – балльной шкале на основе баллов, полученных за все выполненные Вами задания работы.

Задания с выбором ответа оцениваются следующим образом: 1 балл (верно) и 0 баллов (неверно).

Задания с кратким ответом оцениваются следующим образом: 2 балла (если приведено решение и получен верный ответ), 1 балл (если получен ответ, но решение не приведено) и 0 баллов (неверно).

Задания с развернутым ответом оцениваются от 0 до 4 баллов.

Критерий оценок планиметрических заданий с развернутым ответом.

	Оценка в баллах
	Общие критерии оценки выполнения планиметрических заданий с развернутым ответом

	4
	Приведена верная последовательность всех шагов решения.

Верно обоснованы ключевые моменты решения.

Использованы верные формулы для нахождения искомых величин.

Правильно выполнены все преобразования и вычисления, получен верный ответ.

	3
	Приведена верная последовательность всех шагов решения.

Ясно описаны взаимное расположение и свойства всех представленных в условии фигур и их элементов, которые играют ключевую роль в решении задач. Приведенные обоснования моментов решения не содержат грубых ошибок. Допустимо отсутствие обоснований ключевых моментов решения.

Использованы верные формулы для нахождения искомых величин. Допустима одна описки и/или негрубая вычислительная ошибка, не влияющая на правильность дальнейшего хода решения. В результате ошибки или описки может быть получен неверный ответ.

	2
	Приведена верная последовательность всех шагов решения, свидетельствующая о том, что учащийся правильно определил взаимное расположение и свойства представленных в условии фигур и их элементов, но не описал их.

Приведенные обоснования моментов решения не содержат грубых ошибок. Допустимо отсутствие обоснований ключевых моментов решения.

Использованы верные формулы для нахождения искомых величин.

Допустимы негрубые ошибки в вычислениях или преобразованиях, не влияющие на правильность дальнейшего хода решения.

В результате этих ошибок возможен неверный ответ.

	1
	Общая идея, способ решения верные, но решение не завершено.

Использованы верные формулы для нахождения искомых величин.

Допустимо отсутствие обоснований ключевых моментов решения, имеются неверные обоснования.

При этом допустимы негрубые ошибки в чертежах, рисунках, схемах, приведенных в решении, негрубые ошибки в вычислениях или в преобразованиях. В результате этих ошибок может быть получен неверный ответ.

	0
	Все случаи решения, которые не соответствуют вышеуказанным критериям выставления оценок в 1, 2, 3, 4 балла.


Для оценки знаний по пятибалльной шкале необходимо каждый верный ответ оценить от одного балла до четырех в зависимости от сложности задания; неверный ответ – ноль баллов; просуммировать набранные баллы и произвести оценку, воспользовавшись приведенными ниже критериями:

от 0 до 3 баллов – «2»

от 4 до 7 баллов – «3»

от 8 до 9 баллов – «4»

от 10 до 13 баллов – «5»

На наш взгляд, материал данной работы может послужить ориентиром для проведения итоговых контрольных работ для учеников. Структура теста, подобная предложенной в этой работе, представляет собой сбалансированное сочетание обоих видов тестов, дополняющих друг друга и позволяющих наиболее полно оценить знания ребят; способны значительно облегчить работу учителя, а также помогут ученикам.

Такие КИМы можно ввести и по другим предметам, начиная с пятого класса. Так ребенок за семь лет написания тестов привыкнет к ним, и у него не будет особых трудностей при сдаче ЕГЭ. Другой плюс этих КИМов в том, что ученики смогут систематизировать свои знания. Учитель же всегда будет знать, насколько хорошо тот или иной ученик усвоил какую-либо тему.

Литература

1. Денищева Л.О., Бойченко Е.М. и др.; Под ред.Г.С.Ковалевой. Единый государственный экзамен: Математика: Контрол. измерит. материалы.   - М.: Просвещение, 2003. - 191с.

2. Денищева Л.О., и др. Учебно-тренировочные материалы для подготовки к единому государственному экзамену. Математика. - М.: Интеллект-Центр, 2005. - 224с.

3.  Лаппо Л. Д., Филонов А. Н. Единый государственный экзамен. Математика. Типовые тестовые задания: Учебно-практическое пособие. – М.: Издательство «Экзамен»,2003. – 189с.

4. Лаппо Л. Д., Морозов А. В., Попов М. А. Единый государственный экзамен. Математика. Эффективная методика. – М.: Издательство «Экзамен»,2005. – 384с.

Уважаемая Наталья Викторовна, посылаю Вам еще одну статью, будут еще. Деньги за статью у меня. С уважениям Н.И.Мерлина.

ПРОЕКТ УНИВЕРСАЛЬНОГО ЭЛЕКТРОННОГО УЧЕБНИКА
В. Ю. Иномистов, Н. С. Никулина.

Вятский государственный университет, г. Киров, mmvvs@yandex.ru
Интенсивное внедрение новейших информационных технологий во всех сферах продуктивной деятельности человека, бесспорно, нацелено на достижение все более комфортных условий для обучения и работы. Основным исходным материалом и, одновременно, продуктом интеллектуальной переработки является информация.

Громоздкая, обширная, практически бесконечная, она требует особенных инструментов для обработки, позволяющих извлекать из громадного объема информационных примитивов строгую, точную выжимку, а затем преподносить ее пользователю в удобном, интуитивно понятном виде. Следуя этой основной тенденции, можно конкретизировать некоторые конструктивные особенности предлагаемого к рассмотрению варианта решения. Он буде называться Универсальным Электронным Учебником (в дальнейшем кратко - УЭУ).

Во-первых, необходимо очертить границы полезного действия данного объекта. УЭУ не будет играть второстепенную роль электронной копии печатного книжного издания. Он будет выступать как самостоятельное интеллектуальное приложение, способное адекватно отреагировать на индивидуальные запросы различных пользователей. Другими словами, УЭУ должен учитывать степень подготовленности читателя, его конкретные интересы в данной предметной области (например, краткий обзор темы с целью первичного ознакомления или же, наоборот, самое что ни на есть подробное изложение материала с мельчайшими подробностями).

Во-вторых, необходимо максимально абстрагировать ядро приложения от контекста (непосредственной «набивки» текста). В рамки этого требования не вписывается реализация возможности применения УЭУ абсолютно в любой области знаний. Такое обобщение было бы, по меньшей мере, просто не рационально, ввиду необходимости учитывать множество нюансов и постоянно разрешать конфликты неродственных дисциплин. Достаточным кажется ориентирование на некоторую группу взаимосвязанных разделов науки.

В-третьих, необходимо создать благоприятные условия работы с УЭУ не только для конечного пользователя, но в первую очередь для автора-составителя курса, т. к. именно от его продуктивного творчества зависит успех всей компании. Априори, УЭУ должен включать в себя как минимум два базовых модуля: визуальная оболочка для ведения диалога с читателем, а так же вмонтированный в приложение редактор для форматирования текста и его иллюстративного графического сопровождения.

Теперь, когда основные положения постулированы, первоочередной задачей становится определение структуры проекта и выбор способа реализации. Стоит обратить внимание на то, что в процессе разработки и внедрения УЭУ неминуемо придется оперировать громадными потоками информации: запись, хранение, осуществление поиска, модификация и тому подобные мероприятия.

Правильнее будет осуществлять обработку данных согласно основным принципам организации БД. Информация, предназначенная для хранения в БД УЭУ, должна для начала пройти обязательную стадию подготовки: сепарирование на текстовые, графические и иные блоки с последующей декомпозицией внутри блоков. Предлагается реализовать типичную иерархическую модель: разделы, подразделы, главы, параграфы, пункты, подпункты, абзацы. Примитивной именованной единицей хранимых данных будем считать абзац. Весь объем информации представляет собой очередность именованных абзацев. Готовых страниц учебника, к которым пользователь привык в реальной жизни, как таковых не существует, он имеет дело всего на всего со списком уникальных идентификаторов абзацев, хранимых в соответствующей таблице БД УЭУ. В момент непосредственной прорисовки странички на экране пользователя по этой цепочке имен будет восстановлен согласованный блок текста. Важно, что благодаря приведенной выше схеме расщепления информации на примитивные единицы возможно динамически формировать содержимое текущей страницы. Это значит, что пользователь не будет вынужден перебирать цепочку гиперссылок в поисках условия теоремы или «выше упомянутой» формулы. В принципе, эту так называемую «выше-упомянутость» возможно обойти: если на какую-то часть ранее написанного текста необходимо сослаться вновь, предлагается записать в текущей позиции ее имя (идентификатор в таблице абзацев) и поставить метки, которые окаймляют этот блок текста. В зависимости от ситуации, возможно скрыть абзац между метками, оставив лишь легкое упоминание о нем (например, «см. выше п.2.3»), или же, наоборот, осуществляя выборку записи из БД по условию совпадения с первичным ключом абзаца, а затем нарисовать подробную страницу учебника.

Особую сложность представляют собой хранение и обрисовка формул. Напрашиваются два основных варианта решения. Первый: визуализация формулы средствами стороннего приложения и непосредственная передача полученной картинки в соответствующую таблицу БД УЭУ. Стоит оговориться сразу на счет прямых недостатков данного метода: очень не вежливо заставлять автора-составителя метаться между программами, увеличивается объем хранимой информации, возникают трудности редактирования уже имеющегося материала, кроме того, впоследствии в множестве картинок невозможно будет осуществить поиск нужной формулы.

Другой, более качественный способ изображения требует от УЭУ присутствия встроенного транслятора формул из текстового формата в их графическое представление. Здесь тоже уместны два подхода. Суть первого в разработке своего собственного языка программирования формул, со всеми вытекающими отсюда неприятностями. Теряются время и силы не в том направлении. Гораздо разумнее выглядит использование уже существующей спецификации TeX, владение основами которой приветствуется в среде профессиональных математиков. Тем самым, автору-составителю предлагается использовать синтаксис общепринятой системы подготовки научно-технических публикаций. Набранная таким образом формула сохраняется в памяти в текстовом виде. В момент непосредственного вывода ее на экран происходит генерация картинки, что представляет собой далеко не тривиальную задачу. Необходимо разработать изящные селективные алгоритмы выбора правильного символа и подгонки подходящего размера шрифта для этого символа. Таким образом, проблема хранения символьной информации будет решена. 

Резюме проекта. УЭУ, как готовый к использованию продукт изыскательской работы, будет выступать в качестве универсального инструмента для создания лекционных курсов на базе физико-математических дисциплин. Причем, формирование содержимого учебника может выполняться индивидуально самим преподавателем-лектором, без прямого участия в данном процессе профессионального программиста. Все манипуляции с БД УЭУ возлагаются исключительно на оболочку, и, разумеется, абсолютно прозрачны для автора-составителя. Конечный пользователь, читатель, обладает привилегией выбирать уровень обучения и характер подачи материала. Причем, заявить о своих предпочтениях он может в любой момент и на любой странице учебника – развернуть подробное изложение, или же, напротив, сократить излишне популярное, далее, просмотреть любой интересующий пример, не исключено, что вплоть до запроса своего собственного. Таким образом, УЭУ призван облегчить процесс приобщения студентов к знанию, упростить процесс восприятия и уменьшить затраты времени на подготовку к занятиям, поскольку весь необходимый по мнению лектора материал изложен в одном компактном источнике. Этот источник УЭУ. 
ИНТЕРАКТИВНЫЙ ПОИСК РАСПИСАНИЯ

В ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЕ ИНСТИТУТА

Картузов А.В.
(Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары, kartuzov@coop.chuvashia.ru)

В процессе разработки единой информационно-аналитической системы института создан модуль «Расписание», автоматизирующий составление и изменение расписания занятий. Заполнены справочники аудиторий, профессорско-преподавательского состава, кафедр, дисциплин, графики учебного процесса и др. В результате все формы учебного процесса включены в базу данных, из которой можно с помощью запросов извлекать необходимую информацию. 

Для печати расписания групп, преподавателей, аудиторий предусмотрено несколько выходных форм: по потокам, аудиториям (в т.ч. занятость), кафедре и отдельным преподавателям. В системе доступны сервисы поиска свободной аудитории, замены занятий, автоматической расстановки аудиторий с минимизацией окон и балансировкой загруженности аудиторий.

Для удобства пользования системой вне зависимости от расположения был разработан web-модуль по адресу http://coop.chuvashia.ru/raspis. Для создания модуля была использована среда Microsoft Visual Studio 2005 с компонентами ASP.net. Отличиительная особенность данного подхода заключается в том, что компоненты работаеют на сервере, а клиенту – браузеру отсылается только HTML-код. Такой метод увеличивает быстродействие работы приложения и позволяет использовать сложные компоненты на сервере, упрощающие процесс разработки, например SqlDataSource для связи с базами данных, GridView для табличного просмотра и др.
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По умолчанию стоит режим поиска расписания на текущий день для заданного кода группы (в соответствии с правилами, он состоит из двухбуквенного кода специальности, номера в зависимости от года поступления и символа формы обучения), например: БА-21е (специальность бухучет, 2002 год поступления, вечерняя форма). В результате выдается таблица с расписанием группы на сегодня, включающая день недели, обозначение четной/нечетной недели (*/**), дату, время, ФИО преподавателя, дисциплину и аудиторию.

Также можно получить и полное расписание на семестр путем переключения радио-кнопки. Обратите внимание, что сначала выводятся занятия на нечетную неделю, потом на четную:
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Для преподавателей также можно получить расписание на сегодня или семестр. Для этого надо в меню «Расписание» выбрать пункт «На преподавателя». Студенты также могут использовать эту форму для поиска преподавателя (например, для сдачи зачета или консультации).
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Поиск расписания можно вести как внутри института с любого компьютера информационной системы, так и через Интернет. Но иногда Интернета нет, а расписание динамично изменяется.

Специально для Вас, дорогие студенты, сделана облегченная форма поиска расписания доступа через сотовые телефоны (мобильный Интернет WAP-GPRS). Для создания страницы поиска использовались компоненты ASP.net Web Mobile, которые распознают строку user-agent и могут работать как на обычных браузерах, так и на упрощенных браузерах, встроенных в сотовые телефоны путем модификации HTML-кода.
Размер страницы в телефоне (для совместимости со страрыми моделями) ограничен 1-1.5 Кб, поэтому за одно обращение по расценкам операторов сотовой связи Вы потратите не более 50 коп. 

Для поиска расписания необходимо ввести только код группы. По умолчанию поле дата заполнено текущей, при необходимости ее можно изменить, что придает дополнительную гибкость:

Таким образом студенты кооперативного института имеют уникальную возможность всегда быть в курсе своего расписания и не опаздывать на занятия.
Ввод сервиса поиска расписания через Интернет, в т.ч. мобильный открывает новую форму взаимодействия образовательных учреждений с обучающимися в целях повышения качества процесса обучения. Данная ииновационная технология впервые применяется в образовательных учреждениях Чувашской республики и нацелена на перспективное использование в сфере образования.
ФУНКЦИОНАЛЬНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ СИСТЕМЫ ДИСТАНЦИОННОЙ АТТЕСТАЦИИ СТУДЕНТОВ

Кирий А.В., Кирий Т.В., Богомолов А.В.

Чебоксарский институт (филиал) Московского государственного открытого университета, г.Чебоксары, av-kiriy@yandex.ru
В настоящее время при контроле знаний различных групп учащихся, в том числе и студентов интенсивно используются технологии тестирования. Кроме того, в процессе подготовки студентов важную роль играет их самоконтроль. С целью автоматизации процессов генерации тест-билетов и самоаттестации студентов нами была спроектирована система аттестации, с возможностью реализации оной как в локальной, так и в дистанционной форме. При проектировании системы использовался Унифицированный Язык Моделирования (Unified Modeling Language -UML), сочетающий в себе достоинства структурных и объектных методов проектирования, и поддерживающее его программное обеспечение Enterprise Architect (Sparx Systems).
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Рис.1. Взаимодействие секретаря кафедры  с  системой тестирования.

Заполнение банка тестовых заданий (ТЗ) осуществляет секретарь кафедры (Рис.1), прошедший аутентификацию доступа к системе. Содержательная часть тестовых заданий по дисциплинам предоставляется преподавателями кафедры. Кроме того, секретарь имеет доступ к просмотру отчетов о результатах контрольного тестирования.
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Рис.2. Взаимодействие преподавателя  с  системой тестирования.

При необходимости проведения теста преподаватель отбирает из базы данных тестовых заданий (БД ТЗ) группы тестовых заданий, формируя таким образом тест-билет (Рис.2). Последний сохраняется  информационной системой в соответствующую базу данных и становится доступным для тестирования студентов. Преподаватель, так же как и секретарь кафедры, проходит аутентификацию для доступа к системе и имеет право на просмотр результатов тестирования.
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 Рис.3. Пробное тестирование студентов.

Студент, пройдя аутентификацию (Рис.3), получает доступ к списку выбора тест-билетов, предназначенных для его группы. Пройдя тестирование по выбранному тест-билету, студент получает отчет о результатах тестирования, содержащий информацию о том, на какие вопросы он ответил правильно, а на какие нет. Подобный отчет позволит тестируемому сориентироваться в разделах изучаемой дисциплины в плане более детального разбора наиболее неизученных им тем.
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 Рис.4. Контрольное тестирование студентов.

Внеся некоторые коррективы в вышеописанную схему (Рис.4), мы получаем реализацию контрольного тестирования студентов, позволяющую сохранять результаты тестирования для последующего их анализа и оценивать их знания.

Построенная модель функционального взаимодействия пользователей системы дистанционной аттестации позволяет реализовать ее с использование любого программного обеспечения, обеспечивающего создание клиент-серверных приложений, использующих базы данных. На данный момент модуль аттестации, строящийся по данной модели, интегрируется в информационную систему института.
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ПРОБЛЕМА ИНТЕЛЛЕКТУАЛИЗАЦИИ ОБУЧЕНИЯ ПОИСКУ НЕИСПРАВНОСТЕЙ В АППАРАТУРЕ ЖАТ

Кобяков А.Г.

ООО «Группа Форатек», Москва, info@foratec.com
Эффективность решения задачи обеспечения заданных показателей эксплуатационной надежности аппаратуры железнодорожной автоматики и телемеханики (ЖАТ) зависит от многих факторов, среди которых одним из важнейших является квалификация персонала расчетов по поиску неисправностей аппаратуры ЖАТ. Учитывая сложность самой задачи диагностирования, решение которой осуществляется в условиях высокой степени неопределенности и характеризуется достаточно ограниченными возможностями детерминированного представления диагностической информации, носящей прецедентный характер, подготовка квалифицированных специалистов должна проводиться на основе подходов искусственного интеллекта. Это обусловлено тем, что именно искусственный интеллект как новое научное направление априорно обладает возможностями к учету максимально полного объема различной по своей природе, структуре и форме полезной информации, которая может быть представлена в базах знаний и данных.

Под данными понимают отдельные факты, характеризующие объекты, процессы и явления предметной области, а также их свойства. Сущность порождения данных составляет основу знаний. Знания представляют собой результат мыслительной деятельности человека, направленной на обобщение его опыта, полученного в результате практической деятельности. Таким образом, под знаниями понимаются закономерности предметной области, полученные в результате практической деятельности и профессионального опыта, позволяющие специалистам ставить и решать задачи в этой области.

Под знаниями принято понимать информацию, формализованную в соответствии с определенными структурными правилами, которую интеллектуальная система может автономно использовать при решении проблем. Обработка знаний интеллектуальной системой представляет собой преобразование их содержимого по правилам, предусмотренным для форм, которыми описываются знания в системе. Поэтому одной из важнейших задач, которые должны быть решены при обработке знаний, является описание смыслового содержания выбранной проблемной области в той форме, которая гарантирует, что обработка их содержимого формальными правилами преобразования будет осуществляться правильно.

Под базой знаний будем понимать структурированную информацию, хранящуюся в памяти персонального компьютера, о конкретной предметной области, в данном случае в области анализа признаков, сопровождающих отказы аппаратуры ЖАТ. Базы знаний характеризуются наличием в них разнообразной и постоянно меняющейся информации в виде текстов, таблиц, графиков, спектров, фотографий и других видов данных, объединенных  в относительно независимые по структуре и смыслу разделы. Базы знаний для персональных компьютеров должны обеспечивать оперативный поиск необходимой информации, в том числе в виде неформализованных запросов, ее обработку и представление в форме, удобной для пользователя.

В настоящее время одним из перспективных и наиболее продвинутых направлений в области искусственного интеллекта являются экспертные системы. Именно в этом направлении реализуется технология совместного использования баз данных и знаний для решения прикладных проблемных задач с высоким уровнем неопределенности влияющих факторов. Именно к таким задачам относятся задачи технической диагностики сложных объектов, а также задачи обучения персонала. Среда, в которой эксперт по диагностике осуществляет свою деятельность, характеризуется неопределенностью, обусловленной случайностью исходов, закон распределения которых неизвестен. Очевидно, что, решая задачи поиска неисправности, эксперт осуществляет отображение реальной задачи на некоторый формализованный и понятный ему язык. Естественной является сложность интерпретации этого языка в обучающих целях. Учитывая изначальную комплексность темы диссертации, посвященной разработке научно-методического обеспечения экспертной системы диагностирования аппаратуры ЖАТ как обучающей системы, предназначенной для реализации технологии целенаправленной подготовки персонала к эффективному диагностированию в условиях лимита времени, решение этой проблемы целесообразно осуществлять на основе методологии экспертных систем.

Экспертные системы представляют собой сложные программные комплексы, аккумулирующие знания специалистов в конкретных предметных областях и тиражирующие этот эмпирический опыт для консультаций менее квалифицированных пользователей.

Понимание места решаемой проблемы в общем круге научных задач, делает актуальной задачу классификации экспертных систем и априорной идентификации предполагаемой к разработке прикладной интеллектуальной диагностической системы. Полезными могут оказаться классификации, представленные в [4]. Основываясь на критериях данной классификации и принимая во внимания свойства экспертной системы обучения персонала поиску неисправностей, можно идентифицировать разрабатываемую систему как диагностическую обучающую квазидинамическую интегрированную экспертную систему на ПЭВМ. Дадим краткую характеристику свойств системы, выявленных в результате проведенного выше анализа и позволяющих классифицировать ее указанным выше образом.

Диагностирование представляет собой процесс распознавания текущего состояния объекта с целью определения его соответствия установленным требованиям и формирования заключения о техническом состоянии объекта. Завершением этого исследования является получение результата диагностирования, т.е. заключения о состоянии объекта диагностирования вида: объект исправен, объект неисправен, в объекте имеется такая-то неисправность. При диагностике реализуется процесс соотнесения объекта с некоторым классом объектов и/или обнаружение неисправности в некоторой системе. Неисправность рассматривается как отклонение от нормы. Это позволяет с единых теоретических позиций рассматривать и неисправность технических систем. Важной спецификой является здесь необходимость понимания функциональной структуры («анатомии») диагностирующей системы.

Применительно к проблематике, рассматриваемой в рамках данной работы, под обучением будем понимать процесс использования диагностической экспертной системы для обучения персонала поиску неисправностей в аппаратуре ЖАТ. Основными предназначениями базы знаний указанной диагностической экспертной системы являются диагностирование аппаратуры ЖАТ и обучение персонала эффективной реализации диагностического процесса.

Следует отметить, что целесообразной формой программно-аппаратной реализации отмеченной обучающей экспертной системы является ПЭВМ. По связи с реальным временем система является квазидинамической поскольку интерпретирует ситуации, которые могут меняется с течением времени.

Принято считать [4], что автономные экспертные системы работают непосредственно в режиме консультаций с пользователем для специфически «экспертных» задач, для решения которых не требуется привлекать традиционные методы обработки данных (расчеты, моделирование и т.д.). В свою очередь гибридные экспертные системы представляют программный комплекс, агрегирующий стандартные пакеты прикладных программ (например, математическую статистику, линейное программирование или системы управления базами данных) и средства манипулирования знаниями. Это может быть интеллектуальная надстройка над пакетами прикладных программ или интегрированная среда для решения сложной задачи с элементами экспертных знаний.
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БАЗА ЗНАНИЙ КАК СРЕДСТВО ПОДГОТОВКИ ПЕРСОНАЛА РАСЧЕТОВ ПО ПОИСКУ НЕИСПРАВНОСТЕЙ В АППАРАТУРЕ ЖАТ
Кобяков А.Г.

ООО «Группа Форатек», Москва, info@foratec.com
Использование методов инженерии знаний в качестве дидактических инструментов и в качестве формализмов представления знаний способствует более быстрому и более полному пониманию структуры знаний данной предметной области, что особенно ценно на стадии изучения особенностей профессиональной деятельности.

Применение современных информационных технологий позволяет автоматизировать процесс сбора, систематизации и хранения информации, создавать базы знаний и банки данных, включающие в себя целостную и максимально полную информацию по всем аспектам качества, надежности и анализа отказов аппаратуры железнодорожной автоматики и телемеханики (ЖАТ) и комплектующих ее электрорадиоизделий (ЭРИ). Необходимым условием эффективного использования информации при диагностировании аппаратуры ЖАТ и при обучении персонала соответствующим методам анализа и правилам их реализации является ее информационная совместимость, необходимая полнота, минимальная избыточность, непротиворечивость. Это может быть достигнуто путем использования единой структуры информации, единых принципов и методов ее классификации.

Главное предназначение диагностической экспертной системы аппаратуры ЖАТ состоит в обеспечении эффективного процесса установления места неисправности, приведшей к отказу, и вызвавших ее причин. Выдаваемая системой информация должна способствовать формированию по ряду косвенных признаков стратегии поиска неисправностей в отказавшей аппаратуре ЖАТ и установление причины неисправности ее отказа на основании анализа полученной в ходе этого исследования диагностической информации.

Поэтому основными принципами построения и функционирования диагностической базы знаний являются:

· принцип прецедентности при получении диагностической информации,

· принцип адаптивности при сборе, классификации и систематизации диагностической информации,

· принцип открытости системы, предусматривающий возможность совершенствования и пополнения базы знаний,

· принцип модульности при построении,

· принцип когниктивности при обучении, предусматривающий наличие процедур дружественного и конструктивного взаимодействия.

Под знаниями применительно к задаче разработки базы знаний диагностической экспертной системы аппаратуры ЖАТ понимаются закономерности предметной области, полученные в результате практической деятельности и профессионального опыта, позволяющие специалистам ставить и решать задачи в этой области. Под данными будем понимать отдельные факты, характеризующие объекты, процессы и явления предметной области, а также их свойства.

В зависимости от степени подготовленности персонала и стоящих перед ним задач в дидактических целях база знаний диагностической экспертной системы по поиску неисправностей в аппаратуре ЖАТ может быть использована следующими способами:

· как информационно-справочная система, реализующая функции предоставления контекстно-зависимой информации,

· как информационно-поисковая система, обеспечивающая поиск и извлечение требуемых фактов и объяснения закономерностей по запросу,

· как дидактический инструмент и формализм представления знаний, позволяющий даже квалифицированному персоналу более глубоко и полно осознать структуру знаний предметной области, ограниченной сферой поиска неисправностей, вызывающих отказы аппаратуры ЖАТ.

СТРУКТУРА ОБУЧАЮЩЕЙ ЭКСПЕРТНОЙ СИСТЕМЫ ПОИСКУ НЕИСПРАВНОСТЕЙ В АППАРАТУРЕ ЖАТ

Кобяков А.Г.

ООО «Группа Форатек», Москва, info@foratec.com
Диагностическая экспертная система образовательного назначения представляет собой совокупность знаний, данных и систему средств, предназначенных для централизованного накопления, хранения, обновления, преобразования данных в знания, поиска и выдачи необходимой диагностической и обучающей информации в процессе автоматизированного диагностирования или обучения специалистов по поиску неисправностей в аппаратуре ЖАТ.

Обучающая диагностическая экспертная система (рис. 1) включает следующие основные компоненты:

1) базу эмпирических знаний;

2) базу эталонных диагностических моделей;

3) распределенный банк данных;

4) базу данных номенклатуры ЭРЭ, применяемых в аппаратуре ЖАТ;

5) базу данных об отказах аппаратуры ЖАТ;

6) блок управления, реализующий функции управления методами преобразования эмпирических данных и построения эталонных диагностических моделей, управления базой эталонных диагностических моделей и управления процессом реализации обучающих программ;
7) блок обмена информацией, реализующий функции преобразования форм внутреннего представления информации в системе в формы восприятия и отображения соответствующими средствами.

Все знания, содержащиеся в любой системе, в общем случае разделяют на две части: собственные о проблемной среде и о способах получения новых знаний из знаний, имеющихся в системе в явном виде. Знания первого типа представляются в декларативной форме, в обучающей диагностической экспертной системе под этими знаниями, прежде всего, понимаются эмпирические данные, полученные в результате моделирующего эксперимента функционирования неисправных образцов аппаратуры ЖАТ и данные из опыта эксплуатации совместно с данными о результатах физико-технического анализа неисправных образцов аппаратуры ЖАТ. Формой хранения данной информации являются различные по назначению базы данных.
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Рис.  1. Обобщенная структура обучающей диагностической экспертной системы
Знания второго типа представляются в процедурной форме и реализуются в обучающей диагностической экспертной системе в совокупности принципов и правил преобразования декларативных знаний (эмпирических данных), критериев принятия решений, совокупности логических процедур и отношений, реализованных в виде структурно-параметрической модели. На основе этих знаний осуществляется выделение существенно полезной информации, которая действительно характеризует техническое состояние объекта диагностирования, поскольку определяется физическими изменениями, которые имеют место в объекте диагностирования.

Предложенная структура обучающей системы предназначена для реализации идеи выделения этой существенной информации из массива эмпирических данных, преобразования в форму, удобную для восприятия в ходе обучения и организации процедуры обучения по принципу: «образ» – «неисправность», где под «образом» понимается внешнее проявление физических изменений объекта диагностирования, приведших к его отказу.

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ КАЧЕСТВА ЗНАНИЙ УЧАЩИХСЯ
Н.Е. Коржов
Воронежский государственный университет, Воронеж

Широкое применение в образовательном процессе находят программные комплексы по оценке качества знаний учащихся: школьников и студентов, а также специалистов, вовлеченных в процессы производства и оказания услуг. Для этих целей используются различные подходы к проектированию и наполнению содержанием приложений. Одним из видов таких программных комплексов являются компьютеризированные программы тестирования, которые предназначены для контроля и оценки качества знаний, закрепления умений и навыков респондентов. Эти программы предлагают пользователю вопросы и задачи, после чего подсчитывают количество правильно и неправильно решенных задач, на основе чего дается оценка об уровне знаний.

Для решения поставленной задачи на основе анализа предметной области было осуществлено следующее:

· определена структура данных:

· входных (тестовые задания)

· выходных (ответы на тестовые задания)

· разработан алгоритм решения задачи:

· тестирование 

· обработка результатов

· реализован интерфейс программы:

· определены необходимые элементы управления работой программы

· разработан вид окон программы (форм)

· реализовано тестирование знаний учащихся:

· идентификация учащихся

· выбор теста

· представление тестовых заданий

· обработка результатов тестирования

· оценка качества знаний

· реализовано хранение результатов тестирования

· спроектирована база данных "Учащиеся-Тесты-Предметы"

· разработано приложение для работы с базой данных

Разработанный программный комплекс состоит из двух приложений: приложения для проведения тестирования и приложения для работы с базой данных. База данных обеспечивает возможность хранения информации связанной с проведением тестирования, так как в нее заложены тесты, которые представляют собой совокупность тестовых заданий (вопросов) и ответы на тесты. Приложение для работы с базой данных позволяет просмотреть, а также модифицировать информацию, хранящуюся в базе данных. Оно обеспечивает понятный интерфейс пользователя, простые навигационные элементы, понятную логику работы. Это приложение позволяет получить требуемое представление и модификацию данных.

Приложение для проведения тестирования позволяет организовать процесс оценки качества знаний обучающихся. Оно обеспечивает необходимую навигацию, удобно реализовано отслеживание состояний системы, т.е. в любой момент тестирующийся может определить - какую часть тестовых вопросов он ответил и на сколько еще предстоит дать ответ. Практически моментально, по завершении тестирования система сообщает о количестве сделанных ошибок и оценке за тестирование. При этом протокол заносится в базу данных.

Объем памяти, занимаемый комплексом незначителен, настройки по устойчивой работе комплекса достаточно просты и не требуют больших временных затрат.

Средством реализации выбрана среда программирования Delphi 7, одна из самых мощных систем, позволяющих на самом современном уровне создавать прикладные программы для Windows на базе языка Object Pascal, включающая в себя средства поддержки баз данных, с использованием СУБД InterBase 6.5, которая объединяет простоту использования SQL-сервера, низкие затраты на сопровождение, минимальные требования к ресурсам и мощность систем корпоративного уровня.

Разработанный программный комплекс тестирования прошел апробацию при оценке качества знаний студентов факультета ПММ ВГУ.

Сегодня стоит вопрос о создании web-приложения способного производить оценку качества знаний в различных областях on-line. Использование web-технологий является существенным шагом в продвижении подобных комплексов, так как дает возможность их использования гораздо большему количеству людей за более короткое время. Предполагается возможность постоянного расширения и обновления набора тестов, а также возможность ознакомления пользователей с теоретическими материалами интересующих их разделов.
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОМПЬЮТЕРНОГО ТЕСТИРОВАНИЯ

И ТИПОВЫХ РАСЧЕТОВ ПРИ КОНТРОЛЕ ЗНАНИЙ СТУДЕНТОВ
М.Л. Котельникова, С.А. Ярдухина

Чувашский государственный университет им. И.Н. Ульянова, г. Чебоксары

e-mail: merlina@chuvsu.ru
Современное увлечение информатизацией высшего образования зачастую принимает искаженный характер. Отсутствие слов «компьютер» и «интернет» в рабочих программах по математическим дисциплинам вызывает у «специалистов» в лучшем случае недоумение: мол, не в каменном веке живем, как можно недооценивать важность инновационных технологий, нужно соответствовать духу времени и т.д.

Сразу оговорим: мы согласны с тем, что умение пользоваться ПК, работать с основными пакетами программ, находить информацию в сети необходимо. Однако не следует сводить к работе с компьютером всю учебную деятельность и применять его там, где можно и нужно обходиться гораздо более простыми и эффективными средствами.

Здесь мы попытаемся провести сравнение двух методов контроля знаний студентов по математике: компьютерное тестирование и выполнение индивидуальных типовых расчетов. Полемика, связанная с возможностью и необходимостью замены традиционных методов проверки знаний компьютерным (или любым другим) тестированием, ведется уже не один десяток лет [1]. Посмотрим на эту проблему еще раз с точки зрения преподавателя математики на факультете, где математика в число профильных предметов не входит (например, на географическом).

Итак, дано: время, отведенное на изучение математики, уменьшено до предела – 2 ч лекций плюс 2 ч практических занятий в неделю. Первоначальный уровень математической подготовки студентов – ниже среднего. Экзамен по математике на географический факультет либо не предусмотрен вообще, либо непрофильный – в разные годы по-разному. Первоначальное отношение студентов: «Зачем нам вообще это нужно?» Изучение разделов математики, которые будут нужны им в профессиональной деятельности (анализ данных, математическая статистика и др.), предваряется изучением основных математических дисциплин (алгебра, геометрия, анализ), которые не дают немедленной отдачи, но являются необходимой базой.

Как в такой ситуации организовать работу преподавателя, самостоятельную деятельность студента и контроль результатов?

Вначале заметим, что студент любого факультета за время своего обучения выполняет определенный объем обязательных контрольных и самостоятельных работ в течение семестра. Эту деятельность условно можно разделить на следующие виды:

– контрольная работа – работа над недавно изученной темой в течение малого промежутка времени (2 часа);

– домашняя работа – работа над только что изученной темой в течение среднего промежутка времени (1 неделя);

– зачетная/экзаменационная работа – работа над изученной в течение семестра темой в течение малого промежутка времени (2-3 часа);

– проверка остаточных знаний – работа над изученными в течение нескольких лет темами в течение малого промежутка времени (2 часа).

Все эти виды самостоятельных и контрольных работ имеют существенный недостаток: они либо проводятся в стрессовой для студента обстановке (минимум времени на выполнение – максимум ответственности в случае неверного решения), либо не позволяют в должной мере проконтролировать усвоение студентом ранее изученного материала (в лучшем случае происходит косвенная проверка – как, например, при выполнении домашней работы). Поэтому рассмотрим и сравним еще два вида самостоятельной работы:

– компьютерное тестирование – работа над изученной в течение семестра темой в течение малого промежутка времени (не более 2 часов) в форме решения большого числа одно- или двухшаговых задач;

– типовой расчет – работа над изучаемым в течение семестра материалом в течение большого промежутка времени (2-3 месяца) в форме решения большого числа многошаговых задач.

Если взглянуть на проблему с этой точки зрения, то сразу видно: тестирование имеет те же самые недостатки, что и вышеперечисленные виды самостоятельной работы. Сверх этого появляются новые проблемы:

– невозможность (в лучшем случае – затруднительность) диагностирования ошибок, допущенных студентами в ходе решения задач. Не знает формулу? Неверно применил ее? Обсчитался? Описался? Не на ту кнопку нажал? Списал неверно? И так далее;

– слишком высокая ответственность за непринципиальные ошибки, которые студент мог бы легко обнаружить самостоятельно в процессе защиты своей работы (те же самые описки и неверно прочитанные условия). Компьютер не дифференцирует ошибки по «степени грубости», это может сделать только человек;

– возможность угадывания правильного результата в задачах с выбором ответа, что заставляет относиться с сомнением и к правильно решенным задачам. Если студент ответил правильно на 7 вопросов из 20 – он угадал, не успел ответить на остальные или действительно знает этот раздел математики лучше других?

– наконец, добавляются и организационные проблемы – составление расписания тестирования с учетом загрузки компьютерных классов, возможностей преподавателей и студентов, деление студентов на подгруппы и т.д. Обстановка вокруг тестирования иногда бывает хуже самого тестирования.

На самом деле у тестирования есть только одно преимущество перед традиционными формами проверки знаний: возможность быстрой обработки полученной информации. Но ведь эта скорость обработки достигается в первую очередь за счет уменьшения объема этой самой информации – в десятки и сотни раз. Кроме того, мы уже видим, что ни студенту, ни преподавателю тестирование неудобно и зачастую дает не очень объективный результат.

В этих условиях выполнение типовых расчетов способствует усвоению материала и организации самостоятельной работы студентов намного лучше, чем выполнение компьютерных (да и любых других) тестов. Типовые расчеты не предусмотрены рабочими программами дисциплины, они проводятся во многом на общественных началах, но они лишены всех вышеперечисленных недостатков:

– у студента имеется достаточное количество времени для их выполнения;

– всегда есть возможность переделать неправильно решенные задачи;

 – защита расчетов позволяет легко проконтролировать самостоятельность выполнения задания;

– студент во время выполнения работы находится в комфортной для него обстановке;

– все ошибки легко диагностируются, и выставляемая по результатам выполнения типового расчета гораздо объективнее оценок, полученных тестовым путем.

Вывод: насильственное и объективно не обусловленное применение информатики не принесет ничего, кроме вреда. Компьютерные технологии – это очень мощный инструмент, но именно он должен «подстраиваться» под преподаваемые дисциплины, а не наоборот.
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ЭЛЕКТРОННЫХ УЧЕБНЫХ ПОСОБИЙ НА ОСНОВЕ ФОРМАТА PDF
Е. Е. Курышова, Т.Г. Насибуллин, И. В. Семушин

ГОУ Ульяновский государственный университет, Ульяновск
e-mail: kuryshovaee@rambler.ru
Изменения, происходящие в обществе, находят отражение в новых государственных образовательных стандартах в виде определенных требований к подготовке и профессиональной деятельности специалистов и являются мощным стимулом обновления содержания, методов, средств и форм профессионального образования. Одним из основных средств такого обновления являются компьютер, телекоммуникационные и сетевые средства и создаваемые на их основе электронные учебники и учебные пособия, которые являются основой информационных технологий обучения. 

Использование компьютерных технологий доказало свою полезность во многих случаях, но каждая область знаний обладает своими особенностями, которые влияют и на технологию создания электронных учебников. Рассмотрим эти особенности применительно к математическим дисциплинам, конкретно, при обучении линейному программированию. По данному разделу прикладной математики существует большое количество научной и учебной литературы как отечественной, так и зарубежной. В своем большинстве эта литература дает основные теоретические сведения и лишь иногда – практические рекомендации, как запрограммировать на ЭВМ тот или иной вариант симплекс-метода. Однако нередко, особенно при самостоятельном изучении, у студентов возникают трудности с пониманием принципов работы алгоритма. Преподаватель не всегда может уделить достаточно времени разъяснению сложных моментов, поэтому наиболее важно обеспечение интерактивности учебного пособия на самом высоком уровне. 

В настоящее время имеется довольно много инструментов для создания интерактивных электронных пособий, а также готовых программных пакетов. Один из путей создания таких учебных пособий – использование формата представления документов PDF.

PDF (Portable Document Format) является отдельным направлением в развитии языка PostScript. Целью его создания явилась необходимость обеспечения пользователей простым и надежным форматом для обмена и просмотра электронных документов независимо от создавших их приложений, то есть основным инструментом для  “безбумажного офиса”. Кроме текстовой и графической информации PDF-документы могут содержать гипертекстовые ссылки, аннотации, различные элементы управления. Одним из важных свойств PDF-документа является его независимость от ресурсов операционной системы, то есть неизменность исходного облика оригинала. PDF-документы обладают также высоким уровнем безопасности при распространении, так как не могут быть изменены, в отличие от документов других форматов. Файлы PDF удобно размещать на Web-сайтах и просматривать при помощи Web-браузеров, поддерживающих PDF-формат средствами интегрированного программного модуля Adobe Reader 6.0 (или выше), являющегося свободно распространяемой программой. Основной причиной, по которой в данной работе выбран именно PDF-формат, стала поддержка языка программирования JavaScript, который позволяет создавать динамические интерактивные документы. Реализация математических алгоритмов на языке JavaScript в пакете Adobe Acrobat выполняется легче, чем при использовании традиционных языков программирования.

Рассмотрим два примера интерактивных электронных учебных пособий, представляющих собой документы PDF, созданные с помощью Adobe Acrobat Professional 6.0 с использованием языка программирования JavaScript.

В основу электронного учебного пособия по курсу «Линейное программирование» положено учебное пособие И.В. Семушина «Практикум по методам оптимизации. Компьютерный курс»
. Весь теоретический материал данного пособия сохранен в созданном PDF-документе, но примененный язык программирования JavaScript позволил наглядно реализовать все алгоритмы линейного программирования так, что студент может увидеть их в действии. 

Цель данного электронного учебного пособия – снабдить специалистов и студентов полным, тщательно выверенным и внутренне завершенным (то есть не требующим обращения к другим источникам) набором возможных вариантов симплекс-метода для решения задач линейного программирования. Все созданные на этой основе учебные задания отличаются не по вводимым для решения задачам, а по алгоритмам, подлежащим компьютерной программной реализации. Для этого после кратких вводных определений собраны базовые теоретические факты, относящиеся к стандартной задаче линейного программирования. Далее основное внимание сосредоточено на детальном и строгом обосновании каждой разновидности симплекс-метода во всевозможных схемах реализации: базовой, двойственной и модифицированной. Также рассмотрены особые случаи функционирования алгоритмов. Существуют разделы с перечислением учебных заданий по линейному программированию, сборником тестовых задач и перечнем учебных проектов по нелинейной оптимизации. 

Кроме теоретического материала в электронном пособии представлены интерактивные примеры – главная особенность данного электронного пособия. Каждый пример имеет свои поля ввода и набор кнопок. Поля ввода представлены в виде матриц и векторов, что максимально приближает представление примера к программной реализации. Пример разбит на шаги, каждому из которых соответствуют определенные поля ввода данных, тем самым обеспечивается точное представление работы алгоритма на каждом шаге.  Для передачи данных в программу используются кнопки. При нажатии на кнопку происходит действие на основе JavaScript, то есть выполняется определенная часть программы, необходимая для решения примера на данном шаге. Таким образом, все алгоритмы линейного программирования написаны на языке JavaScript, но детали реализации скрыты от пользователя. 

Структура пособия представлена так, что при решении конкретного примера в случае неправильного ответа выводится предупреждение в виде выделения текстового поля  красным цветом. При получении же правильного ответа происходит переход на следующий шаг с эффектом передвижения кнопки. В «ситуации успеха», то есть когда пример полностью решен и получен правильный результат, выдается соответствующее сообщение. Существует также возможность повторного решения примера. 

Электронное пособие построено так, что только после полного изучения одной темы, можно переходить к изучению следующей, более сложной темы, поскольку исходный материал является базовым и все алгоритмы, используемые в следующих главах, основаны на изученных. 

Еще одной особенностью данного учебного пособия является его «дружественный интерфейс»: он достаточно простой и в нем используется минимальный набор кнопок, которые выполняют только все необходимые операции (переход на стартовое состояние примера, переход на следующий шаг, очистка данных и повтор решения). В данном случае студенту приходится думать только над предложенной учебной информацией, но не над тем, по какой экранной кнопке и как нужно щелкнуть, что делает его работу с пособием увлекательной и комфортной. Пособие снабжено средствами навигации (закладками и макетами страниц) для более удобного просмотра. Для связи отдельных глав и пунктов в пособии используются ссылки. Активной областью ссылки является тот заголовок пособия, который нужно просмотреть. В дальнейшем предполагается добавление в это пособие тестовых задач для автоматизации контроля знаний студента.

Данная работа прошла регистрацию в отраслевом фонде алгоритмов и программ (ОФАП) 6 декабря 2005 года и имеет номер государственной регистрации: 50200501659.

Другой вариант электронного пособия – интерактивное пособие по курсу «Методы  оптимизации». Оно может рассматриваться как приложение к электронному варианту учебного пособия И.В. Семушина «Практикум по методам оптимизации. Компьютерный курс» и также предназначено для интерактивной демонстрации работы различных видов алгоритма симплекс-метода, но его отличие заключается в отсутствии строгий привязки к решаемым задачам. Иными словами, здесь пользователь сам выбирает задачу для решения, в то время как в описанном выше варианте условие задачи фиксировано текстом пособия. Этот второй вариант электронного пособия также выполнен в виде PDF-файла, для работы с  которым необходима свободно распространяемая программа Adobe Acrobat Reader версии 5.0 или выше. 


Реализованы основные алгоритмы симплекс-метода:

Симплекс-метод без порождения начального БДР.

Симплекс-метод с порождением начального БДР.

Двойственный симплекс-метод с корректным видом базиса.

Двойственный симплекс-метод без корректного вида базиса.

Двойственный симплекс-метод без корректного вида базиса с искусственными переменными.

Модифицированный симплекс-метод.

Модифицированный двойственный симплекс-метод.

Модифицированный симплекс-метод искусственными переменными.

Модифицированный двойственный симплекс-метод искусственными переменными.

Каждому алгоритму соответствует одна страница PDF-документа, на которой расположена форма для ввода исходных данных задачи и вывода результатов работы алгоритма.

Для ввода условий задачи необходимо задать целевую функцию (Objective function) и ограничения (Constraints). При этом переменные нужно нумеровать как x1, x2, x3 и т.д. Также следует указать тип задачи (на минимум или на максимум) и точность округления при выводе результатов. После нажатия на кнопку Initialize происходит заполнение симплекс-таблицы и ее вывод в нижней части страницы.

Алгоритм может работать в 3 различных режимах:

Автоматический (Auto) – задача решается полностью выводятся окончательные результаты;

Пошаговый (Step by step) – решение проводится по шагам с выводом промежуточных результатов. При этом в текстовом поле Progress выводятся пояснения к каждому шагу;

Ручной (Manual) – пользователь сам должен на каждом шаге модифицировать симплекс-таблицу. В поле Progress выводятся подсказки о текущем шаге и сообщения об ошибках.

Переход к следующему шагу (или начало решения при автоматическом режиме работы) происходит после нажатия кнопки Go!. Для сброса содержимого формы нужно нажать кнопку Reset. Кнопка Example предназначена для заполнения формы тестовым примером задачи линейного программирования.

Таким образом, можно заключить, что используются все необходимые интерактивные возможности современных информационных технологий для доступного изложения материала с максимально возможным обоснованием и объяснением всех алгоритмов линейного программирования.

Электронное учебное пособие по курсу «Линейное программирование» создано для использования в учебном процессе на кафедре математической кибернетики и  информатики Ульяновского государственного университета для практической и самостоятельной работы студентов специальностей «Прикладная математика и информатика». Интерактивное пособие по курсу «Методы  оптимизации» может быть использовано для закрепления и применения методов линейного программирования. Эти пособия также позволяют осуществлять подготовку по дисциплине «Методы оптимизации» студентов в других вузах и могут быть использованы при подготовке специалистов других технических специальностей, для которых государственным образовательным стандартом предусмотрено изучение курса «Линейное программирование».

концептуальная модель автономных электронных образовательных ресурсов
А. В. лёвушкин.
Институт дистанционного образования Ульяновского государственного технического университета, г. Ульяновск, levushkinav@ido.ulstu.ru
В настоящее время образовательные ресурсы интенсивно переводятся в электронную форму. Зачастую разработчики электронных образовательных ресурсов не учитывают критерии, предъявляемые к продуктам данного типа. В связи с этим была разработана модель, которая позволяет полноценно реализовать образовательные ресурсы, а также решить такие проблемы развития технологии разработки электронных образовательных ресурсов,  как:

· выработка унифицированных подходов к реализации однотипных компонентов;

· обеспечение переносимости учебных компонентов между реализационными платформами

· адаптация к требованиям конкретного учебного заведения к образовательному процессу и учебным материалам в рамках программы обучения;

· представление образовательных ресурсов в актуальном виде, соответствующем современным стандартам в разработке электронных обучающих систем;

· накопление базы программных средств реализации поставленных задач.

Итак, опишем реальный пример реализации электронных образовательных ресурсов в качестве автономной электронной обучающей системы по конкретной дисциплине. Пользователь начинает работу с обучающей системой непосредственно после автоматической настройки системы защиты. То есть для обучения не требуется какая-либо авторизация, регистрация или установка учебных компонентов. Все материалы диска остаются только на самом диске, а пользователь располагает лишь статистикой по сданным тестам. Однако имеет к ней ограниченный доступ, – просмотр через специальный модуль-браузер, входящий в комплекс тестирования. Статистика хранится у пользователя на его личном компьютере в скрытой папке, а по окончании итогового тестирования, он может сохранить эту статистику на гибкий диск в том же зашифрованном виде.

Учебник разрабатывается на основе гипертекстовой технологии разметки содержимого с применением компонентов мультимедиа, то есть основан на так называемой технологии гипермедиа.

Можно привести пример гипермедийной технологии: в графическую оболочку в формате Macromedia Flash помещен текст курса, верстка которого была произведена в HTML-формате, и специальные средства интеграции того же формата были использованы для интеграции в курс мультимедиа-фрагмента (в данном случае, звукового файла, управляемого графическим интерфейсом, реализованным в Macromedia Flash).

Содержание курса, то есть учебник, на информационном носителе реализуется в качестве единого исполняемого файла. Для этого технология предусматривает использование специального компилятора. В ходе разработки технологии было выявлено, что использование указанного программного продукта производства стороннего разработчика более рационально, по следующим причинам:

· программные продукты данного типа достаточно дешевы;

· произвести аналогичный продукт, сравнимый по качеству с уже готовым, принимая в расчет уровень квалификации и запас знаний специалистов отдела, не представляется возможным;

· готовые компиляторы отдельных наименований рекомендованы сервисной службой разработчика системы защиты как полностью совместимые с их системой и защита продуктов, откомпилированных данными программами гарантируется; в отношении других, в том числе разработанных самостоятельно, такой гарантии разработчик системы защиты не дает.

Такая концепция реализации позволяет:

·  предъявлять более низкие требования к конфигурации системы конечного пользователя;

· не ограничивать, тем не менее, разработчика учебных компонентов в выборе средств их реализации; единственное условие – базируемость содержания учебника на гимпермедиа-технологии;

· включать в схему защиты еще один уровень, соответственно повышать эффективность защиты данных.

В отличие от описанного выше принципа формирования содержания обучающей системы, комплекс проверки знаний обучаемого реализован иначе. Важным достоинством структуры тестовой системы является ее гибкость. То есть в базу тестовых задний можно легко внести изменения, не затрагивая программных модулей комплекса. Здесь стоит отметить, что в связи с этим имеет место еще одна особенность: программные модули могут быть защищены хотя бы один раз, и использоваться в этом виде для разных комплектов тестовых заданий. База тестовых заданий реализована в качестве текстовых файлов в зашифрованном виде. Следовательно, в полноценной защите, которая используется в отношении отдельных файлов, они не нуждаются – в таком виде они не представляют ценности и их несанкционированное использование предотвращено самой технологией. Лист с тестовыми заданиями формируется динамически в формате HTML. Далее, в процессе анализа результатов тестирования, формы на сформированной web-странице обрабатываются модулем проверки, и данные сохраняются в качестве статистики по пройденному тесту. Для проверки полученных результатов по тестированию, установленный работник учебной части ВУЗа использует программу-дешифратор, которая связывается с базой данных студентов, извлекает из нее личные данные студента, расшифровывает файл статистики и выводит данные обучаемого и результаты тестирования в отчет в строго регламентированной форме.
Описанная концепция разработки электронных образовательных ресурсов успешно используется нашим ВУЗом на протяжении пяти лет. Использование такой модели электронных образовательных ресурсов и программных комплексов для их представления позволило перевести обучение по нескольким специальностям в электронную форму, а непрерывный процесс разработки курсов на основе электронных образовательных ресурсов прошёл несколько стадий развития от небольших опытных разработок до наиболее эффективной и уникальной технологии.
МОДЕЛИ ТЕСТИРОВАНИЯ ЗНАНИЙ НА ОСНОВЕ ТЕОРИИ НЕЧЕТКИХ МНОЖЕСТВ 

Л.Г. Максимова

СОШ №45, Чебоксары

 Традиционные способы контроля и оценивания знаний обучаемых   путем тестирования сводятся к предъявлению ученику конечного множества тестовых заданий и различных вариантов ответов на каждое из них. Задача учащегося состоит в выборе одного или нескольких правильных, по его мнению, ответов на каждое тестовое задание. Основу этих способов составляет оценивание истинности предлагаемых вариантов ответов с позиций классической двоичной логики в категориях «правильно - неправильно», что требует от организатора тестирования признать абсолютную истинность одного или нескольких вариантов ответа и абсолютную ложность - всех остальных вариантов.
Недостатком такого подхода является  невозможность учитывать при тестировании неполные или не совсем точные ответы ученика, принимаемые во внимание преподавателем в ходе «живого» диалогового оценивания знаний и выведения итоговой оценки на основании того, насколько модель знаний обучаемого, полученная на основании его ответов, близка к эталонной модели знаний.
Следует понимать, что истинность ответов - это субъективный фактор, поскольку каждый преподаватель, не обладая абсолютными знаниями по конкретной дисциплине, способен оценивать правильность ответа только исходя из того объема знаний, которым он обладает на момент проведения проверки. 
Одним из методов организации тестового контроля, в основе которого лежит математический аппарат, известный из теории интеллектуальных вычислений   и связанный с исчислением нечетких множеств и отношений, является метод нечеткого оценивания знаний[1].
Методы этого направления позволяют получать количественную оценку принимаемых решений по их качественным описаниям. Применительно к формированию вариантов ответов на тестовые задания это означает, что организатор тестирования получает возможность задавать степень истинности каждого ответа путем построения так называемой функции принадлежности его к используемой шкале оценивания истинности.
Таким образом, появляется принципиальная возможность формулировать и предъявлять экзаменуемому варианты ответов, степень истинности которых не может быть однозначно определена в категориях «правильно» или «неправильно». Для подобных ответов шкала оценивания может представляться, например, в виде «правильно - не совсем правильно - неполно - неточно - неопределенно - неправильно» либо с использованием любых других привычных для организатора тестирования оценочных категорий. При этом для количественного учета истинности выбираемых ответов и расчета итоговой оценки служит аппарат нечеткой алгебры.
Были разработаны тестовые программы по информатике на языке JavaScript по темам «Информация и информационные процессы» и «Аппаратное и программное обеспечение ЭВМ» с применением метода нечеткого оценивания знаний и апробированы в 9-х классах СОШ №45 г.Чебоксары. Для каждого задания сформулировано от 4 до 5 вариантов ответов с заданными весами. Коэффициент корреляции при сравнении оценок за четверть и оценок за тест (традиционное оценивание знаний) был равен 0,659452583, а коэффициент корреляции при сравнении оценок за четверть и оценок за тест (нечеткое  оценивание знаний) был равен 0,867523904.
Из представленных результатов видно, что коэффициент корреляции выше при использовании модели нечеткого оценивания знаний.
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НЕКОТОРЫЕ АЛГОРИТМЫ РАСПОЗНАВАНИЯ ОБРАЗОВ В РЕШЕНИИ ПСИХОЛОГО–ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ЗАДАЧ

М.С. Мирзоев, e-mail: sharifmir24@mail.ru
Воронежский государственный педагогический университет

Успешная реализация основных принципов модернизации российского образования во многом зависит от профессионализма учителя предметника. Актуальной становится проблема создания модели профессиональной подготовки учителя в педагогических вузах, среди которых центральное место отводится учителю информатики. Для создания такой модели можно применить алгоритмы распознавания образов. В зависимости от вида исследования используются различные алгоритмы распознавания образов.
 Под образом будем понимать некоторую геометрическую область внутри которой все элементы похожи между собой и не похожи на элементы другой геометрической области. Совокупности образов составляют алфавит образов (классов). 

Рассмотрим задачу о подборе тестовых заданий для мониторинга успеваемости будущих учителей информатики в условиях многоуровневой подготовки. 

Предположим, что с помощью экспертов составлена обучающая выборка из числа преуспевающих студентов, выполнявших тестовые задания по каждому направлению обучения в условии многоуровневой подготовки студентов педагогических вузов. Обозначим их соответственно через классы 
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. При этом объекты соответствующих классов группируются вокруг центрального вектора каждого класса. На входе диагностической системы задается новый  объект U. Требуется установить к какому классу принадлежит объект U.

Для распознавания объекта U можно использовать различные алгоритмы распознавания образов.  Не исключены классификации респондентов с применением алгоритма, основанные на  разделяющих гиперплоскостях. Идея данного алгоритма заключается в следующем:

1 шаг. Вычисляем расстояние объекта U до каждого класса: 
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2 шаг. Среди всех функций расстояния, выбираем самое минимальное: 
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3 шаг. Учитывая результат второго шага, объект U относится к одному из  имеющихся классов.

Рассмотрим случай когда рассматривается два класса, например 
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–класс магистров.
По вышеуказанной процедуре распознавания объекта U, уравнение гиперплоскости имеет следующий вид:
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Далее, если  
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если 
[image: image351.wmf](

)

(

)

0

2

1

>

-

U

R

U

R

, то U относится к классу K2  и в случае когда  
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Теперь рассмотрим случай, когда элементы матрицы описания изучаемого объекта принимают бинарные значения.
Пусть 
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Набор столбцов 
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 называется тестом для пары таблиц 
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 всех столбцов, не вошедших в число  
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Тест называется тупиковым для пары таблиц 
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При проведении классификации объекта с помощью алгоритма распознавания образов на основе теста с определенной длиной, сначала для пары таблиц 
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находят все тесты  определенной длины, далее с помощью их находят так называемые информационные признаки. Совокупность информационных признаков образует информационный вектор. После чего составляют процедуру классификации объектов.
Пусть 
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 тесты для пары таблиц 
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Далее вычисляем вектор 
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Вектор 
[image: image374.wmf]-

t
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В качестве меры близости между объектами можно использовать расстояние Хемминга. Далее относительно каждого класса вычисляют: 
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Правила распознавания: если 
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АНАЛИЗ ОШИБОК ФОРМИРОВАНИЯ СОДЕРЖАТЕЛЬНОЙ ЧАСТИ ТЕСТОВЫХ ЗАДАНИЙ
Окладникова С.В.

Астраханский Государственный университет, г. Астрахань, do@aspu.ru
Информатизация образования требует создания новых средств обучения ( компьютерных учебных программ, одним из видов которых выступают программные средства контроля и тестирования учащихся самых различных учебных заведений. 

Автоматизированные системы тестирования  (АСТ) позволяют освободить преподавателя от рутинной работы при проведении экзаменов и промежуточной оценке знаний в традиционном учебном процессе, а при обучении с использованием дистанционных технологий становятся основным средством контроля. Однако необходимо учитывать, что объективной оценка знаний учащихся при проведении компьютерного тестирования будет лишь в том случае, если будут разработаны база качественных тестов и адаптивная система проведения сеанса тестирования.

Согласно современной теории тестов [1], оценка качества знаний зависит не только от содержания учебной дисциплины, но и от качества самих тестовых заданий. К заданиям в тестовой форме предъявляются следующие формальные требования [2]: краткость; логическая форма высказывания; правильность выбора формы; наличие определенного места для ответов; одинаковость правил оценки ответов; одинаковость инструкции для всех испытуемых.

Рассмотрим ошибки, наиболее часто допускаемые разработчиками тестов, поставив им в соответствие основные положения тестологии. Также рассмотрим возможность автоматической коррекции ошибок. Данные представим в таблице 1. 

Таблица 1. Элементы композиции тестов

	№ п/п
	Согласно положениям тестологии
	Ошибки, допускаемые авторами
	Возможность автоматической коррекции

	Формирование содержательной части

	1
	Утвердительная форма с неизвестным. Принцип неотрицательности
	Повествовательная или вопросительная форма. Формирование утверждения, основанного на выборе неправильного ответа
	Возможна частично

	2
	Краткость (не более одного придаточного предложения)
	Нарушается
	Возможна частично

	3
	Правильность выбора формы
	Не соответствует
	Эмпирический анализ по результатам тестирования с последующей коррекцией

	4
	Логическая форма высказывания
	Формулировка вопроса четко не определена 
	Не возможна

	Принципы подбора ответов

	5
	Разработка эффективных дистракторов
	Не продуманы
	Эмпирический анализ по результатам тестирования с последующей коррекцией

	6
	Определение количества вариантов ответов (в зависимости от формы)
	Без учета возможности угадывания
	Возможна

	7
	Определение количества верных (отвлекающих) ответов от их общего числа (в зависимости от формы)
	-
	Возможна

	8
	Краткость (слово – для заданий ОФ, словосочетание) (в зависимости от формы)
	Не выполняется
	Возможна частично

	9
	Исключение ответов типа: «Нет правильных вариантов ответа» или «Все ответы верны»
	Нарушается
	Возможна частично

	10
	Для заданий открытой формы – наличие определенного места в повествовании (в конце задания)
	Нарушается
	Возможна частично

	11
	Для заданий открытой формы подбор синонимов при ответе
	Эталонный ответ
	Возможна

	12
	Для заданий открытой формы – неодинаковое число элементов правого и левого столбцов (число элементов правого столбца в 2 раза больше, чем левого)
	Нарушается
	Возможна частично

	13
	Инструкции: «Установить соответствие», «Выбрать правильный(е) вариант(ы) ответа(ов)»
	Формируется не всегда
	Автоматическое добавление (в зависимости от типа вопроса)


Как видно из таблицы 1, некоторые ошибки (краткость формулировки, ограничение по количеству ответов и т.п.), допускаемые разработчиками тестов, могут быть исключены на этапе ввода тестового задания в общую базу тестов, за счет автоматической коррекции. Эта коррекция может быть реализована в модуле АСТ, предназначенном для создания тестов (конструкторе). Другие ошибки, например, правильность выбора форма или разработка эффективных дистракторов, могут быть определены на основе анализа результатов предварительного тестирования.
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ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ПОРТАЛ «ПЕРМСКИЙ КОНТЕСТ»

Е.Ю. Никитина, Ю.Р. Айдаров 

Пермский государственный университет, г. Пермь, neyu@psu.ru
В современном обществе возрастает интерес к информационным технологиям и программированию в частности, как передовой отрасли науки в области обработки информации. Одна из причин этого – информационный кризис, следствием которого является стремительное увеличение информации, в том числе и обрабатываемой с помощью вычислительной техники.

На сегодняшний день информационные технологии играют если не главную, то, по крайней мере, одну из ведущих ролей в жизни современного общества. Тотальная информатизация является необходимой составляющей развития любой отрасли деятельности человека, включая науку и искусство. Место любого региона на карте информационных технологий определяется в первую очередь тем, как развита подготовка специалистов соответствующего профиля в региональных учебных заведениях.

Вопреки существующим трудностям, российские учебные заведения продолжают готовить специалистов очень высокого уровня в области информационных технологий. Российская школа математики и программирования по-прежнему пользуется непререкаемым авторитетом во всем мире. В 2004г журнал «CRM» впервые официально поставил Россию как центр русскоговорящего программирования на вторую после Индии позицию глобального поставщика услуг по разработке программного обеспечения для мирового рынка.

Для подготовки специалистов на высоком профессиональном уровне необходимо обеспечить наиболее полную реализацию творческого потенциала учащейся молодежи в условиях конкуренции со сверстниками из других регионов России, а также из-за рубежа.

Ни для кого не секрет, что подготовка специалиста в области информационных технологий начинается еще в средней школе. И если подготовка учащегося как пользователя осуществляется на более или менее приличном уровне, то подготовка его как программиста, даже если есть соответствующие занятия в учебном процессе, оставляет желать лучшего.

Кафедрой математического обеспечения вычислительных систем Пермского государственного университета начато создание образовательного портала «Пермский Контест», посвященного вопросам основ программирования.

Цель данного проекта – повышение интереса молодежи к информационным технологиям и программированию, развитие технологий обучения учащихся информатике, реализация творческого потенциала студенческой молодежи. 

Портал будет решать следующие задачи:

· размещение учебных материалов по основополагающим вопросам программирования;

· размещение учебных материалов по решению типовых задач программирования;

· предоставление доступа различным категориям пользователей к библиотеке типовых задач программирования и их типовым решениям;

· предоставление самостоятельного тренинга по решению задач по программированию различным категориям пользователей;

· проведение дистанционных тренировок и сборов по программированию;

· проведение соревнований по программированию различного уровня.

Вопросы изучения основ программирования на данном портале будут представлены четырьмя разделами (на данный момент названия разделов рабочие):

· программирование для школьников;

· программирование для средних профессиональных учебных заведений;

· основы программирования для вузов;

· олимпиадное программирование.

В частности, в разделе «Основы программирования для вузов» будут представлены следующие темы: основные управляющие структуры; вложенные циклы; стратегии ввода и вывода данных; рекуррентные соотношения; процедуры и функции; целый тип; вещественный тип; логический тип; символьный тип; массивы; строки символов; записи; массивы записей; классы задач по обработке массивов; сортировка массивов, поиск в массиве; типизированный файл; текстовый файл; сортировка файлов; рекурсивные алгоритмы; список, стек, дек, очередь; сортировка списка; бинарные и сильно ветвящиеся деревья; переборные задачи; графы.

Каждая из тем, представленных на портале, будет включать в себя краткое изложение материала, описание решения типичных задач данной темы на уровне блок-схем и на каком-либо языке программирования (Паскаль, Си), а также перечень типичных задач для самостоятельного решения. Пользователи могут присылать решения типичных задач для проверки на портал. В этом случае они участвуют в рейтинге всех пользователей по решению задач.

Разделы «Программирование для школьников» и «Программирование для средних профессиональных учебных заведений» будут включать в себя часть из указанных в разделе «Основы программирования для вузов» тем. Кроме того, типичные задачи, предлагаемые в данных разделах, также будут рассчитываться под уровень учащихся средних общеобразовательных школ и средних профессиональных учебных заведений.

Кроме того, на портале отдельно будет размещен раздел «Конкурс задач», где каждую неделю всем желающим будет предлагаться какая-то задача «с изюминкой». В течение недели с момента ее опубликования пользователи могут присылать свои решения и также участвовать в рейтинге. Через неделю после публикации авторами задачи будет выкладываться решение данной задачи вместе с пояснениями, программой автора по решению задачи и несколькими контрольными тестами, которые были использованы для проверки ее решения пользователями портала.

В разделе «Олимпиадное программирование» будут представлены задачи по темам: конечные автоматы; булева алгебра; системы счисления; теория чисел; вычислительная геометрия; алгебраическая алгоритмика; сортировка и поиск.

Потенциальными пользователями данного портала будут ученики средних общеобразовательных школ и средних профессиональных учебных заведений, колледжей, техникумов, вузов, преподаватели и методисты учебных заведений различного уровня. Портал создается как образовательный ресурс, прежде всего, для жителей Пермского края, но не ограничивает доступ и для жителей других регионов России и зарубежных стран.

На данный момент не ставится целью представление обучающих материалов по специальным вопросам программирования, применению тех или иных программных средств. Такое решение было сделано ввиду того, что в мировом информационном пространстве уже имеется достаточное количество ресурсов, посвященным специализированным средствам программирования и их применению. При этом, к сожалению, наблюдается недостаток средств, посвященных именно основополагающим вопросам программирования. И никакие высококлассные специальные среды программирования не спасут программиста, если у него не сформированы базовые знания в области программирования.

В настоящее время имеется ряд подобных ресурсов, посвященных тренингу, обслуживающих тренировки и соревнования по программированию в дистанционном режиме. Достаточно назвать такие известные сайты, как система «Timus» Уральского государственного университета, система «Online Contester» Саратовского государственного университета, и, конечно же, знаменитую систему «UVA Online Judge» университета г. Вальядолид. 

Создаваемый портал «Пермский контест» ставит своей основной целью, прежде всего, обучение решению задач по программированию. Только после этого целями является проведение дистанционного тренинга, тренировок и соревнований по программированию.

МОДУЛЬ ПЕЧАТИ ДИПЛОМОВ В АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЕ ВУЗА 

Самаркин П.А.

Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары
Диплом о высшем профессиональном образовании в общем случае состоит из трёх основных частей:  титульного листа, основного приложения и списка изученных дисциплин с оценками. Причём последние два документа печатаются на одном и том же листе. В дипломе содержаться такие данные как фамилия, имя и отчество студента, его специальность, дата рождения, списки курсовых работ с оценками, тема дипломной работы, номер диплома, дата его выдачи и т.п., то есть хранение и выборка необходимой  информации не требует сложной структуры используемой базы данных.

Тем не менее, печать приложений к дипломам является не такой простой задачей, как может показаться на первый взгляд. Дело в том, что предлагаемые программные средства не всегда учитывают специфики вуза, не обеспечивают централизованного сбора данных и к тому же стоят денег (заполнение дипломов вручную или на печатной машинке нами не рассматривается). Поэтому было принято решение о разработке собственного программного средства, которое было бы лишено всех этих недостатков – модуль «Печать дипломов». 

Данный модуль разрабатывался как одна из функций информационной системы Чебоксарского кооперативного института. Основное назначение модуля – учет информации о выпускниках института и печать дипломов государственного образца.


Процесс разработки модуля можно условно разделить на три этапа:

1. Ознакомление с нормативными документами и общими правилами по заполнению бланков приложений к дипломам, а также изучение существующих программных продуктов, выявление их достоинств и недостатков.

2. Проектирование и реализация собственного программного продукта с учетом анализа аналогичных программных средств и требований Министерства образования.

3. Внедрение модуля на рабочие места в деканатах, выявление и исправление его недостатков.

Главным нормативным документом при разработке модуля была Инструкция о порядке выдачи документов государственного образца о высшем профессиональном образовании, заполнении и хранении соответствующих бланков документов (утв. приказом Министерства образования и науки РФ от 10 марта 2005 г. N 65). 

Среди  программ для печати дипломов были рассмотрены следующие популярные пакеты: “КиберДиплом”, “ДипломВУЗ”, “Бюротика: Диплом”, ENCLOSE, ПО “Диплом”. Хотя данные программные продукты и упрощают процесс печати вкладышей к дипломам, они всё же имеют некоторые недостатки; в частности, большинство из этих программ не предоставляют удобных средств для настройки и редактирования шаблонов вкладышей, а в некоторых такие средства отсутствуют вовсе. Также не предусмотрены механизмы для упрощения ввода данных, одинаковых для целой группы или даже потока студентов,  например список изученных дисциплин, год поступления в вуз и т.п. В некоторых программах отсутствует автоматическое склонение имён по падежам. Но самым главным недостатком всех без исключения рассмотренных программных продуктов является то, что они не обеспечивают интеграцию с информационной системой института, что было бы очень полезно, так как большая часть данных о студентах, необходимая для печати диплома, уже присутствует в ней. 


При разработке программы разработчиком были поставлены следующие цели:

· Максимальная интеграция с существующей информационной системой института

· Обеспечение мощного и удобного средства для редактирования как шаблонов вкладышей к дипломам, так и дипломов, готовых к печати

· Возможность экспорта готовых к печати дипломов в такие популярные текстовые форматы как doc, pdf, html, rtf, xls.

· Удобные средства для ввода повторяющихся данных (данных, одинаковых для группы или потока студентов)

· Возможность импорта списочных данных из Excel-файлов

· Автоматическое склонение имён в нужные падежи
Для достижения поставленных целей были использованы такие популярные программные компоненты как FastReport 3.10 и «Преобразование ФИО 2.0». Разработка модуля велась с использованием клиент-серверной архитектуры. Фактически клиентская часть представляет собой одну из функций клиентской части другой информационной системы института  - «Контингент». В роли серверной стороны выступает база данных в СУБД Microsoft SQL Server. 
Среди достоинств разработанного модуля можно отметить следующие:

1) максимальная интеграция с существующей информационной системой;
2) все данные хранятся только в базе данных, нет необходимости хранить некоторые данные в виде отдельных шаблонов диплома;
3) точное позиционирование нужных строк в требуемом месте на листе;
4) автоматическое склонение имён студентов в нужные падежи;
5) мощный редактор шаблонов и готовых к печати дипломов;
6) экспорт дипломов в различные популярные текстовые форматы ;
7) импорт тем курсовых работ из Excel – файлов.
Модуль «Печать дипломов» был внедрен на рабочие места в деканатах в начале декабря 2005 года. В настоящее время он используется во всех деканатах Чебоксарского кооперативного института, и за четыре месяца его эксплуатации было уже напечатано приложений более чем для 280 дипломов.
Формирование отчетности

в автоматизированной информационной системе

Чебоксарского кооперативного института
Д.Г. Столярова
Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары

E-mail: cit_spec@coop.chuvashia.ru
В настоящее время информатизация вуза рассматривается как одно из наиболее перспективных направлений повышения качества высшего образования. В Чебоксарском кооперативном институте создана, успешно функционирует и развивается автоматизированная информационная  система (АИС), включающая в себя подсистемы, обеспечивающие поддержку основных бизнес-процессов по управлению процессом обучения: «Приемная комиссия», «Контингент студентов», «Расписание занятий»,  «Дипломы». 

АИС ЧКИ представляет собой информационно-программный комплекс, построенный на основе двухуровневой клиент-серверной архитектуры. Вся информация в системе концентрируется в единой базе данных, которая функционирует под управлением СУБД Microsoft SQL Server. Пользовательские программные приложения, разработаны в среде Borland Delphi 2006 и размещены на клиентских компьютерах. 

Одной из актуальных задач любой информационной системы является формирование необходимых текущих и отчетных документов. АИС ЧКИ предоставляет множество разнообразных выходных документов от простых (список студентов) до самых сложных (учебные планы, графики учебного процесса). Для создания выходных документов используется генератор отчетов Fast Report 3.10 Professional Edition. Это полностью визуальный бэнд-ориентированный генератор отчетов, который обладает мощными средствами настройки и формирования, необходимых отчетов с  возможностью сортировки, фильтрации, группировки информации. Основными этапами построения отчета являются следующие: 

1. Выборка данных (из базы данных) на основе которых строится отчет. Например, для получения занятости аудиторий на текущий день необходимо указать текущую дату и сформировать запрос к базе данных на получение соответствующих данных (аудитория, количество посадочных мест, преподаватель, группа). Для доступа к таким данным Delphi предоставляет специальные компоненты, в данном случае используется компонент, который связан с хранимой процедурой, выполняющий запрос на сервере и передающий результат в  отчет.

2. Построение отчетной формы (с помощью дизайнера отчетов).

Множество выходных отчетов, предоставляемых системой (занятость преподавателей, занятость аудиторий и т.д.), разработаны при помощи такого средства как Fast Report.  Но в некоторых случаях его применение является неудобным или даже невозможным. Например, основной функцией подсистемы «Расписание занятий» является составление расписания, готовое расписание можно выводить на печать. Бывают случаи, когда целесообразно объединять ячейки с одинаковыми данными (лекция у двух групп), но FastReport не поддерживает такую возможность, поэтому для решения такого рода проблем используется альтернативный вариант: экспорт данных из базы данных, с возможной их обработкой в Borland Delphi, в Excel-файл. Excel предоставляет большее удобство и гибкость в отображении информации и является удобным средством для формирования сложных табличных отчетов. Первоначально необходимо подготовить шаблон документа в формате .xls. Далее реализовать выборку необходимых данных (реализуется с помощью хранимых процедур), и затем написать простейшие операторы в Delphi для вывода данных в ячейки Excel-шаблона.

Основным объектом, к которым можно обращаться из внешних программ, является Application (рис. 1). Используя его, можно получить доступ к объектам документа и к свойствам самого Excel. Корневым объектом является Application (Приложение). Коллекция Workbooks (Книги) обеспечивает создание и доступ к любой книге, которая открыта в приложении. Объект Workbook (Книга) содержит коллекцию Sheets (Листы), посредством которой можно создавать, удалять и получить доступ к листам документа. И конечный объект Cells (Ячейки) обеспечивает запись информации в ячейку. Выбор шрифта, его цвета и стиля, параметров границы и фона ячеек позволяет задействовать дополнительные возможности для создания информативно наполненного документа.
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Рис. 1 Объектная модель Excel
В настоящее время в системе реализовано формирование таких отчетов, как расписания занятий для различных форм обучения, занятость одного или всех преподавателей кафедры, занятость одной, нескольких или всех аудиторий (на один день, на две недели). На стадии разработки находится построение учебных планов. На данный момент формируются документы для специальностей высшего профессионального и послевузовского образования. Дальнейшее  развитие системы предполагает создание соответствующих документов для факультета довузовской подготовки, аспирантуры, курсов, что позволит вывести ее на новый качественный уровень, увеличить функциональность и повысить эффективность управления учебным процессом института в целом.

ПРИМЕНЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННО-ПРАВОВЫХ СИСТЕМ В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ
Л.Р. Сулейманова, ст. преподаватель

УФ РЭА им.Г.В.Плеханова, Екатеринбург,

e-mail: ang@ufrea.ru
   В последние годы мы стали свидетелями удивительного явления в российской общественной и экономической жизни: на фоне общего экономического кризиса разработка и обслуживание информационно-правовых систем (ИПС) в России превратилось в новую современную отрасль информационного бизнеса. Действительно, сегодня созданием и сервисным обслуживанием справочных правовых компьютерных систем заняты десятки тысяч специалистов, а число пользователей ИПС составляет сотни тысяч, которое стремительно растет. Причины такой популярности ИПС в том, что персональные компьютеры становятся все более доступными как для предприятий и компаний, так и для частных лиц. Компьютерные технологии имеют целый ряд уникальных достоинств и возможностей. В первую очередь это:

- возможность компактно хранить большие объемы информации,

- возможность быстрого поиска нужных документов или даже их фрагментов в огромных массивах данных,

- возможность с высокой скоростью передавать информацию по телекоммуникациям на любые расстояния.

   Огромные потребности в правовой информации, с одной стороны, и рост уровня и возможностей компьютерных технологий – с другой, привели к возрастанию популярности компьютерных СПС среди специалистов. Среди пользователей этих систем большое число юристов, аудиторов, бухгалтеров, банковских работников, экономистов, предпринимателей, работников органов законодательной, исполнительной и судебной власти, ученых, преподавателей и студентов.

   В настоящее время на рынке СПС работает достаточно много компаний – разработчиков систем и очень большое число сервисных фирм, осуществляющих поставку и текущее обслуживание ИПС. Наиболее известны в России следующие продукты и разработавшие их компании:

- Консультант Плюс (АО "Консультант Плюс"),

- Гарант (НПП "Гарант-Сервис"),

- Кодекс (Центр компьютерных разработок).

   Продукция разных компаний имеет существенные отличия не только по распространенности и тем концепциям, которые закладываются в систему разработчиками, но, что самое главное, и по качеству. На сегодняшний день сложились следующие стандарты действительно качественного сервиса по обслуживанию СПС :

- бесплатная демонстрация системы в офисе заказчика квалифицированным специалистом;

- гарантии стабильного информационного сопровождения систем (вплоть до возможности ежедневного обновления информации) на компьютере пользователя;

- обучение пользователя и его консультирование в сложных ситуациях;

- техническая поддержка систем на компьютере пользователя и т.п.

     Именно по такому сценарию и осуществляется плодотворное взаимодействие студентов дневных форм обучения УФ РЭА им. Г.В. Плеханова и ЗАО "Гарант-Екатеринбург" - Партнера  российской информационной компании НПП "Гарант-Сервис" г. Москва. Силами ведущих специалистов компании проводятся семинары по обучению студентов с применением новейших технологий, затем совместно с преподавателями академии проводится тестирование полученных знаний и осуществляется возможность получения золотых и серебряных сертификатов. Студенты академии имеют реальную возможность поближе познакомиться с компанией, побывав  там  на экскурсии. Лучших студентов компания рада видеть в числе своих сотрудников после окончания Вуза.
СОЗДАНИЕ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ ВЫСОКОГО КАЧЕСТВА НА ОСНОВЕ TEXDRAW ДЛЯ ЭЛЕКТРОННЫХ УЧЕБНЫХ СРЕДСТВ

Сунопля М.С., Семушин И.В.
Ульяновский государственный университет, г. Ульяновск, i.semushin@ulsu.ru
Введение
С появлением электронных учебных средств резко возросла роль графической информации. Возникла необходимость создания высококачественной графики специального вида: блок-схем, графов, диаграмм, графиков и т.п., обладающей динамическими, интерактивными свойствами и в то же время отвечающей концепции общей разметки сложного текста с высоким качеством исполнения формул, таблиц, шрифтов, списков, указателей, – всего, что составляет профессиональный уровень конечного продукта в индустрии информатизации образования.

Одним из мощных, однако, еще сравнительно редко используемых в России средств подготовки изданий является LaTeX – система общего назначения, использующая TeX Дональда Кнута [1] в качестве инструмента форматирования для создания высококачественных полиграфических и электронных документов практически любой степени сложности. Являясь, по существу, интеллектуальной системой, она освобождает автора документа от забот о форме документа, позволяя сосредоточить свою работу только на его содержании. Инструментарий LaTeX’а включает библиотеки по графике, таблицам, языку PostScript, многоязыковой поддержке и пр. Проект MiKTeX аккумулирует все новые пакеты, благодаря которым возможности LaTeX’а постоянно расширяются, оставляя позади другие системы. Так, недавно включенные пакеты Prosper и Beamer позволяют создавать непревзойденные по качеству презентации, а пакет TeXDraw – различные виды специализированной графики. В силу этих и других особенностей LaTeX признан в мире лучшим средством компьютерной подготовки и верстки сложных текстов с формулами, таблицами и фигурами, значительно сокращающим путь от замысла до издания. Вместе с тем, некоторые его свойства (а также инерция пользователей систем типа WYSIWYG) препятствуют его распространению, отчего страдает качество конечного продукта и увеличиваются сроки его издания. Одним из таких сдерживающих факторов является сложный процесс подготовки графики для включения ее в фигуры (в русской издательской традиции называемые рисунками).

TeXDraw – набор макросов для создания графических объектов (Peter Kabal, 1995) – облегчает этот процесс, но он требует уверенного знания его команд или обращения к их описанию; последнее замедляет работу. Обычная последовательность действий при работе с пакетом TeXDraw (рис. 1) для пользователя является источником многочисленных ошибок при компиляции. Основные недостатки пакета TeXDraw – его невизуальность, невозможность контролировать процесс ввода, постоянная сверка исходного результата с замыслом, необходимость вводить одни и те же однотипные команды (например, \lvec(…) или \move(…)) и пр.

Рис. 1. Стандартный способ генерации TeXDraw команд

1. Разработка приложения TXDEvo
Потребность в совершенных и удобных средствах изготовления сложных графических объектов очевидна; ее удовлетворение послужит дальнейшему улучшению технологии разработки и применения электронных учебников. Пристальное изучение проблемы графики в LaTeX’е показало, что использование только существующих пакетов не решает проблему. Взамен этого, в данной работе предлагается иное решение – создание специализированного программного продукта, способного автоматически преобразовывать зрительно задаваемый графический образ в TeXDraw-программу, которая и генерирует этот образ в конечном продукте. 

Этот программный продукт названный TXDEvo, разработан для построения графических объектов в интерактивном режиме. В нем выполнены основные требования: визуализация процесса создания графики; исключение ошибок в текстах TeXDraw-программ, описывающих объекты; исключение необходимости сверять желаемое изображение с тем, которое создано в результате компиляции. Стандартный способ генерации TeXDraw команд, изображенный на рис. 1, заменен альтернативным, более эффективным (рис. 2).

Рис. 2. Альтернативный способ генерации TeXDraw команд

Очевидно, что благодаря этому следует ожидать увеличения производительности и сокращения времени создания сложных графических изображений. Дополнительными преимуществами являются: удобный интерфейс, поддержка базовых команд (макросов) пакета TeXDraw, возможность произвольно масштабировать изображения, точная отрисовка, соответствие рисунка на экране результату компиляции, возможность интерактивного изменения и перемещения изображения и в целом – упрощение процесса создания и работы с графическими объектами.
2. Оценка предлагаемого решения – приложения TXDEvo
Оценка качества приложения TXDEvo произведена в работе с точки зрения пользователя на основе двух количественных критериев:

· точность воспроизведения

· затраченное время на создание графических объектов

В качестве тестового примера рассмотрим рис. 3 из статьи [2], изначально реализованный без использования приложения TXDEvo. При этом для проектирования (разметки на листе в клетку) будущего рисунка и его кодирования потребовалось более 20 часов (с учетом времени на исправление возникающих в ходе работы ошибок в вычислениях). Это показывает, насколько трудоемок этот процесс: он требует не только внимательности, но и знания всех возможностей пакета TeXDraw и системы LaTeX (например, для рисования эллипса с текстом внутри используется специальный макрос  \ellipse [#1][#2][#3]).

С другой стороны, при использовании приложения TXDEvo среднее время создания данного рисунка сократилось до 3,5 часов, то есть количество затраченного времени снизилось в 6 раз, причем необходимы были всего лишь простые (интуитивно понятные) навыки работы с приложением. Точность воспроизведения оригинала на экране после компиляции кода, полученного при помощи TXDEvо, по сравнению с ручным набором, практически идеальная (близкая к 100%).


Рис.3. Интегрированная CAD/NAST система

Для объективности, суммируем сравнительные недостатки двух режимов создания графических объектов.
А. Ручной режим (без TXDEvo):

1. Большое время создания сложных рисунков и отдельных объектов.

2. Накопление ошибок в вычислениях и невозможность их быстрого устранения

3. Ошибки в наборе команд TeXDraw (например, вместо \ellipse написать \elipse и т.п.).

4. Большие затраты времени на набор команд пакета TeXDraw (например, \move (… …)).

5. Постоянный контроль хода работы над рисунком (компилирование файла и сверка изображения на экране с эскизом на наличие неточностей).

6. Требование знания формул из алгебры и геометрии для вычисления точек пересечения линий, построения параллельных или перпендикулярных линий или для пересчета точек линии при ее повороте – при создании некоторых (сложных) рисунков.

7. При использовании в качестве графического объекта кривой Безье не всегда возможно точное представление графического изображения на листе бумаги и, соответственно, его последующее воспроизведение на экране не будет точным.

8. Невозможность повернуть фигуру (эллипс и т.п.) на произвольный угол.

Б. Режим с приложением TXDEvo (на данный момент):

1. Невозможность отображения на экране приложения формул, вместо этого предусмотрен вывод буквы «F».

2. Возможны небольшие искажения при повороте графического объекта (в следующей версии приложения этот недостаток будет устранен).

3. Не все макросы пакета TeXDraw поддерживаются, например, макрос \lfill (замыкание контура с заполнением его тоном заданной яркости).

На основе вышеперечисленного можно сделать вывод о применимости данного приложения TXDEvo для создания как простых, так и сложных изображений и целесообразности его дальнейшего совершенствования.

Заключение
В работе рассмотрено состояние разработки программного обеспечения TXDEvo. Полученные результаты свидетельствуют о точности воспроизведения в TeXDraw графических объектов, сохраненных с экрана приложения TXDEvo  в файл. Простой интерфейс и дополнительные возможности (масштабирование, привязки к координатной сетке и пр.) позволяют максимально сократить время создания сложных графических объектов и свести количество ошибок до минимума. Тем самым пользователю нет необходимости разбираться во внутренних командах пакета TeXDraw, вручную вычислять координаты объектов и исправлять ошибки, возникающие в вычислениях, и выявлять различные опечатки при наборе, а можно полностью сосредоточиться на процессе создания и распределения объектов по плоскости экрана и на творческом осмыслении желаемого образа.
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СИСТЕМА  АВТОМАТИЗИРОВАННОГО УЧЕТА КОНТИНГЕНТА В ВУЗЕ
Терентьев С.О.

Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары, cit_adm@coop.chuvashia.ru
Учет контингента в учебном заведении играет ведущую роль в организации учебного процесса.  Традиционно в высших учебных заведениях работу со студентами ведут деканаты, где и осуществляется движение и учет контингента с использованием обычного документооборота. Типовыми документами по контингенту являются: приказы об изменении списочного состава студентов, которые формируются на основе представлений, различные виды отчетов, начиная от списка группы и заканчивая статистическими отчетами. Движение студента начинается с приказа о зачислении, который поступает в деканат из приемной комиссии вместе с личными делами студентов. В процессе учебы студенты могут быть отчислены по различным причинам, в том числе по собственному желанию, переведены на другую форму обучения или специальность, им может быть предоставлен академический отпуск. Отчисленные студенты могут быть восстановлены, по окончании обучения издается приказ о выпуске.  Информация о составе групп и обучающихся необходима для работы практически всех отделов учебного заведения, важна не только достоверность информации, но и оперативность ее получения. Использование автоматизированной системы учета позволяет значительно ускорить обмен информацией, поиск сведений, печать отчетов без необходимости повторного ввода информации. 

Разработка программы «Контингент» ведется в Чебоксарском кооперативном институте с сентября 2005 года, внедрение программы началось в декабре того же года. В настоящее время успешно используется версия программы 1.4, которая интегрирована с системами «Приемная комиссия», «Печать дипломов», «Расписание». 

Данные системы можно условно разделить на 2 части: статическую и динамическую. Статическая часть представляет собой справочник, в котором хранятся данные обучающихся: ФИО, дата рождения, иностранный язык, принадлежность к группе и другие. На эти данные накладываются ограничения уникальности записей, для того чтобы не возникало путаницы при переводах различного рода и поиске информации.  Динамическая часть хранит записи о движении контингента: данные представлений и приказов, на их основе строятся отчеты и изменяются статические данные. Для этого предусмотрена процедура проведения документов, изменяющая данные справочника, и процедура отмены проведения. Перед проведением документа он проходит проверку на корректность, например нельзя отчислить человека, не являющегося студентом. Аналогично перед отменой проведения происходит проверка на возможность это сделать.

В системе обучающийся может находиться в одном из состояний: абитуриент, студент, слушатель, академический отпуск, отчислен, выпускник. Переход из одного состояния в другое может быть осуществлен путем ввода и проведения документа – представления с указанием даты и номера приказа. Возможны следующие виды движений контингента, перечень которых может изменяться в зависимости от потребностей деканатов:
· Зачисление

· Отчисление по собственному желанию
· Отчисление за академическую неуспеваемость

· Отчисление за невыполнение условий договора

· Отчисление в порядке перевода

· Отчисление как не приступивших к занятиям

· Зачисление в порядке перевода

· Выпуск

· Предоставление академического отпуска

· Восстановление из академического отпуска

· Восстановление

· Перевод на следующий курс

· Начальный ввод в базу данных

· Смена фамилии 

· Продление академического отпуска 

· Отчисление за акад. неусп. и невып. условий дог.

Каждый вид движения характеризуется следующими параметрами: влияние на контингент, состояние до и после движения, падеж, в котором печатается текст представления. Для сохранения полной информации о движении для каждой строки представления указывается основание движения и примечание, для некоторых видов движения также указываются дополнительные атрибуты, например при смене фамилии указывается новая фамилия, при восстановлении или переводе – новая группа. Указание всех этих данных позволяет обеспечить корректную печать документа в автоматическом режиме. Визуальные средства системы позволяют выполнять предварительный просмотр, редактирование документов перед печатью, настройку параметров печати, сохранение и экспорт документов в различные форматы. 


В системе доступны следующие виды отчетов: список группы, контингент по справочнику, контингент по документам, контингент по формам обучения, движение контингента, движения студента.  Отчеты можно построить, используя следующие необязательные параметры, применение которых ограничивает набор данных отчета: вид обучения, форма обучения, специальность, факультет, курс, группа, вид движения. 

Таким образом, пользователи системы могут быстро подготовить документы и получить нужные отчеты, если будут ответственно относиться к вводу данных.

ЭЛЕКТРОННЫЙ УЧЕБНИК «МАТЕМАТИКА»  ДЛЯ СТУДЕНТОВ
Л.В. Тихонова

Чебоксарский институт (филиал) Московского государственного 

открытого университета


В настоящее время компьютер стал не только быстрым вычислителем, но и средством или инструментом для проведения исследований в различных областях знаний. Методы и формы применения компьютерных технологий в учебном процессе — актуальная методическая и организационная задача каждого преподавателя, каждого администратора школы, вуза.


При организации компьютерной поддержки образования можно вы делить два направления: 1) разработка компьютерных программ учебного назначения, программ, специально предназначенных для изучения определенной дисциплины; 2) использование программного обеспечения, разработанного для профессиональной деятельности в соответствующей области знания; для большинства естественно научных дисциплин — это профессиональные математические пакеты.


Большую популярность получили последнее время электронные учебники. К сожалению, несмотря на большие возможности, которые предоставляет компьютер, создание электронных учебников зачастую сводится в переводу обычных учебников в электронную форму. В результате рынок завален большим количеством электронных учебников крайне низкого качества. В первую очередь это связано с тем, что за создание учебных пособий берутся непрофессионалы. Создание учебника — ответственная и непростая задача. Эту задачу решают крупные ученые, профессора, академики, а задачу создания электронных учебников зачастую ставят перед простыми программистами, у которых вообще нет опыта преподавания. Создание же электронного учебника отличается от написания обычного учебника рядом особенностей, которые накладывает компьютер.


Выделим требования, которыми должен обладать современный электронный учебник по математике:


1. Структурированное представление текстовой информации. Психологами установлено, что человек очень часто не способен воспринимать с экрана компьютера более чем пять строк информации. Конечно, такие жесткие требования оказывается невозможно выполнить. Тем не менее, необходимо сократить количество текстовой информации на странице до необходимого минимума, а для создания структурных связей использовать механизм ссылок (например, с использованием НТМL) Еще одним моментом, облегчающим работу с текстовой информацией электронного учебника могут стать всплывающие окна. Очень часто пользователю не нужно досконально изучать тему, связанную с данным понятием, а нужно всего лишь освежить в памяти основные понятия, определения, свойства и теоремы. Поэтому удобен  следующий механизм: при наведении указателя мышки на понятие возникает небольшое всплывающее окно, в котором раскрыты основные моменты, связанные с данным понятием, а при щелчке мышкой на само понятие открывается развернутый раздел, посвященный ему. Такое структурированное представление информации позволяет быстро охватить требуемый раздел курса и в то же время сохраняется возможность более полного ее охвата по желанию пользователя. 


2. Использование динамических мультимедийных объектов и моделей при объяснении нового материала. Безусловно, структурированное представление информации облегчает студенту освоение материала и позволяет строить свою собственную траекторию изучения материала, но при реализации только этого требования мы получаем в итоге электронную энциклопедию, а не электронный учебник. В современных электронных учебниках текстовая информация на экране сопровождается голосом диктора. Это, конечно, позволяет повысить уровень усвоения, так как, во-первых, будут задействованы уже два канала восприятия информации, а во-вторых, голос диктора будет меньше утомлять обучаемого, чем простое чтение текста с экрана компьютера. Тем не менее, необходимо сопроводить звуковое воспроизведение информации изменяющейся динамической моделью на экране. Именно здесь возникают наибольшие трудности. Математика — наука абстрактная и зачастую очень сложно придумать такую модель, которая должна динамически изменяться на экране монитора. На данный момент существуют электронные пособия, которые полностью дублируют поведение лектора у доски: на некотором подобии экранной доски последовательно появляются формулы, сопровождаемые объяснением диктора. Безусловно, подчас только такой подход и является единственно возможным, однако далеко не всегда. Разве никогда не хотелось преподавателю при объяснении темы операции над матрицами взять и перевернуть матрицу тем или иным образом или наложить одну матрицу на другую. Современные компьютерные технологии предоставляют такую возможность! Наивысшим уровнем методического мастерства создателя электронного учебника, на мой взгляд, можно признать создание интерактивных динамических моделей математических объектов. Включение пользователя в происходящее на экране наиболее трудная, но и наиболее благодарная с точки зрения качества процесса обучения задача. Действия пользователя можно разделить на  несколько категорий: 1) «игровые», когда пользователь участвует в процессе, пользуясь подсказками программы выполняет действия, которые могли бы быть осуществлены и без его участия; 2) исследовательские, когда пользователь изучает поведение модели исходя из разных значений входных параметров; 3) контрольные, когда пользователь выполняет действия, оцениваемые программой.


Одним из видов действий по включению пользователя в образовательный процесс может стать конструирование решения задачи на этапе закрепления нового материала. Данная работа строится следующим образом: у пользователя есть определенный набор действий, представленный в виде определенных блоков, которые необходимо составить в правильной последовательности, а в ряде случаев, и произвести правильное наполнение этих блоков информацией из условия задачи. Таким образом, на выходе мы имеем некоторую блок-схему решения задачи, наподобие тех, что используются в информатике при обучении программированию.


З. Наличие краткого конспекта в каждой теме, предназначенного, в том числе, и для печати на принтере. Это требование непосредственно связано с первым: пользователь должен иметь возможность получить доступ к основной части информации и в другой, более комфортной, для него обстановке. Кроме того, возможность иметь конспект в бумажном варианте может помочь вспомнить учебный материал при подготовке к экзамену.

4. Возможность использовать прикладные программные средства, например Маthcad, Ехсеl и другие программы, которые применяются при изучении курса-математики.. В электронном учебнике должна присутствовать информация о том, как решается та или иная задача в указанной программе, а также обязательно присутствовать файлы с ее решением в этой программе.


5. Последним требованием является контроль программы за траекторией движения пользователя по освоению данного курса. Данный контроль не должен быть навязчивым. Программа должна подсказывать пользователю, какие главы теоретического материала еще не освоены, какие тесты не пройдены и какие задачи не решены. Идеальным вариантом была бы система, способная производить анализ ошибок, сделанных пользователем при решении задач или при прохождении тестирования, и подсказывающая, что необходимо для их исправления.


Создание электронных учебников процесс крайне трудоемкий, требующий участия как профессиональных программистов, web-дизайнеров, других IТ-специалистов, так и опытных преподавателей и методистов. Соблюдение всех выдвинутых  требований не возможно без их творческого союза на благо ученика и студента.

Один из таких электронных учебников «вычислительная математика», курс для студентов технических вузов, был использован в работе со студентами специальности Электроснабжение. Учебный курс состоит из нескольких связанных компонентов – видеолекций с алфавитным указателем и поисковой системой, электронного учебника, разделов «Примеры», «Практикум» и «Тесты». Учебник охватывает большое количество тес курса высшей математики. Теоретический материал снабжен гиперссылками на онлайновый учебник, в котором доступна обновленная версия курса.
АНАЛИЗ КАЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ

 ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ

В. В. Угаров
Ульяновский государственный университет, г. Ульяновск. u197@vens.ru
Проблема повышения качества программных продуктов в настоящее время яв​ляется весьма актуальной. Решение проблемы достигается как усилиями по совершенствованию собственно программного продукта, так и мероприятиями по улучшению про​цесса его создания. 

Значительную роль в подготовке профессиональных кадров для сферы программной инженерии играет высшая школа. Знания, умения и навыки, приобретенные во время обучения в вузе, являются базовыми для дальнейшего развития специалистов в сфере профессиональной деятельности в области программирования. Поэтому важно, чтобы уже на начальных этапах обучения студенты осваивали и воспринимали те методы создания программ, которые приняты в сфере профессионального программирования, имели представление о показателях качества программных продуктов, стремились при создании учебных (академических) программных продуктов следовать установленным критериям качества. 

Однако для управления обучением необходимо решить задачу измерения знаний и навыков в области программирования, что в настоящее время является нетривиальным, сложным и требующим больших затрат труда процессом, основанным, как правило, на использовании экспертных методов. 

Заметим, что в результате учебной деятельности студенты создают академические программные продукты, в том числе в виде текстов программ, получение параметров качества которых можно выполнять автоматически, с помощью соответствующих программных средств. То есть предлагается по результатам учебной деятельности студентов получать оценки качества их подготовки. Автоматическое определение параметров качества академических продуктов резко снижает затраты на получение оценок качества и, в то же время, позволяет выполнять постоянный мониторинг таких оценок в текущем учебном процессе. В результате анализа параметров качества академических продуктов по сравнению с аналогичными профессиональными программными продуктами, вырабатываются соответствующие управляющие воздействия на учебный процесс с целью повышения его качества.

В своей работе Холстед [1] определил, что на основе длин словаря операторов 
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 и словаря операндов 
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, а также количества вхождений опе​раторов 
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[image: image391.wmf]2

N

 в текст программы для профессиональных программных продуктов справедливо соответствие между эксперимен​тально определенной длиной программы:
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и ее вычисленным значением:
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Холстед показал, что для некоторого класса профессионально соз​данных программ коэффициент корреляции в репрезентативной выборке между этими величинами приближается к 1, то есть имеет значение по​рядка 0,97 – 0,99. Тексты этих программ являются с логической точки зрения со​вершенными. Поэтому введем параметр качества Hq, определяющий уровень логического совершенства совокупности программных текстов, который численно равен указанному выше коэффициенту корреляции.

Для совершенных программ параметр Hq будет близок к 1, для программ, имеющих тот или иной набор несовершенств, отличия 
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 будут более существенны, поэтому значения параметра Hq будут меньше.

Параметр Hq является важным для оценки качества академических программных продуктов, поскольку на начальном этапе создания программ особое внимание уделяется правильному, оптимальному построению алгоритма и реализации его на языке программирования. 

Для получения статистических характеристик академических программных продук​тов в рамках данного исследования разработан программный ком​плекс "Halstead v1.7" [2]. С его помощью обработано 1504 текста академических программ, созданных в учебном процессе Ульяновского государственного университета с 1999 по 2005 год. 

На основании плана экспериментальных исследований вся выборка поделена на части, соответствующие выбранным временным интервалам. Выполнена проверка нулевой гипотезы о том, что распределе​ния случайных величин 
[image: image396.wmf]N

 и 
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подчиняются нормальному закону согласно вычисленному критерию Пирсона 
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. Известно, что с 2003 по 2005 учебный год действовал управляющий фактор: проектно-ориентированный подход в обучении программированию. C 1999 по 2003 учебные годы обучение выполнялось по традиционной методике. Значения параметра Hq по временным интервалам даны в Табл.2.
	Интервал, г.г.
	1999-2000
	2002-2003
	2003-2004
	2004-2005

	Hq
	0,7448
	0,7416
	0,7824
	0,8280
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	0,0815
	0,1291
	0,0934
	0,0786


Табл. 2.

Выводы. На основании дисперсионного однофакторного анализа оп​ределено, что различие средних по интервалам 1999-2003 и 2003-2005 значимо и, таким образом, принимается гипотеза о том, что влияние внешнего фактора – проектно-ориентированного обучения, на параметр качества Hq для академических продуктов статистически значимо. Следовательно, этим доказывается эффект управления качеством программного продукта. 
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ДИСТАНЦИОННАЯ ВЕРСИЯ КУРСА «СОЗДАНИЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ В ПРОГРАММЕ POWERPOINT
А.М. Федорова

Пермский государственный университет, Пермь, fannam@yandex.ru
В Пермском государственном университете существует Региональный центр дистанционного обучения (РЦДО). Сайт этого центра создан при поддержке Департамента образования Администрации Пермской области. РЦДО организует процесс самостоятельного обучения студентов различных факультетов по учебному курсу. Преподаватель или несколько преподавателей создают учебный модуль, составляя теоретический материал и практические задания для него.

Данная обучающая система является Web-сервером (www.cde.perm.ru), доступ к которому осуществляется через глобальную сеть Internet. Для возможности использования конкретного учебного курса, студенту необходимо пройти авторизацию: произвести ввод логина и пароля. После прохождения авторизации студенту предоставляется список названий модулей, по которым сейчас он может обучаться. С течением времени этот список может пополняться или уменьшаться в зависимости от целей и задач, поставленных на семестр или год учебы в университете.

В РЦДО создана дистанционная версия курса «Работа в среде MS PowerPoint», цель которого - научить создавать и демонстрировать презентации, используя программу PowerPoint. Теоретическая и практическая часть для курса созданы на кафедре дискретной математики и информатики.

В структуру содержания входит теоретическая часть, включающая изучение действий над слайдами, управление ими, создание эффектов анимации, звука, оформление слайдов. Далее следует практическое занятие, содержащее основные пункты для создания простейшей презентации, после которого студенты с легкостью могут применить полученные знания в своей работе. Здесь есть возможность установить запрет на использование какого-то раздела данного курса до назначенной даты.

В модуле предусмотрено выполнение контрольного задания, которое заключается в создании учебной презентации. Тему для презентации студент выбирает самостоятельно, но она должна быть связана с тематикой специальных курсов, которые читаются на том или ином факультете к моменту выполнения работы. Презентация должна содержать:

1. титульный слайд, в котором отображается название презентации, ее автор;

2. оглавление, в котором отображаются все пункты презентации;

3. содержательная часть, в которой в нескольких слайдах раскрывается тема презентации.

В оглавлении должны быть предусмотрены функции перехода с каждого его пункта на соответствующие слайды и обратно, кнопка «Выход», позволяющая завершить показ презентации. В презентации необходимо использовать элементы анимации, автоматического перехода с одного слайда на другой, вставку рисунков.

В обучающей системе предусмотрены отправление студентами выполненных заданий преподавателю, отправление преподавателями студентам сообщений о наличии ошибок и их исправлении, назначение крайнего срока сдачи работ, выставление зачетов. В организации почты используется метод http, который позволяет лучше контролировать входные потоки. 

На сервере в разделе «Библиотека» можно сформировать список литературы: авторы и названия учебников, в которых содержится информация по данному курсу. В разделе «Ссылки» можно указать адреса сайтов по данной тематике. Набор специальной лексики, используемой в курсе, и обозначение каждого слова формируется в разделе «Глоссарий».

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ТЕСТ: ОПЫТ ПРИМЕНЕНИЯ И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ НА КАФЕДРЕ ВУЗА

Е.А.Шкабура

Институт информатизации образования Российской академии образования

Отношение к компьютерным тестам, проходило разные стадии: периоды увлечения сменялись скепсисом. Есть доля истины в том, что при компьютерном тестировании присутствует элемент «натаскивания» студентов, и оно не может сравниться с самостоятельным выполнением контрольных заданий. Однако любая дисциплина содержит набор определений, понятий, фактических сведений, которые должны быть усвоены. В этом случае проявляются преимущества автоматизированного контроля: это объективность оценок, единообразие предлагаемого уровня, высокая оперативность, «пропускная способность». Область применения компьютерного тестирования сейчас расширяется. Одна из причин состоит в том, что вошла в практику сама форма контроля знаний в виде тестов, при этом часто «бланковые» тесты по своей сущности и методическому обеспечению весьма близки к компьютерным (испытуемый заполняет предложенные формы, а преподаватель только проводит арифметический подсчет итогов). Играет свою роль и улучшение обеспеченности компьютерами в учебных заведениях и повышение общей компьютерной грамотности преподавателей,

За рубежом компьютерные тесты широко используются, получили общественное признание и в значительной мере стандартизованы. В частности, они применяются в авторитетных американских образовательных программах TOEFL (Test of English as a Foreign Language), ORE (Graduate Record Examinations) и др. К преимуществам такой формы контроля знаний относят то, что обстановка компьютерного теста более комфортабельна и удобна для студентов. Результат теста виден немедленно. Тесты проходят регулярно в течение учебного года, причем студенты проходят их индивидуально и в удобные для них сроки.                             

Компьютеру можно поручить и выбор схемы (алгоритма) тестирования. Так, по американской классификации тесты делятся на линейные и адаптивные. К линейным тестам относятся такие, в которых выпадение вопросов является чисто случайным. Студент всегда получит полную гамму вопросов от самого легкого до наиболее трудного без учета уровня своей подготовки. В адаптивных тестах, компьютер выберет для студентов вопросы из той группы, которая соответствует его уровню подготовки. Вопросы выбираются из большой базы данных и предварительно разбиты на категории по содержанию и сложности. При тестировании по результату каждого ответа определяется, какой вопрос (или, по крайней мере, из какой группы) будет задан следующим.

Хорошие результаты дает компьютерный тест в качестве предварительного испытания (например, перед зачетом). По его результатам оперативно выявляются группы студентов с разными уровнями подготовки, которые получают вопросы разного уровня сложности. Студенты, не прошедшие испытания, могут сразу получить неудовлетворительную оценку. Наоборот, отличившиеся при тесте студенты могут получить определенные льготы (например, только отчет по выполненным практическим заданиям).

Кроме того, тесты применяются для текущего контроля усвоения материала. При этом студентам предлагается ограниченное количество вопросов (не более 5-7 по изучаемому разделу). Практика показывает, что компьютерные тестирующие программы служат сильным катализатором приобретения знаний и навыков, увеличивая при периодическом применении чувство ответственности студента. 

Еще одной формой контроля является проведение итогового тестирования по завершении раздела программы (2-3 раза за семестр). Может быть, это звучит парадоксально, но опыт применения (практика создания) компьютерных тестирующих систем позволяет сделать вывод, что пользу от применения контролирующей системы получают и студенты, и преподаватели при наполнении системы. Преподавателю приходится более четко формулировать свои знания и требования, продумывать структуру, логику предмета. Формулировка вопросов, поиск формулировки правильного ответа иди неправильного (но правдоподобного ответа) подтверждает старую истину: прекрасный способ выучить что-либо - обучение этому других.

Как правило, слабым местом простых компьютерных тестов является невозможность получения студентами развернутой оценки своего ответа. Но студенту недостаточно знать свою оценку по совокупности ответов, он должен представлять, в чем его ошибки, и каков правильный ответ на тот или иной вопрос. Только в этом случае будут достигнуты методические цели контроля знаний, как одной из форм закрепления усвоенного материала. Как представляется, программы компьютерного тестирования должны предусматривать возможность отслеживания студентами своих ошибок.

Своеобразно отношение студентов к компьютерному тестированию. Создается впечатление азарта самооценки. Студент испытывает недовольство не преподавателем, а самим собой. Иногда это напоминает отношение к компьютерным играм: остающееся сожаление об ошибке и желание прокрутить все еще раз.

С точки зрения преподавателя программа должна иметь режим воспроизведения ответов по окончании опроса. Например, преобладание отрицательных ответов на какой-либо вопрос должно привлечь внимание преподавателя и может указывать на слабое усвоение данного материала или неточности в формулировке вопроса или ответов.

При тестировании на кафедре социальных технологий и коммуникаций Московского Института коммуникативных технологий накоплен определенный опыт в применении компьютерного тестирования., используется оригинальное программное обеспечение, разработанное самими преподавателями кафедры.

Например, на кафедре, широко используется программа «Опрос», реализующая тест множественного выбора: выбор одного или нескольких вариантов ответов из предложенного списка. Подчеркнем сразу, что несколько вариантов правильных ответов вовсе не предусматривает, например, разные формулировки некоторого определения или правила. На самом деле эти варианты могут характеризовать объект с разных сторон или выбирать из предложенного списка объекты, объединенные общим признаком.

Программный комплекс состоит из программы-оболочки (объемом около 600 Кб), которая взаимодействует с файлами, подготовленными для опроса Файл может включать в себя до 100 опросов, каждый из которых может иметь до 8 вариантов ответов, среди которых могут быть один или несколько правильных. Вопросы и ответы в подготовленном файле представляют строки длиной до 255 символов, что на практике вполне достаточно. Количество вопросов, которое будет издано в данном сеансе работы, устанавливается при запуске программы. Оболочка разработана в среде программирования Delphi и работает под управлением Windows. Большое внимание уделено дружественному интерфейсу в современном стиле, имеется система всплывающих подсказок, средства изменения оформления окон программы.

Для овладения тестом студенту достаточно минимальных навыков компьютерной грамотности, которую он получает на занятиях по информатики. Все действия при работе с программой ограничиваются щелчками мыши и набором на клавиатуре собственной фамилии.

Фамилия студента используется для сохранения результатов в специальном файле. Файл может хранить «историю» неограниченно долго и очищается по желанию преподавателя. Это же является эффективным средством сохранения итогов при компьютерных сбоях или аварийном выходе из программы.

Вопросы выдаются из базы данных в случайной последовательности (в пределах установленного количества), в случайном порядке выводятся и варианты ответов. Может быть включен таймер, ограничивающий время ответа на каждый вопрос. После каждого ответа сообщается количество правильных ответов и число ошибок, на диаграмме здесь же приводится текущий рейтинг. Критерии оценки устанавливаются при запуске программы.

Фонд автоматизированных тестовых заданий для оценки знаний по дисциплинам кафедры должен быть помещён в среду локальной сети модульно-рейтингового контроля и оценки успеваемости студентов института, что позволит оперативно анализировать и корректировать направления образовательного процесса, как на кафедре, так и в вузе в целом.

ИКТ В УПРАВЛЕНИИ ОБРАЗОВАНИЕМ
                            
ИНФОРМАЦИОННАЯ ТЕХНОЛОГИЯ ИЕРАРХИЧЕСКОГО

УПРАВЛЕНИЯ УЧЕБНЫМ ЗАВЕДЕНИЕМ

С.Э Батищева

Колледж информационных технологий при ПГУ, г. Пермь, Bat_13@mail.ru
Предложена технология трехконтурной системы управления профессиональным учебным заведением (УЗ), имеющим организационно-правовой статус некоммерческого образовательного учреждения (НОУ)

Целью управления является всестороннее развитие УЗ для удовлетворения потребностей населения и народного хозяйства страны в соответствии с законом РФ «Об образовании» [1]. Всестороннее развитие предусматривает рост многообразия образовательных услуг и увеличение их объема в зависимости от спроса на рынке образовательных услуг с учетом потребностей рынка труда. Достаточный спрос на услуги УЗ возможен только при повышении их качества. Росту качества образовательных услуг способствует создание благоприятных условий для улучшения образовательной деятельности УЗ, приближения этих условий к запросам различных групп потребителей таких услуг. Улучшение условий образовательного процесса выражается в повышении квалификации преподавателей, в насыщении учебного процесса современными техническими средствами обучения, вычислительной техникой и информационными технологиями, в создании необходимого научно-методического обеспечения, в применении прогрессивных методов обучения и т.д. Базой развития УЗ являются экономические средства.

Проблема синтеза управления основана на системе взаимосвязанных принципов. 

1. Принцип экономической целесообразности ориентирует на крутой поворот УЗ к условиям рыночной экономики. УЗ предоставляет услуги в соответствии с текущим спросом на получение профессионального образования. Это требует развития его конкурентоспособности. В конкурентной борьбе возникает социальное соглашение УЗ с потребителями его услуг.

Экономической основой текущей деятельности и источником разви​тия УЗ является доход от реализации платных услуг. УЗ в статусе НОУ не имеет государственного финансирования. Доход зависит от цен, структуры и объемов образовательных услуг требуемого качества. Поэтому необходимо придерживаться рыночного принципа, сформулированного ниже.

2. Принцип соответствия услуг потребностям населения. УЗ должно предоставлять населению широкий спектр образовательных услуг в соответствии со спросом. Спрос на образовательные услуги зависит от их цены и от неценовых факторов. В глазах потребителей полезность профессионального образования возрастает при наличии весьма специфичных неценовых факторов, из которых основными являются: престижность выбранной профессии, перспективы карьерного роста и достижения достойного уровня жизни и т.д. Обучение должно быть открытым для разных групп населения. Открытость образования предполагает возможность выбора специальности и формы организации обучения, которые соответствуют складу характера человека, возможности совмещения с иными видами его занятий: трудовой деятельностью, занятием спортом и т.д. При этом важно придерживаться следующего принципа.

3. Принцип повышения качества образовательных услуг ориентирует, прежде всего, на достижение соответствия процесса обучения требованиям государственных образовательных стандартов (ГОС). Необходимо учитывать также общие тенденции, указанные в региональных и всероссийских целевых программах развития профессионального образования. Такую возможность предоставляет ГОС введением регионального компонента и компонента УЗ. Вместе с тем особые требования предъявляет рынок труда.

4. Принцип соответствия услуг потребностям экономики и общества. Рынок труда не формирует непосредственно спрос на образовательные услуги. Работодателям требуются такие специалисты, которые обладают не только знаниями, но и навыками конкретной работы, которые непрерывно повышают свое профессиональное мастерство. Поэтому УЗ должено обеспечить непрерывное повышение профессионального уровня специалистов. Длительная связь УЗ со своими выпускниками предоставляет возможность последовательного повышения уровня образования в соответствии с изменяющимися условиями их труда. 

Развитие УЗ следует осуществлять не только путем количественного роста числа студентов. Возможны структурные изменения видов образовательных услуг в разрезе уровней подготовки специалистов, форм и методов обучения, специализаций и т.д. Непрерывности образования способствует включение УЗ в единое образовательное пространство: школа - начальная про​фессиональная подготовка школьников - среднее профессиональное образование - вуз. 

Если данный принцип касается профессиональной структуры и уровня образовательных услуг, то следующий относится к содержанию услуг.

5. Принцип повышения качества профессиональной подготовки можно рассматривать в роли направляющей идеи в работе УЗ. Требование рынка труда к повышению качества подготовки специалистов в настоящее время приобретает приоритетное значение. Качество подготовки специалистов – не однозначное понятие. Для оценки подготовки специалиста следует учитывать, что рынок труда оценивает скорее не качество профессиональной подготовки специалистов, а количество предложения, конъюнктуру их применения в народном хозяйстве и социальной сфере и другие факторы. 

При ускоренной динамике общественной жизни и экономических преобразований необходимо придерживаться следующего принципа.

6. Принцип адаптации учебного заведения к потребностям экономики и общества. Адаптация к потребностям экономики и общества – это реакция УЗ на изменения спроса. Учебное заведение должно обладать гибкостью, уметь перестраиваться в соответствии с меняющимися условиями внешней среды. С одной стороны это относится к чуткому реагированию на изменения спроса населения на образовательные услуги, с другой стороны к изменениям спроса со стороны рынка труда на специалистов нужных профессий, обладающих мобильностью и способных непрерывно повышать свою квалификацию. Поэтому требуется непрерывное повышение уровня научной, практической и методической подготовки преподавателей.   

7. Принцип роста творческой работы коллектива УЗ требует сохранять имеющийся творческий потенциал, углублять и повышать профессиональный уровень препода​вательского состава, разрабатывать и применять новые методы обучения, активизировать научно-исследовательскую работу преподавателей и студентов, создавать предпосылки для индиви​дуализации содержания, методов и форм обучения, широко внедрять информационные технологии. Необходимо заблаговременно вводить в учебный процесс освоение новинок науки и техники в экономике и общественной жизни страны.

8. Принцип управления деятельностью колледжа на научной основе ориентирует на неукоснительное соблюдение сформулированных выше принципов с учетом существенной специфики УЗ. Известные методы управления субъектами коммерческой деятельности не соответствуют особенностям УЗ. Нужны иные подходы к управлению. Требуется разработка комплекса методов, обеспечивающих достижение высшей цели управления УЗ.

Особенность управления состоит в том, что все виды услуг УЗ предоставляет в процессе многогранной деятельности. В отличие от коммерческой организации именно деятельность НОУ является управляемым объектом. Выбор способа структуризации такого объекта субъективен. Один из вариантов такой структуры был предложен в (2(. Исходя из необходимости долгосрочного постоянства структуры деятельности УЗ, предусмотрено выделение следующих направлений: 

- развитие хозяйственной деятельности, - создание и совершенствование информационного обеспечения, - развитие внешних связей колледжа, - кадровое обеспечение колледжа, - повышение педагогического мастерства преподавателей, - совершенствование учебного процесса, - индивидуальная работа студентов, - совершенствование управления колледжем.

Совокупность всех направлений деятельности ведет к достижению высшей цели, к всестороннему развитию УЗ. Однако такая структура не имеет конкретного содержания, необходимо доведение всех направлений деятельности до реальных работ. Поэтому предложена ступенчатая детализация деятельности: каждое направление имеет ряд разделов, каждый раздел любого направления состоит из мероприятий, а каждое мероприятие включает ряд работ. 

Высшая цель УЗ может быть достигнута, только в том случае, если на ее достижение направлена вся деятельность УЗ. К достижению высшей цели ведут все направления деятельности. Каждое отдельное направление представляет собой цель выполнения входящих в него разделов работ, а каждое мероприятие становится целью выполнения составляющих его работ. С учетом нумерации уровней можно сказать иначе. Цель управления первого уровня (всестороннее развитие УЗ) будет достигнута в результате совокупной деятельности по всем направлениям. На втором уровне каждое направление деятельности становится целью выполнения всех входящих в данное направление разделов работ. Каждый раздел работ на третьем уровне становится целью выполнения мероприятий. Наконец, на четвертом уровне для выполнения каждого мероприятия необходимо произвести все входящие в него работы.

Следовательно, мы имеем две неразрывно связанные иерархические структуры, которые для наглядности сведены в следующую таблицу. 

	Уровень иерархии
	Планируемые работы и

комплексы работ
	
	Цели выполнения планов

	1.
	Направления деятельности.
	→
	Всестороннее развитие УЗ.

	2.
	Разделы работ.
	→
	Направления деятельности.

	3.
	Мероприятия.
	→
	Разделы работ.

	4.
	Работы.
	→
	Мероприятия.


Одна структура по уровням иерархии детализирует деятельность УЗ. Высший уровень этой структуры – вся деятельность колледжа. Другая детализирует цель деятельности. Целью высшего уровня является всестороннее развитие УЗ.

Специфика предложенной схемы двойной иерархии состоит в том, что направления и разделы образуют постоянную структуру деятельности НОУ. Наборы мероприятий и работ своеобразны и составляют изменчивую часть деятельности. Вместе с тем, реально существуют только работы. Вверх по ступеням иерархии происходит информационное укрупнение. Мероприятия, направления и их разделы информационно объединяют работы, они являются своеобразными моделями различных комплексов работ. 

Предлагаемая система управления комплексами работ имеет три замкнутых контура: долгосрочное управление, текущее управление и оперативное руководство. Особенность системы управления на базе двойной иерархии деятельности состоит в том, что в административной структуре обязывающие решения действуют “сверху вниз”, от направлений, разделов и мероприятий к работам. Вместе с тем конкретное содержание управленческих решений в виде перечней планируемых работ определяют органы самоуправления. В разработке и систематической корректировке планов работ принимает участие весь коллектив НОУ. Следует также отметить, что планирование деятельности по иерархии от направлений к работам в процессе управления обеспечивает автоматическую координацию работ. 

Долгосрочное управление охватывает все направления деятельности на период 5 лет. Однако изменения рыночной конъюнктуры не гарантируют выполнение плана на столь значительном отрезке времени. Поэтому в контуре долгосрочного управления предусмотрена не только прямая связь с объектом управления, но и обратная связь. Прямая связь оказывает плановое воздействие на деятельность УЗ. Обратная связь подготавливает всю необходимую информацию о деятельности УЗ и внешней среде. Поэтому рационально применять скользящее планирование с периодической корректировкой, которая позволяет достаточно быстро реагировать на всевозможные помехи в деятельности УЗ. Долгосрочный план является документом, открытым для внесения изменений и дополнений, которые включает система самоуправления УЗ на каждый учебный год в рамках текущего управления. Корректировку долгосрочного плана следует осуществлять в связи с отклонениями фактических цен от прогнозных, при изменениях экономических, социальных, прочих внешних условий и иных факторов. Корректировка может осуществляться по истечении каждого учебного года.

Текущее управление направлено на достижение частных целей схемы двойной иерархии на уровне разделов, мероприятий и работ. В оперативном руководстве деятельностью осуществляется организация выполнения конкретных плановых работ. 

Основой долгосрочного управления является выполнение функции планирования объемов всевозможных видов предлагаемых услуг в разрезе различных направлений деятельности. На долгосрочный период времени необходимо составить два типа планов: план предоставления видов образовательных услуг и соответствующий план деятельности колледжа. Каждый вид услуг отличается значением хотя бы одной нормы прямых затрат используемых ресурсов. Цена каждого вида образовательных услуг формируется в результате рыночного баланса спроса и предложения.

План предоставления видов образовательных услуг составляется с учетом имеющихся ресурсных ограничений и возможностей их изменения. Использование ресурсов рационально группировать, например, в соответствии с укрупнением, предложенным в [2]. Экономически оптимальный процесс развития будет происходить, если на каждом долгосрочном этапе темп такого движения будет максимальный, если каждый год УЗ будет получать максимальный размер чистого дохода. 

Задача оптимизации плана в разрезе видов услуг в рамках имеющихся ресурсов сведена к решению методом линейного программирования. В качестве целевой функции принят доход от предоставления услуг.

Для роста масштаба деятельности поставлена двойственная задача. Ее решение и предельный анализ этого решения позволяют наилучшим образом использовать чистый доход для финансирования инвестиций в расширение возможностей УЗ.

План деятельности в укрупненных показателях составляется на основании информации, полученной в результате планирования видов услуг. Составленный план деятельности разворачивается по уровням двойной иерархии. Он предназначен для составления планов в контурах текущего управления и оперативного руководства.
Описанная система иерархического управления была рассмотрена на 6-й Всероссийской конференции «Информация, инновации, инвестиции» (3(.
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МАТЕМАТИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ СИСТЕМЫ ОБРАЗОВАНИЯ

Ершов В.Л., ИИО РАО
данная модель представляет собой совокупность частных математических моделей, позволяющих анализировать альтернативные стратегии развития образования и его предлагаемые реформы. Методологической основой моделирования системы образования являются его основные функции:

1) это социальная функция, связанная с передачей культурных и образовательных стандартов следующим поколениям. Образно говоря, это функция "генетического кода" общества;

2) это, собственно, передача профессиональных стандартов и подготовка специалистов;

3) это подготовка элиты, которая через определенное время будет выбирать пути развития общества.

Совокупность частных моделей системы образования включает:

1. Макромодель развития, описывающая воздействие системы высшего образования, проводимых научно-исследовательских и опытно-конструкторских работ на экономический потенциал страны (региона, области, района).

В основу этой модели положены макроэкономические подходы, развивающиеся в теории Кейнса и его последователей представления об "экспоненциальном развитии" экономики. Последнее характерно для ряда типичных ситуаций в экономике.

2. Микромодель образования. В рамках этой модели анализируется процесс становления специалиста. В ней на предельно упрощенном уровне делается попытка оценить как, за какое время и в результате каких усилий первокурсник в ходе обучения и практической работы превращается в специалиста.

3. возникновение неформальных коллективов в высшей школе. Модель среднего уровня. Позволяет анализировать такие процессы на уровне кафедры, факультета или целого вуза, а также сравнивать альтернативные стратегии воздействия на эти коллективы.

4. развитие иерархической организации и зависимость ее динамики от уровня подготовки молодых специалистов. Модель среднего уровня. Позволяет учесть среднесрочные и долгосрочные перспективы в случае иерархических организационных структур. Существует своеобразный "фазовый переход", т.е. начиная с определенного уровня образования, длительная успешная работа иерархических структур, жизненно необходимых для любого сообщества, становится попросту невозможной.

5. модели, позволяющие оценить влияние структурных диспропорций, содержание образования, уровня управления системой на эффективность реформ высшего образования.

Методологической основой моделирования учебного процесса на микроуровне является макромодель образования, которая включает три переменных: объем производства (точнее ее часть, используемая на поддержание, возобновление и использование ресурсов) – Х; объем доступных материальных ресурсов ‑ R; уровень развития науки и образования, т.е. объем интеллектуальных ресурсов ‑ А.

При выводе уровней модели использовались следующие основные положения.

1) прирост объема производства:
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где
р – коэффициент роста, 
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 - используемый в процессе производства объем ресурсов; 
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2) расходы на интеллектуальную сферу:
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где
е – также порядка 0,01;

3) объем интеллектуальных ресурсов в следующем году:
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где
q < 1 – учитывает расход, f –описывает скорость роста при щедром финансировании; член 
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 описывает "усваиваемость" финансов: чем больше А, тем большие объемы могут быть эффективно вложены; 
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4) часть объема материальных ресурсов, затраченная на производство:


[image: image409.wmf](

)

R

qX

X

R

+

=

D

1

.



(4)

Тогда, если ресурсов много, то 
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, где q – коэффициент, отражающий цену ресурсов.

5) функция прироста для учета возможности освоения новых видов материальных ресурсов за счет "интеллекта" 
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, где b – "параметр усвоения инноваций"; Ас – некоторый критический уровень развития интеллектуальной сферы, Ас =0,03; k – некоторый параметр, определяющий стиль и эффективность научной и образовательной работы, k =2.

Окончательно
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где

[image: image415.wmf]R
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 - время "включения в работу" специалиста, t = 3 – 5 лет; h – часть ресурсов, возобновляемая естественным путем.

Окончательно получаем следующую систему уравнений динамики модели
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В результате показаны графические зависимости результатов некоторых расчетов для уравнений модели, таких как 
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, которые позволяют определить объемы производства, относительные ресурсы и интеллектуальных ресурсов в текущий момент (период) времени. 
Таким образом, из построенных моделей следует, что образование на микроуровне является типичным нелинейным процессом. Это означает, что небольшое изменение его параметров может в ряде случаев привести к многократному ухудшению его функционирования.

Микромодель образования показывает, как будет расти профессиональный уровень конкретного специалиста в зависимости от системы образования в пределах долговременной программы (проекта) использования специалиста по целевому профпредназначению.

ИНФОРМАЦИОННО-АНАЛИТИЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В РАМКАХ ИННОВАЦИОННОЙ РАБОТЫ МУНИЦИПАЛЬНОЙ СИСТЕМЫ ОБРАЗОВАНИЯ

Р.Р. Камалов

Глазовский государственный педагогический институт им. В.Г. Короленко, Глазов

kamalovrr@ggpi.glazov.udm.net
С позиций системного подхода инновации – это такие актуально значимые и системно самоорганизующиеся новообразования, возникающие на основе разнообразия инициатив и новшеств, которые становится перспективными для эволюции образования и позитивно влияют на его развитие.

Инновационная деятельность не имеет строгих ограничений и делений, трудно поддается классификации, так как любая классификация страдает схематизмом, недостаточной полнотой и последовательностью, и практически невозможно несколькими категориями описать все возможные новшества, с одной стороны, и с другой стороны, количество новаций, которые можно классифицировать только в один ряд незначительно.

Рассматривая структуру деятельности педагога возможно выделить следующее компоненты: поиск и приобретение информации, педагогическое проектирование, организация познавательной деятельности учащихся, представление информации, установление коммуникации. Разрабатывая структуру инновационной деятельности эти компоненты преобразуются в следующие:

· анализ: изучение документов и тенденций развития образования, исследование потребностей и возможностей педагогического коллектива в осуществлении инноваций, потребностей учащихся и родителей в образовательных услугах;

· прогнозирование: предвидение изменения ситуации в образовании, из влияния на школу; потребностей в образовательных услугах; последствий запланированных инновационных процессов; возможных результатов в имеющихся условиях;
· планирование: оптимальный выбор идеальных и реальных целей и разработка программ их достижения;
· организация: школьных структур, обеспечивающих внедрение инноваций; мероприятий по повышению профессиональной компетенции участников инновационной деятельности; накопление информации о значимых для школы инновациях;
· координирование: организация совместной деятельности участников инновационных процессов, взаимодействие работников школы и представителей сторонних организаций;
· контроль: стимулирование деятельности и обеспечение обратной связи о соответствии хода инновационных процессов и их результатов программам, планам, критериям. 
С позиций информационно-аналитической деятельности любая инновация проходит следующие этапы:

Этап 1. Накопление критической массы информационных ресурсов. Освоение элементарных навыков хранения, обработки и передачи учебной информации как отдельными педагогами, так и образовательным учреждением в целом. Освоение элементарных навыков работы со средствами информатизации, включая использования телекоммуникационных технологий. 

Характеризуется: 

· некоторой хаотичностью, слабой управляемостью, неитегируемостью создаваемых информационных систем и  информационных ресурсов.

· отсутствием достаточной нормативно-правовой базы, стандартов на внедрение педагогических инноваций, регламентов по обработке и накоплению информации;

· Невысокой степенью готовности к использования информационных технологий;

· Недостаточно четкими представлениями руководства о развитии инновации и применения информационных технологий для оптимизации учебных информационных ресурсов.

Этап 2. Самоорганизация – интеграция традиционной и инновационной  систем, структурирование информационных ресурсов, закрепление полномочий по созданию и накоплению информационных ресурсов, создание телекоммуникационных сетей, создание нормативно-правовой базы использования информационных ресурсов и регламентирующих работу методической службы.

Характеризуется:

· построением системы экспертизы качества информационных ресурсов муниципальной сферы и системы распределения информационных ресурсов по образовательным учреждениям;

· построением системы мониторинга, ориентированный на один из видов мониторинга.

Этап 3. Демонстрация возможностей на реальных задачах. Поэтапная реализация инновационной системы, как основы для оптимального функционирования и развития всей системы образования.. Результатом этого этапа должны стать снижение издержек на приобретение информационных ресурсов, проведение курсов повышения квалификации, расширения перечня информационных услуг, оказываемых субъектам педагогического процесса. 

Этап 4. Устойчивое развитие. – Характеризуется:

· высокой востребованностью информационных ресурсов, прошедших экспертизу и сертификацию;

· широким внедрением информационных технологий для осуществления инновационных задач;
· внедрением электронных форм ведения отчетной документации и сбора информации о передовом педагогическом опыте;
· высоким уровнем востребованности квалифицированных специалистов в области системного анализа педагогического процесса и экспертизы информационных ресурсов.
АВТОМАТИЗИРОВАННАЯ СИСТЕМА МОНИТОРИНГА УПРАВЛЕНИЯ И ОБРАЗОВАНИЯ

Ларионова Т. А.
Университет Натальи Нестеровой, Москва
lariotat@yandex.ru
Особенность современной системы образования характеризуется её разнообразием. 21 век – век новых технологий: информационных, образовательных, экономических, экологических, промышленных. Педагогические технологии – направление педагогики, которое имеет целью повышение эффективности образовательного процесса, гарантированное достижение обучаемыми запланированных результатов.

Понятие педагогические технологии может быть представлено тремя аспектами:

1. Научным, т.е. это часть педагогической науки, изучающая и разрабатывающая цели, содержание и методы обучения и проектирующая педагогические процессы.

2. Процессуально-описательным, т.е. описание процесса, совокупность целей, содержания, методов и средств для достижения планируемых результатов обучения.

3. Процессуально-действенным, осуществление педагогического процесса, функционирование всех личностных, инструментальных и методических педагогических средств.

В настоящее время в высших учебных заведениях информационные технологии охватили не только административно-управленческие структуры, но и образовательную среду. Создаются автоматизированные обучающие системы, в которых управление учебной деятельностью студентов опосредовано компьютером, снабженным соответствующими образовательными программами.

   Внедрение новейших технологий в образовательный процесс резко изменяет дидактический подход, методы и средства деятельности высшего образовательного учреждения в целом.

Первым, что необходимо отметить обучение стало более индивидуальным, т.к. используется много вариантов программ, учитывающих способности и возможности студентов.

Второе – это ориентация на самостоятельное приобретение знаний обучающихся.

Третье – подготовка молодежи к жизни в информационном пространстве. «Информатизация – это социальный процесс повышения престижа информационных наук, распространение информационных методов в практической деятельности и, кроме того, это организационный, социально-экономический и научно-технический процесс создания оптимальных условий для удовлетворения информационных потребностей и реализации прав граждан, органов государственной власти, органов местного самоуправления, органов общественных объединений на основе формирования и использования информационных ресурсов всех уровней».

      В Университете Натальи Нестеровой реализуется программное педагогическое обеспечение, включающие перспективный план учебных дисциплин; набор текстов и заседаний по дисциплинам; система оценок обучаемых при выполнении заседаний, статистические данные и т.д.

В АСУ находятся следующие данные

1. Списки студентов по группам (Ф.И.О, адрес, телефон, паспортные данные)

2. Сведения о родителях (Ф.И.О., адрес, телефон, место работы)

3. Образцы выполнения заданий

4. Отчеты об итогах экзаменационной сессии (курс, группа, количество студентов в группе по списку, количество студентов, не вышедших на сессию, сколько всего сдавало по ведомости, по индивидуальным ведомостям) количество студентов, имеющих задолженность (по одному предмету, о количестве задолженностей, и т.д.)

5. НИР студентов (год, количество открытых конкурсов по приказу Минобразования, количество конкурсов на лучшую НИР, организованные Университетом, количество студентов очного отделения, участие в НИР (всего), количество публикаций, количество публикаций без соавтора, с соавтором, количество грандов, выигранных студентами.

6. Сводная таблица студентов за весь период обучения

7. Сводная таблица задолженности студентов по факультетам

8. Профессорско-преподавательский состав (Ф.И.О,, дата рождения, штат, совмест., должность, место работы, образование, специальность по диплому, ученая степень, под науч. спец., стаж научно-руководительской работы, какие дисер. читал)

9. Сведения о научных трудах преподавателей (год издательства, название работы, вид работы, гриф, тираж, объем издательство)

10. Результаты государственных экзаменов

11. Статистические данные, характеризующие качество обучения

Создавая АСУ мы руководствовались принципом многоцелевого, многоразового использования, для того, чтобы вести качественное отслеживание качества результатов образовательного процесса. 

Единая база данных существует в университете, при этом каждый факультет имеет свою базу, которая представляет компонент познавательной деятельности студента, и управляющий компонент (руководители факультетов, преподаватели).

        Факультет иностранных языков – это подструктурное подразделение Университета, система которой ориентирована на качественное  управление образовательным процессом, поэтому в базе данных есть разные программы, составленные преподавателями факультета. Программы разрабатываются и апробируются на семинарах. Компьютерные программы по лексикологии, педагогике, психологии делового общения, тест контроль по практикуму речевого общения (английский язык), тесты по страноведению – это варианты совершенствования учебного процесса на факультете иностранного языка. С помощью компьютерного тестирования осуществляется прием на факультет иностранных языков, проводятся Интернет 
 олимпиады.

Результаты применения АСУ и широкого использования компьютерной сети при обучении очевидны: качественный набор студентов, улучшения успеваемости, небольшой отсев, связь с родителями. Но самое главное, на наш взгляд это отслеживание личностного роста каждого студента. Конечно, введение информационных технологий – это и профессиональный рост преподавателя, т.к. очевидно, что в наше время обходиться без возможностей интернет-технологий невозможно: на факультете проводятся постоянные семинары по обучению преподавательского состава, они проводят учебу с преподавателями как  быть потребителями информации из Интернета, пользоваться услугами Интернета в рекламных целях, использовать его в образовательном процессе. Например, мы включились в работу форума LingvoMaster.ru. Форум обсуждает вопросы становления личности студентов, Болонского  процесса, проблемы воспитания,  изучения иностранных языков, эдоровьесберегающей среды и т.д. 

Конечно, задач перед руководителями и преподавателями   много, но одно ясно, что компьютер, Интернет становятся привычными инструментами, которыми должны уметь  пользоваться каждый, живущий в 21 веке.
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Практическая деятельность по управлению образованием представляет собой источник развития педагогической теории управления. Создание целостной системы управления образованием невозможно без выявления причинно-следственных связей между элементами системы, между способами и средствами, воздействиями на систему управления и результатами, между целью и задачами управляющей и управляемой подсистем и содержанием деятельности. Структура управления зависит от цели, поставленных задач и содержания управленческой деятельности подсистем. В свою очередь, цели, задачи и содержание управленческой деятельности – от выбора форм, способов, средств и воздействий на управляемый объект или субъект. Следовательно, между целью, задачами, содержанием управленческой деятельности и применяемыми формами, способами, средствами и воздействиями существует закономерная связь. Без учета этой связи невозможно моделировать и осуществлять эффективный процесс управления образованием в целостной системе.

Рассмотрим различные подходы к управлению образовательной системой.

Системный подход к управлению. Педагогическая теория управления, являясь средством познания, изучения и прогнозирования практики, так же служит и средством обновления процесса управления развитием образования, позволяет создавать критерии оценки его результативности.

Разработка проблем управления развитием  образования относится к числу тех, которые требуют методологии системного подхода. Анализ тенденций изменений и проблем управления развитием образования показывает наличие бессистемности, а порой и стихийности в управлении развитием образовательных систем различного уровня. Наличие многих проблем объясняется пренебрежением некоторыми элементами управленческого цикла, стихийностью в выборе управляющих воздействий, средств, способов, отсутствием целенаправленно осуществляемых связей между ними, пренебрежением необходимостью учета изменения условий, в которых протекают процессы управления.

Таким образом, наличие вышеуказанных факторов, свидетельствующих об отсутствии системности в процессах управления развитием образовательных систем, выдвигает необходимость решения управленческих проблем на основаниях системного подхода. Применение данного подхода снизит случайность результатов и стихийность процессов управления. В данном подходе отражаются системные свойства управления, к которым относятся открытость, целенаправленность, целостность, функциональность.

Этот подход широко используется в исследованиях различных социальных явлений и процессов. Системный подход приобретает все большее распространение, развитие и значение в теории и практике управления.

Функциональный подход к управлению. В качестве образующего фактора педагогической системы используется функциональный подход и «общим критерием выделения структурных элементов системы, характеризующим их близость и интеграцию, обеспечивающим коммуникативные свойства системы и ее иерархию, выступает управление» [2].
Под управлением понимается целенаправленная деятельность субъектов различного уровня, обеспечивающая оптимальное функционирование и развитие управляемой системы, перевод ее на новый, качественно более высокий уровень по фактическому достижению целей с помощью необходимых оптимальных педагогических условий, способов, средств и воздействий. 

Управление в различных педагогических системах включает ряд сменяющих друг друга этапов: целеопределение, анализ, прогнозирование, планирование, организация исполнения, контроль, регулирование и коррекция. 

Управление развитием определяют как часть управленческой деятельности муниципального органа управления, при которой посредством создания новых условий, ресурсов, средств, способов работы обеспечивается целенаправленный переход к качественно новому состоянию.
Синергетический подход к управлению. Основной качественной характеристикой синергетического подхода является «самоорганизация» [1]. Самоорганизация характерна для всех процессов развития. Основная особенность синергетических проявлений – упорядоченность, целенаправленность сложной системы при относительной неупорядоченности отдельных подсистем. Для развивающихся систем характерны как устойчивость структуры, так и потеря устойчивости, разрушение и создание новой.

Сущность синергетического подхода состоит в выявлении и познании общих закономерностей, управляющих процессами самоорганизации в системах различной природы, в том числе и в управлении образовательными системами. В центре изучения синергетики находятся качественные изменения в динамическом или статистическом поведении открытых систем. Ведущими принципами существования таких систем являются самоорганизация и саморазвитие на основе постоянного и активного взаимодействия с окружающей средой [3]. Синергетический подход предполагает учет естественной самоорганизации субъекта или объекта при взаимодействии управляющей и управляемой подсистем.

С позиции данного подхода управление образовательными системами сопряжено с переходом управления на целостно и личностно ориентированное [4].

Деятельностный подход к управлению. Формирование и развитие системы управления образованием необходимо рассматривать как мотивационную, обладающую определенной целью, направленную на конкретный объект или субъект, осуществляемую совокупностью определенных способов или методов, средств и воздействий через деятельность управленцев, приводящих к определенному запланированному результату.
Ситуационный подход к управлению. Быстро меняющиеся особенности управленческой деятельности вызвали необходимость раскрытия еще одного методологического подхода – ситуационного. Понятие «ситуация» означает положение, сочетание условий и обстоятельств, создающих определенную обстановку, положение. «Ситуационный подход предполагает, что эффективность управленческого воздействия определяется конкретной ситуацией. Самым продуктивным является то управление, которое более соответствует сложившейся ситуации» [4].

Ситуационный подход предусматривает:

1. Анализ образовательной ситуации с целью выделения значимых проблем.

2. Определение ценности полученных результатов в различных педагогических ситуациях.

3. Прогноз развития педагогических систем на основе конкретных образовательных ситуаций.

Рефлексивный подход к управлению. Самоконтроль, самоанализ и оценка результатов управленческой деятельности создают условия для обращения еще к одному методологическому подходу – рефлексивному. Рефлексивное управление образованием, в частности, образовательным учреждением (ОУ), связано с такими факторами влияния на развитие процесса и личности, при которых осознается смысл действий, осознается потребность в целенаправленной преобразующей деятельности. Глубокое самосознание приводит к развитию процессов: «самоопределения – самовыражения – самоутверждения – самореализации – саморегуляции» [5].

Рефлексивный подход должен способствовать более полному раскрытию проблемы управления развитием образования с целью создания адаптивной образовательной среды при взаимодействии всех звеньев органов управления, методической службы с педагогами образовательных учреждений. Эти взаимодействия должны строиться на основах педагогического менеджмента.

При формировании образовательного пространства района, города, области и консультировании проекта или процесса развития образования или ОУ важны методологические подходы с позиций менеджмента или маркетинга, которые позволяют перевести систему управления в качественно новое состояние – состояние управленческо-педагогического консультирования или консалтинг. Консалтинг на основе глубоких исследований, экспертизы и консультирования помогает перевести исследуемую проблему системы в прогнозируемое, желаемое состояние.

Национально-региональный подход к управлению. В системе действий по управлению развитием образования в регионе национально-региональный подход имеет немаловажное значение. Этот подход актуализируется в условиях формирования федеративного устройства, когда центр решения многих проблем перемещается на региональный уровень.

Этнический подход требует включения детей в сферу родного языка, традиционного уклада жизни, народного искусства, национальных видов спорта, национального восприятия мира. Этнокультурные потребности в полной мере могут быть реализованы в национальной школе, которая рассматривается как эффективный инструмент решения комплекса проблем, связанных с сохранением и возрождением национального самосознания, трансляцией национальной культуры, реализацией права обучения на родном языке и на базе этнокультурных, этнопедагогических традиций при единстве трех начал в их деятельности: национального, общероссийского и мирового [3].

Вышеизложенные теоретико-методологические подходы являются достаточным основанием для разработки теоретической модели и технологии управления развитием образования по результатам.

Управление по результатам. Основным поводом к разработке данного подхода послужила  неудовлетворенность системой управления по целям. Основная идея управления по результатам заключается в осознании того, что ни одна организация сама по себе не представляет никакой ценности, но вместе с тем, она представляет упорядоченную форму, объединяющую индивидов или группы, для достижения определенных результатов.

Само понятие результат в управлении по результатам несколько расширенное. Ключевые результаты могут быть трех типов:

· функциональной деятельности;

· коммерческой деятельности;

· поддержки, имеющие своей целью создание условий для реализации первых двух.

Можно выделить несколько уровней управления по результатам:

· первый уровень определяется умением видеть миссию деятельности организации и возможностью установить эффективность ее деятельности;

· второй уровень зависит от качества продукции и количества услуг;

· третий уровень результатов определяется по удовлетворению запросов потребителей.

Чем ближе ключевые результаты к третьему уровню, тем более глубоким является осознание целей деятельности организации.

Управление по результатам есть целенаправленное, ресурсообеспеченное взаимодействие управляющей и управляемой подсистем по достижению запрогнозированного результата.
Управление системой образования должно обеспечивать целенаправленность и организацию процессов в управляемом объекте. Данное назначение управление реализует посредством решения специфических управленческих задач, например, определения целей, планов и программ их выполнения; формирование организационной структуры процессов их исполнения (распределение прав, полномочий и ответственности между членами команды в различных подразделениях), стимулирование, контроль и коррекция результатов.

Таким образом, управление системой образования должно обеспечить организацию совместной деятельности управляющей и управляемой подсистем (органов управления и образовательных учреждений) по достижению результативных целей системы и образовательных учреждений.
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ПРИМЕНЕНИЕ ПОНЯТИЯ ВЕРОЯТНОСТНО-ЛИНГВИСТИЧЕСКОЙ СИТУАЦИИ ДЛЯ ФОРМАЛИЗАЦИИ ИНФОРМАЦИИ О ПРОЦЕССЕ УПРАВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ
Силантьев М.И.
Институт информатизации образования РАО, Москва
Достаточно очевидно, что педагогика остается одной из наименее формализованных отраслей современного научного знания, она в значительной мере основана на описательных моделях, которые не всегда корректны и адекватны решаемым задачам. Управление на основе слабо структурированной информации представляет собой задачу построения модели оценки текущего состояния и выбора альтернатив при управлении опытным специалистом (экспертом).

Расширение круга данных, используемых для улучшения управленческих решений при регулировании образовательной деятельности, в частности за счет привлечения знаний высококвалифицированных специалистов (экспертов), делает неправомочными предположение только о вероятностной интерпретации исходных данных и использование статистических методов их обработки. Действительно, хотя отдельные ситуации сами по себе являются событиями случайными, но неопределенность, свойственная задаче определения вызывающих их причин, вызвана неполнотой, недостаточностью, недоопределенностью, неадекватностью исходных данных.

В основе идеи использования в интересах управления образовательной деятельностью экспертной информации лежит достаточно аксиоматичное предположение о том, что для эксперта, многократно наблюдающего проявление различных факторов (доступных для управления и недоступных), частота появления определенной ситуации в развитии образовательного процесса неразрывно связывается с частотой наблюдения им отличительных признаков, которые он в силу своей субъективной природы может идентифицировать с различной степенью уверенности.

Для обеспечения возможности использования в разрабатываемой математической модели информации, предоставляемой выбранной группой высококвалифицированных специалистов, создания им «естественных» условий для работы в процессе передачи своих знаний экспертной системе поддержки, разработано и введено понятие вероятностно-лингвистической ситуации. В разрабатываемой математической модели управления образовательной деятельностью с учетом слабоструктурированной информации, выраженной высказываниями экспертов отмеченное понятие является ключевым. Целесообразность его введения определяется возможностью формализации различной по своему характеру информации: будь то конкретная числовая или качественная, детерминированная или стохастическая информация.

Под вероятностно-лингвистической ситуацией развития образовательного процесса будем понимать сочетание детерминированно-стохастических признаков проявления существенных внешних доступных для управления и внутренних факторов, определяющих внутреннее текущее качество процесса управления образовательной деятельностью, формализованных нечетким множеством второго уровня, имеющим следующий вид:
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ВЕРОЯТНОСТНО-ЛИНГВИСТИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ ПРОЦЕССА УПРАВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ
Силантьев М.И.
Институт информатизации образования РАО, Москва
Математическая модель, предназначенная для формализации разнородной по своей природе информации о состоянии образовательного процесса (ОП), должна позволять фиксировать опыт экспертов в области образовательной деятельности, накапливать знания и осуществлять «рассуждения», формируя обоснованные гипотезы о путях улучшения состояния ОП. Подобная модель может быть задана в следующем виде:

1) множеством типовых состояний el ОП – 
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2) множеством существенных факторов (q, оказывающих «действенное» влияние на состояние ОП – 
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3) множеством признаков yi, используемых для описания (характеристики) состояния ОП 
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. Поскольку предполагается использование слабоструктурированной информации, выраженной оценками эксперта, то значения Tij могут иметь нечеткий характер:
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Кроме того, отображение:
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реализуется на основе субъективных вероятностных оценок экспертов, образующих множество 
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. Степень объективности этих оценок определяется квалификацией привлекаемых к формированию базы знаний экспертов и не должна быть менее некоторой наперед заданной величины p (pinc=[0,6; 1]).
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АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ КОНКУРСА «ЛУЧШИЙ УРОК С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИКТ»

д.п.н., профессор Н. В. Софронова

КОНКУРС «ИНФОЗНАЙКА» КАК СИСТЕМА ОТБОРА ТАЛАНТЛИВОЙ МОЛОДЕЖИ В СФЕРЕ ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Бельчусов А. А. 

Чувашский республиканский институт образования, г. Чебоксары, belchusov@mail.ru
ОСОБЕННОСТИ ПРОВЕДЕНИЯ РЕСПУБЛИКАНСКОГО
 КОНКУРСА КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ 

к.п.н. Бакшаева Н.В. 
Чувашский РИО, кафедра новых
информационных технологий, г. Чебоксары,
n_bakshaeva@mail.ru
Результаты опытно-экспериментального исследования применения технологий проектного обучения информатике для формирования социально активной личности

Анисимов М.В.

Чувашский республиканский институт образования,

Центр дистанционного обучения,

e-mail: m_anisimov@mail.ru
ИКТ В УЧЕБНО-ВОСПИТАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ ШКОЛЫ


ИНФОРМАЦИОННЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ: СОТРУДНИЧЕСТВО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ЛИЦЕЯ И ШКОЛЫ

Васильева Людмила Георгиевна, Кузакова Анастасия Сергеевна

Государственное образовательное учреждение начального профессионального образования Профессиональный лицей № 1, Иркутск, ул. Рабочего Штаба,6, e-mail: vasilieva_lyuda@mail.ru
ПРИМЕНЕНИЕ КОМПЬЮТЕРНОЙ ТЕХНИКИ НА УРОКЕ ФИЗИКИ
Гурьев Д. А., студент V курса ФМФ ЧГПУ им. И. Я. Яковлева

ОПЫТ ВНЕДРЕНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В ПРОЦЕСС ОБУЧЕНИЯ ПРИ ПОДДЕРЖКЕ ПРОГРАММЫ INTEL  «ОБУЧЕНИЕ ДЛЯ БУДУЩЕГО»

М.В. Коблова, Н.П. Кириллова

ГОУВПО «Саратовский Государственный Университет им. Н.Г. Чернышевского»
koblovamv@info.sgu.ru; kirillovanp@cs.sgu.ru
модификация курса «информатика и ИКТ» в условиях информационной образовательной среды школы с углубленным изучении немецкого языка

Мансурова Т.В.

ГОУ СОШ №1219 с углубленным изучением немецкого языка, г. Москва,

e-mail: mansurova-tv@newmail.ru
РЕЙТИНГОВЫЙ КОМАНДНЫЙ ТУРНИР ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ  СРЕДИ ШКОЛЬНИКОВ Г.ЧЕБОКСАРЫ

Михайлов Ю. И., учитель информатики лицея №3 г.Чебоксары

ИЗ ОПЫТА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ POWER POINT НА УРОКАХ ЧУВАШСКОГО ЯЗЫКА

Мулюкова Е. А.,

учитель чувашского языка и литературы

МОУ СОШ № 1 г. Канаш

МЕТОДИЧЕСКИЕ ПОДХОДЫ В ОБУЧЕНИИ МАТЕМАТИКЕ УЧАЩИХСЯ С ПРИМЕНЕНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Никонова Н.В.

ОРГАНИЗАЦИЯ УРОКОВ МАТЕМАТИКИ В 5-6 КЛАССАХ 
С ПРИМЕНЕНИЕМ СРЕДСТВ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

Никонова Н.В.

ИНТЕРАКТИВНЫЕ ОЛИМПИАДЫ ПО ИНФОРМАТИКЕ

А.С. Пудов, учащийся 11 класса Б

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 9» г. Новочебоксарск
E-mail: andreypudov@mail.ru
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ЗАНЯТИЯ В ДЕТСКОМ САДУ: МИФ ИЛИ РЕАЛЬНОСТЬ?

М.В. Семенова 

Чувашский республиканский институт образования, г. Чебоксары
dno@rio.chuvsu.ru
ОПЫТ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ ГЕОГРАФИИ

Симолкин А. Ю.

Чувашский республиканский институт образования,

кафедра Новых Информационных технологий,

Россия, 428015, Россия, г. Чебоксары, просп.М.Горького, д. 5;

тел. (8352) 42-87-19, e-mail: simolkin@mail.ru

ПОИСК НОВЫХ ТЕМ ИССЛЕДОВАНИЯ
П.И. Совертков

Сургутский госпедуниверситет, г. Сургут, sovert@mail.ru
ИКТ В УЧРЕЖДЕНИЯХ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
                            
XML: СРЕДСТВО СТАНДАРТИЗАЦИИ ОТКРЫТЫХ ЦИФРОВЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ

Э.Л. Бабаков

РАЗВИТИЕ МНОГОУРОВНЕВОГО ОБРАЗОВАНИЯ
В ОБЛАСТИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

В ПЕРМСКОМ ГОСУДАРСТВЕННОМ УНИВЕРСИТЕТЕ

С.Э. Батищева, Е.Ю. Никитина

Пермский государственный университет, Колледж информационных технологий при ПГУ, г. Пермь, Kit_psu@mail.ru
МАТЕМАТИЧЕСКОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ В ЭКОНОМИКЕ

 НА ОСНОВЕ EXCEL
А. В. Белобродский          

Воронежский государственный университет,  г. Воронеж,  e-mail: belobrod@main.vsu.ru
ОБОБЩЕНИЕ ОПЫТА ПРОВЕДЕНИЯ ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОГО ЭТАПА ВСЕРОССИЙСКОЙ ОЛИМПИАДЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МАСТЕРСТВА ПО ПРОФЕССИИ «ОПЕРАТОР ЭВМ»

А.Г.Верхозин, pl1@irk.ru
Государственное образовательное учреждение 
начального профессионального образования 
Профессиональный лицей № 1 г.Иркутска 
ЗАДАЧИ ТЕОРИИ ИГР В КУРСЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

В.И. Возяков, В.П. Филиппов

ОУ ВПО ЦС РФ "Чебоксарский кооперативный институт"

vfilippov@coop.chuvashia.ru
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ГУМАНИТАРНЫХ

ИССЛЕДОВАНИЯХ
С.А. Гайворонская

Воронежский государственный университет, Воронеж, Serko_ol@mail.ru
ИЗМЕНЕНИЕ ГОСУДАРСТВЕННЫХ СТАНДАРТОВ ВЫСШЕГО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ НА СОВРЕМЕННОМ ЭТАПЕ ИНФОРМАТИЗАЦИИ ОБРАЗОВАНИЯ
Горохова Р. И.

МГПИ им. Н.К. Крупской, г. Йошкар-Ола, grimma@rambler.ru
ПРИМЕНЕНИЕ СИСТЕМНОГО ПОДХОДА ПРИ МОДЕЛИРОВАНИИ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Ю.В. Григорьев

Чувашский государственный педагогический университет им. И.Я.Яковлева, г. Чебоксары, _grigyv@mail.ru
О НЕКОТОРЫХ МЕТОДИЧЕСКИХ АСПЕКТАХ ИЗУЧЕНИЯ ПРОИЗВОДНЫХ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ КОМПЬЮТЕРА

М.Н. Григорьева
Чувашский государственный университет им. И.Н. Ульянова, математический факультет
г. Чебоксары, merlina@chuvsu.ru
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ЭЛЕКТРОКИНЕТИЧЕСКИХ ЭФФЕКТОВ

Т. Г. Гурская

Астраханский государственный университет, кафедра информационных систем, г. Астрахань, gursk@aspu.ru
РЕАЛИЗАЦИЯ НЕЧЕТКОГО ПОДХОДА В ЗАДАЧЕ ПЛАНИРОВАНИЯ ХОЗЯЙСТВЕННОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПРЕДПРИЯТИЯ
Доктор технических наук профессор Данилюк С.Г., Лебедькова Н.Н.
Институт информатизации образования РАО, Москва

ИЗ ОПЫТА ПРЕПОДАВАНИЯ КУРСА 
«ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБУЧЕНИИ»
А.П. Декина
МГПИ им. Н.К. Крупской, г. Йошкар-Ола, dekina-ap@yandex.ru
КОМПЛЕКСНЫЙ ПОДХОД К ЗАДАЧЕ ОБУЧЕНИЯ УПРАВЛЕНИЮ РАБОЧИМ ПРОЦЕССОМ ДВИГАТЕЛЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ ПЛАЗМОХИМИЧЕСКОЙ СИСТЕМЫ КОНВЕРСИИ МОТОРНОГО ТОПЛИВА

А.Э. Дя

Институт инженерной физики, г. Серпухов Московской обл., Б. Ударный пер., зд. 1а; E-mail: iifrf@pochtamt.ru
ПРОЦЕДУРА ОБУЧЕНИЯ АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ АДАПТАЦИИ ПЛАЗМОХИМИЧЕСКОЙ СИСТЕМЫ КОНВЕРСИИ МОТОРНОГО ТОПЛИВА

А.Э. Дя

Институт инженерной физики, г. Серпухов Московской обл., Б. Ударный пер., зд. 1а; E-mail: iifrf@pochtamt.ru
ИНТЕГРАЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ ИНФОРМАТИЗАЦИИ 

ОБРАЗОВАНИЯ КАК ФАКТОР РАЗВИТИЯ ЛИЧНОСТИ БУДУЩЕГО СТУДЕНТА
Е.П. Жилко, Л.Н. Титова
Башкирский государственный педагогический университет, г. Уфа jilko00@mail.ru, ln_titova@rambler.ru
ПРОЕКТНАЯ ТЕХНОЛОГИЯ В ПРЕПОДАВАНИИ КУРСА ТАСО

Т.Г.Зуева

МГПИ им. Н. К. Крупской, г. Йошкар-Ола

ПРОБЛЕМЫ ОБУЧЕНИЯ СТУДЕНТОВ ВУЗОВ РЕШЕНИЮ ЗАДАЧ ОПТИМИЗАЦИИ С ПРИМЕНЕНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Игонина Н.С., г. Нижний Новгород

ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ И ПРАКТИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИКТ  В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПОДГОТОВКЕ СОЦИАЛЬНОГО ПЕДАГОГА

Инякин Ю.С., Безвесильная А.А. 

Московский Гуманитарный Педагогический Институт

 ang66@yandex.ru
РОЛЬ ИНФОРМАТИЗАЦИИ В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ ВУЗА
Картузов А.В., Леванов Ю.П.

(Чебоксарский кооперативный институт, г. Чебоксары, kartuzov@coop.chuvashia.ru)

Использование компьютера в процессе формирования коммуникативных умений на занятиях по иностранному языку

А.Л.Коляго

МГПИ им.Н.К.Крупской, г.Йошкар-Ола, kolyago@yandex.ru
НЕКОТОРЫЕ ВОПРОСЫ ФОРМИРОВАНИЯ 
ИНФОРМАЦИОННОЙ КУЛЬТУРЫ ПЕДАГОГА
С.М. Конюшенко

 Российский государственный университет им. И.Канта, Калининград, sm@albertina.ru
ВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОЕКТНОЙ МЕТОДИКИ 
НА ЗАНЯТИЯХ ПО ИНФОРМАТИКЕ СО СТУДЕНТАМИ ЕСТЕСТВЕННОНАУЧНЫХ СПЕЦИАЛЬНОСТЕЙ

Огнева Марина Валентиновна

Кудрина Елена Вячеславовна

Саратовский государственный университет им. Н.Г.Чернышевского

г.Саратов

ognevamv@info.sgu.ru
kudrinaev@mail.ru
СОБЛЮДЕНИЕ АВТОРСКИХ ПРАВ В УЧЕБНЫХ ПРОЕКТАХ
Ю. Д. Погожева

Сургутский государственный педагогический университет
г. Сургут, sinus@land.ru
Экономические модели организации учебно-методической работы кафедры
Л.Ф. Розанова, А.В. Филиппова

РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ РЕГРЕССИОННОГО АНАЛИЗА В КУРСЕ 

«КОМПЬЮТЕРИЗАЦИЯ ПРОГНОЗНЫХ РАСЧЕТОВ»

Т.Н.Смирнова, Н.П.Данилова

Чебоксарский кооперативный институт Российского университета кооперации

г. Чебоксары, smirnova@coop.chuvashia.ru 

СОЗДАНИЕ ЭЛЕКТИВНЫХ КУРСОВ СТУДЕНТАМИ ПЕДАГОГИЧЕСКОГО ВУЗА
И.Н.Смольянинов

Коми государственный педагогический институт (КГПИ), г. Сыктывкар, kspi@parma.ru
ОПЫТ ПРЕПОДАВАНИЯ МОДУЛЯ «ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ»

Т.Н. Соловьева

Пермский государственный университет, г.Пермь, solovevatn@yandex.ru
КОМПЬЮТЕРНАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬ И ТЕНДЕНЦИИ РАЗВИТИЯ ОБРАЗОВАНИЯ В ИНФОРМАЦИОННОМ ОБЩЕСТВЕ
М.Л. Серебрякова 
ГОУ ВПО Чувашский госпедуниверситет им. И.Я Яковлева, г.Чебоксары, m_low@mail.ru
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ ПОДХОД К ПОДГОТОВКЕ БУДУЩИХ УЧИТЕЛЕЙ МАТЕМАТИКИ

В.В. Сухинина

Воронежский государственный педагогический университет, г. Воронеж

ОПЫТ ПРЕПОДАВАНИЯ МАТЕМАТИКИ
НА ГУМАНИТАРНОМ ФАКУЛЬТЕТЕ
Т. В. Тарабарина
Вятский государственный университет, г. Киров, vui2@mail.ru
ПРОЕКТНАЯ деятельность учителей физической

культуры с использованием ИКТ в  процессе

повышения квалификации
А.Г. Трушкин, Л.М. Певицына

Ростовский государственный педагогический университет 

г. Ростов-на-Дону (E-mail: grekov@rspu.edu.ru)
Ростовский областной институт повышения квалификации и переподготовки работников образования г. Ростов-на-Дону  (E-mail: ipkpro@aaa.ru)

СПЕЦИФИКА ПРИМЕНЕНИЯ ПРОБЛЕМНЫХ ЛЕКЦИЙ В КУРСЕ «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» ПЕДАГОГИЧЕСКОГО ВУЗА
Фоминых И.А.

Марийский государственный педагогический институт им. Н.К.Крупской, г.Йошкар-Ола

К   АВТОДИДАКТИКЕ ЧЕРЕЗ ДИСТАНЦИОННОЕ ОБУЧЕНИЕ

Цыбина Н. Н.

Магнитогорский государственный технический университет им. Г.И.Носова

МОТИВАЦИЯ ПРИ ДИСТАНЦИОННЫХ ФОРМАХ ОБУЧЕНИЯ

Цыбина Н. Н., Цыбин В.Н.
Магнитогорский государственный технический университет им. Г.И.Носова

ОСОБЕННОСТИ ПРЕПОДАВАНИЯ ПРЕДМЕТА

«ТЕХНИЧЕСКИЕ И АУДИВИЗУАЛЬНЫЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ» СТУДЕНТАМ ФАКУЛЬТЕТА ИНОСТРАННЫХ ЯЗЫКОВ

В ПЕДАГОГИЧЕСКОМ ВУЗЕ

Шалыгина И. Е.

МГПИ им. Н. К. Крупской, кафедра информатики и ИКТ, iesh@rambler.ru
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ДЕЛОВЫЕ ИГРЫ
В.С. Шишкин, А.М. Левенкова
Филиал Санкт–Петербургского государственного инженерно-экономического университета в г. Чебоксары
its@cbx.ru
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЕ СТУДЕНТОВ ВУЗОВ

Е.А.Шкабура, заведующий кафедрой социальных технологий и коммуникаций

Институт коммуникативных технологий, г. Москва, http://icomtec.ru
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА И РЕСУРСЫ НА ОСНОВЕ СРЕДСТВ ИКТ

                            
ОПРЕДЕЛЕНИЕ ОБЪЕМА КОНТРОЛЬНОЙ ВЫБОРКИ ПРИ ЗАДАННЫХ АПОСТЕРИОРНЫХ ВЕРОЯТНОСТЯХ ОШИБОК КОНТРОЛЯ
Безродный Б.Ф., Матвеев С.В.

ВНИИУП МПС России, Москва, volkovnn@css-mps.ru
Программирование и интеграция программных средств в среде Mathcad
С.И.Белинская, Т.Н.Черняева

Иркутский государственный университет путей сообщения, Иркутск, belinskaya@iriit.irk.ru
ЭЛЕКТРОННЫЙ УЧЕБНИК-КОНСТРУКТОР
Н. А. Быкова, В. Ю. Иномистов, Т. В. Тарабарина

Вятский государственный университет, г. Киров, mmvvs@yandex.ru
АВТОМАТИЗИРОВАННАЯ ИНФОРМАЦИОННАЯ СИСТЕМА
В ПРОЦЕССЕ ПОВЫШЕНИЯ КАЧЕСТВА ПОДГОТОВКИ СПЕЦИАЛИСТОВ
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E-mail: cit_stop1@coop.chuvashia.ru
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРНЕТ - РЕСУРСОВ В ОБРАЗОВАНИИ
Е.В. Васина
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РАЗРАБОТКА И ИСПОЛЬЗОВНИЕ КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫХ МАТЕРИАЛОВ ПО ГЕОМЕТРИИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
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И ТИПОВЫХ РАСЧЕТОВ ПРИ КОНТРОЛЕ ЗНАНИЙ СТУДЕНТОВ
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Институт информатизации образования РАО, Москва
1 - Получение навыков перевода на уроках немецкого языка и спецкурсах по немецкому языку





2 - Освоение теории алгоритмов и основных навыков программирования в среде объектно-ориентированного программирования Visual Basic на уроках информатики





3 - Разработка алгоритма перевода с немецкого языка на русский со словарем
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� Всемирная встреча на высшем уровне по вопросам информационного общества: ожидание российских регионов. По материалам серии семинаров, организованных Британским Советом в России и Партнерством для развития информационного общества в России в рамках подготовки ВИСИС.  М., 2004


� Всемирная встреча на высшем уровне по вопросам информационного общества: ожидание российских регионов. По материалам серии семинаров, организованных Британским Советом в России и Партнерством для развития информационного общества в России в рамках подготовки ВИСИС.  М., 2004





� Постановление правительства РФ от 5 сентября 2001 г. N 660 г. Москва О федеральной целевой программе "Интеграция науки и высшего образования России на 2002-2006 годы".


� Роберт И.В. Комплексная многопрофильная и многоуровневая подготовка кадров информатизации образования //Материалы всероссийской научно-практической конференции «Проблемы информатизации образования: региональный аспект», Чебоксары, 28-30 апреля 2005 г. - Чебоксары, 2005. – с.4-9.


� Дашниц Н.Л.Методические подходы к подготовке педагогических кадров в области комплексного использования информационных и коммуникационных технологий в школе: Дисс.к.п.н. – Москва, 2003.


� Мансурова Т.В. Организация повышения квалификации работников общеобразовательных учреждений в форме «внутришкольных» курсов-семинаров.//Материалы всероссийской научно-практической конференции «Проблемы информатизации образования: региональный аспект», Чебоксары, 28-30 апреля 2005 г. – Чебоксары, 2005. – с.224-229


� Колин Нейл, Ганеш Шанмагантан. Web-инструмент для выявления плагиата. – Открытые системы. №1, 2005. - http://www.osp.ru/os/2005/01/040.htm 


� Семушин И.В. Практикум по методам оптимизации. Компьютерный курс: Учеб. пособие для вузов. – 2-е изд., перераб. и доп. – Ульяновск: УлГТУ, 2003. – 146 с.





� Крупинина И.В. Образовательная среда семьи и школы как средство воспитания и обучения. – М., 2000. –192с.
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Половозрастная структура

		Половозрастная структура

																		Население		Проценты

		Австрия												Все население				8075

		Возраст		Население		Доли по возрастам в %		Мужчины		Женщины				Всего мужчин				3918		49.0%		"=ОКРУГЛ(I3/$I$2;2)

		0-4		450		5.57		11.4		22.4				Всего женщин				4157		51.0%		"=ОКРУГЛ(I4/$I$2;2)

		5-9		470		5.82		11.9		23.3

		10-14		467		5.78		11.8		23.1

		15-19		476		5.89		12		23.5

		20-24		495		6.13		12.5		24.5

		25-29		649		8.04		16.4		32.2

		30-34		722		8.94		18.2		35.7

		В ячейку С7 вводится формула нахождения доли населения в возрасте 0-4

		"=ОКРУГЛ((B7*100)/$I$5;2)

		Аналогичные вводятся в ячейки С8:С13

		В ячейку D7 вводится формула нахождения доли мужчин в возрасте 0-4

		"=ОКРУГЛ(C7/$J$6;1)

		Аналогичные вводятся в ячейки D8:D13

		В ячейку Е7 вводится формула нахождения доли женщин в возрасте 0-4

		"=ОКРУГЛ(D7/$J$7;1)

		Аналогичные вводятся в ячейки Е8:Е13

		При построении диаграммы обратите внимание:

		1. Тип диаграммы: линейчатая.

		2. Для линейчатой диаграммы ряд 1 - Мужчины, ряд 2 - Женщины.

		Для того, чтобы присвоить имена для Ряд1, Ряд 2: в окне Исходные данные  перейдите на вкладку Ряд и введите новые имена.

		3. Для линейчатой диаграммы вертикальная осъ - Х, горизонтальная - Y.

		4. Подписи оси Возраси (Х) устанавливаются в окне Исходные данные, на вкладке Ряд.

		5. Для приближения на диаграмме столбиков друг к другу:двойная фиксация на столбике, вкладка Параметры, ширину зазора установите 0.

		6. Установите цену основных делений 5: в окне Формат оси(двойная фиксация на оси), на вкладке Шкала.

		7. Добавьте таблицу данных: окно Параметры диаграммы, вкладка Таблица данных.
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География промышленности

		Отраслевая структура промышленности

		Задание: составьте секторные диаграммы, отражающие структуру промышленного производства для трех регионов 
(сохраняя стандартные цвета).

		Австрия 1999 год

		Вид промышленности		Значения в % 
от всей промышленности

		Черная и цветная металлургия		6.3

		Химическая и нефтяная промышленность		10.8

		Машиностроение и металлообработка		42.6

		Лесная, деревообрабатывающая и
 целлюлозно-бумажная промышленность		15.1

		Промышленность строительных материалов, 
стекольная и фарфоро-фаянсовая промышленность		5.2

		Легкая промышленность		3.8

		Пищевая промышленность		12.5

		Топливно-энергетическая промышленность		0.0

		Итого:		96.3
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Половозрастная структура (2)

				А		В		С		D		E

		1		Половозрастная структура

		2

		3		Австрия

		4						Население		Проценты

		5		Все население				8075

		6		Всего мужчин				3918		49.0%

		7		Всего женщин				4157		51.0%

		8

		9		Возраст		Население		Доли по возрастам в %		Мужчины		Женщины

		10		0-4		450		5.57		11.4		22.4

		11		5-9		470		5.82		11.9		23.3

		12		10-14		467		5.78		11.8		23.1

		13		15-19		476		5.89		12		23.5

		14		20-24		495		6.13		12.5		24.5

		15		25-29		649		8.04		16.4		32.2

		16		30-34		722		8.94		18.2		35.7
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