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ИТОГИ КОНФЕРЕНЦИИ
__________________________________________________________

Конференция проходила с 15.04.2015 по 20.05.2015 года.
Организаторами конференции выступили:  ФГБОУ ВПО «Чуваш-
ский государственный педагогический университет им . И.Я. Яков-
лева», межрегиональная общественная организация «Академия
информатизации образования», общественная организация «Чуваш-
ское региональное отделение Академии информатизации образо-
вания». Официальный сайт конференции www.ito.infoznaika.ru.  В
конференции приняли участие 130  человек из 42 регионов России, в
том числе 97 учителей. Было представлено 86 докладов. За время
проведения конференции были организованы следующие мероприя-
тия:

1. Размещение на сайте конференции и обсуждение прислан-
ных докладов.

2. Вебинары:
– Бельчусов А. А. Анализ проблем и перспективы

организации конкурса «Инфознайка»;
– Софронова Н. В. Разбор трудных задач конкурса «Инфо-

знайка-2015» 1-7 классы;
–  Григорьев Ю.  В.  Разбор трудных задач конкурса «Инфо-

знайка-2015» 8-11 классы;
– Игнатьева Э. А. Особенности взаимодействия организато-

ров с участниками конкурса «Инфознайка»;
– Поздняк А. В. Использование социальных сетей в образо-

вании;
– Яковлева Н. А. Якласс- мобильная среда обучения;
– Чежегова О. И. Использование сервиса Яндекс.Учеба;
– Каплина Е. В. Роль социальных сетей в образовании;
– Домбровская М. А. Сетевые проектные технологии;
– Баженов А. С. Интерактивная доска онлайн – новые воз-

можности для работы
– Соловьева С. А. Применение технологии смешанного обу-

чения в начальной школе;
– Шарая О. П. Универсальные умения и навыки тестируемые

в заданиях олимпиады.
3. Подготовка и  издание сборника конференции.

Конференцией были обозначены следующие проблемы:

http://www.ito.infoznaika.ru/
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1. Недостаточно разработаны методики реализации ФГОС
ООО и формирования УУД, особенно на уровне среднего и
полного общего образования.

2. Недостаточно разработаны методики использования
мобильных устройств и технологий в учебной и внеурочной
деятельности учащихся общей и профессиональной школ .

3. Федеральная система организации внеучебной деятельности
школьников по информатике ориентирована только на
особо одаренных школьников, не учитывает потенциал
мотивированных, но не имеющих особые заслуги по
информатике учащихся.

Конференцией были выработаны следующие выводы:
1. Конференция отмечает активизацию использования

мобильных и облачных технологий в учебном процессе
школы, ссуза и вуза.

2. Отмечено увеличение количества дистанционных
конкурсов, в том числе, по информатике и ИКТ.

3. Учителя и преподаватели активнее стали разрабатывать
собственные электронные образовательные ресурсы.

Конференцией были предложены следующие рекомендации:
1. На федеральных порталах методических разработок

усилить внимание к методикам, ориентированным на
реализацию ФГОС ООО и формирования УУД, в том числе,
на уровне среднего и полного общего образования.

2. На федеральных порталах методических разработок
увеличить количество методик, ориентированных на
использование мобильных устройств и технологий в
учебной и внеурочной деятельности учащихся общей и
профессиональной школ.

3. Включать в перечень олимпиад, рекомендованных
Министерством образования РФ, дистанционные конкурсы,
прошедшие квалификационный отбор.
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ПЛЕНАРНЫЕ ДОКЛАДЫ
__________________________________________________________

Софронова Н.В.
КОНСОЛИДАЦИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ВУЗОВ,
ГОСУПРАВЛЕНИЯ И ИТ-КОМПАНИЙ В ПРОЦЕССЕ
ПОДГОТОВКИ ИТ-СПЕЦИАЛИСТОВ

ФГБОУ ВПО «Чувашский государственный педагогический
университет им. И. Я. Яковлева», г. Чебоксары,

n_sofr@mail.ru

В конкурентной борьбе за мировое первенство появляется
новый фактор – уровень развитости информационной инфраструк-
туры и индустрии. Информация становится предметом массового
потребления. Появляются новые критерии оценки уровня развития
общества – количество компьютеров, количество подключений к
Интернету, количество мобильных и фиксированных телефонов и
т.д. В этих условиях приоритетной экономической задачей в любом
регионе является развитие ИТ-инфраструктуры. Не является
исключением Чувашия.

Чувашия – регион не очень богатый природными ресурсами,
нет нефти, алмазов или еще каких-либо источников природополь-
зования. Главное богатство в Чувашии – это человеческий капитал.

При Министерстве информационной политики и массовых
коммуникаций Чувашской Республики существует общественный
совет, основной задачей которого является обеспечение обратных
связей в деятельности госструктуры. Совет объединяет представи-
телей ИТ-компаний республики, высших учебных заведений,
общественных организаций и представителей СМИ. Такая инте-
грация сама по себе продуктивна, поскольку позволяет встретиться
за одним столом людям,  которые в обыденной жизни практически
не пересекаются, между тем их деятельность связана и направлена
на развитие информационной инфраструктуры республики. Одной
из последних проблем, которую решает совет, это разработка плана
мероприятий по подготовке ИТ-специалистов.

В Чувашии три основных вуза и несколько филиалов . Во
всех вузах готовят специалистов в области информационных техно-
логий. Однако существует ряд проблем, не позволяющая утверж-
дать, что подготовка ИТ-специалистов в республике проводится на
должном уровне.

mailto:n_sofr@mail.ru
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Во-первых, контингент студентов по остаточному
принципу. Самые сильные выпускники школ поступают в вузы
Москвы, Санкт-Петербурга и других городов, что само по себе и
неплохо, но они, как правило, не возвращаются домой. Главные
причины: в Москве зарплата выше, во время студенческой жизни
завязались личные и профессиональные отношения, начинать с
чистого листа не хочется. Таким образом, «вымывание мозгов»
характерно для республики, впрочем, как и для страны в целом,
если вспомнить, что самые сильные программисты и успешные
предприниматели предпочитают жить за границей.

Во-вторых, инертный преподавательский состав. ИТ-
индустрия развивается небывалыми темпами. Чтобы оставаться «на
коне» надо прилагать большие усилия, заниматься постоянным
самообразованием. Между тем наша система вузовского
образования организована таким образом, что у преподавателей нет
стимула быть первыми и лучшими в области информационных
технологий. Из года в год читая одни и те же дисциплины,
преподаватели, как правило, плохо отслеживают тенденции в
развитии ИТ-индустрии, не отражают их в содержании своих
дисциплин. Уровень программисткой культуры преподавателей
оставляет желать лучшего, поскольку на сегодняшний день важно
не только то,  как ты программируешь,  но и на каких языках.  А
языки надо осваивать.

В-третьих, небольшое количество ИТ-компаний.  В Чувашии
наиболее известные ИТ-компании – это Кейсистемс, 1С, Гарант,
Консультант Плюс, Информатика, Деймос, Алькона и другие.
Причем разработкой программного обеспечения занимаются
Кейсистемс, Алькона и 1С, остальные компании занимаются про-
движением брендовых продуктов. Впрочем, необходимо отметить,
что ИТ-специалисты нужны практически во всех организациях и
производствах, поэтому потребность в них велика.

Таким образом,  можно сделать вывод,  что для развития ИТ-
индустрии в республике нужны одаренные студенты, талантливые
и высококвалифицированные педагоги и большое количество
высокодоходных ИТ-компаний. Очевидно, что все эти компоненты
связаны, и отсутствие одного из них делает невозможным осу-
ществление всего процесса.

Предложения общественного совета, членом которого
является автор, состоят в следующем:

1. Повышение имиджа ИТ-специалиста путем привлечения
средств массовой информации, социальных сетей, грантов и
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конкурсов.
2. Выявление талантливой в области ИТ молодежи

посредством проведения школьных олимпиад, отслеживание побе-
дителей и их поддержка (именные стипендии) с условием, что они
после обучения трудоустроятся в Чувашии.

3. Венчурный бизнес, то есть финансовая поддержка
перспективных, но рискованных проектов в области ИТ-индустрии.

4. Курирование вузов ИТ-компаниями на уровне рецензиро-
вания учебных планов, предоставления мест практик, чтения спец-
дисциплин и пр.

5. Привлечение зарубежных специалистов и специалистов из
ведущих ИТ-компаний России для работы со студентами в
специально сформированных группах (по результатам учебной
работы студентов и их участию в НИРС).

Очевидно, что названные мероприятия возможны только при
условии консолидации деятельности вузов, госуправления и ИТ-
компаний.

Выявление талантливой в области ИТ молодежи посредством
проведения школьных олимпиад и конкурсов организует ОО
«Чувашское региональное отделение Академии информатизации
образования» начиная с 2005 года. За это время в дистанционном
конкурсе по информатике «Инфознайка» приняло участие несколько
десятков тысяч школьников России и других стран (Казахстан, Корея,
Латвия, Молдавия, Украина и др.). Безусловно, не все школьники
станут ведущими в области ИТ-технологий специалистами, но
конкурс позволяет оценить свои возможности, а для некоторых
«зажечь» интерес к информатике и информационным технологиям.

С 2007 года конкурс «Инфознайка» поддерживает
Министерство образования и молодежной политики Чувашии.
Конкурс был включен как одно из мероприятий в Республиканскую
целевую программу «Развитие единой образовательной
информационной среды в Чувашской Республике на  2011-
2020 годы», принятую постановлением Кабинета Министров
Чувашской Республики 25 сентября 2008 г. N 293.

В заключение отметим, что только объединение усилий
представителей государственной власти и преподавателей инфор-
матики (на уровне общего и профессионального образования) поз-
волит достичь заметных результатов в области подготовки ИТ-
специалистов.
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Бельчусов А.А.
ДИСТАНЦИОННЫЕ КОНКУРСЫ КАК ФОРМА
ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ МЛАДШИХ
ШКОЛЬНИКОВ ПО ИНФОРМАТИКЕ

Чувашский государственный педагогический университет, г. Чебоксары,
belchusov@mail.ru

Прежде всего, определимся с понятием «дистанционный
конкурс». В [3] приведен подробный анализ различных
соревнований, которые используются в образовательной
деятельности, а также рассмотрены их связи с дистанционными
технологиями. В результате было сформулировано понятие
«дистанционный конкурс» — это форма внеурочной деятельности
учащихся, имеющая соревновательный характер, при которой
организаторы и участники пространственно и во времени удалены
друг от друга. В данном определении утверждается, что
дистанционные конкурсы уже являются формой внеурочной
деятельности, докажем этот факт, рассмотрев взаимосвязь
дистанционных конкурсов с видами и направлениями внеурочной
деятельности, а так же сравнив какое влияние оказывает участие в
конкурсе на учащихся с требованиями к результатам
образовательной программы начального общего образования .

Определение внеурочной деятельности дается в [4] как
понятие, объединяющее все виды деятельности школьников (кроме
учебной деятельности на уроке), в которых возможно и
целесообразно решение задач их воспитания и социализации. В [2]
показано, что дистанционные конкурсы способствуют
формированию личностных универсальных учебных действий, а
следовательно оказывают положительное влияние на решение
задач воспитания и социализации.

В рамках реализации ФГОС НОО [6] под внеурочной
деятельностью следует понимать образовательную деятельность,
осуществляемую в формах, отличных от классно-урочной, и
направленную на достижение планируемых результатов освоения
основной образовательной программы начального общего
образования. Безусловно, дистанционные конкурсы отличаются от
классно-урочной системы  и это не требует доказательств. Поэтому
изучим, как дистанционные конкурсы способствуют достижению
планируемых результатов образовательной программы. Для этого
сравним некоторые требования к результатам образовательной
программы НОО и результаты анкетного опроса учителей

mailto:belchusov@mail.ru
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принимающих участие в дистанционном конкурсе «Инфознайка» в
2012 году на вопрос «Какое влияние на ваш взгляд оказало участие
в конкурсе на учащихся?»

Так как внеурочная деятельность направленна, прежде всего,
на формирование личностных и метапредметных результатов
сгруппируем ответы по этим направлениям.

Таблица1. Личностные результаты
Требование к результатам

образовательной программы НОО
Соответствующий

вопрос анкеты %

принятие и освоение социальной
роли обучающегося, развитие
мотивов учебной деятельности и
формирование личностного
смысла учения

Возросла мотивация у
учащихся к занятиям по
информатике

60

овладение начальными навыками
адаптации в динамично
изменяющемся и развивающемся
мире

Увеличился процент
использования
учащимися домашних
компьютеров в
образовательных целях

42

 Таблица 2. Метапредметные результаты
Требование к результатам

образовательной программы НОО
Соответствующий

вопрос анкеты %

освоение способов решения
проблем творческого характера

Повысилось проявление
творческих
способностей.

46

формирование умения
планировать, контролировать и
оценивать учебные действия

Развивает умение
организовать свою
деятельность, совмещать
учебную и внеурочную
работу

43

активное использование средств
информационных и
коммуникационных технологий
для решения коммуникативных;
развитие навыков сотрудничества
со взрослыми и сверстниками в
разных социальных ситуациях,

Развивает
коммуникативные
навыки учащихся 46

овладение логическими
действиями сравнения, анализа,

Развивает
познавательные навыки 66
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синтеза, обобщения,
классификации по родовидовым
признакам, установления аналогий
и причинно-следственных связей,
построения рассуждений,
отнесения к известным понятиям

учащихся

В опросе приняло участие более 4000 учителей. Как видно из
приведенных выше таблиц 1 и 2 в среднем половина учителей дала
положительный ответ по каждой из групп результатов. Они
отметили в частности рост мотивации, проявление творческих
способностей, коммуникативных и познавательных навыков. Таким
образом, дистанционные конкурсы влияют на те же группы
результатов образовательной программы НОО, что и в неурочная
деятельность.

В стандарте [8] также говорится о том, что при отсутствии
возможности для реализации внеурочной деятельности
образовательное учреждение в рамках соответствующих
государственных (муниципальных) заданий, формируемых
учредителем, использует возможности образовательных
учреждений дополнительного образования детей, организаций
культуры и спорта. В данном случае стандарт закрепляет
возможность сотрудничества школы и других образовательных
учреждений в рамках реализации внеурочной деятельности. Анализ
положений дистанционных конкурсов показывает, что они в
подавляющем большинстве проводятся не самой школой , а
сторонними организациями: российскими оргкомитетами
опирающимися на региональных представителей. Региональными
представителями выступают кафедры вузов, учреждения
дополнительного образования, частные образовательные
организации и т.д. На основании этого можно сделать вывод, что
дистанционные конкурсы как форма внеурочной деятельности
может успешно применятся в сетевых моделях организации
внеурочной деятельности, которые учитывают интеграцию школы
с учреждениям дополнительного образования и региональными
оргкомитетами дистанционных конкурсов на базе информационно
коммуникационных технологий.

Стандарт накладывает некоторые требования к организации
внеурочной деятельности школьников . Проверим, соответствуют
ли им, дистанционные конкурсы.

Во-первых, наполнение конкретным содержанием внеурочной
деятельности находится в компетенции образовательного
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учреждения. По отношению к дистанционным конкурсам мы будем
понимать это условие как возможность формировать программу
внеурочной деятельности, отбирая конкурсы соответствующей
направленности: программирование, информационные технологии,
моделирование и т.д. (см. табл 3.)

Таблица 3. Группировка дистанционных конкурсов по темам.
Темы Название конкурса

Формализация и моделирование КИО – Конструируй,
исследуй, оптимизируй

Алгоритмизация и
программирование

командная олимпиада по
программированию в среде
ЛОГО г. Чебоксары

Технологии обработки
графической, текстовой и
числовой информации

Дистанционная олимпиада по
информатике  г. Пермь

Компьютерные коммуникации Найди ответ в WWW
Во-вторых, часы, отводимые на внеурочную деятельность,

используются по желанию учащихся. Действительно, участие во
всех без исключения дистанционных конкурсах является
добровольными и зависит только от желания учащихся.

В-третьих, аудиторных занятий во внеурочной деятельности не
должно быть более 50%. Это требование также легко выполняется,
поскольку технически все дистанционные конкурсы позволяют
принимать в них участие не находясь в учебной аудитории, а лишь
располагая компьютером (планшетом) и выходом в интернет. В
положении же некоторых дистанционных конкурсов прямо
записано, что задания могут быть выполнены в домашних условиях
в сотрудничестве с родителями.

Исследуя внеурочную деятельность по информатике, разные
авторы выделяли следующие ее характерные черты. Так Софронова
Н.В. [7] отмечает, что проведение внеклассных мероприятий по
информатике способствует:
ü развитию познавательного интереса учащихся;
ü углубленному изучению информатики (на факультативах);
ü пропедевтике уроков информатики (на кружках для

младших классов);
ü расширению кругозора и установлению новых контактов

общения (с помощью телекоммуникационных сетей).
Малев В.В. считает, что внеклассная работа по информатике с

учащимися, проявляющими к ее изучению повышенный интерес,
отвечает следующим основным целям [5]:
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1. Пробуждение и развитие устойчивого интереса к
информатике.

2. Расширение и углубление знаний по программному
материалу.

3. Оптимальное развитие способностей учащихся и привитие
им определенных навыков научно-исследовательского
характера.

4. Воспитание культуры мышления.
5. Развитие у учащихся умения самостоятельно и творчески

работать с учебной и научно-популярной литературой.
6. Расширение и углубление представлений учащихся о

практическом значении информатики в жизни общества.
7. Расширение и углубление представлений учащихся о

культурно-исторической ценности информатики, о роли
информатики в мировой науке.

8. Воспитание  у  учащихся  чувства  коллективизма  и
умения  сочетать  индивидуальную работу с коллективной.

9. Установление более тесных деловых контактов между
учителем информатики и учащимися  и  на  этой  основе
более  глубокое  изучение  познавательных  интересов  и
запросов школьников.

10. Создание актива, способного оказать учителю
информатики помощь в организации эффективного
обучения информатике всего коллектива данного класса
(помощь в изготовлении наглядных пособий, занятиях с
отстающими, в пропаганде знаний по информатике среди
других учащихся).

Обобщив приведенные выше  высказывания, мы можем
сделать вывод о специфике внеурочной деятельности по
информатике в школе. Подкрепим каждое высказывание примером
конкретного дистанционного конкурса.

Во-первых, внеурочная деятельность направлена на развитие
интереса учащихся к предмету информатика. Интерес формируется
прежде всего нестандартными увлекательными, творческими
заданиями, которыми богат конкурс «Тризформашка»
(http://www.trizformashka.ru).

Во-вторых, внеурочная деятельность формирует углубленные
и расширенные знания по предмету. Здесь мы приведем пример
конкурсов охватывающих различные разделы информатики и даже
несколько выходящие за рамки школьного курса. Прежде всего, это
конкурсы «Инфознайка», «КИТ», суть которых состоит в

http://www.trizformashka.ru/
http://www.trizformashka.ru/
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активизации познавательного интереса школьников в области
информатики и информационных технологий.

В-третьих, внеурочная деятельность, способствует
установлению новых контактов между самими учениками, между
учениками и учителем, в том числе с помощью
телекоммуникационных сетей, что приводит воспитанию чувства
коллективизма и умению работать в команде.

В-четвертых, внеурочная деятельность расширяет кругозор,
воспитывает культуру мышления, формирует представления
учащихся о культурно-исторической ценности информатики, о ее
роли в мировой науке.

К третьему и четвертому пункту можно отнести
дистанционный конкурс Интернешка (http://interneshka.org). Его
цель в развитии навыков безопасного и полезного использования
Интернета и мобильной связи у детей.

Согласно [5] внеурочная деятельность организуется по
следующим направлениям развития личности: спортивно-
оздоровительное, духовно-нравственное, социальное,
общеинтеллектуальное, общекультурное. Их реализация
осуществляется через соответствующие виды внеурочной
деятельности, а именно: познавательную, игровую, трудовую,
досугово-развлекательную, спортивно-оздоровительную,
туристическо-краеведческую, художественное творчество,
социальное творчество, проблемно-ценностное общение.
Дистанционные конкурсы как форма внеурочной деятельности
широко применяются в таких видах как познавательная и игровая
деятельность.

Мы показали, что дистанционные конкурсы позволяют решать
задачи воспитания и социализации, способствуют формированию
универсальных учебных действий, влияют на те же группы
результатов образовательной программы НОО, что и в неурочная
деятельность, успешно применяются в сетевых моделях
организации внеурочной деятельности на базе информационно
коммуникационных технологий, соответствуют специфике
внеурочной деятельности, следовательно, дистанционные конкурсы
можно считать новой формой внеурочной деятельности.
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Разработка систем с элементами искусственного интеллекта
– одно из самых перспективных направлений развития
современных информационных технологий [1;7]. Общепризнано,
что основной задачей, предъявляемой к современному
образованию, в соответствии с требованиями ФГОС, является
решение им насущных проблем общества; при этом повышение
открытости и качества образования способствует повышению
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общего уровня жизни. Наиболее действенным, эффективным и
качественным средством повышения качества образования принято
считать инновационные решения. Если рассматривать инновации в
образовании, понимаемые в широком смысле как внесение нового,
совершенствование и улучшение существующего, можно
рассматривать их как имманентную характеристику процесса
обучения, вытекающего из его основного смысла, сущности и
значения. Наиболее перспективной из имеющихся в настоящее
время инновационных технологий, применяемых в процессе
обучения, является совершенствование и использование уже
имеющихся на данном этапе в школах и вузах республики новых
информационных технологий на очередном аппаратном и
программном витке их развития.

Одним из направлений решения, оптимизации и
совершенствования процесса управления учебным процессом
могут быть использованы системы управления с применением
элементов искусственного интеллекта.  Для успешного развития
систем искусственного интеллекта и их применения в различных
предметных областях (в частности в образовании) нужны
специалисты, владеющие информационными и компьютерными
технологиями и, соответственно, математическими знаниями [2;3].
Теоретическая и прикладная значимость направления
интеллектуальных систем позволяет оптимизировать проблемные
области практически в любом направлении деятельности  [4;6].

Среди наиболее важных и массовых направлений, в которых
новые информационные технологии играют решающую роль ,
особое место занимает область управления каким-либо процессом .
Под их влиянием происходят существенные изменения в
технологии управления – оптимизируются и автоматизируются
процессы обоснования и принятия решений, организация их
выполнения, повышается квалификация и профессионализм
специалистов, участвующих в управленческой деятельности.
Одним из основных качеств руководителя считается его опыт в
руководстве, выработанный годами трудовой деятельности.
Зачастую принятие действенного решения зависит от интуиции
руководителя, что в принципе можно использовать при
проектировании систем управления с элементами искусственного
интеллекта.

Одним из предлагаемых алгоритмов может являться
контент-анализ - метод систематизированной фиксации единиц
информации в исследуемом содержании. Он применяется как
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основной метод исследования (например, в социологии), как
параллельный метод (в социальной психологии) и метод обработки
данных, контент-анализ позволяет выявить скрытую информацию,
точно регистрировать внешне неразличимые показатели в больших
массивах данных. В процедуру контента входит определение
категорий анализа, ключевых элементов, подлежащих регистрации.
Они должны охватить все части содержания исследуемого
материала. Затем определяются единицы анализа, которые и будут
подсчитываться, и определяется частота их появления. По
результатам строят матрицу контента, которая интерпретируется по
строкам и столбцам.

Также возможно использовать методики, образованные в
рамках проективного диагностического подхода , исследование
осуществляется на основе особенностей взаимодействия
пользователя с внешне нейтральным, безличным материалом,
становящимся, в силу своей неопределенности, объектом проекции.
Такой материал пользователь конструирует, развивает, дополняет,
интерпретирует. В соответствии с основной гипотезой этих
методик, каждое эмоциональное проявление человека, его
восприятие, высказывания, движения несут на себе отпечаток его
личности, и этот отпечаток проявляется тем ярче, чем менее
стереотипичны стимулы, побуждающие человека к активности.

Для проведения подобного анализа достаточно лишь
заполнить базу знаний интуитивных предчувствий, ввести правила
построения решений и выбрать единицу измерения результата .
Результат может выражаться как простым логическим выражением
(Да/Нет),  так и в любом другом показателе,  будь то проценты,
денежные единицы, оценки, показатели производительности и так
далее.

Особенностями метода являются возможности его
использования: индивидуальным пользователем; в рабочей группе
пользователей; новый подход к моделированию задачи процессов,
нет каких-либо ограничений по вводимым данным и параметрам
расчета, размерностям построения логических цепей; гибкий
интерфейс. Пользователь программного продукта может
«синхронизировать» свое внутреннее интуитивное восприятие с
программным продуктом, таким образом, постепенно
совершенствуя свои навыки. У пользователя есть возможность
совершенствовать свою копию программного продукта , находя и
выявляя более рациональные и совершенные методики анализа
поставленных задач [9].
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Проверить предлагаемые решения можно с привлечением
имитационного моделирования, что выражается в реализации
компьютерных моделей и постановка экспериментов на них.  В
мировой практике научных исследований методы имитационного
моделирования занимают около 70 % общего объёма
исследовательского инструментария. Целью моделирования, в
конечном счёте, является принятие обоснованных, целесообразных
управленческих решений.

Современное программное обеспечение позволяет вести
разработку моделей с помощью развитых графических средств и не
требует от специалистов обязательного знания языков
программирования. Имитационная модель условно отображает
реальный объект в системе его внутренних и внешних связей и
проверяет, как он будет работать при определённых условиях.
Другими словами, имитация наглядно отвечает на вопрос: «Что,
если….?», то есть отвечает требованиям, предъявляемым к
системам поддержки принятия решений.

В индустриально развитых странах имитационная модель –
обычная составная часть проектов по созданию новых или
оптимизации существующих логистических сетей и систем .
Логистические системы отличаются огромным количеством
параметров, что роднит их с процессом обучения, объединённых
сложными причинно-следственными связями, такими как тарифы
на перевозки, расположение производителей и клиентов, способы
доставки, ограничения на использование разных типов доставки и
транспорта, сезонность. Лишь одна часть событий предсказуема,
другая же имеет вероятностный характер и нелинейную динамику,
например, продажи, поломки оборудования, либо, перенося на
процесс обучения: качество преподавания, начальная подготовка
обучаемых, мотивация и пр.

Проблема управления информационными ресурсами и
повышения эффективности информационных услуг достаточно
актуальна практически в любой сфере деятельности человеческого
общества. В качестве примера в работе [5] предложено решение
задачи оптимизации работы отделения Сбербанка России на основе
имитационного моделирования в системе AnyLogic фирмы XJ
Technologies, которая является единственной системой российского
разработчика программного обеспечения (ПО) для имитационного
моделирования.

В качестве примера, ниже на рисунке 1 представлена
нотация системной динамики поведения потребителей
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образовательных услуг, выполненная в пакете системной динамики
Vensim.

Рис. 1 Нотация системной динамики поведения потребителей
образовательных услуг

Создание фрактальной художественной композиции состоит
не в рисовании или оформлении, а в программировании, в
автоматической генерации изображений путём различных
математических расчётов, на основе оптимизированных
алгоритмов управления. Хорошие перспективы в этом плане имеет
достаточно распространенная в России система  Wolfram
Mathematica, обеспечивающая возможность моделирования
многих, в том числе экономических и управленческих, задач.

Управление образовательный учреждением является
сложным процессом, который направлен, в первую очередь, на
достижение образовательной, определенный ФГОС и законом «Об
образовании», цели при этом потенциал и возможности людей,
работающих в этом направлении существенно, различается. В
настоящее время практически отсутствуют образовательные
учреждения, где в той или иной мере не применялись бы
информационные технологии в управлении, однако, к сожалению,
многие руководители до сих пор не осознали в полной мере
возможность, эффективность и рациональность применения
современных информационных технологий и систем помощи в
принятии решения. ИТ-инфраструктура образовательного
учреждения часто формируется хаотичным образом, обеспечивая
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только оперативные ответы на те или иные запросы со стороны
управленческого персонала, отсутствие единой информационной
связи между структурами не дает должного эффекта управления . В
результате, ИТ-службы обычно представляют собой весьма
запутанную структуру, как с технической, так и с информационно-
экономической точки зрения.
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Одним из сложных заданий части В Единого государствен-
ного экзамена является задание В15 (система логических уравне-
ний). Существует множество способов решения частных случаев
такой системы, например, [1], [2], [3] и др.

В данной работе рассматриваются примеры решения двух
классов задач:

– система уравнений, которые содержат конъюнкцию им-
пликаций (пример 1, 2, 3);

– система уравнений, в которых часть переменных из преды-
дущего уравнения переходят в следующее уравнение (пример 4).

Пример 1. Сколько существует различных наборов значений
логических переменных x1, x2, x3, x4, x5, y1, y2, y3, y4, y5, которые
удовлетворяют всем перечисленным ниже условиям :

(x1® x2) Ù (x2® x3) Ù (x3® x4) Ù (x4® x5) = 1;
(y1® y2) Ù (y2® y3) Ù (y3® y4) Ù (y4® y5) = 1;
(x1® y1) = 1.
Решение. Первое уравнение истинно, при следующих значе-

ниях логических переменных x1, x2, x3, x4, x5 (табл. 1).
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 Таблица 1.
x1 x2 x3 x4 x5
0 0 0 0 0
0 0 0 0 1
0 0 0 1 1
0 0 1 1 1
0 1 1 1 1
1 1 1 1 1

Всего 6 наборов значений логических переменных x1, x2, x3, x4, x5.
Второе уравнение также истинно для 6 наборов значений

логических переменных x1, x2, x3, x4, x5 (табл. 2).
 Таблица 2.

y1 y2 y3 y4 y5
0 0 0 0 0
0 0 0 0 1
0 0 0 1 1
0 0 1 1 1
0 1 1 1 1
1 1 1 1 1

Если бы в системе уравнений были только первое и второе
уравнение (без третьего уравнения), то количество наборов в такой
системе из двух уравнений равнялось бы 6*6=36. Так как третье
уравнение системы связывает первые два уравнения, то коли-
чество наборов не может быть больше 36.

Рассмотрим третье уравнение (x1® y1)  = 1, в котором при-
сутствуют переменные x1 и y1.

Таблица 3.
Из первого уравнения в третье

переходит переменная x1. Количество
x1 = 0 – 5 штук, количество x1 = 1 – 1
штука. Эти данные взяли из табл. 1.

Таблица 4.
Аналогично, из второго уравне-

ния в третье переходит переменная
y1. Количество y1 = 0 – 5 штук, коли-
чество y1  =  1  –  1  штука.  Эти данные
взяли из табл. 2.

Количество всевозможных сочетаний x1  и y1   без учета
повторов одинаковых значений равно 2*2=4, с учетом повторов
одинаковых значений (5+1)*(5+1) = 36 (табл. 5).

x1 Количество наборов
0 5 шт.
1 1 шт.

y1 Количество наборов
0 5 шт.
1 1 шт.
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 Таблица 5.
x1 Количество y1 Количество
0 5 0 5
0 5 1 1
1 1 0 5
1 1 1 1

Выберем те, которые удовлетворяют третьему уравнению
x1® y1 = 1 (табл. 6).

Таблица 6.
x1 Количество y1 Количество x1® y1 Количество
0 5 0 5 1 5*5=25
0 5 1 1 1 5*1=5
1 1 0 5 0 -
1 1 1 1 1 1*1=1

Итого 25 + 5 + 1 = 31 наборов.
Ответ: 31.

Пример 2. Сколько существует различных наборов значений
логических переменных x1, x2, x3, x4, x5, y1, y2, y3, y4, y5, которые
удовлетворяют всем перечисленным ниже условиям :

(x1® x2) Ù (x2® x3) Ù (x3® x4) Ù (x4® x5) = 1;
(y1® y2) Ù (y2® y3) Ù (y3® y4) Ù (y4® y5) = 1;
(y2® x3) = 1.
Решение. Первое уравнение истинно для 6 наборов значений

логических переменных x1, x2, x3, x4, x5 (табл. 1). Второе урав-
нение также истинно для 6 наборов значений логических перемен-
ных x1, x2, x3, x4, x5 (табл. 2). Количество решение системы не
может быть больше 6*6=36.

Рассмотрим третье уравнение (y2 ® x3)  = 1, в котором
присутствуют переменные x3 и y2.

Таблица 7.
Из первого уравнения в третье

переходит переменная x1. Количество
x1 = 0 – 3 штуки, количество x1 = 1 – 3
штуки. Эти данные взяли из табл. 1.

Таблица 8.
Из второго уравнения в третье

переходит переменная y1. Количество
y1 = 0 – 5 штук, количество y1 = 1 – 1
штука. Эти данные взяли из табл. 2.

x1 Количество наборов
0 3 шт.
1 3 шт.

y1 Количество наборов
0 5 шт.
1 1 шт.
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Количество всевозможных сочетаний x1  и y1   без учета
повторов одинаковых значений равно 2*2=4, с учетом повторов
одинаковых значений (3+3)*(4+2) = 36 (табл. 9).

Таблица 9.
Y2 Количество x3 Количество
0 4 0 3
0 4 1 3
1 2 0 3
1 2 1 3

Выберем те, которые удовлетворяют третьему уравнению
y2 ® x3 = 1 (табл. 10).

 Таблица 10.
y2 Количество x3 Количество y2® x3 Количество
0 4 0 3 1 4*3=12
0 4 1 3 1 4*3=12
1 2 0 3 0 -
1 2 1 3 1 2*3=6

Итого 12 + 12 + 6 = 30 наборов.
Ответ: 30.

Пример 3. Сколько существует различных наборов значений
логических переменных x1, x2, x3, x4, x5, y1, y2, y3, y4, которые
удовлетворяют всем перечисленным ниже условиям :

(x1® x2) Ù (x2® x3) Ù (x3® x4) Ù (x4® x5) = 1;
(y1® y2) Ù (y2® y3) Ù (y3® y4) = 1;
(y2® x3) = 1.
Решение. Первое уравнение истинно для 6 наборов значений

логических переменных x1, x2, x3, x4, x5 (табл. 1).
Таблица 11.
y1 y2 y3 y4
0 0 0  0
0 0 0  1
0 0 1  1
0 1 1  1
1 1 1  1

Второе уравнение истинно для 5 наборов значений ло-
гических переменных x1, x2, x3, x4, x5 (табл. 11). Количество
решение системы не может быть больше 6*5=30.

Рассмотрим третье уравнение (y2 ® x3) = 1, в котором при-
сутствуют переменные x3 и y2.
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Таблица 12.
Из первого уравнения в третье

переходит переменная x1. Количество
x1 = 0 – 3 штуки, количество x1 = 1 – 3
штуки (табл. 7). Из второго уравнения
в третье переходит переменная y2. Количество y2 = 0 – 3 штуки,
y2 = 1 – 2 штуки (табл. 12).

Из всевозможных сочетаний x3 и y2 (табл. .13)
            Таблица 13.

y2 Количество x3 Количество
0 3 0 3
0 3 1 3
1 2 0 3
1 2 1 3

выберем те, которые удовлетворяют третьему уравнению
y2 ® x3 = 1 (табл. .14).

Таблица 14.
Y2 Количество x3 Количество y2® x3 Количество
0 3 0 3 1 3*3=9
0 3 1 3 1 3*3=9
1 2 0 3 0 -
1 2 1 3 1 2*3=6

Итого 9 + 9 + 6 = 24 набора.
Ответ: 24.

Пример 4. Сколько существует различных наборов значений
логических переменных x1, x2, …, x10, которые удовлетворяют
всем перечисленным ниже условиям?

¬(x1 º x2) Ù (x1 Ú x3) Ù (¬x1 Ú ¬x3) = 0;
¬(x2 º x3) Ù (x2 Ú x4) Ù (¬x2 Ú ¬x4) = 0;
…
¬(x8 º x9) Ù (x8 Ú x10) Ù (¬x8 Ú ¬x10) = 0.
Решение. Выражение (x1 Ú x3) Ù (¬x1 Ú ¬x3) = ¬(x1 º x3).

Поэтому нашу систему уравнений можно переписать в виде:
¬(x1 º x2) Ù ¬(x1 º x3) = 0;
¬(x2 º x3) Ù ¬(x2 º x4) = 0;
…
¬(x8 º x9) Ù ¬(x8 º x10) = 0.
Переменные x2, x3 из 1-го уравнения «переходят» во 2-е

уравнение; переменные x3, x4 из 2-го уравнения «переходят» во 3-е

y2 Количество наборов
0 3 шт.
1 2 шт.
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уравнение; … Переменные x8, x9 из 7-го уравнения «переходят» во
8-е уравнение. Переменные 1-го уравнения не содержатся в 8-м
уравнении.

Сначала определим количество наборов значений логи-
ческих переменных x1, x2, x3, которые удовлетворяют 1-му
уравнению (табл. 15).
Таблица 15.
x1 x2 x3 x1 º x2 ¬(x1 º

x2)
x1 º x3 ¬(x1 º

x3)
Ù

0 0 0 1 0 1 0 0
0 0 1 1 0 0 1 0
0 1 0 0 1 1 0 0
0 1 1 0 1 0 1 1
1 0 0 0 1 0 1 1
1 0 1 0 1 1 0 0
1 1 0 1 0 0 1 0
1 1 1 1 0 1 0 0

Затем подсчитаем количество сочетаний логических пере-
менных x2, x3, которые перейдут во 2-е уравнение (табл. 16).

           Таблица 16.
Количество x2 x3

1 0 0
2 0 1
2 1 0
1 1 1

6 наборов Итого
Учтем количество сочетаний при «добавлении» второго

уравнения к первому уравнению системы (табл. 17).
Таблица 17.
Кол-

во x2 x3 x4 x2 º
x3

¬(x2 º
x3)

x2 º
x4

¬(x2 º
x4) Ù

1 0 0  0 1 0 1 0 0
1 0 0  1 1 0 0 1 0
2 0 1  0 0 1 1 0 0
2 0  1  1 0 1 0 1 1
2 1  0  0 0 1 0 1 1
2 1 0  1 0 1 1 0 0
1 1 1  0 1 0 0 1 0
1 1 1  1 1 0 1 0 0

Затем подсчитаем количество сочетаний логических пере-
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менных x3, x4, которые перейдут во 3-е уравнение (табл. 18).
             Таблица 18.

Количество x3 x4
1 0 0

1+2=3 0 1
2+1=3 1 0

1 1 1
8 наборов Итого

Аналогично можно найти количество сочетаний логических
переменных x4, x5, которые перейдут во 4-е уравнение (табл. 19).

            Таблица 19.
Количество x4 x5

1 0 0
1+3=4 0 1
3+1=4 1 0

1 1 1
10 наборов Итого

Аналогично можно найти количество сочетаний логических
переменных x5, x6, которые перейдут во 5-е уравнение (табл. 20).

            Таблица 20.
Количество x5 x6

1 0 0
1+4=5 0 1
4+1=5 1 0

1 1 1
12 наборов Итого

Аналогично можно найти количество сочетаний логических
переменных x6, x7, которые перейдут во 6-е уравнение (табл. 21).

            Таблица 21.
Количество x6 x7

1 0 0
1+5=6 0 1
5+1=6 1 0

1 1 1
14 наборов Итого

Аналогично можно найти количество сочетаний логических
переменных x7, x8, которые перейдут во 7-е уравнение (табл. 22).

            Таблица 22.
Количество x7 x8

1 0 0
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1+6=7 0 1
6+1=7 1 0

1 1 1
16 наборов Итого

Аналогично можно найти количество сочетаний логических
переменных x8, x9, которые перейдут во 8-е уравнение.
                        Таблица 23.

Количество x8 x9
1 0 0

1+7=8 0 1
7+1=8 1 0

1 1 1
18 наборов Итого

По решению 8-го уравнения останется
                       Таблица 24.

Количество x9 x10
1 0 0

1+8=9 0 1
8+1=9 1 0

1 1 1
20 наборов Итого

Можно заметить, что при добавлении очередного уравнения
количество наборов увеличивается на 2.

Для одного уравнения – 6, для двух – 6+2=8, …, для восьми
6+7*2=20.

Ответ: 20.
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В настоящее время инфокоммуникационные технологии
(ИКТ) занимают центральное место в процессе интеллектуализации
общества,  развития его системы образования и культуры.  Главная
задача российской образовательной политики - обеспечение
современного качества образования на основе сохранения его
фундаментальности и соответствия актуальным и перспективным
потребностям личности, общества и государства. Сегодня
важнейшей стратегической задачей развития высшей школы
является формирование новой парадигмы образования, основанной
на совершенствовании информационной среды образовательных
учреждений, разработке и внедрении в педагогическую практику
современных информационных и телекоммуникационных средств ,
а также передовых технологий обучения. Проводимые в России
реформы и не только образовательные, постоянный рост объема
информации, увеличение количества изучаемых дисциплин при
стабильных сроках обучения в вузах, низкий уровень знаний
абитуриентов поставили перед системой профессионального
образования ряд серьезных проблем.  Основными из них являются
перевод подготовки бакалавров на качественно новый уровень ,
отвечающий современным требованиям, с учетом многоуровневой
структуры высшего образования; интенсификация образовательных
программ за счет оптимального сочетания традиционных и
инновационных форм, методов и средств обучения;
информатизация образования, основанная на творческом
внедрении современных информационных технологий обучения.

А для этого необходим принципиально новый подход к
обеспечению учебного процесса и его реализации в новых
условиях.  Внедрение ИКТ в сферу образования существенно
меняет весь облик современного процесса обучения. Анализ
исследования возможностей ИКТ позволяет  выделить следующие
основные подходы развития этого направления:

- обучение с использованием компьютера (компьютер
заменяет преподавателя). Действительно, интеллектуальные
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технологии в некоторой степени моделируют деятельность
преподавателя. Хотя и компьютер способен выполнять
некоторые функции, ранее присущие только преподавателю,
однако, очень сомнительно, что  возможности преподавателя и
компьютера будут равнозначны.

-  с развитием сетей телекоммуникаций  появилась воз-
можность организовывать занятия, конференции, семинары  и
консультации через форумы и чаты. При реализации этой
технологии обучения доминирующую роль играет преподава -
тель,  компьютер является лишь средством для доставки
сообщений.

- обучение в режиме реального времени on-line и обучение
внутри системы в собственном временном режиме on-site.

Анализ исследования показал, что  дистанционное обуче-
ние (ДО) в чистом виде довольно сложно реализовать. Во-первых,
имеются ряд учебных дисциплин, в которых дистанционные формы
обучения не могут быть применены в полной мере. Например, при
изучении конструкции технических объектов необходима учебная
работа на макетах и экспонатах. Не все возможно заменить
компьютерным моделированием. Во-вторых, обучающиеся могут
быть внутренне не готовы поддерживать определенную
коммуникационную динамику, построенную исключительно
на письменном взаимодействии. Следовательно, необходимо
разумное сочетание режимов on-line и on-site и очной формы
обучения.

По нашему  мнению, достоинства и недостатки
дистанционного образования целесообразно обсуждать при
сопоставлении с другими формами обучения: очная, вечерняя,
заочная, экстернат.

Классификация не строгая, так как размыты границы между
заочной формой обучения и дистанционным обучением. Дистанцион-
ное обучение можно рассматривать как средство заочной формы
обучения и экстерната. При качественном использовании средств
дистанционного обучения  можно их эффективно использовать как
на очной форме обучения, так и на вечерней.  Анализ исследования
показал, что сложно ответить на вопрос насколько эффективно
использование  той или иной формы  обучения? Так как нет
гарантии,  что любое очное образование лучше заочного или
экстерната. Главным в вузовском обучении должно  быть
самообразование. По нашем мнению на самообразование должны
опираться все виды образования. В выше указанной  условной
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классификации каждый следующий вид, стоящий после очного
образования, характеризуется уменьшением временной
регламентации учебной деятельности и, соответственно,
увеличением роли внутренней дисциплины и ответственности .
Следует отметить, что при заочном, дистанционном образовании
обучающийся  лишается образовательного пространства -
социального контекста, в котором лучше и быстрее
обнаруживаются собственные успехи и неудачи.

Можно выделить следующие принципиальные отличия в
сложившихся стандартах заочной формы обучения и новых идей
дистанционного обучения. (См. табл. 1).

Таблица 1. Принципиальные отличия заочной и дистанционной
формы обучения
№
п/п

Принципиальные
 отличия

Заочная форма
обучения

Дистанционная
форма обучения

1. Получение
специальности

Конкретная
специальность по
определенному
учебному плану

По выбору курса
или систем кур-
сов, не связывая
с получением кон-
кретной специаль-
ности

2. Форма занятий Очная форма обуче-
ния для прослуши-
вания обзорных лек-
ций, выполнения
лабораторных ра-
бот, сдачи зачетов и
экзаменов.

Индивидуальное
оперативное
общение
преподавателя
с обучающимся.

3. Средства обучения Традиционная
форма обучения:
печатные
материалы.

Электронные
образовательные
издания и ресур-
сы.

Теоретические исследования показывают, что при разработке,
выдвижении, обосновании и последующем применении педаго-
гических подходов в ДО необходимо учитывать, что учебная
деятельность, как и любая другая, включает в свой состав не только
когнитивные, оперативно-технические аспекты, но и живую комму-
никацию, порождающую эмоции, чувства, переживания, аффекты,
способствующую личностному и профессиональному росту.
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Во всех случаях необходим квалифицированный психолого-
педагогический подход. При очном обучении он реализуется само
собой, стихийно и быстрее, чем при других видах обучения.

Одно из центральных противоречий современного обучения
заключается в том, что обучение стало массовым, охватывающим
обучающихся всех возрастов, уровней развития и способностей, с
одной стороны, и все возрастающими требованиями к качеству
обучения – с другой. Анализ исследования показал, что
современная дидактика должна разработать и предложить
преподавателю такой набор технологий обучения, выбор из
которых с учетом возможностей и преподавателя, и обучающегося
гарантировал бы  высокий уровень конечного результата обучения .
Так как в традиционной дидактике чаще всего приоритет отдавался
деятельности преподавателя, то во всех ситуациях педагогического
взаимодействия с обучаемым по стимулированию  «самости»
(самообразованию, самопознанию, самоопределению, самоуправ-
лению, самореализации, саморазвитию), а значит и самопроверке,
самоаттестации  обучающегося уделялось недостаточно внимания.
Более того, перечисленные выше виды «самости», как показали
исследования, требуют не просто ситуативного педагогического
стимулирования, а целенаправленного обучения самопроверке,
самоаттестации.

Самообразование представляет собой вид деятельности,
социальной функцией которого является самореализация личности .
Это по-настоящему свободный и в то же время наиболее сложный
вид образовательной деятельности, поскольку связан с
процедурами саморефлексии, самооценки, самоидентификации и
выработкой умений и навыков самостоятельно обретать
актуальные знания и трансформировать их в практическую
деятельность.

Как показывает практика еще не скоро изменится структура
образовательного процесса. Ее можно представить из трех
компонентов:

- передача- прием информации;
- практические занятия;
- проверка знаний.
Во всех выше перечисленных компонентах образования

главенствует аудиторная учебная работа.  А с появлением
компьютеров рождается новая форма проверки знаний -
самопроверка, самоаттестация.  За счет своей  «интеллектуаль-
ности»  современные компьютеры позволяют проводить как
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аттестацию, так и самоаттестацию конкретных дисциплин,
визуализируя необходимые объекты и процессы.

В современных условиях быстро развивающейся рыночной
экономики возрастают требования, предъявляемые к выпускникам
вузов, главными из которых являются умение творчески
использовать полученные знания и профессионально адаптиро-
ваться в динамично изменяющейся конкурентной среде . Развитию
таких умений и навыков способствует правильная организация
самостоятельной работы бакалавров – одна из наиболее эффектив-
ных форм овладения учебным материалом, обеспечивающая
глубину и прочность знаний, прививающая будущему специалисту
способность творческого самостоятельного применения получен-
ных знаний в профессиональной деятельности.

Одной из причин недостаточно высокой успеваемости
бакалавров является различие в методике контроля текущей работы
над учебным материалом в вузе и школе. Качество усвоения
теоретического материала, прочитанного на лекциях, в полном
объеме проверяется лишь во время сессии на экзаменах . Эта
кажущаяся свобода от необходимости систематической работы над
теоретическим курсом в течение всего семестра приводит к тому,
что добросовестно работают только наиболее ответственные и
усидчивые бакалавры. Остальные откладывают изучение на период
экзаменов, и, естественно, не все успевают достаточно полно
разобраться в материале сдаваемого курса . Отсюда появляются
неудовлетворительные оценки и большое количество «троек».
Низкие оценки свидетельствуют о том, что значительная часть
бакалавров своевременно не работала над теоретическим мате-
риалом. Поэтому исключительное значение имеет текущий конт-
роль знаний и его планомерное проведение на всех этапах обуче-
ния: лекциях, лабораторных, практических занятиях и колок-
виумах.

По нашему мнению наиболее эффективным является
тестовый контроль, самоконтроль знаний бакалавров. Он позволяет
активно влиять на образовательный процесс, проводить
планомерный поиск и подготовку высококвалифицированных
специалистов, способствовать эффективному усвоению учебного
материала, и используемой, с одной стороны, преподавателем для
промежуточного и итогового контроля знаний и, с другой стороны,
обучаемым для самооценки уровня своей подготовленности в
процессе самостоятельной работы.

Нами на кафедре компьютерных технологий  разработана
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тестовая программа, предназначенная для  контроля, самоконтроля
знаний бакалавров по дисциплине «Методы вычислений». На Рис.1
представлен запуск этой программы.

Рис.1. Запуск программы-тест

Для входа в программу-тест  необходимо зарегистриро-
ваться. (См.Рис.2). Вводим в соответствующие окна свою фами-
лию, имя и  номер студенческого билета.

Рис.2. Регистрация

После прохождения теста выводится результаты
тестирования.(См.Рис.3)
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Рис.3. Результаты  тестирования

Разработанную программу-тест можно рассматривать как
средство, способствующее организации аттестации, самоаттеста-
ции знаний бакалавров как  на дневной, заочной и дистанционной
формы обучения.

Литература
1. Андреев, А. А. Педагогика высшей школы. Новый курс /

А. А. Андреев. – М. : Московский международный институт
эконометрики, статистики, информатики, финансов и права, 2002. –
264 с.

2. Андреев, В. И. Педагогика: Учебный курс для творческого
саморазвития. – Казань : Центр инноваицонных технологий, 2000. –
608 с.

3. Егорова Ю.Н., Егорова О.А. Автоматизированная  система
тестирования знаний студентов как эффективное средство
организации аттестации и самоаттестации знаний студентов //
Информационные технологии в образовании: «ИTO-Чебоксары-
2012»: Материалы Всероссийской научно-практической конфе-
ренции. – Москва-Чебоксары : Чуваш.гос.пед.ун-т, 2012. – с. 76–80.

4. Осин, А. В. Мультимедиа в образовании: контекст
информатизации / А. В. Осин. – М. : Агенство «Издательский
сервис», 2004. – 320 с.

5. Соловов, А. В. Дистанционное обучение: технологии и
целевые группы / А. В. Соловов // Высшее образование в России. –
2006. – № 7. – С. 119–124.



35

Игнатьева Э.А.
ОСОБЕННОСТИ ВИРТУАЛЬНОГО ОБЩЕНИЯ
РАЗНОВОЗРАСТНЫХ ГРУПП

ФГБОУ ВПО «Чувашский государственный
педагогический университет им. И. Я. Яковлева», г. Чебоксары,

iehmiliya@yandex.ru

В XXI  веке важную роль в мировой экономике играют
информационные технологии. Без новых информационных
технологий невозможно представить современную школу. В связи
с этим одно из основных направлений - информатизация, переход
на качественно новый уровень в подходах к использованию
компьютерной техники и компьютерных технологий в
образовательных учреждениях а также повышения уровни
культуры общения в сети Интернет.

Безусловно, возможность негативного влияния увлечения
сетями отрицать нельзя. Довольно часто стиль сетевого общения
приводит к переносу в реальную жизнь.  Известно,  что в
подростковом возрасте одним из главных критериев формирования
самооценки и собственного "Я" является мнение сверстников.
Общение с товарищами превращается в особую деятельность
подростков, занимает в их жизни очень важное место, выделяется в
совершенно самостоятельную сферу жизни - в известном смысле
личной жизни. Таким образом, коммуникативная деятельность для
подросткового возраста имеет определяющее значение в
формировании личности. Однако подросток, обладая
противоречивыми особенностями, не всегда может успешно
реализовать себя как коммуникант. Виртуальное общение, которое
поначалу позволяет подростку чувствовать себя защищенным и
независимым, может стать причиной неадекватного реагирования
подростков в коммуникативной ситуации. Этот факт
экспериментальным путем доказывают психологи и лингвисты:
С.В. Фадеева, Фр. Дольто, С.И. Выгонский, Б.Ю. Норман и др. Из
чего следует, что школа, образование и электронные виды общения
встали на одну ступень, а значит, назрела необходимость
обращения в школьном курсе русского языка к  Интернет -
сообщениям для наблюдения над их языковыми особенностями.

Для выделение факторов  влияющих на уровень грамотности
и культуры речи современных подростков был проведён опрос в
одной из школ города Марий Эл.

mailto:iehmiliya@yandex.ru
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На вопрос «Влияет ли Интернет -переписка на уровень
грамотности?» были получены следующие ответы:

уровень грамотности улучшился – 23%;
уровень грамотности не изменился – 34%;
уровень грамотности ухудшился – 43%.
Результаты опроса подтверждают предположение о том, что

общение в виртуальном пространстве негативно  влияет на уровень
грамотности, а именно на правописание и пунктуацию.

61% респондентов утверждают, что благодаря
систематическому использованию Интернет  научились четко и
коротко высказывать свои мысли.

И педагогам,  и учащимся был задан один и тот же вопрос:
«Следите ли Вы за грамотностью, когда пишите в Интернете?»
(табл.1).

Почти все педагоги ответили, что следят, а среди учащихся
только 48%  ответили утвердительно.

Интересно сравнить ответы учащихся 4,  9 и 11 классов.
Таблица 2. Ответы учащихся 4,  9 и 11 классов.

Классы
Варианты
ответов 4 класс 9 класс 11 класс

Учителя и
работники

школы

           Да 33,3% 7% 8% 92%

Иногда 33,3% 7% 16% 7%

Не
задумываюсь 33,3% 86% 76% 1%

Большая часть учащиеся не старается грамотно составлять
интернет -сообщения, подчеркивая, что главное передать
информацию,  а следить за грамотностью не так важно.  Из
вышесказанного следует, что школьники очень часто допускают
разного рода ошибки осознанно, не задумываясь о грамматике
высказываний.

72% респондентов постоянно прибегает к сокращениям слов,
когда набирают сообщения.

Интересно, что 63% опрошенных осуждают адресанта за
наличие в тексте ошибок.

Не следят за своей грамотностью -62 %
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Диаграмма 1.Отношение к интернет-сообщениям

55%
60%
65%
70%
75%

72%
63%

Отношение к интернет

Из 100 опрошенных школьников в возрасте от 8 до 17 лет 76
человек Интернет используют для общения. Интернет выступает
сегодня  не только как инструмент для получения знаний, но и как
инструмент для общения.   Подавляющее большинство молодых
людей имеет собственные странички в различных социальных
сетях, например: в ВКонтакте или в Одноклассниках.

Также была проведена беседа на тему:   «Может  ли
написание Интернет  – сообщения улучшить грамотность».

«Ну как сообщения могут улучшить грамотность детей , если
там все дело в скорости!  В тетрадках они хоть как-то пытаются
следовать правилам орфографии и пунктуации, а тут скорей-
скорей... Если человек (ребенок или взрослый) грамотен, он везде
грамотен. Не улучшают Интернет -сообщения грамотности ни у
кого! Не люблю неграмотных людей. Очень раздражает читать
письма или объявления с ошибками»- ответила мама  ученика 6
класса.

Мама ученицы 8 класса: «Я в детстве прочитала много книг,
а так как развита фотографическая память, то я сразу вижу, какое
слово написано неправильно, хотя уже не помню все орфограммы.
Если вижу, как кто пишет сАбака, или мАлАко, то мне становится
грустно, неужели скоро все станут неграмотными и
необразованными, ведь мы были самой читающей страной в мире».

Интересную мысль высказала мама одного из учеников:
«Всем тем,  кто говорит "Зачем писать правильно,  мы же не на
уроке русского языка", желаю встретить кассира, который
обсчитает их со словами: "Зачем считать правильно, мы же не на
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уроке математики. Я за грамотность!"
Большинство опрошенных родителей указали на снижение

уровня грамотности среди подростков из-за увлечения Интернет -
языком.  Но были и те,  кто говорил:  «Лично мне нравится читать
тексты, написанные в разговорном жанре, простые, понятные
иногда и с современным словцом».

Большинство учащихся общаются в Интернете и не
замечают негативного влияния интернет -общения на свою
грамотность, не следят за орфографией и пунктуацией собственных
сообщений. В Интернет  - текстах много нарушений общепринятых
стандартов грамотности,  которые,  как правило,  связаны с
намеренным их использованием. Но ошибки в чужих текстах
многих раздражают.

Можно утверждать,  что роль Интернета  будет возрастать и
дальше, так как он обладает существенными для молодежи
качествами: скоростью, лаконичностью, экономичностью. Поэтому
единственный способ недопущения их влияния на грамотность  –
это ответственное отношение к языку, а для этого необходимо
убедить подростков разграничивать Интернет -общение с
общением в реальном мире.
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Google Диск при обучении студентов -бакалавров направления
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Чувашский государственный педагогический университет
им. И. Я. Яковлева, г. Чебоксары, mitrofanova_tv@mail.ru

Облачные технологии – это удобная среда для хранения и
обработки информации, объединяющая в себе аппаратные
средства, лицензионное программное обеспечение, каналы связи, а
также техническую поддержку пользователей. Работа в «облаках»
направлена на снижение расходов и повышение эффективности
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работы организаций.
Особенностью облачных технологий является не

привязанность к аппаратной платформе и географической терри-
тории, а возможность масштабируемости. Клиент может работать с
облачными сервисами с любой точки планеты и с любого
устройства имеющего доступ в интернет, а также оперативно
реагировать на изменяющиеся бизнес-задачи организации и
потребности.

В последнее время облачные технологии активно разви-
ваются зарубежными и отечественными организациями, бизнес и
государственные структуры проявляют повышенный интерес к
данной технологии.  Знакомство с данной технологией для бакалав-
ров направления подготовки «Педагогическое образование» (про-
фили «Информатика», «Физика и информатика») начинается в
рамках дисциплины «Информационные технологии» на 2 курсе.
Бакалавры профиля «Математика и информатика» знакомятся с
данной технологией на 1 курсе при изучении дисциплины
«Программное обеспечение ЭВМ». Студенты обучаются
использованию бесплатных облачных сервисов Google.

Google Диск – бесплатный онлайн-офис, включающий в
себя текстовый, табличный процессор, программу для создания
презентаций, а также интернет-сервис облачного хранения файлов
с функциями файлообмена. Документы, таблицы, презентации,
создаваемые пользователем, сохраняются на специальном сервере
Google или могут быть экспортированы в файл. Это одно из
ключевых преимуществ программы, так как доступ к введённым
данным может осуществляться с любого компьютера подклю-
ченного к Интернету (при этом доступ защищён паролем) [1].

Студентам предлагается ряд заданий на создание и редакти-
рование текстовых файлов, создание математических таблиц,
подготовку и демонстрацию электронных презентаций, осуществ-
ление совместной работы над документами, создания опросов.

Задания на создание и редактирование текстовых файлов
носят творческий характер. Студентам необходимо написать сочи-
нение на тему «Мое профессиональное будущее», отформатировать
текст согласно зданию, открыть совместный доступ преподавателю
(рис. 1).
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Рис. 1. Выполненое задание на создание текстового файла Google

Для формирования умений работы с презентациями Google
студентам предлагается создать презентацию на тему «Что значить
быть …», предоставить совместный доступ преподавателю и
одногруппникам (рис. 2).

Рис. 2. Выполненное задание на создание презентации Google

Задания для формирования навыков работы с таблицами
Google предполагают создание таблицы с данными, построение
диаграмм, работу на форматирование таблиц.

Возможность создания онлайн-опросов студенты изучают с
помощью форм Google. C помощью Google Форм можно легко и
быстро планировать мероприятия, составлять опросы и анкеты, а
также собирать данные [2]. Студенты направления подготовки
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«Педагогическое образование» смогут приметь данные знания при
прохождении педагогической практики при проведении
психологических и педагогических опросов (рис. 3).

Рис. 3. Выполненое задание на создание формы Google
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В данной статье представлен практический опыт
организации рейтинговой оценки студентов профессионального
образовательного учреждения с использованием облачного сервиса
Google Таблицы.

Итак, что же такое облачный сервис Google Таблицы?
Прежде всего, это сервис, который входит в бесплатный пакет для
образовательных учреждений Google Apps for Education, который
является облачной технологией («Модель предоставления
повсеместного и удобного сетевого доступа к общему пулу
конфигурируемых вычислительных ресурсов , которые могут быть
быстро предоставлены и освобождены с минимальными усилиями
по управлению и необходимостью взаимодействия с провайдером
услуг. При облачных вычислениях данные постоянно хранятся на
виртуальных серверах, расположенных в облаке, а также временно
кэшируются на клиентской стороне на компьютерах, ноутбуках,
нетбуках, мобильных устройствах и т.п.» [4]).

Каким образом я использую свой электронный журнал на
основе Google Таблицы на своих занятиях? Каждое занятие, будь то
практика или теория, журнал активно используется в течение всего
занятия: в нем ведется отдельно учет посещаемости, работы на
занятии, штрафные баллы, поощрительные, а также присутствует
отдельная колонка, в которой набранное количество баллов за
занятие, интегрируются в оценку по пятибалльной шкале, для
выставления текущих оценок в классный журнал.

На первый взгляд,  возможно,  может показаться,  что такая
система не совсем удобна, так как ведется двойная работа:
выставление баллов в электронный журнал, а затем перенос оценки
за занятие в журнал. Но уверяю Вас, эта двойная работа становится

mailto:EAAverina@spomst.ru
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совершенно не заметна, когда видишь заинтересованность студента
в получении занятий и оценивании полученных им знаний.
Огромную роль для заинтересованности студентов играет именно
количество набранных баллов за занятии, так как рейтинг
затрагивает интеллектуальную, эмоционально-волевую, в том
числе мотивационную и ценностно-ориентационную сферы
обучаемого. Он влияет на формирование адекватной самооценки и
формирует способность к самоконтролю. В этом состоит
психологическая сущность рейтинга. Рейтинговая система
контроля учитывает всю активную деятельность обучающихся,
связанную с приобретением знаний, умений и других показателей,
формирующих личностные качества студента: участие в научной
работе, написание реферата, участие в конкурсах, выступление с
докладом на студенческой научной конференции и др.

РЕЙТИНГОВАЯ СИСТЕМА ОЦЕНОК
В разработанном электронном журнале оценка студента

выводится на основании суммы 2-х или 3-х составляющих (в
зависимости от вида занятия) – баллы за выполнение работ, баллы
за посещаемость занятий и баллы за отчет о проделанной работе:

- Посещение занятия независимо от результатов работы на
нём оценивается в 10 баллов.

- Каждой практической работе в зависимости от её
сложности и значимости присваивается рейтинг в баллах (от 10 до
80).

Критерии определения количества баллов заработанных
на занятии:

ВИД ЗАНЯТИЯ: ТЕОРЕТИЧЕСКОЕ
1 балл: за присутствие на занятии
1-10 баллов: за ведение конспекта на занятии
1-5 баллов: за решение задачи у доски
1-3 баллов: за решение задачи в конспекте, выполненное

раньше записанного решения на доске другим студентом
Система поощрений – преподаватель может выставить

дополнительные баллы за оригинальность выполнения задания, за
разработку дополнительных вариантов решения, за аккуратное
ведение конспекта и другие положительные качества работы .

Система штрафов:
–5 баллов: за опоздание на занятие без уважительной

причины
–1 балл:  за каждое замечание по поведению студента на

занятии
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–1 балл: за каждый день просрочки сдачи конспекта занятия
ВИД ЗАНЯТИЯ: ПРАКТИЧЕСКОЕ
10 баллов: за присутствие на занятии
1-10 баллов: за каждое верно выполненное практическое

задание
2 балла: за каждый верный ответ на вопрос из отчета по

практической работе
Система поощрений – преподаватель может выставить

дополнительные баллы за оригинальность программы, за
разработку дополнительных вариантов решения, за аккуратное
ведение конспекта и другие положительные качества работы .

Система штрафов:
–5 баллов: за опоздание на занятие без уважительной

причины
–1 балл: за каждый день просрочки сдачи практической

работы
–0,5 балла: за каждый день просрочки сдачи отчета по

практической работе.
Расчет академической оценки студенту на конкретный

момент
1. Рассчитывается максимальная сумма баллов, которую

было возможно набрать,  не пропуская занятия и выполняя все
работы на максимальную оценку.

2. Устанавливается «дельта» – количество рейтинговых
баллов за один академический балл (максимальная сумма делится
на количество проведенных занятий)

«отлично» = максим.сумма минус дельта;
«хорошо» = от нижнего предела «отлично»  отнимаем

дельту;
«удовлетворительно»= от нижнего предела «хорошо»

отнимаем дельту;
«неудовлетворительно» = менее половины максимальной

суммы баллов за все выполненные работы.
В случае пропуска занятий по уважительной причине

(имеется медицинская справка или приказ на снятие с занятия)
студенту дается фиксированное количество дней для работы над
невыполненными заданиями по уважительной причине. После
истечения этого времени начинается начисление штрафных баллов
на общих условиях.

Методически очень важно, что при календарном
планировании практических работ преподаватель может заложить в



45

план много «мелких» работ по 10-15 баллов, или наоборот,
несколько глобальных, на 100-150 баллов каждая. В первом случае
достигается цель повышения дисциплины и посещаемости, что
важно на 1 и 2 курсе, а на старших курсах можно сделать акцент на
сложность работ.

Самым важным моментом является то, что полученный
рейтинг – не средний балл, а сумма всех набранных баллов.  При
академической системе оценка 2 – отрицательная, в рейтинговой
системе «плохих» оценок просто не существует, т.к. любая оценка
вливается в общую сумму баллов.  Раньше мы всегда избегали
оценивать работу на «2»,  старались дотянуть до «3».  Сейчас,  если
работа «весит» 40 баллов, можно за слабую работу поставить
половину – 20 баллов, а в общую сумму пойдет 21 балл (1 за
посещаемость), и этот студент все равно опережает того, кто
отсутствовал на занятии.

В разработанном электронном журнале на базе сервиса
Google Таблицы, который входит в бесплатный пакет Google Apps
for Education, производится пересчет текущей суммы баллов в
академическую оценку. В электронном журнале фиксируются
баллы за сданную текущую работу,  а на отдельном листе
(УСПЕВАЕМОСТЬ ЗА СЕМЕСТР – рис. 1) напротив фамилии
студента рассчитывается академическая оценка, которая
соответствует данному периоду, которую можно заносить в
классный журнал. Также для мотивации студентов здесь
обозначаются лидеры и аутсайдеры по количеству набранных
баллов за семестр (фамилии лидеров отображаются в общем списке
студентов красным цветом, а фамилии аутсайдеров – желтым).
Также электронный журнал производит:

Автоматический подсчет оценки «5»:
=count(диапазон с оценками)-countif(диапазон с

оценками;4)-countif(диапазон с оценками;3)-countif(диапазон с
оценками;2)

Автоматический подсчет оценки «4»:
=count(диапазон с оценками)-countif(диапазон с

оценками;5)-countif(диапазон с оценками;3)-countif(диапазон с
оценками;2)

Автоматический подсчет оценки «3»:
=count(диапазон с оценками)-countif(диапазон с

оценками;5)-countif(диапазон с оценками;4)-countif(диапазон с
оценками;2)

Автоматический подсчет оценки «2»:
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=count(диапазон с оценками)-countif(диапазон с
оценками;5)-countif(диапазон с оценками;4)-countif(диапазон с
оценками;3)

Вычисление среднего балла по группе:
=Round(AVERAGE(диапазон с оценками))
Вычисление уровня обученности:
=(кол-во «5»+кол-во «4»+кол-во «3»)/ максимальный

балл
Вычисление уровня успешности:
=( кол-во «5»+кол-во «4»)/ максимальный балл
Вычисление степени обученности:
=(кол-во «5»*100+кол-во «4»*64+кол-во «3»*36)/макс

балл/100

Рис. 1
Рейтинговая форма контроля успеваемости студентов

позволяет осуществлять непрерывный мониторинг за работой
студента в течение семестра и точнее дифференцировать оценку в
зависимости от уровня приобретенных знаний и умений.
Рейтинговый контроль способствует обеспечению регулярной и
целенаправленной самостоятельной работы студентов по усвоению
учебной программы, равномерной нагрузке и дает возможность
постоянного контроля за успеваемостью самими студентами и
преподавателями, повышению качества обучения и прочности
знаний студентов.

Литература
1. Газейкина, А. И. Применение облачных технологий в

процессе обучения школьников / А. И. Газейкина, А. С. Кувина //
Педагогическое образование в России. – 2012. – № 6.
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2. Софронова, Н. В. Использование облачных вычислений в
дистанционном образовании / Н. В. Софронова, А. А. Бельчусов //
Педагогическая информатика. – 2011. – № 4. – С. 32–38.

3. Щапов, А. Н. Рейтинг и тесты в системе оценки знаний
студентов : учебно-метод. пособие / А. Н. Щапов, Г. А. Урванцева.
–  Ярославль : Яросл. гос. мед. академия, 2002. – 60 с.

4. Юнеева, О. Д.  Рейтинговая система оценки качества
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Багина И.А.
ПРОЕКТИРОВАНИЕ НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №8», г. Зима,

ingabag@rambler.ru

Мы живем в мире информационных технологий, где каждый
ребенок ежедневно окунается в море информации, и сумеет ли он
выплыть из него или утонет, напрямую зависит от нас, учителей.

Каждый учитель информатики знает, что «Информация – это
знания и сведения, которые человек получает из окружающего его
мира».  Поэтому научить ребенка умению легко ориентироваться в
информационном мире, владеть различными технологиями,
работать с информацией, обладать способностью самостоятельно
рассматривать проблему и уметь отбирать только ту информацию,
которая необходима для дальнейшего развития - вот главная задача
учителя информатики. Методов и форм работы для этого очень
много, но я на своих уроках отдаю предпочтение «Методу
проектов» т.к. с помощью его можно развивать не только
творчество, самостоятельность, но и умение ставить перед собой
проблему и искать пути её решения. Каждый проект предполагает
исследовательскую и поисковую деятельность.

Если обратиться к литературе, то профессор Е. С. Полат
писал: «Метод проектов – это способ достижения дидактической
цели через детальную разработку проблемы (технологию), которая
должна завершиться вполне реальным, осязаемым практическим
результатом, оформленным тем или иным образом» [1].

Перед тем как начать работу над проектом, учащиеся
должны овладеть некоторой системой теоретических знаний и
практических умений. Итоговым занятием по теме является

mailto:ingabag@rambler.ru
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выполнение проекта.
Работа над проектом предполагает соблюдение некоторых

этапов:
üорганизационный;
üпостановка цели;
üобсуждение темы работы и составление плана действий;
üраспределение подзадач между участниками проекта;
üработа над проектом;
üподведение итогов. Презентация проекта.
Предмет информатики находится в выигрышной ситуации,

если говорить о практической стороне проектов.
Во-первых, на уроках можно использовать знания из

различных областей наук. Во-вторых, поиск информации
осуществляется во время занятий с помощью компьютера и сети
Интернет. В-третьих, создание проектного продукта и его
презентацию можно выполнить сразу на уроке.

Для оценивания результатов выполнения проектов я
использую опыт Чечель И.Д. доктора педагогических наук, прорек-
тора Академии повышения квалификации и профессиональной
переподготовки работников образования. Она предлагает
использовать индивидуальные карты, которые заполняются
учащимися и учителем. Затем подсчитывается средне-
арифметическая величина из расчета баллов, взятых из табл. 1.

Таблица 1.
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Самооценка
Оценка
участников
команды
Оценка педагога
итого
85-100 баллов -  оценка «5»; 70-84 баллов –  оценка «4»; 50-69
баллов – оценка «3»; менее 50 баллов – оценка «2» [5].
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Проект «Создание кроссворда в электронных таблицах с
автоматической проверкой результата»

Планируемый результат: составление учащимися
кроссвордов и его оформление в электронной таблице.

Цели: проверить умения учащихся работать в электронной
таблице, закрепить навыки работы с логическими функциями.

Ход проекта:
1. Первый урок. Объяснение нового материала по теме:

«Логические функции».
2. Домашняя работа: «Составить кроссворд по выбранному

учебному предмету».
3. Второй урок. Оформление кроссворда в электронной

таблице. Осуществление автоматической обработки результатов.
4. Разгадывание кроссвордов и обсуждение каждой

выполненной работы всеми учащимися класса.
5. Подведение итогов и выставление оценок.
Проект: «Создание сайта на языке HTML»
Тип проекта: информационный, общий.
Планируемый результат: создание собственного веб-сайта.
Цели: закрепить навыки учащихся по использованию тегов

работы с текстом, таблицами, гиперссылками.
Ход проекта:
1. Планирование работы. Учащиеся определяются с темой

проекта, формирует задачи, уточняют источники информации.
2. Работают с информацией, проводят синтез и анализ идей,

выполняют исследование.
3. Работа по созданию сайта (3 урока).
4. Представляют свой сайт. Оценивание результата

слушателями по установленным результатам.
Проекты: «Моделирование процессов», «Живые стихи»,

«Новости компьютерного мира», «Малая Родина» и др.

Литература
1. https://ru.wikipedia.org
2.  http://schools.keldysh.ru/labmro/lib/polat2.htm
3. http://text.ru/rd
4. http://bg-prestige.narod.ru/proekt
5.  Чечель, И. Метод проектов: субъективная и объективная

оценка результатов / И. Чечель // Директор школы. – 1998. – №4. –
С. 7–12.
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Баженов А.С.
ИНТЕРАКТИВНАЯ ДОСКА ОНЛАЙН – НОВЫЕ
ВОЗМОЖНОСТИ ДЛЯ РАБОТЫ

Государственное бюджетное образовательное учреждение города
Москвы средняя общеобразовательная школа № 519, Москва,

asbazhenov@mail.ru

Страшная это опасность – безделье за партой; безделье
шесть часов ежедневно, безделье месяцы и годы. Это развращает,
морально калечит человека, и … ничто не может возместить
того, что упущено в самой главной сфере, где человек должен
быть тружеником, – в сфере мысли.

В. А. Сухомлинский
Современные компьютерные технологии сегодня далеко

шагнули вперед.  Когда то,  в далеком прошлом все начиналось со
счетной машины, арифмометра, калькулятора. Кто бы мог
предположить, что в нашу жизнь прочно войдут электронные
устройства. Понятия мультимедиа, интерактивность, информацион-
ность появились сравнительно недавно, но уже сегодня они стали
не только неотъемлемой частью нашей жизни, но и стали диктовать
требования к процессам образования и воспитания детей .

Использование возможностей и практического применения
мультимедийной и интерактивной техники, методов и средств
информационных технологий служат инструментом для активиза-
ции процессов развития наглядно-действенного, наглядно-образ-
ного, теоретического типов мышления.

Классические символы школьной жизни –  доска и мел –
безнадежно устаревают. На смену им приходят мультимедийная и
интерактивная техника,  способная преобразить любой образо-
вательный процесс.

Поэтому практическое применение современных
компьютерных технологий является необходимым элементом в
образовательном процессе. И уже не важно, какой инструмент
используется для достижения цели: компьютер, ноутбук, проектор,
планшет или интерактивная доска.

Методы и приёмы использования мультимедийной и
интерактивной техники в сфере применения – разные, но при их
внедрении учитель выполняет единственную задачу: сделать урок
наглядным, интерактивным и интересным.

Благодаря наглядности и интерактивности, обучающиеся
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вовлекаются в активную работу, выполняют совместные проекты,
обостряется восприятие, улучшается понимание и запоминание
материала.

Не смотря на компьютеризацию и информатизацию
школьного образования технические и материальные возможности
у каждого учреждения особенные. В школе может быть одна или
несколько интерактивных досок, а может и ни одной. Как учителю,
который желает использовать новые возможности воспользоваться
ими?

Встаёт вопрос об использовании интерактивных досок
онлайн.

Такая доска должна представлять собой чистое поле,  где
учитель может вести записи, а ученик видеть эти записи на экране
(а может быть, тоже писать).

Рассмотрим некоторые сервисы и их возможности для
использования интерактивной доски онлайн.

Twiddla (http://www.twiddla.com) – это онлайн сервис для
совместной работы.  Попав на главную страницу,  можно нажать на
кнопку GO  и сразу начать рисовать на общей доске.  Twiddla  даёт
возможность размещать готовые блоки и геометрические фигуры ,
схемы, загружать картинки и документы, рисовать от руки,
включать и выключать сетку. Плюсом является возможность ввода
формул в формате Latex (правда, в реальном времени это должно
быть затруднительно). Участникам можно послать ссылку на
созданную доску или пригласить их по электронной почте (invite).
Для сохранения доски требуется регистрация, бесплатный период
30 дней.

Рис. 1 Сервис Twiddla

http://www.twiddla.com/
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Инструмент выбор (Select) позволяет выбирать любые
объекты, изменять размер и положение.

Инструмент карандаш (Draw) позволяет рисовать любые
объекты, используя навыки овладения мыши.

Инструмент ластик (Erase) позволяет стирать любые
объекты, используя навыки овладения мыши.

Инструмент фигуры (Shapes) позволяет создавать линии,
прямоугольники, квадраты, овалы и круги.

Инструмент текст (Text) позволяет создавать текст и
заметки, доступно изменение размера, гарнитуры и выравнивания.

На панели внизу доступны:
ü выбор стандартного изображения (Images) или

загрузка собственного изображения;
ü загрузка документов (Documents) Microsoft Office,

Pdf и др.;
ü собственный код (Widgets & Code) исходный код

HTML;
ü математические формулы (Mathematical Formulas)

создание или использование формул.
Сервис Realtimeboard (http://www.realtimeboard.com) удобен

тем, что интегрирован с Google Документами и сохранённые доски
сохраняются на Google Диск (нужно только подключить
соответствующее приложение). Минусом является то, что сервис
даёт возможность бесплатно создать только 3 частных доски,
правда публичных – сколько угодно.

Рис. 2 Сервис Realtimeboard

Доска Realtimeboard – бесконечное поле, которое можно по
мере заполнения сдвигать и открывать новые просторы. Можно

http://www.realtimeboard.com/
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использовать инструменты – карандаш, ластик, блоки для схем,
текст, стикеры и комментарии, картинки и т.д. Доской можно
поделиться (ссылкой), сохранить, встроить в блог.

Инструменты для работы похожие, значительно больше
выбор стандартных возможностей в библиотеке (Library).

Рис. 3 Стандартная библиотека сервиса Realtimeboard

Из инструментов библиотеки можно выделить бизнес
инструменты, таблицы и опросы, и другие элементы.

Сервис Google рисунки (https://docs.google.com/drawings/)
удобен тем,  что интегрирован с Google  Документами и
сохранённые рисунки сохраняются на Google Диск.

Хотя полноценной доской сервис считать нельзя, тем не
менее, есть возможность использовать привычные инструменты из
Microsoft Office Word и сервис представлен полностью на русском
языке.

Рис. 4 Сервис Google рисунки

https://docs.google.com/drawings/
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Кроме рисования стандартных фигур имеется возможность
добавить таблицу, вставить гиперссылку, специальные символы,
среди которых есть и математические символы для написания
формул.

Рис. 5 Совместный доступ

Доступ может быть предоставлен по публичной ссылке с
правом просмотра или редактирования.

Рис. 6 Создание Google рисунка

Создание рисунка находится на сервисе Google Диск в меню
создать, вкладка ещё.

Следующие сервисы относятся к созданию постов или
заметок, могут использоваться для обсуждений или комментариев ,
а также для рефлексии в конце урока. Конечно, полноценными
интерактивными досками их назвать нельзя, но как вариант
совместного использования вполне подойдет.

Сервис Picto4me (http://board.picto4.me)  удобен тем,  что
сохранённые доски сохраняются на Google Диск (нужно только

http://board.picto4.me/
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подключить соответствующее приложение).

Рис. 7 Сервис picto4me

Можно оставлять записи, загружать рисунки и аудиофайлы.
Минусом является то,  что сервис не даёт возможность для
рисования и создания простейших геометрических фигур.

Сервис Padlet (https://ru.padlet.com) является непосредствен-
ным цифровым потомком той самой городской стены, на которой
вы или любой желающий сможет оставить свой автограф,
прикрепить картинку, разместить свой файл или объявление.

Рис. 8 Сервис Padlet

Каждая страница-стена имеет свой уникальный адрес,
которым вы можете поделиться со своими коллегами и они, таким
образом, могут присоединиться к ее редактированию. Вы можете
настроить уровни доступа, так что гости вашей страницы смогут
только просматривать, добавлять материалы или получат полный

https://ru.padlet.com/
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доступ. Эти и другие настройки вы сможете изменить в
специальной правой панели, появляющейся после щелчка по
кнопке с шестеренкой. Сервис полностью бесплатен и не имеет
каких-либо ограничений на количество создаваемых страниц.

Заключение
Для чего нужна интерактивная доска?
Применение интерактивной доски может помочь изменить

преподавание и обучение в различных направлениях.
1. Презентации, демонстрации и создание моделей
Применение наглядных и демонстрационных ресурсов в

сочетании с интерактивной доской может улучшить понимание
новых идей.

2. Активное вовлечение обучающихся.
Вовлечение всех обучающихся в процесс совместной

деятельности может проходить поэтапно –  от создания модели до
совместного проекта. Применение интерактивной доски позволит
наглядно и интерактивно представить проект или обсуждение.

3. Улучшение темпа и течения занятия
Составление плана, ленты времени, и другие приемы

позволяют всем обучающимся выполнять совместную работу.
Применяя интерактивную доску, учитель делает урок
разнообразным и демонстрационным. При этом каждый работает
над достижением общей цели в своем темпе и отвечая не только за
свою задачу, но и за общий ход работы.

Может ли онлайн интерактивная доска заменить
аппаратную?

Ответ на этот вопрос может решить только время и новые
информационные возможности.
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ИСПОЛЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННО-
КОММУНИКАТИВНЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В ШКОЛЕ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №51», г. Калуги, bvn-
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Внедрение инновационных информационных технологий
должно существенно изменить содержание и формы учебного про-
цесса. Конечная цель – кардинальное повышение качества образо-
вания, равные для всех условия его доступности, подготовка вы-
пускников к жизни в «информационном» обществе. Умение быстро
самостоятельно находить нужную информацию, систематизировать
и анализировать её, моделировать тот или иной процесс, уметь
обрабатывать различные виды информации, использовать ком-
муникационные технологии, пользуясь при этом стремительно
изменяющимися цифровыми технологиями, вот чему должна учить
современная школа. Использование информационных технологий в
образовании должно прививать высокую технологическую куль-
туру, что является неотъемлемым требование к созданию современ-
ной высокоэффективной экономики страны. Только качественное
образование, информационная компетентность и общечеловеческая
культура позволят совершить технологический прорыв нашей
стране. То, что называют экономическим чудом.

Для внедрения инновационных информационных техно-
логий в школе, необходимо в первую очередь оснастить образова-
тельное учреждение современным оборудованием . Преимущест-
венно это интерактивное и мультимедийное оборудование, с по-
мощью которого любой урок можно превратить в увлекательное
занятие, как для учеников, так и для учителя. Школьные кабинеты
важно оборудовать не только рабочим местом учителя  (РМУ), но и
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рабочими местами учащихся (РМУ),  что позволит в полной мере
использовать возможности компьютерной техники. Современные
информационные технологии бурно совершенствуются, что значи-
тельно расширяет их образовательные возможности. Вот только
некоторые процессы в обучении, которые значительно повышают
его эффективность:

§ быстрое получение всей необходимой информации и повы-
шение уровня знаний;

§ виртуальные экскурсии;
§ использование геоинформационных систем;
§ отработка различных навыков и умений, необходимых че-

ловеку, живущему в информационном обществе;
§ возможность изложения материала путём визуализации

информации, ее демонстрация (например, на презентациях);
§ выполнение сложных расчетов и автоматизация операций,

которые ранее требовали больших затрат времени;
§ моделирование различных объектов и процессов с целью

их изучения;
§ эффективный контроль знаний и фиксирование

достигнутого уровня.
Организация учебного процесса в современной школе тре-

бует интегрированного подхода к использованию технических ,
информационных и методических средств обеспечения учебных
занятий. Интеграция современных технологий и перспективных
технических решений, в том числе инновационных разработок,
эффективна лишь в условиях единой информационно-образо-
вательной среды учебного заведения.

Первыми шагами к информатизации учебного процесса в
школе стало использование мультимедийных технологий , которые,
по мнению российских и зарубежных специалистов, помогают
более глубоко исследовать многие вопросы, при этом сокращают
время на изучение материала. Мультимедиа представляет собой
текстовую, графическую, звуковую и видеоинформацию, представ-
ленную в одном цифровом носителе, а также предполагающую
возможность интерактивно взаимодействовать с ней. Проще
говоря, мультимедиа позволяют нам одновременно работать с
изображением, текстом и звуком, и при этом человеку, как правило,
отводится активная роль.  Например,  в обучающем курсе можно
менять темп обучения или самостоятельно проверять , насколько
хорошо освоен материал. Такой индивидуальный подход не только
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более успешно раскрывает способности учащегося, но и предпо-
лагает развития творческого начала.

В образовательном процессе мультимедиа используется и
для проведения мультимедийных презентаций, и для создания
обучающих курсов, и в дистанционном обучении. Переход от
технологии мультимедийный проектор – экран к использованию
интерактивной доски, позволяет учителю делать урок ещё более
разнообразным, интересным, ярким, привлечь учащихся к активной
работе во время изучения нового материала или закрепления
пройденного. При подготовке демонстрационного материала
учитель может пользоваться разнообразными готовыми
программными продуктами, создавать свои собственные разработ-
ки и интегрировать в них общедоступные цифровые образователь-
ные ресурсы (ЦОР).

90% информации мы получаем с помощью органов зрения.
Визуальное восприятие объектов человеком имеет ряд особен-
ностей [2]. Так, первичное обследование человеком объекта
осуществляется с помощью многократных движений глаз. После
того как объект исследован,  внимание к нему ослабевает.  В
дальнейшем человек реагирует только на изменения, происходящие
с объектом или в объекте. При этом, на движущиеся объекты реак-
ция у человека более сильная, чем на неподвижные. На прибли-
жающиеся или удаляющиеся объекты наблюдается более сильная
реакция, чем на просто движущиеся. Поэтому при проектировании
занятий следует отдавать предпочтение тем приемам обучения , где
используются движущиеся объекты, причем в первую очередь -
приближающимся или удаляющимся объектам, затем объектам,
проходящим мимо глаза и, наконец, изменяющимся со временем
объектам.

В мультимедийной среде можно выделить следующие
основные типы звуков, воспринимаемых человеком: речь, музыка,
упорядоченные периодические и разовые сигналы, характерные и
беспорядочные шумы. Важнейшую роль среди этих типов звуков
играет речь, которая должна занимать важнейшее место в
организации использования информационных технологий в
учебном процессе. Второе место по значимости в жизни человека
занимают естественные и искусственные шумы. Проведенные
исследования показали, что человек лишенный шумов становится
менее активным и ощущает психологический дискомфорт [2].
Исследования, проведенные в школах, показали, что при
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постоянном музыкальном фоне работоспособность учащихся
повышается в среднем примерно на 20% [2].

Эти особенности необходимо учитывать в целях удержания
внимания аудитории и повышения запоминаемости материала.

Особый интерес, при внедрении инновационных информа-
ционных технологий, вызывает метод тестовой проверки знаний
обучающихся. Компьютерное тестирование помогает, во-первых,
разнообразить формы контроля знаний, сделав их более привлека-
тельными для учащихся, во-вторых, более объективно оценить
знания учащихся. Компьютерный экспресс-опрос можно проводить
на каждом уроке, на котором предусмотрен этап проверки знаний.
Это стимулирует большинство учащихся готовиться к каждому
такому уроку, а не надеяться, что сегодня не спросят. Кроме того,
после получения оценки учащиеся имеют возможность
проанализировать свои ошибки, узнать правильные ответы и таким
образом ещё раз повторить пройденный материал.

И здесь актуален вопрос интеграции тестирующих программ
и электронных дневников. Автоматическое выставление оценок,
колоссально бы сэкономило время учителей, которые вынуждены
сейчас вести бумажную и электронную документацию. Учителя
информатики практикуют, например, использование тестирующих
программ в комплексе с внутренним электронным журналом по
своему предмету, локально в своём кабинете, который заполняется
по результатам тестирования автоматически. Но это авторские
разработки отдельных энтузиастов.

Достоинством теста является возможность его исполь-
зования не только непосредственно на уроке, но и, например, при
дистанционном обучении или самостоятельной работе учащихся ,
что, безусловно, стимулирует их творческую активность.

Среди средств, позволяющих провести проверку знаний,
можно выделить такое дидактическое средство, как программа
тестирования учащихся «My Test». Автором программы является –
Башлаков А. С. Программа распространяется бесплатно. В кабине-
тах, оборудованных компьютерными рабочими местами учеников,
объединёнными в локальную сеть, не требуется дополнительных
затрат для проведения тестирования. В кабинетах, оснащённых
только компьютерным рабочим местом учителя, для проведения
экспресс-опроса можно использовать систему интерактивного
опроса.

Система интерактивных опросов предназначена для
проведения интерактивного опроса и позволяет организовать
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объективный контроль и оценку знаний каждого ученика . Тесты
для опроса подготавливает учитель. А проверяет и оценивает рабо-
ту тестирующая программа.

Интерактивная система опроса и голосования – это мобиль-
ный комплект, который хранится в компактном чехле и включает
в себя набор пультов для опроса учеников, приемник сигнала и
программное обеспечение, устанавливаемое на компьютере.

Замечательной формой проведения уроков в школе стано-
вится участие в Едином уроке.  Таким примером может являться
Единый урок по безопасности в сети Интернет, инициированный
Советом Федерации Федерального собрания РФ. Методические
рекомендации по проведению Единого урока были разработаны
специалистами Института информатизации образования Россий-
ской академии образования и Академии повышения квалификации
и профессиональной переподготовки работников образования.
Незабываемый урок информатики прошёл в образовательных
учреждениях, принявших участие во Всероссийской акции «Час
кода» в рамках Международной недели изучения информатики и
Дня информатики в России с 4 по 12 декабря 2014г. Благодаря
использованию информационно-коммуникационных технологий,
каждый ученик получил уникальный шанс почувствовать себя
частью большого и значимого события, заявить о своих способ-
ностях, осознать важность изучения информатики для своего успе-
ха в будущем,  и в течение одного часа овладеть азами програм-
мирования в простой, увлекательной форме, доказав себе и окру-
жающим, что программирование доступно и интересно.

Перспективным и важным направлением развития россий-
ского образования является внедрение дистанционного обучения
(ДО).

К главным особенностям ДО можно отнести следующие:
§ Экономичность. Снижение стоимости обучения.
§ Гибкость расписания. Обучающийся учится в удобном для

себя месте и в удобное время.
§ Адаптивность. Обучение проходит по индивидуальному

плану, в соответствии с уровнем базовой подготовки обучающе-
гося.

§ Контроль проводится с помощью компьютерных тестирую-
щих систем.

В настоящее время внедрение данной формы обучения в
школах проводится только на уровне пилотных проектов . Пока не
решён вопрос о месте ДО в учебном процессе школы, каждое обра-
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зовательное учреждение решает данный вопрос самостоятельно.
Опыт пилотных школ показывает, что ДО целесообразно исполь-
зовать для учащихся, находящихся на домашнем обучении, для
дополнительной подготовки к итоговой аттестации, для учащихся,
имеющих пропуски по болезни.

Среди средств, обеспечивающих технологию ДО можно вы-
делить три группы:

§ системы управления обучением и учебным контентом;
§ инструменты для организации и проведения вебинаров;
§ инструменты для разработки электронных курсов.
Одной из таких систем является система Mirapolis

Knowledge Center в специальном комплекте для школ. Данная сис-
тема позволяет:

1. Создать учебный портал школы.
2. Организовать дистанционное обучение в школе, как

самостоятельный вид обучения, так и поддержку очного обучения.
3. Не прерывать процесс обучения, если в школе карантин.
4. Создать электронную библиотеку учебных материалов.
5. Проводить тестирование школьников.
6. Предоставить доступ родителям, к успеваемости их ребен-

ка, новостям школы и прочее.
К инновационным информационным технологиям можно

отнести и создание личных сайтов учителей. Можно создать сайт с
нуля, такой сайт будет отличаться своей яркой индивидуальностью,
можно воспользоваться различными конструкторами или услугами
образовательных порталов. Через свой сайт учитель может органи-
зовать обмен опытом, провести интересное мероприятие. Напри-
мер, если в школе среди учащихся проводится конкурс компьютер-
ного рисунка, то через свой сайт учитель может организовать
рейтинговое голосование, и таким образом выявить призёров.

И в заключении хотелось бы отметить необходимость разра -
ботки определённого единого стандарта интеграции различных
информационных технологий, используемых в образовательном
процессе, на различных этапах: изучение нового материала, прове-
дение исследований и фиксирование результата, контроль знаний,
учёт достигнутого уровня, внеклассная работа, взаимодействие с
родителями, администрирование учебного процесса, библиотечное
дело. В этих процессах пока используется различное программное
обеспечение, не связанное единым протоколом обмена инфор-
мации. Это приводит к потере времени на выполнения одних и тех
же действий, например, заполнение списков учащихся секретарём,
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учителем, библиотекарем. Создание единого стандарта, отвечаю-
щего потребностям образования, позволило бы производителям
оборудования и программного обеспечения выполнять разработки ,
следуя предъявленным требованиям. Такой подход значительно
повысил бы эффективность использования новых информационных
технологий, и породил бы генерацию новых инновационных идей.
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в общеобразовательной школе [Текст]  /  В.  В.  Фесенко,  Г.  Б.
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Булгакова О.А.
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИННОВАЦИОННЫХ
ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В УЧЕБНОМ
ПРОЦЕССЕ.

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Красноануйская основная общеобразовательная школа», с.

Солонешное Солонешенского района Алтайского края
olg76412747@yandex.ru.

Мы сейчас живем в постоянно изменяющемся информа-
ционном обществе, поэтому при обучении учащихся необходимо
создавать условия для развития ученика как личности, способной
самостоятельно добывать, обрабатывать и анализировать эти зна-
ния.

В процессе обучения необходимо использовать инновацион-
ные технологии, методики и способы обучения - чтобы каждый
ученик, окончив школу, смог добиться успеха в жизни.

Учитель по отношению к ученику должен перестать быть
источником информации, а стать организатором получения
информации. Поэтому я стараюсь на каждом уроке создавать

http://www.uchmag.ru/estore/publishers/32264/
mailto:olg76412747@yandex.ru
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проблемные ситуации и направлять учащихся на поиск их решения .
При этом учащимся доступен более высокий уровень познаватель-
ной деятельности, который, прежде всего, обеспечивает глубину и
осознанность усвоения знаний. Направляя школьников на
самостоятельный поиск неизвестного, проблемные ситуации обес-
печивают необходимые условия для формирования познаватель-
ного интереса.

В последнее время в обучении проектная деятельность и
занимает особое место, в основе которой лежит развитие
познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно
конструировать свои знания, ориентироваться в информационном
пространстве. Метод проектов ориентирован на активное приме-
нение средств вычислительной техники и сетевых технологий.

Опыт работы показывает, что учащиеся с удовольствием
выбирают темы проектов и выполняют их, получая от учителя
минимум, а всю необходимую для этого информацию добывают
сами, иногда прибегая к помощи интернета. Учащиеся чувствуют
себя первооткрывателями того или иного факта , самостоятельно
добывают информацию, делают соответствующие выводы по
тематике проекта. Каждый проект оформляется в виде компьютер-
ной презентации, чтобы наглядно показать при защите проекта, чем
занимались и что получили.

Также в своей работе использую компьютерные образова-
тельные программы, которые являются средством стимулирования
и повышения мотивации обучения. Эти программы облегчают мою
работу, как учителя, так как содержат много наглядного материала,
доступного для восприятия учащимися.

Имея,  в качестве партнера компьютер,  дети могут много-
кратно повторять материал в удобном для себя темпе и контроли-
ровать степень его усвоения. С помощью обучающих программ
ученик может моделировать различные процессы, понимать их
смысл. А использование интерактивного оборудования дает мне
возможность видоизменять весь процесс преподавания, реализо-
вывать модель личностно-ориентированного обучения .

Применение средств ИКТ в системе общего образования,
делает процесс обучения интересным и занимательным, облегчает
преодоление трудностей в усвоении материала и направлено на
совершенствование существующих технологий, что создает усло-
вия успеха обучения.
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Голубкова Е. В.
ПРИМЕНЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
НА УРОКАХ РАЗВИТИЯ РЕЧИ В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ

Муниципальное бюджетное образовательное  учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №31 им. Героев Свири»

elvigol@gmail.com

В современной начальной школе учителя отмечают
необыкновенную  особенность своих учеников – быть на «ты» с
компьютерной техникой. Мои ученики – не исключение.

   Из опыта своей работы знаю, как тяжело приходится
многим учащимся при подготовке сообщения или доклада на
заданную тему. Тяжело не потому, что учащиеся не умеют
пользоваться интернет-ресурсами. Дело в том, что «механический»
способ добычи информации не развивает речь учеников. Приходя с
докладами на урок, дети с трудом озвучивают информацию,
которую «скачали» из Интернета.

Эти наблюдения заставили меня по-новому взглянуть на
организацию учебного процесса.

Изучив опыт работы других учителей начальной школы, я
решила соединить игру на компьютере с работой в текстовом
редакторе. При этом учащимся было предложено использовать
ножницы, бумагу и клей.

Сейчас издаётся множество пособий по развитию речи,
которые включают в себя разнообразные задания. Расскажу, как я
организую игру, используя предложенные задания.  Составляем
текст из «рассыпавшихся» предложений. Далее учащиеся
знакомятся  с текстом. Выясняем содержание текста и его смысл.
Трудности у ребят возникают  при перетасовке предложений.  Дети
начинают нумеровать предложения карандашом и, конечно
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допускают ошибки. Как бы поступил человек, работающий с
данным текстом на компьютере? Дети высказывают свои
предположения, мы их обобщаем и с помощью проектора вывожу
текст на экран.  Далее с помощью панели инструментов Word
показываю, как можно редактировать текст  с помощью «вырезать
– вставить». Учащиеся приходят к выводу, что предложенный текст
необходимо разрезать на отдельные предложения и, поставив их в
нужном порядке,  составить нужный текст.  Эта работа хороша ещё
и тем, что у ребят происходит смена деятельности, во время
которой они отдыхают. Далее полученный текст читается вслух
учащимися по предложениям и, если вызникают спорные вопросы,
то они обязательно обсуждаются. После того как текст утверждён,
полосочки с предложениями вклеиваются в тетрадь.   К концу
работы дети озаглавливают свои тексты, которые обязательно
сравниваются с авторским заголовком. Наиболее точный вариант
записываем над текстом.  Таким образом  мы работаем над новой
лексикой в 3-4 классах.
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Гусарова Е. А.
РЕЗУЛЬТАТЫ ФОРМИРОВАНИЯ УУД НА УРОКАХ
ИНФОРМАТИКИ В 1-2 КЛАССАХ.

МАОУ СОШ № 33, kiti9132@yandex.ru

Введение.
До введения ФГОС информатика присутствовала в

начальной школе как часть основной образовательной программы.
Сейчас по желанию администрации школы данный предмет, как и
другие, может быть включен во внеурочную деятельность. Хотя,
если быть до конца честной, есть в 3-4 классе скудные
практические занятия на компьютере.  В статье я раскрою опыт
формирования УУД на уроках информатики в 1-2 классах в рамках
ФГОС и достигнутые результаты.

После долгих поисков я отдала предпочтение курсу «Мир
информатики» с применение рабочих тетрадей под редакцией
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Горячева А.  В.  ,  Гориной К.  И.  и Волковой Т.  О.  Данные рабочие
тетради выпускают с 1-4 класс  с печатью ФГОС (в двух частях), к
ним прилагаются тесты и ЦОР в Интернете.  Таки образом,
материала предостаточно.  К тетрадям есть методические рекомен-
дации в помощь учителю.

Основная часть.
Для себя я выделила принципы, которых старалась придер-

живаться каждый урок. Во-первых, урок должен начинается с
постановки проблемы, которая приведет к формулированию темы
занятия.   Прежде чем вводить новое знание,  необходимо создать
ситуацию необходимости его появления. В помощь мне рабочие
тетради – в ней не пишутся темы уроков. После выполнения
вводных упражнений, учитель вопросами «На что мы обратили
внимание при выполнении упражнений?» или «Что мы исполь-
зовали при выполнении задания?» может подвести к теме. Как
правило, учащиеся с подсказками   формулируют тему урока.

Во-вторых, в течение урока обращаем внимание на формиро-
вание УУД:

1) личностные;
2) регулятивные;
3) познавательные;
4) коммуникативные.
В результате формирования личностных УУД ребенок дол-

жен понять,  что весь учебный материал ему близок,  знаком и
жизненно важен. Тогда в старшей школе нам не придется объяс-
нять, когда ему в жизни пригодятся те или иные учебные темы.

Примеры таких заданий:
· выбери путь героя,  что бы набрать больше цветов,  грибов,

и т. д.;
· вычеркни лишний предмет или найди неправильные кар-

тинки;
· расскажи, что было и что стало;
· составь рассказ по картинке, и т. д.
В каждом из предложенных заданий, ученика надо научить

находить ответ на вопрос «какое значение, смысл имеет для меня
учение».  Одновременно с этим дети могут сориентироваться в
социальных ролях и межличностных отношениях. Также этому
способствуют работа в парах, группах и самопроверка.

В результате формирования регулятивных УУД ребенок
должен научиться организовать, прогнозировать, корректировать и
оценивать свою учебную деятельность. Ведь правильная
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организация любой задачи  - верный путь к успешному решению.
Примеры таких заданий:
· расставь картинки (действия) в правильном порядке;
· помоги найти;
· раскрась или соедини одинаковые по какому-то признаку

предметы;
· дорисуй такой же предмет;
· что общего у данных предметов, и т. д.
В каждом из предложенных заданий ученика надо научить

понимать текст задачи, цель, промежуточные действия и способы
проверки своего и чужого решения.

В результате формирования познавательных УУД ребенок
должен научиться добывать новые знания: поиск, структурирова-
ние, схематизация,  выделение основы, выбор наиболее рациональ-
ного решения, оценивать свои знания.

Примеры таких задач:
· опиши предмет, выделяя его свойства;
· опиши предмет по плану;
· диктант по клеточкам;
· координаты;
· кодирование, и т. д.
В результате формирования коммуникативных УДД ребенок

должен научиться  продуктивно взаимодействовать  сотрудничать
со сверстниками и взрослыми.  Из опыта работы в старшей школе
могу сказать,  что  очень часто отсутствие данного навыка у
учеников ведет к неудачам в учебе,  конфликтам с учениками и
одноклассниками. Учащиеся 8-11 классов отрабатывают данное
действие в системе дебат, когда они планируют учебное
сотрудничество, ставят вопросы, учатся слушать и вступать в
диалог.

Примеры таких задач на уроке информатики в начальной
школе:

· опиши предмет, действие, явление;
· дай название каждому действию;
· расскажи, какое действие произошло с предметами;
· найди и назови все действия (предметы) на картинке, и т. д.
При продумывании урока некоторые УУД практически

разделить невозможно. На уроке один учебный момент может
учить сразу и познавательному, и коммуникативному, и личностно-
му УУД.

В-третьих, тема урока должна повторяться не менее четырех
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раз:  в начале урока дети ее открывают,  при решении теста,  при
решении заданий на компьютере, на этапе рефлексии.

В-четвертых,  каждый урок –  новая тема.  Напоминать млад-
шему школьнику тему прошлого урока долго. Но на компьютере
старые темы повторяются значительнее быстрее.

В-пятых, во время решения теста проводить самопроверку и
отслеживания динамики решения. Во внеурочно деятельности нет
отметок, дневников, то есть, нет привычных рычагов оценивания
деятельности. Поэтому настойчиво весь год требовала приносить
тетрадь. Ученики, если делали ошибки, ставили палочки на полях и
на этапе рефлексии могли увидеть свой результат и сравнить с
прошлыми занятиями. С этой же целью мы участвовали в конкурсе
«Инфознайка 2015». Детям понравилась независимая оценка их
знаний и новые, интересные задания.

Вывод.
Результаты этого учебного года хотелось бы представить

диаграммой (рис. 1):

Рис. 1. Процент усвоения тем по итогам конкурса
ИНФОЗНАКА 2015

В результате изучения курса «Мир информатики» ученики
хорошо усвоили темы «Программные средства информационных
технологий», «Алгоритмизация и программирование», «Основные
устройства информационных технологий» и «Моделирование и
компьютерный эксперимент». Следует особое внимание уделить
теме  «Информация и кодирование», возможны совместные уроки с
учителем математики. В  следующем учебном планирую добавить
тему  «Социальная информатика», так как в методическом
комплексе она не рассматривается, хотя важна для полноценного
формирования всех УУД.
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На данном  этапе у случайной группы учеников 2 класса
уровень УУД  представлен в табл. 1.

Таблица 1. Уровень сформированности УУД по итогам  конкурса
ИНФОЗНАЙКА-2015

личностные (Л)
регулятивные (Р)
познавательные (П)
коммуникативные (К)

По результатам конкурса «Инфознайка 2015» средние значе-
ния личностных, регулятивных, познавательных и коммуникатив-
ных  УУД находятся примерно на одном уровне.  Но,  можно ска-
зать, что среднее значение не однозначно отражает реальность .

Начальный уровень (1-2кл.)

№ Фамилия Имя Л Р П К
1 Гусарова Ангелина 57 57 55 56
2 Орлова Полина 70 67 68 68
3 Хорошко Виктория 33 32 31 31
4 Горнова Мария 33 31 31 36
5 Затевина Елена 25 23 24 25
6 Степанищев Даниил 11 13 12 12
7 Смирнов Иван 24 23 25 24
8 Завьялова Ангелина 70 67 67 70
9 Спиридонов Максим 41 36 34 34

10 Пашенцев Михаил 45 44 43 44
11 Федорова Дарья 59 61 60 60
12 Кривцова Елизавета 53 53 51 51
13 Коломиец Дмитрий 57 55 56 58
14 Родионова Мария 66 63 64 64
15 Дмитриева Екатерина 51 47 46 49
Среднее значение: 46 45 44 45
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Рассматриваемые показатели зависят от личности ребенка, так как
построчно значения идут одинаково. Этот вывод еще раз подтверж-
дает ранее высказанное предположение о том, что все УУД идут
рядом друг с другом и неразлучны.
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учебнику А.  В.  Горячева,  К.  И.  Гориной,  Т.  О.  Волковой
«Информатика в играх и задачах. 1 класс Ч. 2» / О. Н. Крылова. – 2-
е изд., перераб. и доп. – М.: Издательство «Экзамен», 2013. – 39 с.

5. Горячев, А. В. Информатика. 2 класс. («Информатика в
играх и задачах»). Учебник в 2-х частях, часть 1. – Изд. 3-е, испр. /
А. В. Горячев, К. И. Горина, Т. О. Волкова. – М. : Баласс;
Издательство Школьный дом, 2011. – 64 с.

6. Горячев, А. В. Информатика. 2 класс. («Информатика в
играх и задачах»). Учебник в 2-х частях, часть 2. – Изд. 3-е, испр. /
А. В. Горячев, К. И. Горина, Т. О. Волкова. – М. : Баласс;
Издательство Школьный дом, 2011. – 64 с.

7. Крылова, О. Н. Тесты по информатике: 2 класс: к
учебнику А.  В.  Горячева,  К.  И.  Гориной,  Т.  О.  Волковой
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О. Н. Крылова. – 2-е изд., перераб. и доп. – М. : Издательство
«Экзамен», 2011. – 95 с.

8. Формирование учебной деятельности учащихся
общеобразовательных учреждений : учеб.-метод. пособие –
Великий Новгород, 2011. – 99 с.

9. Деятельностный способ обучения. Дидактический мате-
риал к учебно-методическому пособию «Формирование учебной
деятельности учащихся общеобразовательных учреждений» / сост.
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Н. П. Попова. – Великий новгород : НИРО, 2011. – 80 с.
10. http://www.moluch.ru/rules/ –  Сайт Молодой ученый –

Правила оформления статей.

Демашина Г. В.
СОЗДАНИЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Пригородная средняя общеобразовательная школа», г. Ульяновск,

demash0764@yandex.ru

Современные дети «с рождения» начинают получать
информацию с различных электронных источников: телевизоров,
DVD-магнитофонов, компьютеров, мобильных телефонов. И роди-
тели часто удивляются, откуда ребёнок знает на какую кнопку на-
жать для выполнения нужной операции, что обозначает тот или
иной термин в программе, даже неигровой. Глядя на экраны
электронных средств, малыши часто замечают то, что взрослые с
трудом разглядят, просмотрев фрагмент несколько раз.

Реализовать на уроках один из важнейших принципов
дидактики – принцип наглядности – значит обеспечить высокий
уровень усвоения предлагаемого материала.

Визуальные средства обучения способствуют развитию твор-
ческой активности, увлечению предметом, создают наилучшие
условия для овладения навыками аудирования и говорения, что
обеспечивает, в конечном счете эффективность усвоения материала
на уроках.

Для учащихся с высокой познавательной мотивацией также
можно предусмотреть дополнительные индивидуальные задания на
компьютере. Особенно полезно привлекать таких ребят к подготов-
ке и проведению отдельных заданий с помощью ИКТ .

Для создания интерактивных приложений можно использо-
вать различные средства:

ü программа создания презентаций;
ü графический редактор;
ü текстовый редактор;
ü язык Java Script.
При этом для работы в данных программах нужны специаль-

ные навыки и знания, в то же самое время разработаны специаль-
ные программные среды, позволяющие создавать интерактивные
продукты.

http://www.moluch.ru/rules/
mailto:demash0764@yandex.ru
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В данной статье вашему вниманию представлен онлайн –
сервис создания интерактивных приложений.

Бесплатный социальный сервис Learningapps.org является
приложением Web 2.0 и позволяет создавать интерактивные зада-
ния для самостоятельной работы учащихся или для поддержки
учебного процесса.

Рис. 1. Главная страница сервиса
Интерактивные задания распределены по предметным

категориям, чтобы было легче найти интересующее приложение.
Попробовать ресурс можно свободно, но для сохранения резуль-
татов и их публикации все равно потребуется регистрироваться ,
поэтому лучше это сделать сразу. Имеются версии сайта и задания
на 6 языках: на русском, английском, немецком, французском,
испанском, итальянском. Для выбора соответствующей версии сай-

Здесь можно задать
термин или поисковое
слово, чтобы начать
поиск в приложениях

Здесь вы увидите уже
созданные приложения,
сгруппированные по
предметным категориям

Вы можете создать свои упражнения
с помощью готовых шаблонов
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та необходимо нажать на флаг страны в правом верхнем углу рабо-
чего поля. Приложения, созданные в данном сервисе можно встраи-
вать на свою html  страницу,  блог,  отправлять ссылки,  делиться в
социальных сетях.

Разобраться с функционалом и навигацией очень просто. Для
этого достаточно нажать Показать разъяснения на главной стра-
нице и потом кликать в появившейся табличке Далее или Назад.
По вашим кликам табличка будет перемещаться по пунктам меню и
разделам сайта, объясняя возможности каждого из них.

Шаблоны предназначены для разработки упражнений и игр.
Они предполагают наличие заданий, условий выполнения, пра-
вильных ответов и чётко определённых действий со стороны уче-
ника. Шаблоны сгруппированы по структурно-функциональному
признаку:

ü Selection – упражнения на выбор правильных ответов;
ü Assignment – задания на установление соответствия;
ü Sequence – на определение правильной последователь-

ности; Заполнение – упражнения, в которых надо вставить правиль-
ные ответы в нужных местах;

ü Онлайн-игры – упражнения-соревнования, при выпол-
нении которых учащийся соревнуется с компьютером или другими
учениками.

2 1
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Рис. 2. Пример работы с выбранным приложением

Для создания востребованного ресурса в первую очередь
необходимо посмотреть уже созданные приложения по выбранной
теме. Если при просмотре что либо понравилось данное прило-
жение можно положить в свою «копилку» (кнопка «Запомнить и
положить в Мои упражнения» {1}), также можно посмотреть какой
тип шаблона был использован при создании и попробовать создать
свое приложение такого же вида (кнопка «Создать подобное
приложение» {2}).

В открывшемся окне заменить необходимый текст и
иллюстрации. Созданное или измененное приложение можно
посмотреть в предварительном просмотре, внести изменения если
нужно и сохранить. После сохранения появляется окно с предложе-
нием Опубликовать сейчас это приложение, после этого создан-
ное интерактивное задание попадает в общую коллекцию материа-
лов сервиса, также можно получить ссылки на код для встраивания
на сайт или блог.

Рис. 3. Страница с моими приложениями

Регистрация на сайте предоставит преподавателю еще одну
замечательную возможность – создавать свои классы, вводить туда
пользователей, затем отслеживать прохождение ими предложенных
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Вами заданий и созданные ими в ходе проектной деятельности
приложения, а это очень актуально с введением ФГОС.

Рис. 4. LearningApps.org

Созданные интерактивные модули могут служить удобной
оболочкой для организации различных конкурсных мероприятий и
для активизации познавательной деятельности обучающихся.

Литература
1. http://learningapps.org/
2. Софронова, Н. В. Информатизация образовательного

пространства Чувашии: проблемы и пути решения / Н. В. Софроно-
ва, Н. В. Бакшаева, А. А. Бельчусов // Проблемы информатизации
образования : региональный аспект : материалы Всероссийской
научно–практической конференции : Клио. – Чебоксары, 2005. –
С. 33–37.

3. Бельчусов, А. А. Внеурочная деятельность учащихся в
системе подготовки и переподготовки учителей / А. А. Бельчусов //
Педагогическая информатика. – 2011. – № 3. – С. 18–25.

Дьякова В.В.
СЕТЕВОЙ ПРОЕКТ КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ
ПОЗНАВАТЕЛЬНОГО ИНТЕРЕСА ОБУЧАЮЩИХСЯ

Муниципальное общеобразовательное учреждение «Гимназия №1
Центрального района Волгограда», г. Волгоград, val_m@list.ru

Возможность развития познавательного интереса у учащихся
заложена в самой концепции проектного обучения. Она
обусловлена неизбежным изменением традиционной роли
учащихся в учебном процессе при включении проектного

http://learningapps.org/
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обучения. Проектное обучение создает организационно-
методические предпосылки для активного вовлечения учащихся в
процесс поиска необходимой информации, ее критического и
творческого осмысления, актуализации получаемых таким образом
знаний посредством их применения на практике.

«Под сетевым (телекоммуникационным) проектом мы
понимаем совместную учебно-познавательную,
исследовательскую, творческую или игровую деятельность
учащихся-партнеров, организованную на основе компьютерной
телекоммуникации, имеющую общую проблему, цель,
согласованные методы, способы деятельности, направленную на
достижение совместного результата деятельности».

Е.Н. Ястребцева обращает внимание на требования,
которыми должен обладать сетевой проект:

ü В нем учащиеся обсуждают решение проблем в
реальных условиях.

ü Работа учащихся, в основном, проводится в Сети,
она осмысленна и активна.

ü В сетевом проекте организация взаимодействия
школьников полностью отвечает требованиям эффективной
самостоятельной не только индивидуальной, но и групповой
работы.

Основным видом деятельности в сетевом проекте является
работа с информацией на разных носителях,  в том числе
содержащейся в информационных ресурсах Интернета.
Возможность сосредоточиться на отдельных проблемах,
рассмотреть их с разных точек зрения позволяет добиться глубины
размышлений и аргументированных выводов. Систематическая
практика в совместной деятельности формирует не только
самостоятельность, но и ответственность за собственную работу и
работу всей группы.

Сетевой проект – это действительно интересно! Помимо
основного вида деятельности учащиеся во время реализации
проекта учатся поиску и систематизации информации, безопасной
работе в Интернете, правилам общения в сети, а также учатся
взаимоуважению, работать в команде, быть «генераторами идей»,
организаторами, исполнителями или лидерами.

Учащиеся гимназии приняли участие в сетевом проекте  «От
Победы регионов к Великой Победе».

В 2015 году исполняется знаменательная дата – 70-летие
Победы в Великой Отечественной войне. Патриотическое
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воспитание подрастающего поколения всегда являлось одной из
важнейших задач современного общества. Создание проекта «От
Победы регионов к Великой Победе»  направлено на работу по
воспитанию у учащихся  чувства гордости за свой народ, уважения
к его свершениям и достойным страницам истории, предполагает
привлечение учащихся  к изучению знаменательных дат Великой
Отечественной войны 1941-1945 годов.

Создание проекта проходило в несколько этапов . На первом
(подготовительном) этапе была сформирована проектная группа;
определены объекты исследования; была сформулирована тема
проектной работы; определена проблемная задача; сформулирована
гипотеза решения проблемной задачи; обоснованы методы
исследования; разработан план исследования; приступили к поиску
информации, изучению литературы по исследуемой проблеме. В
основной этап вынесены следующие вопросы:

ü Подготовка к разработке проекта. Просмотр
примеров проектов.

ü Пример планирования содержания и этапов
проекта.

ü Ознакомление с Требованиями к содержанию и
организации проведения проекта. Формулировка темы проекта.

ü Составление списка информационных ресурсов
для проекта и его материалов. Библиографические правила
цитирования источников.

ü Разработка проекта «От Победы регионов к
Великой Победе»

ü Проведение акции «Бессмертный полк в гимназии»
ü Разработка специального выпуска школьной

газеты «МЫ»
ü Партнерское взаимодействие с представителями

образовательного учреждения г. Санкт-Петербург (НОШ №300).
В процессе реализации проекта учащиеся изучали

теоретический материал, посвященный основным вехам Великой
Отечественной войны, выполняли практические задания (выпуск
школьной газеты, создание презентаций, создание и заполнение
сайта), организовали и провели акцию «Бессмертный полк в
гимназии». Учащимся гимназии предложено было помочь
сформировать «Бессмертный полк». Ребята приносили фотографии
своего солдата (бабушки, дедушки, прабабушки, прадедушки), а
также наградные материалы. Все материалы размещены на сайте
проекта «От Победы регионов к Великой Победе»
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(http://greatvictory70.jimdo.com/) в разделе «Бессмертный полк».
В несколько строчек мы просили ребят рассказать о своем

ветеране, о дорогом для них человеке, не ограничиваясь сухими
строчками биографии. Учащиеся записывали свои личные
воспоминания или воспоминания своих родителей, родственников,
выражая свое отношение к солдату, к  празднику Победы. Ведь
кроме самих ребят, больше некому передать эту память о
конкретном человеке потомкам. Каждая строчка для нас имеет
ценность. На данный момент в полку зарегистрировано 27 человек.

В проекте рассмотрены такие вопросы,  как «Битва за
Москву», «Сталинградская битва», «Блокада Ленинграда», «Битва
за Кавказ», «Битва за Днепр», «Курская битва», Операция
«Багратион», «Висло-Одерская операция», «Штурм Берлина», а
также «Ордена и медали ВОВ».

Материалы для раздела «Блокада Ленинграда» («Письма в
блокадный Ленинград», газета «Дорогами славы», викторина)
предоставлены учащимися НОШ №300 г. Санкт-Петербург.

В результате работы над проектом нами создан сайт,  газета,
37 презентаций, посвященные основным датам Великой
Отечественной войны, 20 инфографик, 3 постера.

На наш взгляд, презентация учащимися результатов своей
деятельности на заключительном этапе реализации проекта
позволяет им глубже осознать полученный в ходе исследования
новый опыт, почувствовать значимость проделанной работы и
овладеть навыками публичного общения. Поэтому проект
участвовал в региональном конкурсе «Электронный Волгоград»,
всероссийских конкурсах «Позитивный контент» и
«Компьютерный Олимп», международном конкурсе «Цифровой
ветер». Сайт «От Победы регионов к Великой Победе» награжден
памятной медалью фронтового корреспондента Константина
Симонова издательским домом «Красная звезда».

Литература
1. Новые педагогические и информационные технологии в

системе образования/ Под ред. Е.С.Полат – М., 2000
2. Бельчусов, А. А. Внеурочная деятельность учащихся в

системе подготовки и переподготовки учителей / А. А. Бельчусов //
Педагогическая информатика. – 2011. – № 3. – С. 18–25.

3. http://primwiki.ru/index.php/



80

Замбровская А.С.
ФОРМИРОВАНИЕ КЛЮЧЕВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ
УЧАЩИХСЯ С ПОМОЩЬЮ МЕТОДА ПРОЕКТОВ

Федеральное государственное казанное общеобразовательное
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В настоящее время государство, общество и семья ставит
перед системой образования новые задачи, в том числе
направленные на подготовку высокообразованных и
высококвалифицированных компетентных специалистов , готовых к
самообразованию и профессионально мобильных в условиях
информатизации общества. В связи с этим, необходимо обращать
особое внимание на отбор и конструирование методов обучения, в
основе которых должна лежать структура соответствующих
компетенций и функции, которые они выполняют в образовании.
Одним из таких методов является метод проектов,  входящий в
состав интерактивных методов обучения.

Метод проектов – это форма организации учебного процесса,
цель которого состоит не в интеграции фактических знаний, а на их
применение и приобретение новых знаний (порой и путем
самообразования) для достижения поставленной перед учащимися
личностно значимой задачи (проблемы).

Метод проектов всегда предполагает решение проблемы и
ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся . Этот
метод направлен на развитие:
ü Ценностно-смысловых компетенций (осуществлять

действия и поступки на основе выбранных целевых и
смысловых установок; осуществлять индивидуальную
образовательную траекторию с учетом требований).

ü Учебно-познавательных компетенций (описывать
результаты, формулировать выводы, выступать устно и
письменно о результатах своего исследования с
использованием компьютерных средств и технологий).

ü Коммуникативных компетенций (выступать с устным
сообщением, уметь задать вопрос, владеть способами
совместной деятельности в группе).

mailto:zagsasha1988@yandex.ru
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ü Информационных компетенций (владеть навыками работы
с различными источниками информации, владеть навыками
использования информационных устройств).

Приведу несколько примеров использования метода
проектов на уроках информатики в 5 классе.

При изучении темы «Назначение основных устройств
компьютера» учащимся предлагается следующее задание: «Ваша
семья решила купить компьютер. Необходимо определить какие
устройства (основные) необходимо приобрести для нормального
функционирования ПК». Суворовцы знакомятся с содержимым
статьи «Устройства ПК» и учебника по данному вопросу, в
которых отображена информация как об основных устройствах
компьютера, так о периферийных (дополнительных) устройствах.
Результатом данной работы служит кластер «Основные устройства
компьютера».

При знакомстве с алфавитно-цифровой группой клавиш
выполняется мини-исследование «Алфавит и клавиатура».
Учащимся предлагается обратить внимание на расположение букв
на клавиатуре. Данное мини-исследование заключается в подсчете
встречаемости той или иной буквы в фрагменте текста и занесении
результатов в таблицу.  Выполнение задания может быть как
индивидуальным (каждый учащийся подсчитывает встречаемость
каждой буквы алфавита), так и групповым (класс делится на
группы и выдается свой текст, содержащий небольшой фрагмент с
целью подсчета определенных букв алфавита).

Тем самым проектный метод позволяет сформировать
разностороннюю личность, способную не только найти
информацию, но обработать информацию (анализировать,
систематизировать, формулировать выводы), создать некий новый
продукт (кластер, презентацию, макет, буклет и т.п.), представить
свой результат группе или общественности.
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РОЛЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В СОЗДАНИИ
КРЕАТИВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ СРЕДЫ
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Общество XXI века характеризуется такими понятиями, как
«общество знания», информационное общество, «общество
коммуникации». Знания, информация являются абсолютными
ценностями современного мира. Это не может не учитываться в
трансформации образовательной среды, в том числе – в высшей
школе. Заслуженным уважением в среде специалистов,
занимающихся педагогикой, пользуется личностно-
ориентированный подход к обучению, при котором личность
ставится в центр образовательного процесса. Данный процесс
гуманизации образования предполагает саморазвитие личности и
индивидуальный подход в качестве наивысших ценностей и целей
обучения. Таким образом, создание креативной образовательной
среды, обеспечивающей реализацию на эмпирическом уровне
данные ценности, а также обеспечивающей такие необходимые
условия обучения и проведения исследования в высшей школе, как
междисциплинарность, инновационность, нестандартность
мышления, сетевое взаимодействие между организациями и
профессионалами является актуальной задачей для высшей школы.

Несмотря на определенную сложность проведения
трансформаций, отвечающих потребностям современного
общества, в университете, обусловленную таким его свойством, как
фундаментальность, стоит отметить, что процессы информатизации
и гуманизации знания происходят и в высшей школе. Меняются
функции университета и вновь, как и на протяжении всей истории
его существования, встает вопрос о миссии университета.
Интересным для рассмотрения в контексте данного вопроса
является модель общества Т. Сакайя, согласно которой общество
базируется на создаваемых знанием ценностях (knowledge-value
society). Основную ценность представляет собой не само знание и
его распространение, а блага, которые создаются благодаря этому
знанию, то есть практическое применение знания в жизни. Именно
эта черта является характерной для современного общества. Автор
утверждает, что современное общество не может быть определено
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какой-либо институциональной структурой. Современный социум
современности может быть определено не как «общество
институтов»,  а,  скорее,  как «общество коммуникации»,  то есть
«социального пространства открытой публичной состязательности,
в котором имеет место высокая степень непредвиденности» [1].
Университет в данной ситуации выступать медиатором ,
посредником, причем им должен стать университет
трансформирующийся.

Экономика знания в настоящее время выходит на первый
план, именно знания сейчас становится источником богатства .
Университет превращается в ключевой элемент  социальных
процессов и формирует их субъекты. Подготовка
профессиональных специалистов является на сегодняшний день не
такой перспективной, как была раньше, ведь мы не можем
определить профессиональную структуру и потребность общества
даже на довольно близкое время вперед. Значение приобретает не
столько профессиональный диплом, сколько гибкость навыков,
умение распоряжаться временем, управления, работы в
критических и стрессовых ситуациях, адаптивность. Таким
образом, университет, согласно Миненкову Г.Я., выполняет
политическую, управленческую, и идентификационную роль, так
как выступает в роли определенного сообщества, которое
формирует социальную среду и способы демократического участия
в основанном на знании обществе.

Новый постмодерный университет будет призван быть
посредником между молодым поколением и глобальным
мультикультуральным миром множества идентичностей, при этом
сам университет будет этот мир и формировать.  В этой задаче
заложена основа исследовательской направленности университета ,
где, по убеждению Миненкова, «преподаватель и студент
оказывались бы исследователями в широком смысле слова , работая
в таком окружении, которое пробуждало бы креативность каждого
члена университетского сообщества» [1].

Актуальность вопроса использования информационных
технологий и виртуального пространства для создания креативной
образовательной среды в университете обусловлена многими
факторами.  В качестве основной задачи высшей школы в
настоящее время все чаще признается задача воспитания и развития
индивидуальности обучающегося, обеспечение общества
инициативными и творчески мыслящими кадрами, обладающими
гибкостью мышления и мобильностью в профессиональных
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сферах. Также высока потребность общества и государства в
кадрах, обладающих достаточным, высоким, уровнем
информационной грамотности и культуры.

Понятие «креативность» имеет множество вариантов
трактовок. Согласно одной из них, креативность определяется как
«творческое состояние, изобретательность, продуктивная
оригинальность мышления человека, субъективная сторона
творчества [Половинкин, Попов 1996: 78]. … Данное определение
характеризует креативность как психическое состояние [Платонов,
1984], как состояние мышления конкретного человека в отличие от
творчества как вида деятельности» [2]. Креативность
подразумевает под собой способность к оригинальному мышлению
и творчеству, способность воспринимать новое, порождать
оригинальные и полезные идеи. Креативность относится к
наивысшему уровню интеллектуальной активности мышления. При
этом существует два основных требования к продукту креативной
деятельности: он должен характеризоваться новизной и
адекватностью по отношению к задаче, а задача не может быть
решена с помощью известного алгоритма, либо продукт креативной
деятельности представляет собой существенно более простое
решение задачи, чем ранее известные.

Креативная образовательная среда дает возможность
обучающимся самостоятельно развивать свой потенциал ,
творческие способности, гибкость и оригинальность мышления, а
также способствует стремление к дальнейшему саморазвитию и
самопознанию. Согласно Г.В. Сороковых, «креативная
образовательная среда является «личностным пространством,
индивидуальным для каждого обучающегося, гибко реагирующим
на его запросы, стремления, потребности, опирающимся на его
систему ценностей, мотивов и обладающим способностью к
самоорганизации» [3].

В процессе проектирования креативной образовательной
среды на базе информационных технологий необходимо понимать,
что эффективность информатизации будет высокой только при
условии комплексного подхода,  то есть будет осуществляться в
рамках единой образовательной среды, а не касаться отдельных
дисциплин. Значительное внимание следует уделять и
информационной культуре как составляющей общей культуры
личности. Информационная культура является показателем степени
готовности личности к самоопределению и саморазвитию, а также
готовности к реализации своего потенциала в условиях
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информационной цивилизации, общества. В рамках
образовательной среды высшей школы повышение
информационной культуры личности может быть достигнуто путем
увеличение степени свободы обучающихся. Формируя таким
способом активную жизненную позицию студентов, университет
даем им возможность самостоятельно и целенаправленно
использовать информационные технологии для решения
индивидуальных образовательных задач, стимулируя саморазвития
и самодисциплину личности.

Перед университетом XXI века стоит множество задач.
Прежде всего, речь идет об определении новой миссии
университета в условиях стремительно меняющегося характера
потребностей общества. Мы можем говорить о таких важнейших
задачах, как обеспечение равного доступа к образованию для всех,
обладающих достаточными знаниями и мотивацией к обучению ,
сочетание образовательного и исследовательского интереса , а
также приобщение и передача культурных ценностей, развитие
демократической педагогики с ориентацией на взаимное
сотрудничество преподавателя и студента и многих других. В их
числе и проектирование актуальной образовательной среды ,
отвечающей потребностям государства, общества и вызовам
современной цивилизации. Креативная образовательная среда
стимулирует творческое мышление обучающихся, создает высокую
мотивацию к обучению, формирует активную жизненную позицию
студентов, основанную на партнерских, равных отношениях
студентов и преподавателей. Развитие информационной культуры в
контексте креативной образовательной среды может помочь
студентам научиться критическому мышлению и поиску
нестандартных, оригинальных путей решения проблем. Можно
сказать, что развитие информационных технологий является одной
из ключевых задач в рамках трансформации миссии университета
XXI века. Обеспечение равного доступа к образованию, в том числе
посредством дистанционных курсов, формирование креативности и
критического мышления личности, ее активной жизненной
позиции, организация новых форм обучения, основанной на
партнерстве специалистов и коммуникации через Интернет,
обеспечение непрерывного обучения – все это настоящее и
будущее университета, которое будет реализовываться
посредством информационных технологий.
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Сегодня компьютерные технологии проникают во все сферы
человеческой жизни, распространяют информационные потоки в
обществе.

Усиленное внедрение информационных технологий в про-
цесс обучения тесно связано с развитием современной системы
образования.

В настоящее время огромную роль в учреждениях допол-
нительного образования играет использование средств компью-
терных технологий, которые позволяют найти положительные
решения в мотивационной области учебного процесса.

Перед педагогами дополнительного образования стоит зада-
ча научить  пользоваться средствами информационных технологий.
И хотя информационные технологии быстро изменяются, важно
привить учащимся культуру их использования в решении прак-
тических повседневных задач, общие принципы работы, исполь-
зование их в дальнейшей жизни.

Обучение должно делиться на:
ü обучение принципам работы на персональном компью-

тере;
ü обучение работе с прикладными пакетами программ.
Занятия для учащихся в учреждениях дополнительного

образования с использованием средств информационных техно-
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логий позволяют быстро включить обучаемого в учебно-познава -
тельную деятельность за счет:

ü основных акцентов на интересы учеников;
ü создание мотивационных и проблемных ситуаций при

изучении темы;
ü использования дидактических материалов с примене-

нием информационных технологий, цифровых ресурсов.
Общие цели и задачи обучения информатике в учреждениях

дополнительного образования детей таковы:
ü освоение знаний, основанных на научных представ-

лениях об информации, информационных процессах, системах,
технологиях и моделях;

ü овладение умениями работать с различными видами
информации с помощью компьютера и других средств инфор-
мационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовы-
вать собственную информационную работу и планировать ее ре-
зультаты;

ü развитие познавательных интересов, интеллектуальных и
творческих способностей средствами ИКТ;

ü воспитание ответственного и сознательного отношения к
информации с учетом правовых и этических норм ее рас-
пространения; избирательного подхода к полученной информации;

ü наработка навыков применения средств ИКТ в повсед-
невной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных
проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профес-
сий, востребованных на рынке труда.

Для учащихся, успешно прошедших весь курс обучения и
желающих продолжать обучение, предусмотрена индивидуальная
работа в творческой группе по специально разработанному плану ,
где дети занимаются исследовательской работой, создают свои
проекты под руководством педагога.

Программа дополнительного образования направлена на
формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, уни-
версальных способов деятельности и ключевых компетенции.

Опираясь на социальный заказ общества, можно сказать, что
обществу необходим гражданин, обладающий такими качествами,
как:

ü строгость и четкость мышления и делового общения;
ü умение раскладывать поставленную задачу на подзадачи;
ü умение четко планировать свои действия и последова-

тельно достигать результата;
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ü понимать принципы управления работой компьютера и
принцип обработки информации в компьютере;

ü умение пользоваться компьютером в будущей профес-
сиональной деятельности и в быту.

Их формирование возможно только благодаря исполь-
зованию компьютера и компьютерных технологий.
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Колесникова С.И.
ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ НА УРОКАХ
ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ
ПРОГРАММЫ PUBLICHER

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа № 99», г. Новокузнецк,

school-mmm@mail.ru

Проектная деятельность занимает важное место в
формировании универсальных учебных действий  (УУД) у
учащихся начальной школы,  так как в её основе лежит развитие
творческой активности учащихся, развитие их познавательных
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интересов и умений ориентироваться в информационном
пространстве.

В условиях развития информатизации общества и
образования при формировании УУД наряду с традиционными
методиками целесообразно широко использовать информационно-
коммуникационные технологии, так как ИКТ-компетентность
является важным элементом формирования универсальных
учебных действий. Широкое применение информационно-
коммуникационных технологий необходимо как при оценке
сформированности УУД, так и во время учебных и внеучебных
занятий для решения различных педагогических задач.

Для изучения темы «Путешествие по странам мира» по
предмету «Окружающий мир» 4 класс, УМК «Перспективная
начальная школа» использовала метод проектной деятельности, для
реализации которого учащимся было предложено создать
тематическую газету с помощью приложения Бюллетени к
программе Publisher.

Создание подобного продукта является эффективным
средством вовлечения учащихся в живую, интересную и
результативную групповую работу, а также использование уже
имеющихся или приобретённых знаний в условиях развития
информационно-образовательной среды в образовательном
учреждении. В ходе работы над газетной статьёй учащиеся
развивают устную, письменную и диалогическую речь,
совершенствуют навыки работы с компьютером.

Тема проекта: Создание газеты «Путешествие по странам
мира»

Вид проекта: информационный.
Продолжительность: краткосрочный (2недели).
Режим работы: урочно-внеурочный.
Форма организации учащихся: групповая.
Форма продукта проектной деятельности: тематическая

газета, выполненная с помощью приложения Бюллетени к
программе Publicher.

Актуальность проекта: новая информация, получаемая в
процессе работы над газетой, предоставляет прекрасный материал
для развития активной мыслительной деятельности учащихся . В
процессе создания тематической газеты учащиеся осваивают
навыки коллективного журналистского труда. Это развивает из
организаторские и творческие способности, обучает культуре
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общения, способствует воспитанию толерантности, активной
жизненной позиции, формирует положительный взгляд на мир.

Цель проекта:
1. Развитие интереса к поисковой работе на уроках

окружающего мира.
2. Формирование компетентности в сфере самостоятельной

познавательной деятельности.
3. Осуществление поиска информации с использованием

дополнительной литературы и интернета.
4. Закрепление полученных знаний и навыков при

выполнении практической работы в программе Publicher
(использование макетов публикаций для создания собственной
публикации, добавление и видоизменение текста, создание
колонок, добавление в публикацию картинок и т.д.).

Предметные задачи:
1. Обобщить и систематизировать знания учащихся о

странах мира.
2. Формировать представления о географическом положении

стран, природных условиях, населяющими их людьми,
достижениями стран.

3. Закреплять понятия: Европа, Азия, президент, монархия,
герб, гимн, экономика, промышленность, международные
организации и т.д.

Метапредметные задачи:
1. Способствовать развитию внимания и памяти.
2. Развивать мыслительные операции: анализ, синтез,

обобщение, сравнение.
3. Развивать монологическую и диалогическую речь.
4. Развивать умение работать в группе.
5. Развивать умение пользоваться учебником ,

дополнительной литературой, в том числе интернет-источниками
для получения новой информации.

Познавательные УУД:
Ученик получит возможность научиться строить логическую

цепь рассуждений.
Регулятивные УУД:
Ученик получит возможность научиться контролировать

свою деятельность по ходу и результатам выполнения заданий.
Коммуникативные УУД:
Ученик получит возможность научиться взаимодействовать

(сотрудничать) в группе.
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Личностные УУД:
Ученик получит возможность научиться повышать культуру

речевого общения.
Оборудование: учебник «Окружающий мир» 2 часть, авторы:

Федотова О.Н., Трафимова Г.В., Трафимов С.А., УМК
«Перспективная начальная школа», дополнительная литература
(книги журналы, газеты, интернет-источники), компьютеры,
интерактивная доска SMART, сканер, принтер, документ-камера,
памятки для работы в группах, номер школьной газеты «99%
успеха».

Этапы работы над проектом:
I. Подготовительный этап:
1. Знакомство с темой и задачами проекта.
Учитель знакомит учащихся с темой и задачами проекта  «Создание
газеты «Путешествие по странам мира».
2. Выбор лидеров групп и формирование групп.
Учитель предлагает выбрать лидеров групп (5 человек) и каждому
лидеру сформировать свою группу в количестве пяти человек.
Путём жеребьёвки группы выбирают название страны, которую
будут освещать в своей газете.
3.  Распределение ролей внутри группы и обсуждение источников
информации.
Учитель выдаёт каждой группе бланки: в ковычках дети должны
записать название газеты, используя название страны.

«                                 »
1. Главный редактор – руководит проектом, утверждает
материалы статей.
2. Дизайнер – отвечает за внешний вид статьи.
3. Корректор – отбирает и корректирует материалы
статей.
4. Наборщики текста – размещают, видоизменяют текст
на страницах газеты.
Примечание: каждый член группы может совмещать роли,
например, быть дизайнером и наборщиком своей статьи.

Участники групп распределяют роли и обсуждают источники
информации.
4. Определение содержания работы, составление материала по
плану исследования выбранной страны.
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Учитель выдаёт каждой группе план путешествия по стране.

План путешествия по стране:
1. Придумайте название газеты.
2. Географическое положение страны.
3. Руководитель государства.
4. Символы государства (герб, гимн, флаг).
5. Экономика страны.
6. Проблемы в стране.
7. Участие страны в международных организациях.
8. Достопримечательности страны.

Участники групп распределяют материал между собой.

I.Поисково-исполнительный этап.
1. Подготовка к практической работе.
Учитель знакомит учащихся со школьной газетой «99% успеха» с
точки зрения её вёрстки и содержания.
ü Название газеты.
ü Логотип газеты.
ü Заголовки.
ü Содержание выпуска.
ü Картинки, украшения.
2. Разработка и выполнение проекта тематической газеты.
Учитель организует работу по поиску и проверке собранной
информации и выдаёт памятки по созданию бюллетеня.

Памятка:
1. Запускаем программу Microsoft Office Publicher2010.

2. Выбираем Типы публикаций Бюллетени Выбираем вид
бюллетеня Загрузить.
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3. По желанию изменяем дизайн бюллетеня.

4. Вставляем текст и картинки по необходимой тематике
Копировать – Вставить. Изменяем размер картинки (сжимаем за
угол картинки, располагаем в тексте.)

5. Оформляем страницы публикации.
6. В режиме предварительного просмотра просмотрим общий
вид бюллетеня.

7. Сохраним бюллетень в папку Файл Сохранить как.
Находим свою папку Имя файла (Бюллетень) Тип файла (Файлы
Pablicher) Сохранить.
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8. Распечатаем бюллетень. Файл Печать Страница Число
копий Печать.

II. Обобщающий этап.
Группы готовятся к защите проекта.
III. Презентация проекта.
Участники групп представляют и распространяют тематический
выпуск газеты среди членов других групп и родителей.
IV.Рефлексивный этап.
Ученики оценивают свою работу и обмениваются впечатлениями.
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Кочелаева Е.Р.
САЙТ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОРГАНИЗАЦИИ КАК СПОСОБ
ИНФОРМИРОВАНИЯ ОБЩЕСТВЕННОСТИ (ИЗ ОПЫТА
РАБОТЫ МБОУ Г.АСТРАХАНИ «ГИМНАЗИЯ №3»)

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Гимназия №3», г. Астрахань, kochelaeva.elena@yandex.ru

Одной из отличительных особенностей развития совреме-
нной системы образования является ее переход к государственно-
общественному управлению. В Федеральном законе «Об образо-
вании в Российской Федерации» закреплен принцип демократи-
ческого, государственно-общественного характера управления об-
разованием, а также право обучающихся, их родителей (законных
представителей), работников принимать участие в управлении
образовательным учреждением. Развитие государственно-
общественного управления и информационной открытости в
общем образовании заявлено в качестве приоритетов Концепции
долгосрочного социально-экономического развития Российской
Федерации на период до 2020 г., государственной программы РФ
«Развитие образования» на 2013-2020 г., Указа Президента РФ от 1
июня 2012 г. № 761 «О Национальной стратегии действий в
интересах детей на 2012 - 2017 годы».

Основная идея государственно-общественного управления
образованием состоит в объединении усилий государства и об-
щества в решении насущных вопросов образования, связанных с
возможностью ответственно и результативно влиять на образо-
вательную политику, предоставить всем участникам образователь-
ного процесса больше прав и свобод в выборе содержания, форм и
методов организации учебного процесса.

Сегодня в гимназии сложилась система государственно-
общественного управления, соответствующая идеям демократи-
ческой школы. Управляющий Совет гимназии определяет страте-
гии развития и функционирования учреждения, участвует в орга-
низации образовательного процесса учреждения, способствует
обеспечению прозрачности сферы финансово-хозяйственной
деятельности учреждения, содействует созданию оптимальных
условий развития социального партнерства.

Для формирования позитивного образа гимназии в социуме,
расширения общественного управления в гимназии действует сайт
http://gimnas3.ru/ , задачи которого заключаются в следующем:

mailto:kochelaeva.elena@yandex.ru
http://gimnas3.ru/
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1) обеспечение открытости деятельности гимназии;
2) создание условий для взаимодействия и информирования

всех участников образовательного процесса;
3) стимулирование творческой активности педагогов и

обучающихся;
4) повышение роли информатизации образования, содей-

ствие созданию в регионе единой информационной инфраструк-
туры.

Сайт гимназии является действенным инструментом взаимо-
действия гимназии и общественности. В рубрике «Документы
гимназии» опубликованы учредительные документы гимназии, в
разделе «Локальные акты» размещены документы, регламен-
тирующие деятельность гимназии и влияющие на эффективность
организации образовательного процесса. Для родителей наиболее
интересны такие локальные нормативные акты как:
ü правила приема в гимназию,
ü режим занятий,
ü формы, периодичность и порядок текущего контроля

успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся,
ü порядок и основания перевода, отчисления и

восстановления обучающихся,
ü порядок оформления возникновения, приостановления и

прекращения отношений между образовательной
организацией и обучающимися и (или) их родителями
(законными представителями).

На сайте гимназии создана рубрика «Управляющий совет»,
где опубликованы приоритетные направления деятельности Управ-
ляющего совета и результаты его работы.

Чтобы родители стали равноправными участниками образо-
вательного процесса, создана рубрика «Родителям», где представ-
лена информация о деятельности гимназии, даются рекомендации
по вопросам обучения и воспитания детей с учетом их возрастных ,
психологических и физиологических особенностей. Родителям
важно знать об учебных достижениях школьников, поэтому в 2009
г. в практику работы гимназии внедрен программный продукт Net-
school, который позволяет видеть отметки ребенка , изучаемые
темы, домашние задания, личную динамику успеваемости ребенка
и динамику относительно успеваемости класса, а также дает пред-
ставление о возникших у ученика затруднениях. Кроме того Net-
school обеспечивает возможность дистанционного обучения и пре-
доставляет инструменты ведения портфолио.  Обратная связь с
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родителями через систему почтовых сообщений, электронную
доску объявлений и форум позволяет оперативно решать вопросы ,
связанные с обучением и воспитанием ребенка.

В рубрике «Ученикам» освещаются вопросы детского
самоуправления и профориентации, научной деятельности и
подготовки к государственной аттестации. Ежедневно обновляемая
новостная лента рассказывает о событиях гимназической жизни.
Предложенная информация востребована обучающимися и их
родителями, о чем свидетельствует статистика посещений сайта .

Механизмом обратной связи является «Интернет-приемная»,
которая позволяет директору гимназии оперативно выявлять проб-
лемы по различным направлениям деятельности гимназии, свое-
временно и качественно рассматривать обращения учеников, роди-
телей, представителей общественности; проводить эффективные
консультация по всем возникшим вопросам. Наличие подобного
канала связи позволяет гимназии не только информировать своих
социальных партнеров о предоставляемых услугах, но и получать
от них оценку деятельности образовательного учреждения,
качества образовательных услуг, их востребованности социумом.

Еще одним важным инструментом обеспечения
информационной открытости и прозрачности деятельности
гимназии является публичный доклад, который рассматривается
как основа для диалога всех участников образовательного
процесса. Являясь формой широкого информирования обществен-
ности, он объективно представляет основные направления и
результаты образовательной деятельности гимназии, перспективы
развития и потенциальные проблемы функционирования
образовательного учреждения.

Основными целевыми группами, на которые ориентирован
отчет, являются родители, социальные партнеры, местная
общественность, учредитель, обучающиеся.

Из публичного отчета родители получают информацию о
реализации Программы развития гимназии, об образовательных
услугах, предоставляемых учреждением, правилах и процедурах
приема, условиях обучения и укладе жизни образовательного
учреждения, а также об эффективности использования внебюд-
жетных средств.

Социальным партнерам публичный доклад позволяет кон-
кретизировать область и задачи сотрудничества с гимназией, опре-
делять наиболее важные потребности учреждения, осознать свой
вклад в его развитие.
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Социуму отчет дает представление о гимназии, о дости-
жениях педагогического коллектива и учащихся, а также очер-
чивает круг проблем, требующих активного участия представи-
телей общественности.

Учредителю публичный отчет дает более широкое
представление о деятельности гимназии, чем традиционные формы
отчетности; помогает оценить не отдельные достижения или проб-
лемы, а эффективность реализации стратегии развития образо-
вательного учреждения.

Публичный отчет полезен и для работников гимназии,
которые далеко не всегда в полной мере информированы о деятель-
ности учреждения и роли общественности в ней.

Знакомство с отчетом,  а в идеале,  включение в процесс его
обсуждения важно и для учащихся, т.к. позволяет им осознать себя
активными и равноправными участниками общественной жизни
гимназии.

Наш опыт показывает, что происходят не только внешние
изменения организационной структуры школы, но и меняется
внутренняя организационная культура. Гимназия обрела свой
собственный стиль образовательной деятельности, оказывающий
влияние на развитие других образовательных учреждений; имеет
высокий авторитет открытого социального института и в профес-
сиональном сообществе Астрахани, и в социуме. В свою очередь,
успешный опыт инновационной деятельности в области строитель-
ства системы государственно-общественного управления является
мощным стимулом, формирующим корпоративный дух педагоги-
ческого коллектива, основанный на инновационной организацион-
ной культуре. А это можно считать залогом успешного развития
гимназии в будущем.
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«ФОРМИРОВАНИЕ КЛЮЧЕВЫХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ
КОМПЕТЕНЦИЙ У СТУДЕНТОВ НА ЗАНЯТИЯХ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ЭКОНОМИКА ОРГАНИЗАЦИИ»

ГПОУ «Читинский политехнический колледж», г. Чита

Современным организация и предприятиям различных форм
собственности постоянно требуются квалифицированные спе-
циалисты, владеющие и научными знаниями и методами
исследований, которые умеют мыслить творчески, адаптироваться
к изменяющимся экономическим условиям, готовых к предпри-
нимательской, организаторской деятельности, конкуренто-
способных специалистов, способных быстро реагировать на требо-
вания работодателей, ориентироваться в экономической инфор-
мации, готовых к непрерывному и дальнейшему профессиональ-
ному самореализации и саморазвитию. Поэтому тема формирова-
ния ключевых профессиональных компетенций является актуаль-
ной в подготовке специалистов по различным дисциплинам , в
частности в области менеджмента.

Одно наиболее эффективных направлений в решении этой
проблемы может выступать моделирование профессиональной и
учебной деятельности студентов на основе технологии контекстно-
го обучения [3]. Данная технология обеспечивает, прежде всего,
решение задач профессиональной подготовки компетентного
специалиста. Её использования только в рамках специальных
дисциплин недостаточно (особенно в контексте формирования
профессиональных компетенций), предполагается для большей
эффективности технологии, организация целостного профес-
сионально направленного педагогического процесса .

Особенностью этой технологии является профессиональная
ориентированность, направленность обучения на максимальное
приближение учебной деятельности к профессиональной, которое
обеспечивают следующие факторы:

ü решение профессиональных задач при подготовки
специалиста;

ü ориентирование студентов на овладение профес-
сией по оптимальной индивидуальной программе, учитывающей
его личностные качества, познавательные особенности, мотивы,
склонности и другие;
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ü развитие творчески мыслящей личности специа-
листа, способной к профессиональной самостоятельной деятель-
ности;

ü комплексное профилирование, охватывающее весь
курс с дисциплинами профессионального цикла , курсовым и дип-
ломным проектированием и другими видами исследовательской
деятельности студентов;

ü преимущественное решение на практических и
лабораторно-практических занятиях прикладных задач, которые
необходимы студенту для овладения избранной профессией;

ü создание условий для профессионально-
личностного самоопределения студента: развития профессиональ-
но-ценностных ориентаций, становления профессиональной
позиции, формирования потребности и готовности к профес-
сионально-личностному самосовершенствованию.

Основная цель этой технологии – обеспечить для профес-
сионального становления личности условия современного компе-
тентного специалиста, конкурентоспособного, готового к
полноценной профессиональной деятельности. В технологии
контекстного обучения отбирается содержание учебной деятель-
ности студента не только в будущей профессиональной деятель-
ности, что придаёт целостность, системную организованность и
личностный смысл усваиваемым знаниям и умениям , форми-
руемым профессионально значимым качествам. Само обучение
проектируется не как просто дисциплина, а как предмет учебной
деятельности, последовательно изменяющийся в профессиональной
предмет деятельности.

В основе лежит изучение, рассмотрение проблемной
ситуации, предполагающая включение продуктивного мышления
студента. Система проблемных ситуаций профессионально-ориен-
тированных позволяет формировать профессиональные функции
будущих специалистов, показывать содержание образования в
динамике, развивая знания различных научных дисциплин для
разрешения профессионально-направленных проблемных ситуа-
ций, этим способствуя раскрытию творческого потенциала студен-
тов.

В подготовке компетентных специалистов нужно
активизировать внимание студентов на учебно-исследовательскую
работу, проводить профессионально-направленную кружковую
работу, максимально активизировать производственную практику и
контроль за ней; необходимо подготавливать дипломные проекты и
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работы для реального сектора экономики с рекомендациями по
внедрению. Только а этом случае подготовка будущих
специалистов будет направлена на усвоение информации, в учебно-
профессиональной деятельности, будет моделироваться целостные
фрагменты производства, их предметно-технологическое и целевое
содержание.

В этой связи на первый план в учебном процессе колледжа
должны выйти такие методы обучения,  как деловые игры,  метод
проектов, кейс-анализ, «мозговой штурм», морфологический
анализ, метод Дельфи и др. [4, 5].
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Раньше главной целью начального образования считалось
обучение чтению, письму, счёту, а критерием успешности был
уровень знаний, умений и навыков младших школьников. Сегодня
начальное общее образование закладывает основы учебной
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деятельности ребёнка: систему учебных и познавательных мотивов,
умение принимать, сохранять и реализовывать учебные цели;
планировать, контролировать и оценивать учебные действия и их
результат.  В фундаментальном ядре содержания образования  в
широком значении термин «универсальные учебные действия»
(УУД) означает умение учиться, т.е. способность обучающегося к
саморазвитию и самосовершенствованию посредством
сознательного и активного присвоения нового социального опыта .
В узком смысле термин можно определить как совокупность
способов действий учащихся, обеспечивающих их способность к
самостоятельному приобретению новых знаний и умений [5, с. 38].

Выделяются 3 вида универсальных учебных действий:
регулятивные, познавательные, коммуникативные.
Коммуникативные УУД включают: планирование учебного
сотрудничества с учителем и сверстниками, постановка вопросов,
разрешение конфликтов, управление поведением партнера, умение
полно и точно выражать свои мыслив соответствии с задачами и
условиями коммуникации, владение монологической и
диалогической формами речи [5, с.42].

Результатом коммуникативных УУД становятся: умение
слушать и вступать в диалог, способность учитывать позиции
других людей, партнеров по общению, умение участвовать в
коллективном обсуждении проблем, включаться в группу
сверстников для решения совместных задач; умения
формулировать и ставить вопросы, построения речевых
высказываний и других.

В контексте информатики с учётом ФГОС под
коммуникативными УУД подразумеваются развитие:

1) речевой деятельности на основе освоения системы
понятий информатики, использования её терминов в своей речи.

2) навыков сотрудничества – освоение способов передачи и
обмена информацией, групповая работа по выполнению заданий в
компьютерных программах (через участие в интеллектуальных
играх, викторинах; составление рассказа в парах, совместное
рисование с использованием облачных сервисов, создание карт,
маршрутов и др.)

Анализ литературы показал, что существует множество
форм организации деятельности, способствующей формированию
коммуникативных умений: продуктивный учебный диалог; участие
в дистанционных конкурсах; общение, опосредованное
компьютером (виртуальное общение); проектная деятельность и
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другие.
Формирование коммуникативных УУД на примере участия

обучающегося в дистанционном конкурсе подробно и доказательно
представлено в статье А.А. Бельчусова «Формирование
универсальных учебных действий при прохождении школьников
этапов дистанционного конкурса». Автор убедительно и
презентабельно (в таблице) показывает, что формирование
коммуникативных УУД осуществляется практически на всех
этапах дистанционного конкурса, начиная с подготовительного и
заканчивая рефлексивным, в ходе общения участника с педагогом,
сверстниками, родителями. В данном случае развитие этих
действий опосредовано достижением цели – решением конкурсных
заданий [1].

Правильно организованное контролируемое виртуальное
общение также способствует формированию коммуникативных
УУД. В монографии «Психологические особенности
взаимодействия людей в информационном обществе» (авторы Э.А.
Игнатьева, Н.В. Софронова) раскрываются сущность и особенности
виртуального общения. В монографии виртуальное общение
рассматривается применительно к людям подросткового и более
старшего возраста и требует наличие «коммуникативного базиса»,
«традиционных» коммуникативных умений, которые служат
основой для развития специфических коммуникативных умений:
умение реагировать на действия собеседника в сети; умение
самопрезентации; умение оценить собеседника, составив его
психологический портрет; умение выстраивать виртуальные
отношения; умение понимать и принимать цифровую информацию
и другие [2, с. 30].

В статье более подробно рассмотрим особенности учебного
диалога в формировании коммуникативных УУД на уроках
информатики в начальных классах.

Учебный диалог – это субъект-субъектное взаимодействие
учителя и обучающихся,  а также самих обучающихся,
перерастающее в продуктивное сотрудничество в ходе
внутригрупповой или общеклассной дискуссии при постановке и
решении учебных задач. Учебный диалог возникает только в
процессе учебной деятельности, которую направляет и побуждает
потребность в самоизменении действующего субъекта . Эта
потребность реализуется в решении учебных задач , когда
происходит усвоение общих способов действий с предметами и
основ понятийного знания [3, с.16].
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Учебная деятельность требует особой формы её
осуществления - учебного сотрудничества педагога и обучающихся
в форме дискуссий, побуждающих её участников к пониманию и
координации разных точек зрения, к обоснованию и проверке
своих гипотез и выводов.

Пример учебного диалога.
Тема «Носители информации» (УМК Н.В. Матвеевой), 2

класс.
– Рассмотрите рисунок на слайде. (На рисунке показан

первобытный человек, высекающий на камне знаки).
– Расскажи, кого ты видишь?
– Что делает первобытный человек?
– Как вы думаете, каким инструментом он рисует?
–  Почему ты так решил?  Докажи,  что инструмент должен

быть прочным.
– Какой след остается на камне?
– Чем создаётся этот след?
– Если на предмете остается след,  то можем сказать,  что он

его несёт?
– Образуйте от этого глагола существительное, которым

можно назвать камень.
(в случае затруднения предложить использовать –тель)
– Как ты думаешь, удобно было древнему человеку писать

на камне?
– Почему?
–  Как вы считаете,  камень –  это долговечный носитель

информации?
– Докажите. Приведите примеры, подтверждающие Ваше

мнение.
– Правильно рассуждал(а) _____?
– Почему современный человек не использует камень как

носитель?
– Какими носителями информации пользуется современный

человек?
– Какими носителями информации пользуетесь Вы на уроке?
– А какими носителями пользуется учитель?
–  Можем ли мы назвать воздух,  воду и песок носителями

информации. Ответ покажите знаками: да – поднятая рука, нет –
руки скрещены, сомнение – пальцы собраны в замок.

– Докажи. Объясни, почему?
– Поднимите руку, кто встречал следы на таких носителях?
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– Какой след можно оставить в воздухе? на воде? песке?
– Какую информацию ты получил по этому следу?
– Как долго можно видеть след на таких носителях?
– Значит, такие носители информации называют

недолговечными.
– Какое правило важно соблюдать в диалоге?
– Правило: всегда спокойно выслушивай мнение товарища.
Н.А. Песняева отмечает, что ход учебного диалога

непредсказуем и может не соответствовать на 100% задуманному
педагогом [4, с.41]. Проектировать урок необходимо исходя из
анализа поставленных целей, учитывая особенности
предшествующей учебной деятельности детей и прогнозируя
вариативность действий детей. Получается, что педагог должен не
составить, спланировать, а «спроектировать» урок, отталкиваясь от
действий детей.

В случае использования на уроке информатики такой формы
как учебный диалог учителю необходимо составить не план-
конспект урока, а его проект. Отличия проекта от плана-конспекта
заключаются в том, что проект выступает руководством,
маршрутом на пути к познанию, открытию нового знания. В
проекте урока целесообразно указать несколько вариантов
вопросов, адресованных обучающимся, на которые возможно
опираться исходя из обратной реакции (согласия, принятия,
непринятия, протеста) и ответов.

Таким образом, учебный диалог имеет обширный
образовательный потенциал, так как способствует формированию
коммуникативных универсальных ученых действий у младших
школьников на уроках информатики в начальной школе.
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Михалева Л.Ю.
ДИСТАНЦИОННЫЙ КУРС
«ОСНОВНЫЕ ПРИЁМЫ РАБОТЫ В MS EXCEL ДЛЯ
ПЕДАГОГА»

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №3», г. Краснокамск,

mickalevalu@yandex.ru

С каждым днем совершенствуются образовательные
технологии, которым успешно приходят на помощь
информационно-коммуникационные и компьютерные технологии,
и без которых образовательный процесс и рабочая среда учителя
просто немыслимы. Учитель, прекрасно владеющий
компьютерными технологиями и умеющий создавать
самостоятельно интерактивный дидактический материал для своих
занятий, на ещё одну ступень поднимается выше в глазах своих
учеников и коллег, перестает зависеть от кого-либо в разработке
материалов, создает именно тот дидактический материал, который
необходим для конкретного урока, класса, группы детей, ребенка.
Появляется замечательная возможность сделать занятие более
эффективным, занимательным, интерактивным, а также,
дифференцировать и индивидуализировать учебно-воспитательный
процесс, что сейчас требуется по ФГОС.

Год назад нами был создан и открыт дистанционный курс
«Основные приёмы работы в MS Excel для педагога» http://moi-
universitet.ru/do/directions/mm/MSExcel/. Базовый курс знакомит с
основными приёмами работы в офисном приложении Microsoft
Office Excel, помогает приобрести знания, необходимые каждому
классному руководителю и учителю-предметнику.

Курс в первую очередь полезен работникам образования:
классным руководителям и педагогам любых дисциплин ,
психологам, студентам и людям, желающим научиться создавать и
грамотно вести рабочую документацию.

mailto:mickalevalu@yandex.ru


107

Цель курса: повышение уровня компьютерной грамотности
педагогов.

Задачи курса:
ü освоение основных манипуляций в Excel, необходимых

для создания и ведения рабочей документации;
ü автоматизация учебно-воспитательного процесса;
ü повышение технологической культуры педагогов .
Продолжительность курса – 1,5 месяца (45 дней). По окон-

чании курса выдается удостоверение о повышении квалификации
АНО ДПО «Инновационного образовательного центра повышения
квалификации и переподготовки «Мой университет»,
образовательного портала «Мой университет» с указанием объема
курса –108 часов.

Программа курса представлена в табл. 1.

Таблица 1.
Модуль Содержание

Модуль 1
«Интерфейс Excel –
2010. Работа с
листами»

1. Лента, вкладки, палитра (группы) и их
назначение

2. Панель быстрого доступа
3. Работа с контекстным меню ярлычков:

добавление и удаление листов книги;
переименование ярлыков листа, цвет
ярлыка

4. Перемещение листов или копирование
в другую книгу

5. Скрытие листов книги
6. Отображение листов книги
7. Сохранение документа

Практическое задание №1
Модуль 2
«Основные рабочие
манипуляции.
Работа с ячейками»

1. Правила ввода данных в ячейку
2. Завершение ввода данных в ячейку
3. Способы отказа от ввода данных в

ячейку
4. Редактирование данных в ячейках
5. Высота строки и ширина столбца
6. Правила выделения строк, столбцов,

ячеек
7. Адрес ячейки
8. Выделение диапазона ячеек
9. Выделение несмежных ячеек
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10. Автозаполнение ячеек
11. Правила определения адреса ячейки
12. Форматирование ячеек (границы ячеек,

цвет заливки ячейки, кегль)
13. Отмена действия с помощью сочетания

клавиш или панели быстрого доступа
Практическое задание №2

Модуль 3
«Создание простых
таблиц.
Форматирование»

1. Построение простых таблиц
2. Объединение ячеек
3. Форматирование ячеек таблицы

(перенос по словам, выравнивание
текста, ориентация текста –
горизонтальная, вертикальная, угол)

4. Добавление строк и столбцов в
таблицу

5. Удаление строк и столбцов в таблице
6. Индивидуальный стиль таблицы
7. Замена горизонтальной шапки на

вертикальную (транспонирование
таблицы)

8. Захват таблицы при печати (вся
таблица, выделенный фрагмент)

9. Копирование таблицы в текстовый
документ Word

Практическое задание №3
Модуль 4
«Электронная
таблица, как база
данных (состав
учащихся класса)»

1. Построение электронной таблицы
2. Выбор стиля таблицы
3. Параметры стилей таблиц
4. Ряд ограничений, накладываемых на

структуру базы данных
5. Ввод данных в таблицу
6. Установка сортировки (двойной

сортировки)
7. Добавление и удаление уровней

сортировки
8. Установка фильтра
9. Удаление фильтра

Практическое задание №4
Модуль 5
«Формирование
шаблона расписания

1. Подготовка табличной сетки к работе
2. Приём создания выпадающего списка
3. Создание шаблона расписаний с
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уроков класса
(учителя
предметника)»

возможностью быстрой смены уроков
и добавления учебных дисциплин

Практическое задание №5
Модуль 6
«Формирование
ежедневника
педагога. Журнал
учителя
предметника»

1. Формирование календарной сетки
2. Установка примечаний на ячейки
3. Статус событий
4. Поля для дополнительных записей

(скрытие и отображение полей)
5. Создание простого телефонного

справочника
6. Внедрение расписания уроков в

ежедневник
7. Электронный журнал предметника

Практическое задание №6
Модуль 7
«Подсчёт баллов при
выполнении
контрольных работ,
оценка. Простая
диаграмма»

1. Автоматический подсчёт баллов
2. Автоматический вывод итоговой

оценки по количеству набранных
баллов за контрольную работу
(написание формул)

3. Построение простой диаграммы
Практическое задание №7

Модуль 8
«Строим и
редактируем
диаграммы»

1. Построение диаграмм различных типов
2. Редактирование диаграммы
3. Добавление подписи
4. Добавление заголовков
5. Форматирование оси

Практическое задание №8
Модуль 9
«Совершенствование
навыков работы с
таблицами»

1. Создание таблицы
2. Автоматический подсчёт пропусков

уроков (написание формул)
3. Мониторинг успеваемости учащихся

(написание формул)
Практическое задание №9

Модуль 10
«Подведение итогов
курса»

1. Отзывы и предложения
2. Итоговая анкета

Главный итог курса – освоение новых технологий, которые
помогут изменить стиль работы учителя, сделав её наиболее
эффективной и удобной.
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Нохай А.А., Устимкина О.М.
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДИСТАНЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
В ПРОФИЛЬНОМ И ПРЕДПРОФИЛЬНОМ ОБУЧЕНИИ

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа  №6», г. Когалым,

alenanohai@rambler.ru, olga_ustimkina@mail.ru

Возникновение новых образовательных технологий связано
с необходимостью решения проблемы: как в ограниченный
промежуток времени при ограниченных возможностях человека
передать учащемуся увеличивающийся (количественно и
качественно) объем знаний, умений, компетенций. Каждый ученик
старшей школы – это сформировавшаяся личность со своими
потребностями, желаниями, стремлениями. Умение наладить
контакт, научить продуктивным методам самообучения, помочь
выстроить учащемуся систему своего самообразования с
использованием новейших средств обучения – это главная задача
учителя на старшей ступени обучения. В этом может помочь
использование технологий дистанционного обучения.

Дистанционное обучение – это получение образовательных
услуг без посещения учебного заведения с помощью современных
информационных технологий и систем телекоммуникации, таких
как электронная почта, телевидение и Интернет.

Главным преимуществом дистанционного образования
является смещение акцента с традиционных методов обучения на
методы поисковой, творческой деятельности.

Одним из направлений организации профильного и
предпрофильного обучения в нашей школе стало создание
дистанционной площадки (https://sites.google.com/site/doschool6/):

Рис. 1

mailto:alenanohai@rambler.ru
mailto:olga_ustimkina@mail.ru
https://sites.google.com/site/doschool6/
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Данный интернет-ресурс содержит перечень элективных
курсов и курсов по выбору, обучение на которых организовано с
применением дистанционных технологий через использование
сервисов Google.

Для хранения и систематизации материалов каждого курса
используется Google-Диск. Данный облачный сервис позволяет
легко и удобно накапливать учебные материалы в электронном
виде в различных форматах: в виде текстовых документов,
презентаций, иллюстраций, видеофрагментов, аудиозаписей. При
этом систематизация материала столь же проста и привычна как на
личном компьютере. Но преимущества Google-Диска перед
жестким диском компьютера или флеш-накопителем заключаются
в том, что:

1.Доступ к информации возможен с любого компьютера или
мобильного устройства, имеющего выход в Интернет.

2.При необходимости можно предоставить доступ к этой
информации коллегам или своим ученикам.

3.С помощью общего доступа документы, рисунки,
презентации и др.  можно будет не только просматривать,  но и
редактировать их совместно.

Кроме формирования электронной базы учебных материалов
на сетевом диске, разрабатывается сайт курса, на котором можно
разместить данные материалы. В нашей школе разработана единая
структура всех сайтов курсов:

1.Главная страница (это визитная карточка курса, которая
содержит приветственное слово преподавателя, адресованное
слушателям курса, а также ссылку для записи на курс).

2.О курсе (на этой странице размещается аннотация курса,
включающая в себя цели и задачи, планируемые результаты).

3.План курса (содержит календарно-тематическое
планирование).

4.Журнал (таблица мониторинга учебных достижений
слушателей курса).

5.Вопрос учителю (форма организации обратной связи);
6. Рабочие тетради (набор страниц, выполняющих роль

индивидуальных «виртуальных» тетрадей слушателей курса).
Когда речь идет о материале, размещенном в сети Интернет,

как правило, у многих возникает ассоциация с общедоступностью
этого материала, что не всегда уместно и необходимо. Сервисы
Google предоставляют учителю возможность управлять этим
самым доступом.
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Страницы сайта курса имеют
разные уровни доступа. Страницы,
содержащие общую информацию о
курсе, доступны для просмотра всем
пользователям в интернете. Для
получения доступа к другим
материалам курса учащиеся должны
зарегистрироваться на этот курс. Для
организации процесса регистрации
используются Google-Формы.

Особенно важную роль
управление доступом играет при
организации взаимодействия учителя
и учеников. Рис. 2

Для этой цели служат «виртуальные рабочие тетради»
слушателей курса. Виртуальная тетрадь представляет собой стра-
ницу сайта, доступ к которой учитель устанавливает таким обра-
зом,  что каждому ученику доступна лишь его тетрадь,  чужую
тетрадь он открыть не может. Каким же образом может быть орга-
низовано взаимодействие учителя и ученика через такую рабочую
тетрадь? Если на страницах с учебными материалами ученик полу-
чает роль читателя,  то на странице его рабочей тетради ему назна-
чается роль редактора. И, соответственно, он может там писать,
добавлять файлы (например, решить задачу в обычной бумажной
тетради, сфотографировать решение и прикрепить файл с реше-
нием в свою виртуальную тетрадь).

Рис. 3
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В комментариях к странице можно организовать обсуждение
возникающих трудностей с учителем:

Рис. 4
Учителю очень важно не только дать материал,  но и

отследить, на каком этапе возникают проблемы в усвоении учеб-
ного материала. Иными словами, отследить степень продвижения
каждого учащегося в достижении предметных результатов .

С этой целью осуществляется мониторинг через электрон-
ный журнал, который имеет ряд преимуществ перед обычным
журналом, потому что учитель сам, по своему усмотрению создаёт
журнал, исходя из цели мониторинга.

Например, на странице индивидуальной рабочей тетради
учитель сам выставляет оценки за выполненные работы . Но может
быть и такая форма журнала,  где ученик сам оценивает себя.  С
помощью условных обозначений ребёнок может выразить учителю
свои сомнения в изучении материала, показать свою уверенность в
том, что он абсолютно правильно понимает материал. При этом в
журнале можно отражать не только факт выполнения учебной
задачи, но и результат проведения работы над ошибками. Таким
образом, и ребёнок, и учитель представляют реальную картину
прочности полученных знаний.

Рис. 5
Для отслеживания степени продвижения учащегося при

выполнении заданий курса, учитель совместно с учениками может
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вести журнал, в котором на каждом этапе ученик ставит отметку о
выполнении задания в виде единицы в соответствующую ячейку.
Отметка ученика – это сигнал учителю о необходимости проверки
данного задания. После проверки, в случае успешного выполнения
задания, учитель раскрашивает эту ячейку, при наличии ошибок и
недочётов,  ставит букву «З»  и в поле комментария к этой ячейке
записывает свои замечания. Ученик имеет возможность также в
комментариях задать уточняющие вопросы, либо после доработки
данного задания поставить отметку «Вопрос решён». Таким
образом,  по мере работы учащихся над заданиями курса
формируется наглядная таблица их продвижения.

Рис. 6
Работа в данном направлении помогает учителю создать

условия, позволяющие обучающимся проявить максимум
самостоятельности в расширении и углублении знаний.
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plotnikova_66@mail.ru

Мотивация – один из факторов успешного обучения
учащихся на уроках.

Снижение положительной мотивации учащихся ведет к
снижению успешности и эффективности обучения. Учение только
тогда станет для детей радостным и привлекательным , когда они
сами будут учиться: проектировать, конструировать, исследовать,
открывать, т.е. познавать окружающий мир. Познание через
напряжение своих сил, умственных, физических, духовных. А это
возможно только в процессе самостоятельной учебно-
познавательной деятельности на основе использования на уроке и
во внеурочной деятельности современных педагогических
технологий.

Использование в учебной деятельности приемов и методов
современных педагогических технологий формирует
положительную мотивацию детей, способствует развитию
основных мыслительных операций, коммуникативной
компетенции, творческой активной личности.

Сегодня Интернет предлагает множество интересных
технологий. В текущем учебном году мы, учителя информатики
гимназии №4, использовали различные образовательные сервисы и
приложения. Расскажем о работе с двумя из них.

Сервис Glogs позволяет создавать интерактивные постеры
онлайн. На этих плакатах можно размещать текстовые заметки,
аудио- и видеофайлы, изображения, встроенные графические
объекты. Сервис является образовательной социальной сетью, где
можно создавать группы учеников и совместно редактировать

http://www.eidos.ru/journal/2005/0910-02.htm
http://ito.su/2002/I/1/I-1-984.html
mailto:plotnikova_66@mail.ru
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постеры под руководством преподавателя.
Prezi  является облачным сервисом,  где можно создать и

представить свой продукт - презентацию с помощью браузера,
рабочего стола ПК или портативного устройства .

Для начала работы с сервисами учащиеся делятся на группы
и создают личные аккаунты в www.prezi.com  и в
www.edu.glogster.com. Далее мы на уроке знакомим учащихся с
работой в сервисах. Члены каждой подгруппы предварительно
обмениваются адресами аккаунтов друг с другом.  Это одно из
условий для предоставления совместного доступа к будущей
совместной работе над итоговой групповой презентацией или
постером. Дальнейшая работа учащихся происходит дома на
личных компьютерах (смартфонах, планшетах). Каждую
презентацию или постер соавторы открывают для совместного
чтения и редактирования в реальном режиме времени и публикуют
в сети.  Читатели просматривают документ,  но не могут его
редактировать. Соавторы могут изменять документ. Каждый из
соавторов вносит в документ свои исправления. Ученики при таком
интерактивном групповом взаимодействии соблюдают этику
работы внутри группы, этику редактирования своей работы и
работы товарища.

Основными преимуществами использования сервисов в
образовании мы считаем следующие: минимальные требования к
аппаратному обеспечению (обязательное условием – наличие
доступа в Интернет); эти технологии не требуют затрат на
приобретение и обслуживание специального программного
обеспечения (доступ к приложениям можно получить через окно
веб-браузера); поддерживают все операционные системы и
клиентские программы, используемые учащимися и учебными
заведениями; наличие варианта бесплатного использования.

Подобная совместная творческая работа помогает учащимся
осваивать компьютерные технологии и совершенствовать умения и
навыки письменной речи. Кроме того учащиеся учатся планировать
свое время и время своей группы,  приобретают навыки
эффективного общения и сотрудничества, получают возможность
создавать качественный продукт. И, самое главное, с интересом
идут на урок информатики, делятся друг с другом впечатлениями
от работы и продолжают использовать on-line сервисы на других
уроках и вне учебного процесса.

http://www.prezi.com/
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ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ФОРМИРОВАНИИ
УУД В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ

Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение
школа №106 ,г.Санкт-Петербург, podgornaya1970@mail.ru

По мнению современных специалистов в сфере образования,
ИКТ, если они применяются должным образом и с должным
эффектом, оказывают огромное влияние на учебную деятельность
школьников. Осознать и понять это необходимо всем [4, с. 5].

Использование компьютера и сети «Интернет» в учебном
процессе открывает новые перспективы в совершенствовании
системы образования, получении новых знаний о мире, развивая и
формируя при этом познавательную деятельность и
коммуникативную среду учащихся. Применение различных видов
ИКТ в обучении способствует расширению возможностей учебных
предметов в формировании универсальных учебных действий
учащихся начальных классов.

Стандарты второго поколения определяют цели обучения в
направлении личностного развития, метапредметном и предметном
направлениях.

Согласно федеральным государственным образовательным
стандартам (ФГОС), одной из важнейших целей начального
образования является формирование у младших школьников
универсальных учебных действий (УУД).

Для достижения поставленных целей существует много
различных теорий обучения школьников.

УУД – это обобщенные действия, порождающие мотивацию
к обучению и позволяющие учащимся ориентироваться в
различных предметных областях познания [3, с. 7]. Их
разнообразие, специфика и доля участия в интеллектуальной
деятельности учащихся позволяют повысить качество образова-
тельного процесса. В ФГОС определены личностные, регулятив-
ные, познавательные, коммуникативные УУД.

Как нам представляется, особое внимание педагогу следует
уделять развитию познавательных УУД, в силу того, что:

– развивая познавательные функции, мы имеем возможность
понимать и анализировать полученную информацию,
синтезировать, сравнивать, классифицировать, делать
предположения, обобщения, выводы, абстрактно мыслить,

mailto:podgornaya1970@mail.ru


118

группируя в своем представлении картину из уже познанного;
– учебная деятельность учащихся младших классов уже

предполагает умение переводить одну знаково-символическую
систему в другую, умение понимать информацию, представленную
в изобразительной, схематичной, модельной форме, что
представляет известную сложность в силу различий систем ,
вызывающих трудности их сопоставления.

Т.е. для успешного обучения немалое значение имеет
формирование познавательных универсальных учебных действий,
которые должны быть сформированы уже в начальной школе.

Решение проблемы развития познавательной активности
учащихся школ позволяет определить два структурных компонента
этого процесса: компонент развития познавательной активности и
компонент ее управлением. Управление познавательной актив-
ностью учащихся направлено на решение одной из основных задач
развития познавательной активности – переходу от внешнего
управления процессом (со стороны преподавателя) к его само-
управлению. Формирование познавательной активности происхо-
дит под воздействием конкретных личностно ориентированных
условий обучения через мотивацию, актуализацию субъектного
опыта, организацию рефлексии обучающихся.

Средством интеграции теоретических представлений о
процессе развития познавательной активности учащихся выступает
технология реализации изучаемого процесса, в основу которой
положены рефлексивно-деятельностный, системный, индиви-
дуально-творческий подходы, которые обеспечивают непрерыв-
ность развития познавательной активности обучающихся.

При использовании традиционных методов обучения, реше-
ние этой проблемы не всегда возможно. Поэтому на современном
этапе встает вопрос поиска эффективных методик и технологий
образования младших школьников.

Здесь на помощь учителю младших классов приходят совре-
менные информационные технологии, в том числе и компьютер-
ные.

По мнению целого ряда исследователей, конкуренто-
способность российского образования напрямую зависит от того,
насколько широко мы сумеем внедрить технологии электронного
обучения, разработать новые методы организации образователь-
ного процесса, создать и использовать педагогику и дидактику
электронного обучения, новые подходы к управлению учебным
процессом.
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Ведущим направлением совершенствования образования
сегодня рассматривается опора на информационно-коммуникатив-
ные технологии, их включение в учебный процесс. Набирает попу-
лярность процесс использования принципиально новых интегри-
рованных технологий обучения, объединяющих в себе потенциал
классического обучения, мультимедиа-ресурсов (баз данных,
электронных учебников, мультивидеолекций и т.д.) с возможно-
стями интернет-технологий. Возник и закрепился в педагогической
терминологии термин «электронное обучение», предполагающий
использование всего спектра информационно-коммуникативных
технологий в процессе обучения учащихся – в самостоятельной
работе, в проведении веб-лекций, семинаров, дискуссий, мульти-
видеолекций, видеозаписей, осуществления контроля и т.д.
Специфика электронного обучения в том, что сам учебный процесс
выстраивается с опорой на информационно-коммуникативные тех-
нологии.

Такой подход к организации учебного процесса позволяет
выстраивать его так, что в нем смешиваются различные методы,
организационные формы, и средства обучения:

– классическое внутриклассное обучение;
– самостоятельная работа учащихся (написание рефератов,

подготовка выступлений и т.д.);
– удаленная учебная деятельность учащихся (самостоятель-

ное изучение тематических модулей учебных программ, веб-
консультации, выполнение лабораторных и лабораторно-
практических работ и т.д.) без присутствия в классе, но в назна-
ченное время и по единой образовательной программе;

– дистанционное обучение (отдельных тем, разделов, моду-
лей, учебных курсов, выполнение учебных проектов и т.д.) в удоб-
ное для учащихся время, выбранном ими месте, по индивидуальной
образовательной программе;

– вариативная учебная работа учащихся по индивидуальной
образовательной программе дополнительного или углубленного
изучения некоторых учебных курсов, в целях получения вне-
плановой дополнительной специализации, либо просто вследствие
познавательного интереса. Примером такой учебной работы могут
служить дополнительные (вне программ, стандартов и учебных
планов) занятия учащихся.

Последняя форма учебно-познавательной деятельности пока
еще не получила должного распространения в отечественной
школе, но, как представляется, за ней стоит большое будущее. Она



120

позволяет ученику за счет интенсификации своих усилия и с
использованием информационно-коммуникативных технологий по-
лучать дополнительную подготовку.

Однако эти возможности пока еще остаются потен-
циальными. Теоретически они существует и сегодня (имеется
соответствующая техника, разработаны технологии, гарантирован
доступ к информации), но на практике их реализация достаточно
трудна.

Современная образовательная практика активно использует
следующие средства информационно-коммуникативных техноло-
гий:

– электронные носители для учебно-методических мате-
риалов (электронные учебники, справочники, энциклопедии);

– автоматизированные обучающие системы, которые транс-
формируются в интеллектуальные обучающие системы;

– интегрированные учебно-исследовательские среды для
обучения профессиональным знаниям;

– виртуальные тренажеры для приобретения сложных навы-
ков и умений;

– программные средства для дистанционного обучения;
– средства и технологии виртуального присутствия (уча-

щихся и лекторов).
Это разнообразие не должно смущать. Дискеты, оптические

диски, флеш-носители, облачные технологии – все это разно-
образие технических подходов определяет способы фиксирования
хранения, методы трансляции (передачи и обеспечения доступа)
учебной информации. Причем эти способы по мере развития
техники и технологий постоянно и очень быстро меняются. На деле
различные способы фиксирования, хранения и трансляции
предназначены фиксировать содержание учебных курсов в четырех
формах представления:

– текстовой;
– предметно-модельной;
– звуковой;
– изобразительной.
Собственно именно текст, предметная модель, звук и изобра-

жение во всем многообразии их проявлений и являются настоя-
щими носителями учебной информации. А все техническое и
технологическое разнообразие направлено на организацию условий
работы учащихся с ней,  в какой бы форме она ни была пред-
ставлена.
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Вместе с тем приуменьшать дидактическую значимость это-
го разнообразия не стоит. Доступ к информации, возможности
оперирования ею, потенциальные способы ее организации в соче-
тании с организацией самой работы учащихся обеспечивают дидак-
тическое разнообразие учебного процесса, расширяют его возмож-
ности, позволяют заметно повысить качество обучения.

Зачастую в литературе по проблемам использования совре-
менных информационно-коммуникативных технологий можно
встретить утверждения о том,  что сам факт их появления и
развития радикально изменяет процесс обучения. Мол, совре-
менный обучающийся способен самостоятельно отыскать нужную
ему информацию и применять таковую в целях обучения. Препо-
даватель (учитель) при этом перестает быть основным носителем
информации и источником знаний. Представляется, что данная
точка зрения не больше, чем преувеличение.

Не стоит упускать из вида, то обстоятельство, что поиск
информации в любой системе ее хранения является достаточно
сложным делом,  тем более для младших школьников.  Важно не
просто знать,  где искать,  но и что искать.  А в случае с
высокотехнологичными продуктами (информационно-коммуника-
ционные технологии из их числа) важно знать и понимать, как это
делать. Готов ли к этому неопытный, только начавший обучение
человек? Маловероятно.

В конце концов, в доинформационную эпоху никто не отсы–
лал обучающихся за учебной информацией в библиотеки, хотя они
и являлись фактическими хранилищами таковой. Хотя в литературе
(книгах и журналах) все было изложено – только находи да
используй, отчего-то приходилось создавать специальные книги –
учебники и учебные пособия, которые повторяли содержание
бесчисленного множества научных (и не только) книг и статей.
Более того, каждый школьный и вузовский учебный курс
приходилось обеспечивать соответствующим учебно-методическим
и дидактически аппаратом,  вплоть до выпуска особых мето-
дических и дидактических пособий.

Поэтому не совсем понятно, что такого принципиально
нового в ситуацию вносит упрощение доступа к информации, что
позволяет надеяться, что неподготовленный ученик младших клас-
сов сможет самостоятельно разобраться в принципиально новом
для него материале.

Поэтому автоматически возникает проблема отбора и
хранения учебной информации в мире информационно-коммуни-
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кативных технологий. Очевидно, что делать это прежними мето-
дами не представляется возможным. А самостоятельная познава-
тельная деятельность обучающихся имеет самостоятельную цен-
ность, потому должна всемерно поддерживаться, сохраняться и
развиваться. В том числе на содержательном уровне, который
должен гарантировать возможность такой деятельности.

Таким образом, напрашивается вывод: развитие образо-
вательных информационно-коммуникативных технологий не сни-
мает, а усложняет проблему отбора учебного материала и его
структурирования под возможности и запросы обучающихся.
Преподаватель (учитель) не утрачивает своей роли источника
информации, она остается за ним. Однако сам характер инфор-
мации должен быть иным. Именно в изменении характера этой
информации и кроется источник подлинной трансформации про-
цесса обучения на применение информационно-коммуникативных
технологий.

В доинформационную эпоху преподаватель (учитель) выпол-
нял в учебном процессе несколько функций:

– управления учебной деятельностью обучающихся;
– сообщения (трансляции) обучающимся учебной инфор-

мации, главным образом вербальными средствами;
– подготовка и выбор содержания образования на основе

имеющихся программ, учебных планов, учебной, дидактической и
методической литературы и пособий;

– коррекция учебной деятельности обучающихся и содер-
жания образования на основе мониторинга темпов и качества
усвоения содержания обучающимися.

В эпоху информационно-коммуникативных технологий сущ-
ность процесса обучения не изменяется, оно по-прежнему состоит в
усвоении обучающимися нового (знаний, умений, отношений, ком-
петенций и т.д.) под управлением педагога. Однако расширение
спектра дидактических возможностей за счет включения в процесс
обучения информационно-коммуникативных технологий позволяет
педагогу, с одной стороны, уделять меньше учебного времени
процессу информирования обучающихся и непосредственной
организации их учебной работы (все это можно делать посредством
информационно-коммуникативных технологий в автоматизирован-
ном режиме); с другой стороны, больше внимания уделять отбору
содержания образования и его структуре.

Суть возникающих сложностей заключается в том,  что
потенциальные дидактические возможности информационно-
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коммуникативных технологий не могут быть реализованы в полной
мере, если отбор учебного материала, его структурирование и
педагогическая интерпретация не будут осуществлены с учетом
потенциала этих технологий. Вторым аспектом сложностей являет-
ся необходимость полагаться на самостоятельную познавательную
работу учащихся, следовательно, на повышение уровня индиви-
дуализации обучения.

Отбор содержания учебных курсов необходимо строить с
учетом ряда нормативных и дидактических требований. Так содер-
жание учебных курсов должно:

– удовлетворять ФГОС;
– обеспечивать внутрипредметные и межпредметные связи;
– адекватно отражать факты, события, личности, теории,

концепции соответствующей учебной дисциплины;
– быть дидактически интерпретировано, что подразумевает

выбор последовательности изучения, гарантию доступности
обучающимся, конструирование структуры изучаемого таким
образом, чтобы обучающиеся могли самостоятельно его изучать;

– иметь дидактическое сопровождение (иллюстрации, при-
меры, опыты, упражнения, задачи и т.п.);

– соответствовать возможностям обучающих информацион-
но-коммуникативных технологий.

Каждое из названных требований само по себе представляет
серьезную теоретическую многоаспектную проблему, исчер-
пывающее решение которой определяется не только самим содер-
жанием, но достижениями в области дидактики, психологии, педа-
гогики, а также качественным уровнем технических средств в
конкретном образовательном учреждении. К сожалению, в
настоящее время полноценных решений этих проблем не имеется ,
поэтому на уровне практики основным ориентиром при
конструировании содержания образования является педагогических
опыт и интуиция самого преподавателя и коллег.

Внедрение новых информационных технологий в учебный
процесс начальной школы позволяет в доступной форме исполь-
зовать познавательные и игровые потребности учащихся для поз -
навательных процессов и развития индивидуальных качеств .

Использование в учебном процессе различных видов ИКТ
расширяет возможности обучения младших школьников, а также
способствует развитию метапредметного содержания обще-
образовательного курса. При этом можно отметить, что у учащихся
активизируется самостоятельная работа, обеспечивается форми-
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рование УУД и развивается интеллект.
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Новейшие технологические прорывы и разработки в области
3D печати начали входить в нашу жизнь и распространяются по
всему миру с большой скоростью. На сегодняшний день приме-
нение 3D печати востребовано во многих областях промышлен-
ности, дизайна, архитектуры, образования и др. Скорость, с кото-
рой создаются объемные модели, поражает, и быстрое осу-
ществление проекта в той или иной области положительно
сказывается на развитии бизнеса. Ведь в современном мире,
который движется с большой скоростью, прогрессируя во всех
сферах человеческой деятельности, оперативное реагирование на
новые технологические внедрения принесут успех.

Способности машин трехмерной печати весьма широки :
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история создания 3d-принтера не насчитывает и 30 лет, но
результат эволюции превзошел все ожидания. В 1986 году Чарльз
Халл разработал SLA-установку, которая стала первым прототипом
такого принтера. Она использовала стереолитографию, определяя
методику 3d-технологии – материал накладывался послойно. В
1993 году была основана компания «Solidscape», которая выпускала
струйные принтеры, а в 1995 году американские изобретатели
создали модифицированную версию струйного принтера, который
использовал материал не на бумаге,  а в емкости.  В результате
такого метода изготавливались объемные детали.

После создания вышеописанных моделей технологии
трехмерной печати развивались очень стремительно – «вырастали»
новые фирмы и методики, применялись самые разные материалы.
Сегодня 3d-технологии доступны всем: выпускаются как
профессиональные, так и домашние модели высокого качества.

Применение трехмерной печати в сфере образования дает
возможность легко и быстро получать разнообразные наглядные
пособия для учащихся, которые могут распространяться в средних
и высших учебных заведениях. Оснащение 3D принтерами учебных
заведений может поспособствовать увеличению интереса  к
образовательному процессу и быстрому усвоению материала
учениками. Благодаря трехмерной печати обучающиеся могут
работать с реальными физическими моделями, манипулируя ими.
Практически любые макеты или наглядные пособия можно
нарисовать на компьютере в программе, после чего воплотить их в
жизнь.

Возможности и области практического применения этой
новой технологии можно сказать безграничны – от интеграции в
образовательные процессы детского сада или школы, до
инженерных классов и производства.  Ребята с радостью познают
основы 3D-моделирования, которые легко вписываются в
школьную программу курса черчения, а использование 3D-
принтера на уроках черчения позволяет преподавателю обучить
школьников работе с реальными востребованными работодателями
программами, а также наглядно продемонстрировать воплощение
созданного на компьютере объекта в реальную жизнь.

Для уроков географии с помощью принтера создаются
трехмерные модели местности. Созданные здания, природный
ландшафт – зрительно воспринимаются лучше, чем на бумаге. На
уроках физики также будет огромная польза от 3Д технологий.
Особенно при изучении раздела – механики. На уроках биологии

http://zbotcc.ru/3d-%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80-fdm20-2525/
http://zbotcc.ru/3d-%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80-fdm-i1/
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пригодятся созданные с помощью принтера части скелета , какие –
то органы, животные или насекомые. Технический прогресс не дает
людям расслабляться – требует от нас движения вперед.

С помощью 3D принтера для учащихся становится
возможным разрабатывать  дизайн предметов, которые невозможно
произвести даже с помощью фрезерных станков.  Почти все,  что
можно  нарисовать на компьютере в 3D  программе,  может быть
воплощено в жизнь. Использование 3D печати открывает быстрый
путь к итерационному (циклическому) моделированию. Школь-
ники могут разрабатывать 3D детали, печатать, тестировать и оце-
нивать их. Применение 3D технологий неизбежно ведет к увели-
чению доли инноваций в школьных проектах.

Несомненно, 3D моделирование и 3Dпечать является сегод-
ня пропуском в новый Мир невероятных возможностей и фантасти-
ческим техническим прорывом в области информационно-ком-
муникационных технологий!
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В прикладной экологии большое значение имеет
мониторинг – система наблюдений за состоянием окружающей
среды,  его оценка,  контроль и прогноз.  В нашей школе проводят
ежегодные мониторинговые исследования  экологической тропы от
школы до дубравы «Третьяк», а также мониторинг состояния
атмосферы микрорайона в котором находится школа . Учащиеся
количественно и качественно оценивают  физиологическое
состояние  флоры, видов являющихся биоиндикаторами качества
природной среды.

В экологии невозможно представить себе описание   условий
и результатов многих экспериментов без упоминаний численных
значений  исследуемых показателей. Однако по завершению

mailto:porezanova9@mail.ru
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бывает нелегко  проанализировать полученные данные обнаружить
закономерность и сделать правильные выводы. В ходе наблюдений
юные исследователи изучали общие признаки объектов и по этим
признакам сравнивали  объекты между собой.  Для того чтобы как
можно точнее охарактеризовать полученные  данные  ребята
обращаются к методам  математической статистики. Для
оценивания качественных и количественных  признаков
используются  разные способы статистической обработки данных.

Для этого учащимся необходим компьютер, незаменимый
помощник для  анализа полученных данных исследований.
Компьютерные программы позволяют учащимся оперировать с
числовыми данными. Эти программы работают с документами,
имеющими вид  таблицы.   В редакторе электронных таблиц
встроены  автоматические «помощники», помогающие составлять
формулы, выбирать и применять необходимые функции для
вычислений и строить диаграммы.

Вначале заполняются электронные таблицы. Строки
электронной таблицы пронумеровываются сверху вниз арабскими
цифрами, а столбцы обозначены буквами латинского алфавита,
каждая ячейка имеет свой «адрес»,   состоящий из буквы и числа,
что помогает ребятам составлять формулы и создавать графики и
диаграммы, делать подсчеты и вычисления. Одна группа учащихся
с помощью компьютера вычисляет статистические показатели
количественной изменчивости, другая – статистические показатели
качественной изменчивости. Каждый этап анализа результатов
завершается формулированием вывода статистического анализа.

Важная задача мониторинга   -  изучение  взаимосвязей  и
зависимостей  в группах  природных объектов.  Любую
зависимость можно выразить  уравнением,  в котором имеется
переменная  Х и переменная Y.   Y= а (Х)   Простые зависимости,
когда каждому значению аргумента соответствует строго
определенное значение функции,  таковы Y = х ² , Y= 2х +3 и т. д.
Если известно значение переменной, то с абсолютной точностью
можно определить какое значение примет переменная Y. В
естественных условиях подобная зависимость проявляется редко.

 Статистический анализ полученных данных   важный этап
экологических исследований.  Беспристрастность помогают  уча-
щимся проанализировать результаты опытов,  проверить гипотезу,
выявить  различия между группами объектов и связи между явле-
ниями и признаками,  оценить величину  случайной ошибки,
выдвинуть новые предположения. При выборке  количественных
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данных  объектов составляет рабочую  таблицу данные рабочей
таблицы анализируются.

В настоящее время  моделирование как метод эмпирического
познания помогает изучать те объекты, которые оказываются
недоступными для прямых исследований, или когда работа с самим
объектом (оригиналами) является нецелесообразной. Сущность
метода заключается в замене оригинала моделью, которая
полностью воспроизводит только исследуемые свойства оригинала .
Учащиеся применяют знаковое и мысленное моделирование – это
использованием схем, формул, чертежей, которые они успешно
выполняют на компьютере. В качестве знаковых моделей
рассматривают схемы пищевых сетей в сообществе дубравы
«Третьяк», модели поступления и расходования энергии.  Ребята
осваивают модельный эксперимент   с использованием компью-
тера. В качестве модели выступает программа , которая одно-
временно является и средством и объектом экспериментального
исследования, заменяющими оригинал. Все компьютерные модели,
по сути являются математическими моделями и используются при
изучении популяций и сообществ: для расчета численности и
смертности, составления прогнозов поведения тех или иных
популяций, при расчете балансов поступления и потери тех или
иных веществ.

С помощью компьютера обучающиеся учатся строить
кривые экспоненциального и логистического роста численности
популяций отдельных видов насекомых дубравы «Третьяк».
Сначала заполняется электронная таблица со столбиками: 1 -
нумерация поколений, 2 – численность. После введения формулы
подсчета численности дочернего поколения, расширяется область
применения формулы до  последней ячейки, затем строится
диаграмма. Обучающиеся следуют пошаговой инструкции,
выбирают обычный график и размещают диаграмму на отдельном
листе.

Результаты статистических исследований широко
используются для практических и научных выводов. Успешное
усвоение и применение компьютерных программ формирует
умения первичной обработки статистических данных , умение
изображать  и анализировать количественную и качественную
информацию, представленную в разных формах (в виде таблиц,
диаграмм, графиков реальной зависимостей). Кроме того
компьютерные программы   помогают формировать   представле-
ния о важных статистических идеях, а именно: идее оценивания и
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идее проверки статистических гипотез, формируют умения
сравнивать вероятности наступления случайных событий с резуль-
татами конкретных экспериментов.
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Родыгина Т.М.
ФОРМИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННОЙ КУЛЬТУРЫ
ОБУЧАЮЩИХСЯ НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ
ПОСРЕДСТВОМ АЛГОРИТМИЗАЦИИ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
средняя общеобразовательная школа № 2 г. Омутнинска

Кировской области, rodtm@yandex.ru

Асмолов А.Г. писал: «Сегодняшним школьникам предстоит
работать по профессиям, которых пока нет, использовать
технологии, которые ещё не созданы, решать задачи, о которых мы
можем лишь догадываться.»

Среди требований к выпускнику школы в федеральных
стандартах второго поколения отдельной строкой прописано
формирование умения работать в информационной среде, форми-
рование и развитие компетентности в области использования
информационно-коммуникационных технологий.

Суть нового этапа информатизации школы – индивидуализа-
ция учебного процесса на основе использования средств ИКТ .

Задача учителя информатики в этих условиях – формировать
информационную культуру учеников

Однозначного определения информационной культуры не
существует. В одном случае она определяется как информационные
качества личности (Вохрышева Маргарита Георгиевна, Зубов
Юрий Сергеевич), в другом – как информационная деятельность
(Хангельдиева Ирина Георгиевна). Встречается понимание инфор-
мационной культуры как характеристики уровня развития
общества (Соснина Тамара Николаевна). Такой разнобой в пони-
мании информационной культуры отражает как уровень ее

http://www.antiplagiat.ru/go?to=5pAzwyOpdONWAIxwSwa5zJMQSDl5mRyKYFfmS7hxFDGh7gsc4Yj_BPuvtPLujGjZU0lryKd0UIhWrEwZzyHavKgYOUhFVOC733iJaU0s5UZmqdZy3AxSn07pqW8ChSS5IPa4TA2
mailto:rodtm@yandex.ru
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осмысления, так и сложность и разноплановость этого феномена.
В информатике даётся определение информационной куль-

туры как умения целенаправленно работать с информацией и
использовать для ее получения, обработки и передачи
компьютерные информационные технологии, современные техни-
ческие средства и методы.

Государственная политика Российской Федерации опреде-
ляет высокие результаты информатизации школы. Однако в обыч-
ной жизни компьютер чаще всего рассматривается как средство
развлечения: игры, фильмы, музыка, общение в Интернете.

Таким образом, противоречием является несоответствие
современных требований общества к обучающимся по применению
компьютерных знаний в повседневной жизни реальному уровню
информационной культуры учеников.

В настоящее время ориентиром в работе педагогов
становятся новые государственные стандарты. Особенность
информатики в новых стандартах заключается в том, что её
предметные знания и способы деятельности имеют значимость для
многих предметных областей и будут формироваться при их
изучении.

Возникла необходимость системной работы по
формированию информационной культуры обучающихся на уроках
информатики, и, как следствие, в образовательном учреждении в
целом.

Системность работы проявляется:
1) в структуре построения курса информатики, определяю-

щей цикличность изучения материала;
2) в преподавании пропедевтических факультативных курсов

информатики;
3) в разработке дидактических материалов для обучающих-

ся;
4) в формировании метапредметных умений обучающихся

на уроках информатики;
5) в разработке и применении форм, методов и приёмов

работы по развитию алгоритмического мышления обучающихся.
В нашей школе с 2006  года выделяются часы на ведение

факультативных курсов по информатике с 7 класса. С 2011 года
факультатив по информатике ведётся с 5  класса.  В связи с чем
стало возможно:

ü перераспределение порядка и времени изучения тем курса;
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ü увеличение количества часов в разделах
«Информационные технологии», «Алгоритмизация и программиро-
вание»;

ü добавление темы «Основы логики и логические основы
компьютера»;

ü изучение тем ИКТ на более ранних этапах и как следствие
усиление практической направленности учебной деятельности
школьников.

Следует отметить, что систематическая работа по форми-
рованию информационной культуры обучающихся невозможна без
учёта возрастных особенностей и опоры на ведущие виды
деятельности в конкретном возрасте учеников: для подростков –
общение, для юношеского возраста – самоопределение в жизни.

Цикличность изучения материала проявляется на разных
ступенях обучения при изучении одних и тех же тем курса по
разным компьютерным программам. Опыт работы показывает, что
первичное знакомство с программным продуктом у ребёнка должно
быть не поверхностным, а максимально полным согласно уровню
его развития и восприятия информации.

Например, при начальном изучении растровой графики в
редакторе Paint на уроках ученики не просто отрабатывают навыки
рисования, а знакомятся с понятием пикселя, со структурой
панелей инструментов, с сохранением файлов в разных форматах и
т.д. Не у всех есть художественные способности, поэтому перед
ребёнком ставится основная цель – не научиться рисовать, а
научиться применять растровый графический редактор Paint в
практической деятельности. Далее к растровой графике в курсе
информатики возвращаемся не раз, уровень изучения новых
программных продуктов меняется, но основные понятия по теме
были заложены изначально.

Также цикличность можно рассматривать при изучении
разных версий программ. Изученная «основательно» одна версия
позволяет безболезненно переходить на новые.

Что даёт преподавание пропедевтических факультативных
курсов по информатике? Для школы – это удовлетворение запроса
учреждения на  дальнейшее использование школьниками приобре-
тенных знаний и умений в практической деятельности, для учителя
информатики – появление дополнительных занятий, позволяющих
повышать качество образования обучающихся, для учеников –
появление возможности приобретения новых знаний, умений и
навыков в области информационных технологий.
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Сам учитель информатики всегда находится в режиме
изучения новых компьютерных программ. Алгоритм данной
работы можно определить так:

ü новая программа изучается самим учителем , «плюс»
самостоятельного изучения – учитель столкнётся с теми же
проблемами, что и его ученик в дальнейшем на уроках;

ü учебный материал анализируется с точки зрения
применения знаний в практической учебной деятельности;

ü строятся логические линии изучения темы;
ü учебный материал делиться на отдельные порции соглас-

но технологии программированного обучения;
ü разрабатываются дидактические материалы по теме, так

как ни один из учебников по информатике до конца не устраивает
учителя информатики,  потому что в них нет алгоритмов работы в
конкретных программах,  и понятно почему –  у школы есть право
выбора компьютерных программ.

При создании дидактических материалов необходимо отра-
жать несколько способов выполнения тех или иных действий , для
сложных алгоритмов приводить конкретные примеры.

Какими формами, методами, приёмами и средствами дости-
гать формирования информационной культуры  на уроках инфор-
матики?

Вся проблема на интуитивном уровне при обучении
информатике у детей может быть выражена формулой «Мы часто
осознаём, что хотим получить, но часто не понимаем, как это
сделать».

Решение данного противоречия заключается в понимании
схемы достижения результатов своей деятельности.

Кратко: «осознать цель деятельности - что я хочу получить в
результате, и научиться строить алгоритмы своей деятельности,
отвечая на вопрос «Как этого достичь?»

Исходя из данной схемы, изучение любой программы
начинается с результатов – конкретных примеров работ, созданных
в данной программе. Далее с обучающимися находятся знакомые
команды, способы действий, которые встречались ранее (такие как
сохранить, копировать, вставить и т.п.). И только потом идёт
изучение самой программы.

Специфика предмета информатики вносит свои коррективы
в привычные формы, методы и приёмы работы на уроках, которые
недостаточно проработаны в методике преподавания именно
информатики.
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Для развития алгоритмического мышления и формирования
метапредметных умений обучающихся разрабатываются и приме-
няются новые формы, методы и приёмы обучения.

Приведу два примера.
ü Приём «Что? Где? Как?»
При составлении алгоритмов деятельности обучающиеся

отвечают на три вопроса:
Первый вопрос «Что?» определяет результат деятельности.

Второй вопрос «Где?» определяет место поиска команд. Третий
вопрос «Как?» раскрывает последовательность действий для
достижения цели.

Пример: алгоритм выравнивания текста в программе
Microsoft Office Word 2007

1 способ:
Что? – выровнять текст
Где? – панель инструментов
Как? – алгоритм:
1) выделить текст,
2) вкладка Главная – поле Абзац – выбрать одну из кнопок

2 способ:
Что? – выровнять текст.
Где? – диалоговое окно
Как? – алгоритм:
1) выделить текст,
2) вкладка Главная – поле Абзац – кнопка открытия диалого-

вого окна
3) диалоговое окно Абзац – вкладка Отступы и интервалы –

Выравнивание.
3 способ:
Что? – выровнять текст
Где? – клавиатура
Как? – алгоритм:
1) выделить текст,
2) сочетания клавиш (CTRL+L выравнивание по левому

краю, CTRL+R выравнивание по правому краю,CTRL+E
выравнивание по центру, CTRL+J выравнивание по ширине).

ü Метод «Обучающая практическая работа»
Обучающиеся изучают новый материал за компьютером,

слушая объяснения учителя. Объяснение продолжается только
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после выполнения задания каждым учеником. Допускается помощь
«соседа». Основной принцип – «Не задерживай остальных».
Ученик учится слушать и слышать, ориентироваться в элементах
программы на экране монитора, развивает внимание, способность к
взаимопомощи.

Пример: изучение окна программы Microsoft Office Excel
2007. Задания: открыть программу; найти заголовок последнего
столбца; выделить ячейку С10; выделить диапазон ячеек с ячейки
А4 по ячейку С8 (сколько ячеек выделено?); выделить столбец В;
выделить столбцы D,  E  и F;  выделить 1-ю,  4-ю и 5-ю строки;
увеличить ширину столбца G; перейти на Лист2; выделить всю
таблицу; увеличить высоту всех строк и т.д.

Формирование информационной культуры не замыкается на
уроках информатики, оно продолжается на других предметных
уроках – химии, МХК, биологии, математике, русском языке в
тесном сотрудничестве с учителями других предметов.

В заключении, вернусь к размышлениям Асмолова
Александра Григорьевича, который афоризм Козьмы Пруткова
«Нельзя объять необъятное» предлагает облечь в форму задачи
«Как объять необъятное?»

Нельзя объять необъятное, но дать ребёнку механизмы
работы в нестандартных, незнакомых ситуациях при работе на
компьютере, научить использовать и трансформировать информа-
цию, а не бояться её объёмов, быть информационно-культурным
человеком – одна из целей моей педагогической деятельности.
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Иногда бывает очень трудно запомнить необходимую
информацию по такому предмету, как например, информатика.
Представьте такую ситуацию: вы входите в маршрутное такси
ранним утром, огромная толпа набивается в него. Двери
закрываются и часть  людей остаются на улице. Но если бы они не
толпились,  а встали в очередь,  наверное,  в маршрутное такси
вошло бы гораздо большее количество людей. Опорный конспект
нужен для систематизации информации по данному предмету.

Опорный конспект – это сокращённая символическая запись
крупного блока изучаемого материала, у которого есть ряд
преимуществ.

В основе такого конспекта лежит выделение главных,
ключевых слов, деление темы на более мелкие фрагменты, а также
использование системы условных обозначений, знаков, символов.

Несколько советов для составления опорного конспекта :
ü придумывай свои символы;
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ü используй для этого листы бумаги, маркеры или
фломастеры.

Опорный конспект –  Карта памяти имеет свою  структуру,
составляется по определенным правилам. При создании  карты
памяти используются маркеры различных цветов, рисунки,
символы и выразительные слова. Ученики заводять отдельную
тетрадь для карт памяти по информатике.

На своих уроках по информатике использую карты памяти,
которые вызывают большой интерес у учащихся.  Также опорные
конспекты применяю с учащимися находящимися на
индивидуальном обучении. Они составляют их на компьютере и
высылают мне на электронную почту. Из вышесказанного следует,
что работа при составлении карты памяти  очень интересна.  Но,
как говориться, совершенству нет предела…

     Во время  обучения активно использую интерактивную
доску, которая дает  возможность учителю включить в изучение
темы,  как отдельных учащихся,  так и весь класс,  это  помогает
организовать дискуссию, обсудить и выбрать лучшее из
предложенных вариантов, создать проблемную ситуацию на уроке.
Карту памяти урока разработываю сама,  но дети могут   дополнять
её своими картинками и примерами. Техническое оснащение урока
состоит из одного компьютера класса  Pentium  3  или выше,
интерактивной доски и  мультимедиа проектора. На компьютере
должен быть установлена операционная система Windows XP,
Windows7.

Примеры карт памяти по информатике:
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Рис. 1

Рис.2

Рис. 3
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Рис. 4. Фрагмент урока:

Рис. 5
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На следующем уроке организую фронтальную работу: все
учащиеся класса  по памяти пишут конспект,  а один из учеников
затем отвечает по нему тему домашнего задания. За урок все
получают оценки, кто за написанный конспект, кто за  ответ.
Прежде всего учителю следует учитывать интересы  учащихся
класа. Дело в том, что в любом классе имеется значительное число
учащихся, которые готовятся в институты, где требуется серьёзная
подготовка по информатике.

Литература
1. http://www.sh16-kislovodsk.edusite.ru/p120aa1.html
2. Образовательные стандарты для основной и средней

школы по информатике.
3. Полат, Е. С. Педагогические технологии дистационного

обучения : учеб. пособие для студ. высш. учеб. заведений /
Е. С. Полат. – М. : Академия, 2006. 400 с.

Саитова Ю.Г.
ВОЗМОЖНОСТИ ПРОГРАММЫ TEAM VIEWER В
ОРГАНИЗАЦИИ ДИСТАНЦИОННОГО УРОКА

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №12», г. Тобольск,

Тюменская область albuz04@yandex.ru

«Здравствуйте!»  говорим мы друг другу,  когда начинается
урок. Мы находимся за несколько километров друг от друга, но это
не мешает нам заниматься. На дистанционном уроке с ребенком-
инвалидом я использую программу TeamViewer.

Team Viewer является абсолютно бесплатной для домашнего
использования. Установка не представляет ничего сложного, и к
началу урока перед вами должно быть открыто окно программы.
Для того чтобы подключиться к какому-либо компьютеру
необходимо ввести ID партнера. Конечно, на другом компьютере
также должен быть установлен и запущен TeamViewer. После
нажатия кнопки “Подключиться к партнеру” программа запросит
ввести пароль, который отобразится на компьютере ученика.
(рисунок 1) TeamViewer позволяет устанавливать подключение с
любым компьютером в сети интернет в считанные секунды .

Рис. 1.

http://www.sh16-kislovodsk.edusite.ru/p120aa1.html
mailto:albuz04@yandex.ru
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Установив подключение, я могу управлять компьютером
ученика,  так как будто нахожусь прямо за ним.  Я вижу рабочий
стол удаленного компьютера ученика , могу управлять курсором и
набирать текст на клавиатуре. Мой ученик меня слышит, видит и
выполняет задания.

При разработке урока я придерживаюсь следующей
структуры урока:

первый этап урока является подготовительным – это устные
упражнения, которые способствуют развитию оперативной памяти,
устойчивости внимания. Второй этап урока посвящен работе над
новой темой, тренировке, выработке основных навыков, а также
повторению ранее изученного. На последнем этапе урока
подводится итог урока.

На первом этапе урока выполняются задания на устный счет,
цепочка быстрых вычислений, математический лабиринт. Также у
учителя есть возможность отправить ученику ссылку на онлайн
задачи устного счета, например, сайт «Играем сами»
http://igraemsami.ru/matematika.html и контролировать ход
выполнения предложенных заданий. (рисунок 2)

Рис. 2.
Основная часть урока заключается в том, что ученик

знакомится с теорией, которая представлена при помощи
видеофильмов, таблиц, схем, слайдов с рисунками и других средств
демонстрации с комментариями педагога. К примеру, при изучении
темы «Шкалы и координаты» в 5 классе можно использовать
ресурсы обучающего сайта «Математика онлайн»
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http://www.matematika-na.ru/5class/mat_5_4.php. После этого
ученику предстоит выполнить задания.  (рисунок 3)

Рис. 3.
Плюсом программы TeamViewer является возможность

указать ученику курсором «мыши» на ошибку, предложить
исправить ее или исправить самому прямо в тексте ученика .
Задания должны быть увлекательными и разнообразными,
программа  дает мне возможность сделать процесс выполнения
заданий интересными. На уроке мы читаем, считаем, смотрим
видео и даже играем.

Таким образом, урок онлайн отличается от очного урока
только тем, что ведется он на расстоянии.

В конце урока ученику дается домашнее задание, которое
выполняется самостоятельно. После выполнения его и ученик, и
учитель, открыв выполненную работу, сразу могут увидеть
результат этой работы и при необходимости, откорректировать
ответы. Если что-то осталось на уроке осталось непонятным, к
этому нужно вернуться.

Представьте себе ситуацию, когда вашему ученику, который
только начинает знакомиться с компьютерами, требуется помощь в
настройке какой-нибудь программы, или он затрудняется перед
выполнением какого-либо действия на компьютере ввиду
ограниченных возможностей здоровья. Удаленное управление
компьютером позволит вам нажать любую кнопку или запустить
программу прямо на компьютере ученика.
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Салова Н.А.
ИННОВАЦИОННЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
В МОЕЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

МБОУ «Средняя общеобразовательная школа №20 им.
А.А. Хмелевского» г. Курск E-mail Nin-salova@yandex.ru

«Обучать - значит вдвойне учиться»
Жозеф Жубер

Концепция модернизации российского образования
предполагает переход на образовательный стандарт II поколения –
ФГОС. Этот стандарт имеет целью ориентацию на новые запросы
общества – повысить качество образования и сформировать
личность учащегося, владеющую универсальными способами
учебной деятельности.

Главное предназначение нового стандарта – реализация
общественного заказа на воспитание успешного поколения граж-
дан, владеющего современными знаниями и компетентностями,
воспитанного в духе идеалов демократии.

Реализация образовательных целей невозможна без разра-
ботки и использования инновационных образовательных техно-
логий.

Инновационная педагогическая деятельность – это ново-
введения в содержание и технологии обучения и воспитания ,
улучшающие характеристики отдельных частей, компонентов и
самой образовательной системы в целом. Педагогические инно-
вации – это поиск новых методик и программ, их внедрение в
образовательный процесс и творческое переосмысление.

Компьютер и ИКТ лежат в основе всех инноваций в образо-
вании, т.к. иллюстративные возможности компьютера в реализации
принципа наглядности привлекают внимание в первую очередь.
Всеобщая компьютеризация, а затем интернетизация школ и спо-
собствовала появлению инновационных информационных техно-
логий в образовании.

Считаю, что сегодня инновационные технологии разви-
ваются по следующим основным направлениям:

1. Цифровые образовательные ресурсы, включающие презен-
тации, видеоуроки, тесты, прежде всего по ЕГЭ, тесты по пред-
метам, а еще прогрессивней -  интерактивные тесты на компьютере.

2. Исследовательская работа учащихся.

mailto:Nin-salova@yandex.ru
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3. Проектная деятельность учащихся.
4. Технология «портфель ученика».
5. Использование современного инновационного инструмен-

тария получения образования:
a. Видеоконференции.
b. Вебинары.
c. Дистанционное обучение.
d. Использование социальных сетей и мобильных

систем в образовании.
e. Проведение интегрированных уроков
f. Интерактивные доски.
g. Обязательное, и на высоком уровне, владение

информационными технологиями при подготовке и
проведении уроков. Использования специальных
программ для записи урока с интерактивной доски,
и проведение уроков на форумах, и т.д.

h. Владение механизмами поиска информации в сети
Интернет.

Если раньше информацию школьники и учителя могли
получать только из учебников, скудной методической литературы,
местной библиотеки, немного по телевизору и, может быть, из
журналов и газет, то сейчас существует огромное количество
электронных учебников, научных статей, рефератов, поэтому
можно,  сидя дома или в школе,  принять участие в конференции,  в
конкурсе, решить тесты и так далее. Расширяются возможности
общения, открываются огромные просторы информации.

Вкратце  освещу все затронутые аспекты на своем собствен-
ном примере.

Цифровые образовательные ресурсы (ЦОР)
В настоящее время в школах  часто проводятся уроки с

использованием ЦОР. Учителям доступна Федеральная коллекция
цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru/,
комплекты ЦОР к примерным и авторским учебным программам,
электронные учебные издания. Я, как и многие учителя,
придерживаюсь той точки зрения, что в центре процесса обучения
должна находиться самостоятельная познавательная деятельность
обучаемого. Важно научить ученика самостоятельно приобретать
знания, овладевать способами познавательной деятельности.

Виды ЦОР по образовательно-методическим функциям.
1) Электронные учебники:
Обычные учебники в электронном виде, также оригинальные
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электронные учебники; предметные обучающие системы,
предметные обучающие среды.

2) Электронные учебные пособия:
К ним относятся различного рода программы-репетиторы;

тренажеры; программы-коллекции по предметам; справочники, и
словари; практические и лабораторные работы.

3) Электронные учебно-методические комплексы (УМК):
программно-методические комплекты; предметные учебно-

методические среды; инновационные УМК.
4) Электронные средства контроля:
Тесты, методики по тестированию; инструментальные

средства.
Интерактивные тесты на компьютере
Большое внимание сегодня уделяется разнообразным

тестовым технологиям. Современные экзамены для школьников –
это, чаще всего, набор тестовых заданий, которые предлагается
выполнить, и которые оценивают уровень знаний по различным
разделам школьного курса по различным предметам . Такие тесты
можно найти и пройти в режиме on-line в сети Интернет. Я
использую тестовые задания и на уроках, что оптимизирует и
индивидуализирует процесс обучения, создаёт надежную систему
мониторинга усвоения знаний, осуществляет процесс обучения в
режиме сотрудничества учителя и ученика, повышает
педагогическую квалификацию, позволяет использовать учителю
современные педагогические технологии. Так, я выполняю на
уроках тесты Л. Босовой для 5, 7 и 8 классов. После выполнения
теста компьютер автоматически формирует и выдает отчет, где
каждый ученик видит, в каком вопросе он сделал ошибку, какую
задачу решил правильно, а какую, может быть, и нет. Учитель тоже
видит результат. Тут же ребята размышляют, вслух звучат
правильные ответы, недопонимание исчезает.

Видеоуроки
Видеоуроки позволяют быстрее, чем любая книга получить и

усвоить нужные знания, а для того, чтобы использовать видеоуроки
по информатике на уроке я могу скачать их с соответствующих
сайтов Интернет, а могу и сама записать, используя видеокамеру.
Использую на своих уроках готовые видеоуроки по
программированию на языке Паскаль и др.

Исследовательская работа учащихся
1.  Самым простым примеров здесь являются задания для 7

класса из УМК Л. Босовой по разделу «Информационное
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моделирование». Например, в задании «Крылатые выражения» из
практической работы учебника 7 класса учащиеся должны не
просто сделать анализ текста, но и провести исследование и
представить результат в текстовой форме, т.е. у них формируются
исследовательские умения и УУД по работе с текстовым
процессором MS Word.

2. Выполнение следующего задания «Аннотация» по данной
теме также заставляет учащихся проводить исследование самого
понятия аннотация, и в результате написать аннотацию к какому-
либо тексту.

3. Создание рефератов на компьютере
Старшеклассникам важно научиться в школе писать

небольшие реферативные работы,  так как,  поступив в ВУЗы такая
деятельность будет неотъемлемой частью их учёбы . Создание
реферата предполагает изучение большого материала , выделение
из него главного, важного для данной темы, правильное
оформление на компьютере. Писать всё это на бумаге не вызывает
интерес у ребят. А вот оформить на компьютере - это совсем другое
дело.  А за одно,  и незаметно для самих учащихся,  в их памяти
откладываются новые знания.

Я пошла по пути разумного совмещения традиционной и
личностно-ориентированной систем обучения путем включения
элементов проектно-исследовательской деятельности в
рамкиhttp://pandia.ru/text/category/proektnaya_deyatelmznostmz/
обычного урока. Проекты учащиеся 10-го класса готовили по
разделу интернет-технологии. Темы даю следующие: «Работа с
электронной почтой». «Общение в реальном времени в глобальной
и локальных компьютерных сетях», «Файловые архивы»,
«Геоинформационные системы в Интернет», «Поиск информации в
Интернет», «Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернет». И
ребята готовят и приносят рефераты, правильно оформленные, с
очень интересными материалами, и мы обсуждает их на уроках,
много нового узнают все.

Проектная деятельность учащихся
На заключительном этапе школьного обучения особое

внимание уделяется самостоятельной работе школьников на
материале модуля «Создание Web-сайта с помощью языка разметки
гипертекста HTML». Самостоятельная работа учащихся над
индивидуальными проектами осуществляется под контролем
учителя. Оцениваются только самостоятельно выполненные
конечные продукты – web-проекты. Я предлагаю на выбор

http://pandia.ru/text/category/proektnaya_deyatelmznostmz/
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следующие темы для создания сайтов: «Профессия -
программист», «Моя будущая профессия», «Мой класс», «Вместе с
другом вышел в путь»,  «Мое образование – мое будущее!», «Я и
спорт». И, объясняя теорию по своей собственной презентации, я
даю возможность ребятам, записав тэги и создав свои наработки,
постепенно создать сайт состоящий из 3-4  страниц,  с
гиперссылками, таблицами, фотографиями, интерактивными
формами.

Результатами проектно-исследовательской деятельности в
рамках предмета информатика являются:

· практические и специальные знания учащихся;
· опыт профессиональных проб - это те полезные навыки и

первичный профессиональный опыт в области современных
информационных технологий;

· продукты - проекты, творческие работы, портфолио.
Технология «портфель ученика»
В настоящее время разработана технология «портфель

ученика», куда учащийся должен помещать все свои наработки по
учебной, спортивной, воспитательной и др. видах деятельности
школы. Технология «портфель» ориентирована на личность, на её
индивидуальные особенности и способности. Более всего, как мне
кажется, эта технология подходит для начальной школы, здесь дети
заполняют свои папки своими достижениями с большим
удовольствием.

Главные задачи портфолио ученика начальной школы
следующие:

· влияние на самоактуализацию и самореализацию
школьника: ребенок развивает в себе те направления,
которые у него больше получаются;

· поддержка интереса к конкретному виду
деятельности;

· поощрение самостоятельности и активности;
· создание предпосылок для успешной социализации

(уметь найти свое место в обществе);
· создание для ученика ситуации успеха (видя

наглядно все результаты, ребенок воспринимает свои
достижения и себя в реальности – повышает самооценку).

Задачи портфолио ученика начальной школы по ФГОС:
· поддержание высокой учебной мотивации

учащихся;
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· поощрение их активности и самостоятельности,
расширение возможности обучения и самообучения;

· развитие навыков рефлексивной и оценочной (в
том числе самооценочной) деятельности учащихся;

·формирование умения учиться – ставить цели,
планировать и организовывать собственную учебную
деятельность.

Таким образом, работа с инновационной технологией
«портфель ученика» позволяет создать необходимые условия для
реализации учащимися различных видов учебной деятельности,
развивает их творческую активность.

Интегрированные уроки
Интегрированные уроки позволяют глубже овладеть темой,

которая изучается. Я думаю, что в форме интегрированных уроков
целесообразно проводить обобщающие уроки, на которых будут
раскрыты проблемы, наиболее важные для двух или нескольких
предметов, но интегрированным уроком может быть и любой урок,
со своей структурой, если для его проведения привлекаются
знания, умения и результаты анализа изучаемого материала
методами других учебных предметов.

На таком уроке каждый учитель-предметник пытается
подать суть изучаемого материала со своей, специфической для
каждого предмета, точки зрения. Не последнюю роль играет и
оригинальность самой формы проведения уроков. Учеников сразу
же заинтересовывает присутствие нескольких учителей на уроке.
Детская психология лучше воспринимает кратковременные
сообщения, отличные по форме изложения и источником подачи.
Особенность общения с детьми каждого отдельного учителя
превращает урок в эвристическую беседу с глубоким и детальным
объяснением непонятых понятий.

После изучения определенного раздела или темы, когда
ученики имеют некоторые знания данного материала , проводятся
итоговые интегрированные уроки. На них, используя уже
известный ученикам материал, объясняется большое количество
новых фактов, разнообразных процессов, раскрываются
перспективы получения знаний из данного раздела.

Интегрированные уроки, дают возможность ученикам более
глубоко понять практическое применение изученного.
Использование интегрированных уроков приносит пользу не
только ученикам, но и самому учителю. Общаясь с коллегами,
открываешь новые факты, иногда более глубоко задумываешься
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над явлениями, на которые раньше почти не обращал внимания.
Участие в подготовке и проведении таких уроков с коллегами
увеличивает багаж знаний, дает возможность почувствовать инте-
грацию между науками, ни одна из которых не может существовать
отдельно от других наук. Процесс интеграции знаний отображает
общую закономерность процесса познания, который не ограни-
чивается лишь естественными процессами.

Я проводила интегрированный урок с коллегой –
математиком при изучении раздела информатики «Электронные
таблицы по теме «Функции в Excel. Табулирование графиков
функций». При этом, математик говорил о функциях в математике,
а я - о том, как эти функции записываются и табулируются в Excel
(рис 1). Далее учащиеся закрепляли новые знания за компьютером,
выполняя практическую работу (рис.2) и при этом они осваивали
данную тему и в математике, и в информатике.

Рис.1 Фрагмент презентации по функциям в Excel
Использование интерактивной доски
Использование на уроках интерактивной доски делает

учебный процесс более интересным и легким для восприятия.
Полностью функционирующие интерактивные доски обычно
включают четыре компонента: компьютер, мультимедийный
проектор, соответствующее программное обеспечение и саму
интерактивную доску, которая также может комплектоваться
встроенным принтером.
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Рис.2 Фрагмент практической работы в Excel

Возможности интерактивный доски охватывают следующие
аспекты урока:

– демонстрация;
– моделирование;
– конструирование;
– решение задач;
– исследовательская работа;
– тестирование;
– тренаж.
При работе с интерактивными досками можно видеть ряд

преимуществ для преподавателей:
– дает возможность более наглядно объяснять новый мате-

риал;
– позволяя рисовать и делать записи поверх любых приложе-

ний и web-ресурсов;
– позволяет сохранять и распечатывать изображения на дос-

ке, включая любые записи, даже сделанные во время занятия упро-
щает проверку усвоенного материала,;

– позволяет делиться материалами и вновь использовать их;
– способствует поиску новых подходов к обучению, стиму-

лирует профессиональный рост;
– позволяет использовать при работе с большой аудиторией:
– делает занятия интересными и развивает мотивацию;
– предоставляет больше возможностей для участия в коллек-

тивной работе;
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– дает возможность более ясной, эффективной и динамичной
подачи материала;

– преподаватели могут обращаться к всевозможным
ресурсам, приспосабливаясь к определенной аудитории.

Учащиеся начинают работать более творчески и хотят выйти
к доске, становясь уверенными в себе.

Таким образом, интерактивные доски позволяют органи-
зовать по-новому учебный процесс, организовать групповую форму
работы и отказаться от классической формы подачи материала.

Применение интерактивного оборудования в образовании
создает большие выгоды, но, наряду с этим, требует смены методи-
ческих подходов в преподавании.

В ходе решения проблемы учащиеся:
1) углубляют свои знания по конкретной теме;
2) развивают социальные и коммуникативные умения.
3) интерактивная доска усиливает эффективность, и резуль-

тативность проблемного обучения.
Деятельность групп по решению проблем охватывает

следующие этапы:
1) выяснение содержания или значения понятий и терминов;
2) определение проблемы, анализ проблемы и разбиение ее

на составные элементы или задачи;
3) формулирование задачи, сортировка по важности

выделенных элементов задачи, установление связей между ними;
4) поиск дополнительной информации, выбор метода реше-

ния и его обоснование.
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ТЕХНОЛОГИИ ДЛЯ АКТИВИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
средняя общеобразовательная школа №22 города Южно-

Сахалинска, o_sakharova@bk.ru

Ключевым условием реализации стандартов второго поколе-
ния – это системно-деятельностный подход в образовании. Педаго-
ги должны использовать современные образовательные технологии
деятельностного типа.

Веб-квест – это современная, инновационная технология,
основанная на проектном методе обучения, предполагающая
поисковую деятельность обучающихся  с применением инфор-
мационно-коммуникационных технологий с четкой управляющей
ролью.

Актуальность данной технологии – информационно-ком-
муникативные технологии выступают в качестве научно-исследо-
вательской основы урока.

В основе веб-квеста лежит придуманная интересная история,
содержащая практические задания, предусматривающие самостоя-
тельный целенаправленный поиск обучающимися информации для
выполнения поставленной перед ними задачи.

Цели применения веб-квест-технологии:
-Умение находить информацию с помощью различных

технологий поиска, переработки, умение представлять свои резуль-
таты деятельности.

-Развитие коммуникативных навыков, творческих способ-
ностей.

-Формирование компьютерной грамотности.
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-Формирование понимания основ правовых аспектов
использования компьютерных программ и работы в Интернете.

-Развитие  навыка совместной деятельности и чувство
ответственности за команду.

-Углубление и расширение представлений участников веб-
квеста об информационной безопасности.

Данная технология позволяет широко использовать меж-
предметные связи в учебном процессе.

Веб-квест представляет собой сайт в сети «Интернет».
При разработке веб-квеста необходимо придерживаться

определенной структуре:
-Введение (ясное вступление, предварительный план

работы, обзор всего квеста).
-Задание (четко определен результат самостоятельной ра-

боты).
-Роли (представлен список ролей, от лица которых они

могут выполнить задания. Для каждой роли прописан план работы
и задания).

-Ресурсы (список информационных ресурсов, необходимых
для выполнения задания.

-Оценка работы (описание критериев и параметров
оценки).

-Зачёт (выполнение индивидуального или группового
зачётного задания: практического или теоретического).

Приведу пример использования веб-квеста при изучении
темы «Информационная безопасность» в 10 классе.  Это долго-
срочный проект. Веб-квест размещён в сети «Интернет» по адресу
http://kabinf.sakh-school22.ru

Структура веб-квеста "Безопасность в Интернете":
Введение. Жизнь диктует свои правила, невозможно сейчас

обойтись без новых технологий во всех сферах жизни. Одним из
таких прорывов в технологиях является всеобщая доступность сети
Интернет.

Зависимость от сети Интернет стала настолько сильной, что
вывод из строя компьютерной техники может остановить работу
целого предприятия. Чтобы этого не произошло, необходимо
соблюдать правила информационной безопасности.

Задание. Класс разбивается на группы по 2 человека. Каж-
дая группа выбирает себе одну из ролей. Необходимо создать
итоговую презентацию в программе MS PowerPoint в зависимости
от роли.
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Роли: обозначены задания для каждой роли: «обычные
пользователи», «бизнесмены», «злоумышленники», «юристы»,
«специалисты биржи труда», «специалисты по безопасности».

Оценка работы. Представлены критерии оценки
выполнения работы каждой группы.

Зачёт. Задание выполняется после защиты проектных работ
каждой группой: Подготовить буклет "Правила безопасности в сети
Интернет" с помощью программы MS Publisher.

Использование веб-квест-технологии помогает эффективно
решать следующие практические задачи:

-Отследить траекторию деятельности обучающихся и оце-
нить результат их деятельности.

-Позволяет реализовать коммуникативную функцию.
-Участник квеста учиться выходить за рамки содержания и

форм представления учителем учебного материала.
-Участник квеста учиться использовать информационное

пространство сети «Интернет» для расширения сферы своей твор-
ческой деятельности.

-Открытое оценивание собственной работы и работы коллег
позволяет учиться быть корректными в высказывании замечаний.

-Участник квеста получает дополнительную возможность
экспертизы своих творческих способностей и умений.

-Возможность более эффективного использования учителем
учебного времени.

Веб-квест является одним из средств для реализации
системно-деятельностного подхода и направлен на получение
предметных, личностных и метапредметных результатов.
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МОДЕЛЬ ВНУТРИФИРМЕННОГО ПОВЫШЕНИЯ
КВАЛИФИКАЦИИ «РАБОТА ШКОЛЫ УСПЕШНОГО IT-
ПЕДАГОГА»

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №99»

Школа,  в которой мы работаем,  была открыта после
реконструкции в 2011 году и оснащена современным
оборудованием: в каждом кабинете – интерактивный комплекс,
есть графические планшеты, документ – камеры, система опроса
знаний, цифровой микроскоп, электронные книги, мобильные
классы и другое современное оборудование.

После реконструкции в школе остались работать не только
старые кадры, но и в коллектив влилось большое количество новых
педагогов,  как с большим стажем,  так и молодых учителей.
Большинство из них не имели достаточного опыта владения
современным интерактивным оборудованием.

С чего начать, чтобы  все овладели этой чудо-техникой,
проблема, которая  встала перед  администрацией и учителями со
дня открытия школы.

Ведь сегодняшние ученики - это  новое поколение людей,
которые с легкостью  используют мобильные гаджеты и интернет-
ресурсы,  как пространство обитания,  на новом уровне.    При этом
они способны работать с множеством источников   одновременно.

Чтобы педагоги могли обучать своих детей они должны сами
в совершенстве владеть этими технологиями. Ведь, как говорил
американский философ и педагог Джон Дьюи «  Если мы будем
учить сегодня так, как мы учили вчера, мы украдем у детей завтра».

Решение этих проблем увидели в создании проекта  «Школа
успешного  IT педагога», цель которого
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Формирование у педагогов дополнительных
профессиональных компетенций в области:
· использования ИКТ,  в том числе интерактивных и

дистанционных технологий, а также современного интерактивного
оборудования;
· разработки методических и дидактических материалов для

реализации этих технологий.
Задачи проекта:

· Выявить проблемы педагогов при использовании этих
технологий;

· Разработать образовательный проект «Школа успешного IT-
педагога», направленный на формирование у педагогов
компетенций в области применения ИКТ,  интерактивных,
дистанционных технологий, а также использования современного
интерактивного оборудования;

· Реализовать образовательный проект «Школа успешного IT-
педагога»;

· Создать условия для самообразования педагогов;
· Презентовать общественности ценный педагогический опыт;

Проект разработан в связи с запросами педагогов МАОУ
«СОШ № 99»г. Новокузнецка и представляет собой:

Дополнительную профессиональную образовательную
программу «Школа успешного IT – педагога», состоящую из трёх
учебных модулей:

Модуль 1. «Формирование методической и дидактической
базы интерактивных средств обучения».

Модуль 2. «Технологические особенности интерактивного
оборудования и программного обеспечения к ним»

Модуль 3. «Освоение приёмов и методов подготовки
учебных материалов для организации продуктивного учебного
процесса с использованием интерактивных средств».

Содержание данной программы позволяет формировать у
слушателей необходимые компетенции для осуществления
профессиональной деятельности на достаточно высоком уровне .

Методика преподавания курса строится на сочетании
лекционных и практических занятий с групповыми и
индивидуальными консультациями с учётом индивидуальных
образовательных потребностей слушателей. Практические занятия
проводятся по темам курса, требующим приобретения
практических навыков.

Освоение слушателями содержания программы завершается
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итоговой аттестацией в форме зачета. Для проведения зачета
разработаны контрольные вопросы.

Дидактическое обеспечение образовательного процесса
включает обязательный раздаточный материал по темам занятий.

Проект включает и Учебно-методический комплекс «Школа
успешного IT – педагога», состоящий  из:

· комплекта методических пособий по работе с
программным обеспечением интерактивного оборудования:

1. «Методическое пособие по работе с программным
обеспечением EasiTeach Next Generation для интерактивной доски
Panaboard»;

2. «Методическое пособие по использованию интерактивного
многопользовательского обучающего центра Smart Table»;

3. «Методическое пособие по работе с документ - камерой»;
4. «Методическое пособие по работе с системой опроса знаний

Smart Response»;
5. «Методическое пособие по работе с интерактивной доской

Activboard»;
6. «Методическое пособие по работе с интерактивной доской

Panaboard»;
7. «Методическое пособие по работе с интерактивной доской

Smartboard»;
8. «Методическое пособие по работе с Google технологиями»;
9. «Методическое пособие по работе с оборудованием

лингафонного кабинета»;
10. «Серия Мастер-класс «Современный урок в интерактивной

образовательной среде»;
· Учебно -  методический комплекс также  содержит  в себе

Комплект электронных пособий:
1. «Видеоуроки по использованию интерактивной доски

Panaboard»;
2. « Видеоуроки по использованию интерактивной доски

EasiTeach Next Generation»;
3. «Видеоуроки по использованию интерактивной доски

Smartboard»;
После реализации проекта ожидаем следующие результаты:

· Сформированность компетенций педагогов;
· Наличие методических и дидактических материалов;
· Эффективное использование современного интерактивного

оборудования учителями г. Новокузнецка и юга Кузбасса.
Некоторые результаты уже достигнуты,
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· все 100% педагогов прошли внутрифирменное обучение и
владеют ИКТ, в том числе интерактивными и дистанционными
технологиями, а  также используют современное интерактивное
оборудование;

· разработали методические и дидактические материалы для
реализации этих технологий;

· 10 педагогов школы являются тьюторами по реализации
проекта и обучают учителей школ г.  Новокузнецка и школ юга
Кузбасса, читают курс лекций для учителей-предметников на
курсах повышения квалификации в МАОУ ДПО ИПК г.
Новокузнецка по теме «Использование  интерактивного
оборудования»;

· Один из педагогов получил статус лучшего тьютора
компании Panasоnic по обучению  педагогов использованию
интерактивного оборудования и была награждена поездкой в
Японию, для диссеминации ценного педагогического опыта.

О результативности проекта можно судить по:
1.  Изменению Уровня квалификации педагогов. В настоящее

время (22-высшая, 25 – первая, что составляет 89% от всего числа
учителей);

2. Повышению качества учебных достижений школьников с
2012 по 2014 уч. года на 7 %;

3. Участию педагогов в конкурсах профессионального
мастерства, а учащихся в сетевых проектах, конкурсах, олимпиадах
различного уровня.

по данным  областного центра мониторинга:
· по  результатам ЕГЭ школа занимает 4  место среди

общеобразовательных учреждений г. Новокузнецка;
· 6 место в рейтинге  показателей эффективности

деятельности среди ОУ Кемеровской области;
· 2 место в городе по удовлетворенности  качеством

оказываемых услуг.
В 2014 году данный проект был представлен на

Всероссийском конкурсе «Учитель! Перед именем твоим…!» и
удостоен  золотой медали, на региональном конкурсе
«Педагогические таланты Кузбасса-2014» стал победителем и был
удостоен гранда; на  Международном конкурсе «Надежда Планеты-
2014» награжден дипломом лауреата; на V Международном
конкурсе педагогического мастерства по применению ИКТ в
образовательном процессе «Формула будущего-2015» награждён
дипломом грант-лауреата.
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Мы должны добиться того,  чтобы,  главным желанием
учителя было желание сделать каждый урок интересным , а чтобы
сделать его интересным,  надо быть в курсе всех новинок,  которые
сегодня имеет педагогическая наука. Мы в постоянном поиске. Мы
делаем ставку на ученика и на учителя. Если талантлив учитель,
значит он воспитает талантливого ученика.

Тажмухаметова С.К.
ОРГАНИЗАЦИЯ ТВОРЧЕСКОЙ ГРУППЫ ПЕДАГОГОВ КАК
ФАКТОР ПОВЫШЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ
КОМПЕТЕНТНОСТИ УЧИТЕЛЯ. ИЗ ОПЫТА РАБОТЫ.

Муниципальное общеобразовательное учреждение «Специальная
(коррекционная) общеобразовательная школа-интернат № 3»,

г.Магнитогорск, internat3@bk.ru

Использование современных информационно-
коммуникационных технологий помогает в решении проблем
обучения детей с ограниченными возможностям и позволяет в
какой-то мере компенсировать недостатки в обучении и получении
доступа к информации детей с ограниченными возможностями
здоровья. Учащиеся с ограниченными возможностями здоровья
нуждаются в изменении способов подачи информации.
Необходимо предоставление особых условий, например, изменение
формы выполнения задания, частичное его выполнение. Возможно
изменение типа выполнения задания: вместо письменного – устное
или выполнение заданий на компьютере для учащихся, которые не
могут писать, выполнение учебных тестов на компьютерном
тренажере и т.д.

Поэтому для детей с различными формами нарушения
здоровья особенно необходимо оснащение специальными
средствами обучения: аудио-учебниками, звукоусиливающей
аппаратурой, увеличителями, компьютерными обучающими
системами, цифровыми средствами.

В нашей школе организовано единое информационное
пространство, установлено подключение к глобальной сети
Интернет во всех кабинетах, имеются современные средства
обучения, комплекты учебно-наглядного оборудования: цифровые
микроскопы; модульные системы экспериментов Prolog для
начальной школы для изучения физических величин (атмосферного
давления, относительной влажности, звука, освещенности,
температуры) и проведения лабораторных опытов; системы
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контроля качества знаний Votum, позволяющие учителю
осуществлять контроль и мониторинг знаний обучаемых в
образовательном процессе; наборы различных Лего конструкторов,
интерактивные доски, приставки; графические планшеты, 2
мобильных класса для учащихся, богатая медиатека электронных
образовательных ресурсов.

Практически на любом школьном уроке можно применить
эти современные средства. Но, педагоги неохотно использовали
поступающее в школу новое оборудование. Поэтому было решено
создать временную творческую группу для внедрения
современного цифрового оборудования в урочную  и внеурочную
деятельность.

Изначально в состав группы вошли 6 творческих учителей
школы, активно использующих ИКТ. Через год успешной работы
группа стала постоянной, и превратилась в дружный коллектив
единомышленников.   Каждый год в нее вливаются новые
участники. В этом году к группе присоединились учителя двух
коррекционных учреждений города. Таким образом, группа  с
постоянным составом и частично сменным составом работает уже
четвертый год. Все эти годы члены группы содействуют педагогам
специального коррекционного образования в использовании
современных компьютерных технологий, в создании цифровых
ресурсов к урокам, занятиям и внеклассным мероприятиям для
учащихся с ограниченными возможностями здоровья.

В первый год участники группы изучали технологии
специальных возможностей компьютера для обучения детей со
специальными образовательными потребностями и разработали
рекомендации по использованию этих технологий. В этот год был
организован дистанционный конкурс «Люби и знай  свой край» для
учащихся коррекционных учреждений города Магнитогорска .
Конкурсов, особенно дистанционных, очень много, но, чаще всего
они рассчитаны на детей с нормой интеллекта. Поэтому, в этих
конкурсах принимают участие единицы, одни и те же учащиеся
школы. Нам хотелось, чтобы многие учащиеся с ограниченными
возможностями здоровья могли принимать участие в конкурсе и
быть успешными. Дистанционная форма конкурса оправдана тем,
что является более комфортной для учащихся с ограниченными
возможностями здоровья, так как нашим учащимся требуется
больше времени на выполнение какой-либо работы, а выполнения
проектов, тем более. Дистанционная форма выполнения проекта
решает еще одну важную задачу – обучение учащихся методам
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использования современных информационных технологий. В ходе
подготовки и выполнения конкурсных заданий учащиеся учатся
самостоятельно добывать знания для создания конкурсной работы ,
участвовать в дистанционном общении, пользоваться
электронными библиотеками, энциклопедиями, банками данных,
учатся создавать презентации, видеоролики, рисунки и т.д. Тема
конкурса «Люби и знай свой край» очень подходит для
организации проектной работы, так как она не придуманная
откуда-то извне, а близка и значима нашим учащимся, которые
живут и учатся здесь с рождения. Но, при этом практически не
знают историю своего города, региона. Первый год проведения
конкурса оказался успешным. Конкурс по просьбе участников
стали проводить каждый год. Безусловно, опыт проведения
дистанционного конкурса для учащихся с ограниченными
возможностями здоровья, оправдал себя.

В следующий год работали над внедрением современных
методов обучения с использованием образовательной
робототехники в урочное и внеурочное время, на коррекционных
занятиях. Весь год работали в этом направлении. Разработали
новое содержание программы коррекционного курса  «Развитие
осязания и мелкой моторики через лего - конструирование» для 1-4
классов и апробировали его внедрение на занятиях для
слабовидящих учащихся. С целью привлечения учащихся
начальной школы для систематических занятий с использованием
образовательной робототехники организовали Лего- фестиваль. С
тех пор фестиваль стал традиционным и ожидаемым событием в
жизни школы. Каждый год мы совершенствуем, меняем, добавляем
что-то новое и всегда фестиваль проходит на «ура». Для учащихся
среднего звена разработали неделю Лего, провели различные
соревнования и мероприятия, которые тоже стали традицией. На
данном этапе конструкторы используются учителями на уроках
физики, технологии, информатики, истории.

Третий год группа посвятила изучению технологических
приемов создания интерактивных презентаций и разработке
презентаций для уроков. Научились сами создавать триггеры,
создавать презентации с приемами «листания» и «интерактивная
лента». Научили учителей и учащихся создавать такие презентации
по шаблону.

Четвертый год учились создавать интерактивные
образовательные ресурсы (тесты, тренажеры, интерактивные
задания и др.  в программах Votum,  MS  PowerPoint,   на портале



161

http://learningapps.org/) с целью применения  в обучении учащихся с
ограниченными возможностями здоровья. Методический продукт,
который наработала группа - копилка интерактивных тестов для
уроков в начальной школе, уроков информатики, физики,
воспитательских часов. Также в этом году обобщили опыт работы
группы и выпустили «Сборник докладов «Использование
информационно-коммуникационных технологий в
образовательном пространстве школы». М., Образ центр. 2015г.».

Первоначальная цель работы группы - активизировать
процесс формирования информационно-коммуникационной
компетентности педагогов школы, достигнута. Сейчас в школе
более 70% учителей активно используют новое цифровое
оборудование и делятся опытом сами. Каждый год происходит
существенное приращение в умениях и навыках пользования
компьютером. Если в первый год учителям нужна была
техническая и организационная помощь, то в последний год они
больше обращаются за методическими консультациями по
использованию на конкретном этапе урока. Таким образом,
использование компьютерных технологий в процессе обучения
влияет на рост профессиональной компетентности самого учителя ,
а это способствует значительному повышению качества
образования обучающихся с ограниченными возможностями
здоровья.

Результат работы группы достаточно высокий и
представлен на различных уровнях: от школьного до
всероссийского. Члены группы создали банк методических
продуктов: интерактивные тесты, анимации, презентации,
разработки уроков и факультативных курсов , программ
коррекционных занятий, планы проведения предметных недель,
статьи и выступления.

В рамках работы ресурсного центра по методическому
обеспечению образовательного процесса по программам I-VI видов
и работе с детьми-инвалидами члены группы проводят семинары и
консультации по использованию созданных программ в
образовательном процессе.

Литература
1. Бельчусов, А. А. Дистанционные конкурсы как средство

формирования e-портфолио учащегося / А. А. Бельчусов //
Педагогическая информатика. – 2011. – № 4. – С. 25–32.

2. Софронова, Н. В. Робототехника как инновационное



162

направление обучения информатике в школе / Н. В. Софронова //
Материалы конференции «Инновационные информационные
технологии». – М.-Прага, 2014.

Тлупов З.А., Тлупова М.А.
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ПРОЦЕССЕ ОБУЧЕНИЯ
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Как известно, тренажёр - автоматизированный аппаратно-
программный функционально ориентированный комплекс для
обучения человека и отработки определенных навыков и умений. В
последнее время, в связи с быстрой компьютеризацией мирового
сообщества и созданием сложнейшей техники, эксплуатация
которой связана с риском для жизни не только одного человека , но
и человечества в целом, возникла целая индустрия - тренажёрные
технологии. Тренажёрные технологии - это сложные комплексы,
системы моделирования и симуляции, компьютерные программы и
физические модели, специальные методики, создаваемые для того,
чтобы подготовить личность к принятию качественных и быстрых
решений. Актуальность применения учебных тренажёров
объяснима: производство учебных тренажёров поставлено на такую
высоту, что позволяет изготовить устройства, с помощью которых
можно воссоздавать всевозможные ситуации, максимально
приближенные к реальным. Этим самым можно сформировать
необходимые в той или иной области умения и навыки.

Активное применение компьютерных тренажёров в учебном
процессе обусловлено тем, что они обеспечивают более глубокую
индивидуализацию обучения, создают условия для
самостоятельной проработки учебного материала и эффективной
реализации современных методических и дидактических подходов .

Тлуповым З.А.  и Тлуповой М.А.  разработаны различные
тренажёры, обучающие навыкам работы в операционной системе
Windows7.

ü Тренажёр «Включение компонентов Windows»,
обучает умению добавлять в систему встроенные компоненты .

ü Тренажёр «Установка пакета программ MS Office»,
отрабатывает навыки установки и удаления программ в Windows.

ü Тренажёр «Установка сетевого принтера», обучает
умению подключать сетевой принтер.

mailto:zaur_tl@mail.ru
mailto:merian79@mail.ru
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ü Тренажёр «Создание нового тома на диске»,
обучает сложной цепочке действий для создания нового тома на
диске средствами Windows.

Рис. 1

Все перечисленные тренажёры являются интерактивными и
построены так, что контролируют действия обучаемого. При
допущении ошибок, программа дает подсказку и помогает её
исправить. Работа на тренажёре считается выполненной, если вся
цепочка операций пройдена без ошибок. Еще одним достоинством
представленных программ-тренажёров является то, что они не
нарушают  настройки и работу компьютера пользователя, даже при
ошибочных действиях.  Такие обучающие тренажёрные комплексы
незаменимы для проведения практических работ. Их использование
способствует закладыванию принципов развития практических
навыков с одновременной теоретической подготовкой . Успешно
применяются как в школе на уроках информатики и ИКТ,  так  в
средне - профессиональных и высших учебных заведениях для
студентов, повышая интерес и уровень мотивации  к изучаемой
дисциплине. Тренажёры разработаны в среде С++Builder.

Литература
1. ido.tsu.ru›files/pub2008/8.pdf

http://ido.tsu.ru/
http://ido.tsu.ru/files/pub2008/8.pdf
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Хайрулина А.В.,
МОДУЛЬНО – РЕЙТИНГОВАЯ ОЦЕНКА ДОСТИЖЕНИЙ
УЧАЩИХСЯ НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа № 101», г. Кандалакша,

Мурманская область, hajrulina@yandex.ru

Сегодня не приходится сомневаться, что система оценивания
учебных достижений учащихся в традиционном её понимании уже
не вполне соответствует требованиям современной концепции
модернизации системы образования.

Концепция модернизации образования в России выдвигает
следующие требования к школам:

ü современная школа должна способствовать
формированию личности с современным научным взглядом на мир ,
с развитыми интеллектуальными и познавательными
способностями;

ü создавать необходимые условия для качественного
освоения информационно - коммуникационных технологий.

В сложившейся ситуации стоит отметить практический
вклад критериального оценивания достижений ученика
следующими плюсами:

ü под оценку попадает лишь работа самого ребёнка;
ü каждая работа ребёнка попадает под сравнение с

эталонным образцом выполненной работы, который всем учащимся
известен заранее;

ü каждый ученик знает четкий алгоритм получения
итоговой оценки, используя который каждый учащийся
самостоятельно может узнать уровень выполнения своего задания;

ü у учащихся подлежат оценке только те знания, которые
он узнал, потому что критериальное оценивание представляется
конкретным выражением учебных целей.

Проанализировав все плюсы и минусы,  я пришла к выводу,
что некоторое отступление от классической системы оценивания в
пользу критериальной технологии может быть применено и на
уроках информатики и ИКТ следующим образом:

· Использование письменных опросов, как формы провер-
ки усвоенного материала, способной охватить всех учеников сразу.

· Использование итогового рейтинга, как одного из
показателей успехов в обучении. Рейтинговая система контроля

mailto:hajrulina@yandex.ru
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обучения рождает состязательность в учебе, положительно влияет
на мотивацию учащихся, сводит до минимума случайность в
оценивании.

· Использование системы заданий в форме web-квестов.
Такая система заданий позволяет четко выполнять задания
(наличие алгоритма), зная критерии оценки итогового результата.
Кроме того форма web-квеста интересна ученикам, так как
позволяет задействовать ресурсы интернета, развивать творческие
способности и проявлять свою индивидуальность в решении
поставленной задачи.

Технология
В соответствии со своей рабочей программой для каждой

параллели я разделила весь материал на модули, контроль по
которым обязателен. В среднем, получилось 3-4 модуля для
каждого года обучения базового уровня.

В каждом модуле обязательно наличие итогового среза
знаний, на который обычно отводится 25-30 % от баллового
рейтинга за весь модуль целиком. Остальное количество баллов
распределяет учитель самостоятельно в соответствии с теми
видами работ, которые ученик должен выполнить, чтобы
заработать свои баллы рейтинга.

Ученик не может быть освобожден от итогового среза знаний по
итогам модуля,  но может не выполнять итоговое задание по всему
курсу информатики данного года обучения, если досрочно
заработал необходимое количество баллов и его рейтинг составил:

М О Д У Л Ь

Домашн
ие

задания
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Рис. 1. Примерное распределение модуля
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количество модулей  86-100% .
Приведу пример (рис.1, таблица 1): Некоторый модуль по
информатики и ИКТ 8 класса содержит :

Таблица 1. Примерное распределение модуля.
Количество

заданий
 Баллы рейтинга

Домашние
задания

 3 7

Практические
задания на
уроке

 5 5

Письменные
опросы

 3 5

Задания в виде
Web - квестов

 1 13

Итоговый срез
знаний

 1 25

Итого 25+13+3х5+5х5+3х7=99
Письменные опросы, как мне кажется, используют многие

педагоги, итоговый рейтинг - тоже давно используемая система.
Web  –  квест -  модное нововведение,  на котором я и хотела бы
остановиться поподробнее.

Web – квест
В классическом понимании web – квест – это проблемное

задание, для решения которого необходимо использовать ресурсы
всемирной сети. Но мне очень понравился этот тип заданий из-за
своей универсальности и применимости к любой теме.

Остановлюсь на примере создания квеста в модуле
«Информационные технологии» (Рис. 2 ). Для темы квеста
необходимо продумать задание, которое обучающиеся смогли бы
выполнить,  и в то же время могло бы полностью раскрыть все
знания и умения, полученные во время изучения этого модуля.
Поэтому я выбрала задание,  в котором ребятам необходимо было
создать итоговый продукт в виде визитной карточки:  в этом
задании – квесте школьникам необходимо было вспомнить не
только знания, полученные на уроках : технологию работы с
текстом и графикой, технологию оформления документов, но и
найти необходимую информацию в интернете, отобрать только ту,
которая подходила бы под указанное задание. Кроме того задание
по созданию визитки требовало разместить элементы в
соответствующих местах и оформить в интуитивно правильной
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цветовой гамме.
Причём критерии оценки каждого квеста индивидуальны и

разрабатываются в каждом отдельном случае. Это позволяет учесть
все нюансы и заранее запланировать все умения, которые хотелось
бы проверить.

Много способов существует, чтобы оценить работу ребёнка,
модульно – рейтинговая оценка - одна из них. Несомненно, это
позволяет учащемуся систематически контролировать себя и при
желании повысить свой рейтинг ещё задолго до окончания
четверти или года.

Мне кажется, что применение модульно-рейтинговой
технологии способствует повышению уровня образованности и
воспитанности каждого ученика в отдельности и всего класса в
целом. Это позволяет нам воспитывать гармонично - развитую
личность, способную адаптироваться к различным условиям этого
стремительно меняющегося мира.

Литература:
1. Громова, Т. Не оценивать, а мотивировать. Управление

школой. № 22 – 2005. Методическая газета для школьной
администрации.

2. Модернизация российского образования.

Рис. 2. Web - квест «Полиграфическая компания «Минутка»
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3. Набатова, Р. И., заместитель директора по НМР МАОУ
гимназии № 26 г. Томска «Критериальный подход к оцениванию
образовательных результатов как средство повышения мотивации
обучающихся».

4. Семакин, И. Г. Преподавание базового курса информатики
в средней школе. Методическое пособие / И. Г. Семакин,
Т. Ю. Шеина. – М.: Лаборатория Базовых Знаний
ЮНИМЕДИАСТАЙЛ, 2002.
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Хоронжина И.Н.
МЕТОД ПРОЕКТОВ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Гимназия №18», г. Старый Оскол, khorilona@yandex.ru

При переходе к стандартам нового поколения меняется роль
учителя и ученика, меняется стиль их взаимодействия. Ученик –
активный, творческий, мыслящий, ищущий участник процесса
обучения, который умеет работать с информацией, умеет делать
выводы, анализировать, контролировать и оценивать свою
деятельность. Учитель же выполняет роль успешного организатора
процесса, в котором ученик может развивать все перечисленные
выше мыслительные операции. Для того, чтобы достичь
принципиально нового уровня обучения необходимо применять
различные педагогические технологии, которые позволяют сделать
ученика активным участником учебного процесса.

Наиболее активно взаимодействующим с информационно-
коммуникационными технологиями, является личностно
ориентированное обучение, представленное различными
технологиями, одной из которых является метод проектов.

Использование метода проектов легко вписывается  как в
учебный процесс, так и во внеурочную деятельность обучающихся.
Благодаря ему, учебный материал успешно усваивается, дети
развиваются и интеллектуально и нравственно, обеспечивается их
самостоятельная активная познавательная деятельность с учетом
индивидуальных особенностей и возможностей, формируются
коммуникативные качества, создается атмосфера сотрудничества и
сотворчества, а следовательно повышается мотивация к изучению
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информатики.
При работе учеников над проектом поддерживается интерес

школьников к  заданной теме.  Для этого необходимо направлять
их деятельность, своевременно задавать вопросы и помогать пре-
одолеть технические трудности, организовывать обсуждение,
стимулировать выработку идей. Над проектом может работать
несколько человек, общаясь между собой для генерации новых
идей (собираем компьютер из частей),  возможна также и
индивидуальная работа над проектом (создание тестирующей
программы, презентации, кроссворда, сайта). Проект должен
побуждать к получению новых знаний; иметь полезный результат,
имеющий общественное признание.

Таблица 1. Проект «Безопасный Интернет»
Тема проекта Безопасный Интернет

Девиз проекта Изучи эти простые правила и советы и
смело плавай в Интернете –  ведь в нем так
много всего интересного и полезного!

Автор Хоронжина Илона Николаевна
Цели проекта создание электронного пособия,

посвященного безопасному использованию
Интернет;
развитие исследовательских умений,
коммуникабельности и сотрудничества;
проект направлен на реализацию стандарта
образования по разделам: мультимедийные
презентации, образовательные
информационные ресурсы, информационные
этика и право.

Короткое
описание идеи
проекта.

Главные цели проекта: развитие навыков
безопасного и полезного использования
Интернета и мобильной связи у детей,
повышение их интернет-грамотности,
создание условий для интеллектуального
развития, а также выявление и развитие у
учащихся творческих способностей. В
конечном итоге проект нацелен на
повышение безопасности
несовершеннолетних пользователей сети
Интернет.

Участники Учитель, ученики, возможно, родители.
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проекта.
Предметы
(включая класс,
тему), знания
которых
используются
(углубляются в
ходе проекта).

Информатика, окружающий мир,
изобразительное искусство.

Проблемные
вопросы проекта.

Чем полезен Интернет? Знакомство с его
возможностями Советы детям: спрашивай
взрослых, установи фильтр, не открывай
файлы, не спеши отправлять SMS,
осторожно с незнакомыми, будь
дружелюбен, не рассказывай о себе

Учебные вопросы
проекта.

Где найти информацию по теме?
Как отобрать необходимую информацию?
Какое оформление слайдов выбрать?
Какова навигационная структура
презентации?
Этап Деятельность

учащихся
Деятельность
учителя

Этапы проекта.

Подгото-
вительный

1.
Знакомство с
темой.
2.
Составление
плана
работы.
3.Деление
учащихся на
группы.
4.Распределе
ние заданий.
5. Выбор
оформления
слайда.
6.
Творческие
работы детей
(рисунки,
кроссоворды,

1.Беседа с уч-
ся.
2.Помощь в
поиске и
выборе
информации.
3. Помощь в
подготовке
слайдов
презентации.
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стихи)
Основной Учащиеся

подбирают
информацию,
систематизир
уют и
оформляют
ее на слайдах
презентаций,
готовят
сообщение.

 Консультант

Заключи-
тельный

Объединение
слайдов в
одну
презентацию.
Защита
работы

Подведение
итогов.
Оценка
результатов.

Как используется
(может
использоваться)
ИКТ.

Презентация подготавливается с помощью
компьютера, поиск информации в сети
Интернет, сканирование материалов, работа
с фото и видео техникой.

Готовый продукт
проекта.

Мультимедийная презентация.

Критерии оценки
проекта
(что оценивается
и как).

Оцениваются следующие критерии:
раскрытие темы;
наличие и обоснованность графического
оформления (рисунков);
грамотность изложения материала;
наличие дополнительной информации по
теме проекта;
оформление презентации;
единство дизайна всей презентации и его
обоснованность;
единство стиля включаемых в презентацию
рисунков;
обоснованное использование эффектов
мультимедиа: графики, анимации, видео,
звука.
выступление.

Как будет
проходить

Внеклассное мероприятие.
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представление
проекта.
Какие
компетенции
формируются и
развиваются в
ходе проекта.

Учебно-познавательные, регулятивные,
личностные, коммуникативные,
информационные.

Возможные точки
роста проекта.

Показ презентации учащимся других
классов.

Рис.1. Безопасный интернет (Фильчакова А.)

Рис. 2. Кроссворд «Море информации»
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НИИ школьных технологий, 2005.

Худякова Л.В.
ПРЕЗЕНТАЦИЯ ЗНАКОМАЯ  И НЕ ЗНАКОМАЯ.
ПРОГРАММА КРАТКОСРОЧНЫХ КУРСОВ ДЛЯ 5-7
КЛАССОВ

Муниципальное общеобразовательное учреждение «Средняя
общеобразовательная школа №36» г. Перми

luybov3413@gmail.com

Количество часов: 8
Место курса в образовательном процессе
В современном мире невозможно обойтись без умения

представлять информацию.  Умение представлять информацию это
конечный этап работы с информацией. Прежде, чем ее представить
необходимо отобрать нужную информацию, проанализировать и
построить структуру представления информации. Курс основан на
метепредметном подходе. Деятельность учащихся организуется
таким образом, что ученики обучаются способам работы с
информацией.

Концепция курса
Деятельность учащихся организуется таким образом , что

ученики обучаются способам работы с информацией:
1) виды и способы визуализации информации;
2) отбор содержания;
3) способы представления информации
Кроме программы PowerPoint учащиеся познакомятся с

возможностями сетевых сервисов.

Таблица 1.
Адрес сервиса Возможности

http://prezi.com/ презентации

http://www.powtoon.com/ скрайбинг
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Учебные цели и задачи курса
· формирование общеучебных универсальных действий  –

поиск и выделение необходимой информации, структурирование
знаний;

· формирование умений выражать свои мысли в соотвествии
с предложенными условиями;

·  овладение учащимися средствами Web2.0 ;
· расширение знаний о прикладных программах для

создания презентаций.
Формы организации учебных занятий
Основной вид учебной деятельности на уроке – практическая

работа. Учащиеся знакомятся с программами изучение которых не
входит в базовый курс информатики.

Ученикам предлагается познакомиться с новым
программным продуктом, освоить первичные навыки работы  в
нем. Формируются навыки создания и представления информации.
В каждом из сервисов ученики создают собственный продукт.

В итоговой работе ученики представляют презентацию
созданную в одной из программ.

Минимально необходимый уровень знаний и
технологических умений учащихся перед прохождением курса

Учащиеся:
· знают способы обработки информации;
· имеют первичные навыки работы в текстовом редакторе,

программе Power Point, графическом редакторе   Paint;
· знакомы с понятием – архитектура компьютера
Содержание обучения
· презентация;
способы создания презентаций;
· скрайбинг;
· создание скрайбинга с использованием программ
Ожидаемые результаты освоения курса
личностные :
· анализ собственной деятельности (что получилось, что нет,

почему);
· умение ставить цели и определять пути и мотивы для ее

достижения;
· способность соотносить свою деятельность с

общепринятыми моральными и этическими нормами;
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· понимание требований информационного общества к
личности

метапредметные:
· смысловое чтение;
· умение анализировать, систематизировать, выделять

главное при работе с информацией;
· умение осознанно использовать речевые средства для

выражения своих мыслей, чувств;
· развитие ИКТ компетенции.

Таблица 2. Тематическое планирование

Тема
Основное

содержание по
темам

Характеристика деятельности
ученика

Презен-
тация

Что такое
презентация.
Программы для
создания
презентаций.

Аналитическая деятельность:
· выделять в тексте главное
для создания презентаций;
· находить нужные
иллюстрации;
· структурировать материал
для его представления
Практическая деятельность:
· выбирать программу
необходимую для данной;
· создавать презентации в
различных программах;
· сохранять для
индивидуального использования,
найденные в сети Интернет
информационные объекты и
ссылки на них

Скрайбинг Что такое
скрайбинг.
Алгоритм создания
скрайбинга.
Способы создания
скрайбинга.
Создание
собственного
скрайбинга

Аналитическая деятельность:
· приводить примеры
использования скрайбинга;
· планировать работу по его
созданию;
· определять инструменты
для создания скрайбинга
Практическая деятельность:
· использовать
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программные средства для
создания анимации по
имеющемуся сюжету;
· использовать простейший
графический редактор для
создания и редактирования
изображений;
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Хузахметова Л.Ф.
МЕТОД ПРОЕКТА НА УРОКАХ ИНФОРМАТИКИ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Аксубаевская СОШ №3», пгт Аксубаево Аксубаевского района

Республики Татарстан, khuzakhmetovalf@mail.ru

Процесс информатизации мира становится все более
динамичным и выставляет новейшие запросы к воспитанию и
обучению школьников. Главная задача нынешней школы - научить
ребенка самостоятельно обучаться, уметь отыскивать информацию,
обрабатывать её, анализировать, принимать решения, умело
приспосабливаться к меняющимся условиям бытия. Наша школа
должна создать условия для формирования именно такой личности.
И это задача не столько содержания образования, сколько
используемых методов обучения, к которым и относится метод
проектов.

Проектный метод на уроке - это совместное творчество
учителя и школьников. Работа педагога в процессе обучения
информатике направлена на результат - формирование у детей
конкретных, согласованных с программой знаний и умений по
каждой теме курса информатики.

Проектная деятельность позволяет обучать учащихся
навыкам самостоятельной поисковой и исследовательской работы ,
повышает мотивацию к обучению и дает возможность выработать у
детей единую картину мира.

Проектная деятельность дает возможность выйти за пределы
урока и представить изучаемую проблему «объемно», с позиций
различных школьных предметов. Проектная деятельность
учащихся способствует действенному обучению, так как она:
личностно ориентирована; характеризуется возрастанием
заинтересованности по мере ее выполнения; позволяет выполнить
педагогические цели; позволяет учиться на собственном опыте;
приносит удовлетворение ученикам, видящим результат
собственного труда.

Работа над проектом развивает созидательную
инициативность детей, их исследовательские навыки, умения
анализировать осуществленную работу.

Свою работу я строю по следующему плану. Начальные
опыты использования проектного метода ученики получают в
освоении некоторых элементов компьютерных технологий.

mailto:khuzakhmetovalf@mail.ru
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Учащиеся средних классов создают свои проекты в среде графи-
ческого редактора Paint, в среде Logo, PowerPoint, Word, Excel и др.
Старшеклассники принимают участие в межпредметных и
метапредметных проектах, используя среды программирования
Delphi, Visual Basic, программу Adobe Flash, Конструктор школь-
ных сайтов и др.  Это помогает вырабатывать у школьников систе-
му научных знаний, обобщенных познавательных умений. Можно
найти общие точки соприкосновения информатики с любой школь-
ной дисциплиной.

Такая организация учебной деятельности позволяет поддер-
живать достаточно высокий уровень интереса к изучаемому мате-
риалу у школьников. Регулярно качество знаний по предмету дер-
жится на уровне 80%. Результаты ЕГЭ учащихся нашей школы
стабильно превышают средний балл по РТ и РФ.  В течение не-
скольких лет такие ученики являются призерами и победителями
предметных олимпиад. Многие из них со своими проектами участ-
вуют в различных республиканских, всероссийских конкурсах.

Метод проектов находит все большее распространение в
системах образования разных стран мира. Причин этому несколько,
основы их лежат не только в сфере педагогики,  но и в социальной
сфере: необходимость не столько передавать ученикам знания,
сколько обучить приобретать эти знания самостоятельно, уметь
использовать приобретенные знания для решения новых
практических задач; важность приобретения коммуникативных
навыков и умений, т.е. умений работать в разнообразных группах,
исполняя разные роли; актуальность обширных человеческих
контактов, знакомства с различными культурами, разными точками
зрения на одну проблему; значимость для развития человека
умения пользоваться исследовательскими методами: собирать
необходимую информацию, факты, уметь их анализировать с
разных точек зрения, выдвигать гипотезы, делать выводы и
заключения.

Научно доказано, что 80% информации, которую слышит
ребенок на уроке, забывается в тот же день, если он самостоятельно
над информацией не поработал (проговорил, записал и т.д.), 20%
сохраняется в памяти несколько дольше, в зависимости от размера
ее актуальности для ребенка. Поэтому применение проектной
деятельности на уроках позволяет учащимся полноценно
постигнуть и изучить учебный материал, формирует
независимость, активность учащихся.
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Цыганкова Е.А.
ФОРМИРОВАНИЕ УНИВЕРСАЛЬНЫХ УЧЕБНЫХ
ДЕЙСТВИЙ НА УРОКЕ ИНФОРМАТИКИ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение –
лицей

г. Алейска Алтайского края,allic2006@yandex.ru

Безграмотными в ХХI веке будут не те,
кто не умеет читать и писать, а те, кто
не умеет учиться, разучиваться и
переучиваться.

ЭлвинТоффлер

1 сентября 2015 года российские школы начинают внедрение
новых образовательных стандартов в основной школе. В нашем
лицее в пилотном режиме 5-е классы перешли на ФГОС.

Общество развивается, меняются дети, другие требования
предъявляют родители. И перед учителем встают новые задачи:
подготовить  выпускников, способных ориентироваться в меняю-
щихся жизненных ситуациях, самостоятельно приобретая
необходимые знания, применяя их на практике для решения
разнообразных задач.

Как учителю разработать урок по-новому? Как учесть новые
требования ФГОС?

Методологической основой ФГОС является системно-
деятельностный подход, который нацелен на развитие личности,
формирование гражданской идентичности. Овладение учащимися
универсальными учебными действиями создают возможность
самостоятельного успешного усвоения новых знаний, умений и
компетентностей, включая организацию усвоения, то есть умения
учиться.

Системно-деятельностный подход объединяет два ранее
известных подхода: системный, разработанный Б.Г.Ананьевым,
Б.Ф.Ломовым и другими исследователями и деятельностный,
который разрабатывали Л.С.Выготский, Л.В.Занков, Д.Б.Эльконин,
В.В.Давыдов и др.

Наряду с известными дидактическими принципами (принцип
деятельности, интегрированный, дифференцированный подход)
сформулированы принципы системности и непрерывности
обучения, а также принцип психологической комфортности.

mailto:allic2006@yandex.ru
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Большую роль играет педагогическая диагностика,
позволяющая анализировать результаты деятельности учеников и
отслеживать динамику  их «роста».

Системно-деятельностный подход делает ученика
субъектом деятельности, то есть учит его учить себя, осознавать
личную ответственность за результаты обучения, владеть
умениями самообучения и саморазвития. Школьник осознает
важность получения новых знаний, умеет формулировать
затруднения, ставить вопросы и находить индивидуальные пути
для их решения, анализирует свою деятельность, оценивает успехи,
определяет причины ошибок и неудач.

Для того чтобы знания обучающихся были результатом их
собственных поисков, необходимо организовать эти поиски,
управлять, развивать их познавательную деятельность.

Главная методическая цель урока при системно-
деятельностном обучении – создание условий для проявления
познавательной активности учеников.

Главная методическая цель достигается следующими путя-
ми:

· ход познания – «от учеников»;
· преобразующий характер деятельности;
· интенсивная самостоятельная деятельность обучающихся,

связанная с эмоциональными переживаниями, которая сопровож-
дается эффектом неожиданности;

· коллективный поиск, направляемый учителем;
· создание педагогических ситуаций общения на уроке,

позволяющих каждому ученику проявлять инициативу, самостоя-
тельность, избирательность в способах работы;

· гибкая структура.
Уроки деятельностной направленности по целеполаганию

можно распределить на  5 групп:
1) уроки «открытия» нового знания;
2) уроки отработки умений и рефлексии;
3) уроки общеметодологической направленности;
4) уроки развивающего контроля;
5) уроки-исследования (урок творчества).
Меняются не только типы уроков, но и их структура.
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Рис. 1. Ожидаемые результаты

Как спроектировать урок,   который будет решать задачи по
формированию не только предметных, но и метапредметных ре-
зультатов?

Моделирование и проведение урока с использованием
технологической карты позволяет организовать эффективный учеб-
ный процесс, обеспечить реализацию предметных, метапредметных
и личностных умений  в соответствии с требованиями ФГОС.

В ФГОС метапредметные результаты – освоенные обучаю-
щимися универсальные учебные действия (познавательные, регуля-
тивные и коммуникативные), обеспечивающие овладение ключе-
выми компетенциями, составляющими основу умения учиться».

Таблица 1. Пример технологической карты урока «открытия»
нового знания

Развиваемые
(формируемые)

учебные действия

Этапы урока
(в соответствии
со структурой
учебной
деятельности)

Планиру-
емая

деятель-
ность

учащихся

Деятель-
ность

учителя
Предмет

ные
Универ-
сальные

1).Этап
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мотивации
(самоопределе-
ния) к учебной
деятельности.
2).Этап
актуализация и
фиксирование
индивидуального
затруднения в
пробном
действии.
3).Этап выявления
места и причины
затруднения
4).Этап
построения
проекта выхода из
затруднения.
5).Этап
реализации
построенного
проекта.
6).Этап
первичного
закрепления.
7).Этап
самостоятельной
работы с
самопроверкой по
эталону.
8).Этап
включения в
систему знаний и
повторения.
9).Этап
подведения
итогов и
рефлексии
учебной
деятельности на
уроке.
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В технологической карте можно проанализировать деятель-
ность учащихся на каждом этапе урока и выделить те универ-
сальные учебные действия, которые формируются при правильной
организации этой деятельности.

На уроке учащиеся наблюдают, сравнивают, обобщают,
делают выводы, задают вопросы, комментируют, формулируют
тему, планируют деятельность, контролируют, оценивают
результаты. Деятельность носит преобразующий характер.

Следующий вопрос, который ставит перед собой каждый
учитель: как оценить деятельность, где фиксировать результаты
формирования УУД? Отметка в классном журнале оценивает
результат, но не саму деятельность.

Мы используем для оценивания:
· таблицы образовательных результатов;
· листы самооценки;
· дневник личностного роста;
· метапредметные проекты и  комплексные контрольные

работы;
· конкурсы;
· портфель достижений.
Можно использовать отличные от пятибалльной системы

оценки: процентную, бинарную и другие.
Тема: «Планирование работы в графическом редакторе»

(автор УМК Босова Л.Л.)

Таблица 2. Оценка формирования УУД в 5 классе

Ф
ам

ил
ия

Повторение
действий в
заданном
алгоритме

(задание 2 с.
160)

Работа по готовому
алгоритму (задание

1 с. 159)

Составление и
реализация плана

действий (задание 4
с. 161)



184

П
он

им
аю

т
де

йс
тв

ия
ал

го
ри

тм
а

П
ов

то
ря

ю
т

де
йс

тв
ия

,
пр

од
ем

он
ст

ри
ро

ва
нн

ы
е

У
ме

ю
т

чи
та

ть
и

по
ни

ма
ть

ал
го

ри
тм

И
ме

ю
т

на
вы

ки
ра

бо
ты

в
ре

да
кт

ор
е

У
ме

ю
т

ко
нт

ро
ли

ро
ва

ть
де

йс
тв

ия
и

ис
пр

ав
ля

ть
ош

иб
ки

У
ме

ю
т

пл
ан

ир
ов

ат
ь

св
ою

ра
бо

ту

И
ме

ю
т

на
вы

ки
ра

бо
ты

в
ре

да
кт

ор
е

У
ме

ю
т

ко
нт

ро
ли

ро
ва

ть
де

йс
тв

ия
и

Лист самооценки
Какое настроение у тебя после работы на уроке?

Что нового ты узнал, чему научился?

Что вызвало трудности в работе? Что помогло их преодолеть?

За что можешь себя похвалить?
· Самостоятельно сформулировал тему;
· Выявил трудности, которые предстояло преодолеть;
· Самостоятельно поставил свои учебные задачи;
· Участвовал в планировании деятельности на уроке;
· Первым решил задачи;
· Все задачи решил правильно;
· Вспомнил алгоритм работы на компьютере и

успешно его выполнил;
· Отстаивал свое мнение;
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· Поднимал руку
А теперь сами оцените свою работу.

Перед вами карточка с изображением горы. Если вы
считаете, что хорошо усвоили материал,
разобрались в понятии носитель и хранение
информации, то нарисуйте себя на вершине горы.
Если осталось что-то неясно, нарисуйте себя ниже.
А если вам нужна помощь, то вы в низу горы.

Многолетнее участие в конкурсе «Инфознайка» позволяет
проследить и проанализировать развитие УУД как у возрастной
параллели учащихся, так и у отдельных учащихся.

90,54545
89,27273
89,54545

87

74,48387

73,80645
73,74194
75,22581

познавательные (П)

ОО ЧРО Академия информатизации образования

Уровень сформированности
универсальных учебных действий по итогам

конкурса ИНФОЗНАЙКА-2015

Район
(населенный
пункт)

Регион Алтайский край

г. Алейск

Начальный

Образовательное
учреждение

МБОУ - лицей г. Алейска

регулятивные (Р)
познавательные (П)
коммуникативные (К)

коммуникативные (К)

Организатор Цыганкова Елена Александровна

регулятивные (Р)
личностные (Л)

Подготовительный
личностные (Л)

Рис. 2

Переходя на новые стандарты, мы поставили перед собой
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новые задачи, выявили проблемы и трудности, сформулировали
множество вопросов. В своей деятельности мы пытаемся
совместными усилиями решать эти проблемы и находить ответы на
вопросы. Проделана большая работа, но это только начало пути.
Главное, что у нашего коллектива есть стремление сделать процесс
обучения новым, интересным, творческим.
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научно-практической конференции. – Сочи, 2013. – С. 25–27.

3. http://www.myshared.ru/slide/814733/Презентация на тему
«Современный урок информатики в основной школе с учетом
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Черкасова Т.В.
СОЗДАНИЕ САЙТА «ПОБЕДИТЕЛИ. СОЛДАТЫ ВЕЛИКОЙ
ПОБЕДЫ».

муниципальное общеобразовательное бюджетное учреждение
средняя общеобразовательная школа № 3 им. Ю.А. Гагарина,

 г. Таганрог, vktor74910101@mail.ru

9  мая 2015  года наша страна отметит 70-летие Победы в
Великой Отечественной войне. В преддверие этого
знаменательного события в МОБУ СОШ № 3  им.  Ю.А.  Гагарина
был создан сайт «Победители. Солдаты Великой Победы». Работа
выполнена учащимися 10 класса под руководством преподавателя
ИКТ Якимова А.А. Цель создания сайта – патриотическое
воспитание обучающихся, распространение нетрадиционных
подходов к обучению, а также популяризация опыта использования
информационных технологий в образовательной деятельности.

Сайт «Победители. Солдаты Великой Победы» создан в
Microsoft   Office  Shaper  Point  Designer  2007   и размещен в сети
Интернет по адресу http://www.sch3taganrog.ru/vm/index.html,  в
разделе «Новости» нашего школьного сайта.

http://www.myshared.ru/slide/814733/
mailto:vktor74910101@mail.ru
http://www.sch3taganrog.ru/vm/index.html
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Сайт, посвященный Великой Победе, состоит из 7 Web
страничек. Навигация между страницами осуществляется с
помощью Главного меню. Подсветка пунктов Главного меню
стилизована в виде капельки, оформленной подобно георгиевской
ленте, и является продолжением главного баннера , на котором
представлены символы победы: звезда, вечный огонь и
георгиевская лента. В качестве дополнительного подменю в левой
части Web страницы организован доступ ещё к трем страничкам
сайта.

Рис. 1
На первой странице сайта, которая носит традиционное

название «Главная» http://www.sch3taganrog.ru/vm/index.html ,
размещена информация о городе Таганроге в годы Великой
Отечественной войны. Здесь же расположена  фотогалерея «Герои
СССР и полные кавалеры ордена Славы». Галерея  создана в
Lightroom 3.6.

Рис. 2

Вторая страница сайта
http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp.html рассказывает о
героической истории Миус-фронта  периода 1941-1943 годов. На
страничку загружается видеофильм из You Tube, демонстрирую-
щий военные хроники времен Великой Отечественной войны,
снабженный  комментариями описываемых событий. Хронику ком-

http://www.sch3taganrog.ru/vm/index.html
http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp.html
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ментируют ветераны ВОВ.
На третьей странице

http://www.sch3taganrog.ru/vm/kontakt.html размещены «Контакты»
нашей школы, а также координаты, привязанные к Яндекс-карте.
На страничку из Яндекс-карты загружается карта с отметкой нашей
школы.

На четвертой странице сайта всем желающим предоставлена
возможность написать письмо на адрес нашей школы, сделан
скрипт «Написать нам» http://www.sch3taganrog.ru/vm/mail.html .

Страница номер пять
http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp1.html  предоставляет возмож-
ность познакомиться с воинскими памятниками, расположенными
на территории города Таганрога,  их фотографиями, а также
описаниями.

Рис. 3

Страница шесть посвящена «Оружию Победы»
http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp2.htm . Посетители сайта могут
увидеть основные образцы оружия времен Великой Отечественной
войны (ППШ, пулемет «Максим», Т-34, ЗИС-3, Ла-5, эсминец
«Сообразительный», подводные лодки типа «К») и прочитать их
описание.

http://www.sch3taganrog.ru/vm/kontakt.html
http://www.sch3taganrog.ru/vm/mail.html
http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp1.html
http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp2.htm
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Рис. 4
На заключительной седьмой странице

http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp3.html  размещен раздел «Песни
Победы».  Здесь можно прослушать и «Темную ночь»,  взгрустнуть
над «Синим платочком», воодушевиться «Днем Победы».

Рис. 5
Все картинки и фото при создании сайта редактировались в

ACDSee Pro 6 и Macromedia Flash MX 2004.
70 лет назад советские войны-победители поставили

финальную точку в самой  кровопролитной войне XX века. В День
Победы мы говорим  слова благодарности ныне живущим
фронтовикам – ветеранам Великой Отечественной войны и
труженикам тыла. На их долю выпали тяжкие испытания, сложные
послевоенные будни. Их жизнь – пример мужества, героизма и
преданности Родине. В этот день вспоминаем тех, кто погиб в боях
и не дожил до сегодняшнего дня. Мы в неоплатном долгу перед
ними.  Они внесли огромный вклад в Победу,  чем заслужили
вечную память и признание потомков. Мы их помним и гордимся
ими. Без Победы 9 мая 1945 года не было бы сегодняшней России.
Их подвиг является примером для ныне живущего поколения. И
пусть данью  памяти и уважения ветеранам Великой Отечественной
войны от нынешнего поколения юношей и девушек станет наш
сайт «Победители. Солдаты Великой Победы».

http://www.sch3taganrog.ru/vm/temp3.html
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Черунова И.В., Колесник С.А., Черунов П.В., Стефанова О.Н.
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ С
ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ ДЛЯ
СТУДЕНТОВ ТРАНСПОРТНЫХ СПЕЦИАЛЬНОСТЕЙ

Федеральное государственное бюджетное образовательное
учреждение высшего профессионального образования «Донской

государственный технический университет», «Института сферы
обслуживания и предпринимательства» (филиал) (ИСОиП

(филиал) ДГТУ г. Шахты, i_sch@mail.ru

В настоящее время в силу развития техники, технологии и
современных методов проектирования значительно выросли
требования работодателей к уровню подготовленности специа-
листов. Поэтому, чтобы продолжать готовить уникальных и
востребованных инженеров, необходимо регулярно актуализиро-
вать подход к процессу их подготовки [1]. Современный уровень
развития информационных технологий во всех сферах деятель-
ности характеризуется высоким показателем скорости внедрения
инноваций. Эти инновации имеют большое значения в образо-
вательных процессах, в частности при подготовке специалистов
высшей категории в инженерной группе специальностей. Автомо-
бильная промышленность как никакая другая связана с иннова-
циями путем освоения новых технологий и способностью давать
ответ на постоянно возникающие вызовы. Инновации являются
ключевыми характеристиками, выгодно отличающиеся на рынке
автомобильных марок.

Как известно, деятельностью любого образовательного
учреждения в первую очередь является процесс предоставления
образовательной услуги. Качество образовательной услуги опреде-
ляется: качеством образовательного процесса (образовательных
программ, квалификация преподавателей, методическое и мате-
риально-техническое обеспечение); качеством продукции (качест-
вом подготовки выпускников).

Организация образовательного процесса в Институте сферы
обслуживания и предпринимательства (филиале) Донского госу-
дарственного технического университета ведется согласно доку-
ментам, определяющим основное содержание подготовки:
ü  федеральным (обязательным) документам (требованиям к

минимуму содержания и уровню подготовки выпускника ,
рассматриваемым как часть государственных
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образовательных стандартов применительно к направлению
или специальности) [2];

ü  межвузовским (рекомендательным) документам,
разрабатываемым УМО вузов (примерные учебные планы и
программы дисциплин);

ü  вузовскому комплекту документов.
В разрабатываемый и утверждаемый вузом комплект

документов (рис.1) входят: рабочие учебные планы по всем
направлениям и специальностям; графики учебного процесса;
рабочие программы дисциплин, разрабатываемые кафедрами ВУЗа
и утвержденные научно-методическими советами направлений
подготовки;  фонды оценочных средств; методическая
документация, обеспечивающая учебный процесс (рис.1).

Рис. 1. Документальное обеспечение учебного процесса в ВУЗе

При этом большая часть процессов в среде высшего
образования опирается на современные информационные техно-
логии (IT), которые носят как универсальный, так и специали-
зированный характер. Среди специализированных объектов инфор-
мационных технологий важное место занимают платформы и про-
дукты, ориентированные на непосредственную подготовку студен-
тов к будущей профессиональной деятельности. Учебно-методи-
ческие комплексы дисциплин по каждому предмету учебного плана
включают в себя, как правило, такие виды занятий, как лекции,
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практические и лабораторные занятия, семинары, курсовые проек-
ты и работы и т.д.  Для обеспечения современного эффективного
уровня организации, в частности, практических и лабораторных
работ по ряду дисциплин используется всестороння IT-поддержка в
виде ряда компьютерных программ.

На примере развития системы образования в сфере подго-
товки кадров для автотранспортного сектора экономики были
рассмотрены актуальнее концепции и решения IT.

Начиная с этапа проектирования транспортного средства и
заканчивая стадией его утилизации с дальнейшей переработкой,
информационные технологии позволяют значительно упростить и
существенно ускорить процессы организации планирования, управ-
ления, контроля качества на производстве, анализа результатов
произведенных работ [3]. Для обеспечения производственных и,
соответственно, ориентированных на них образовательных про-
цессов подготовки инженеров по технической эксплуатации тран-
спортных средств существует ряд прикладных компьютерных
продуктов, которые позволяют решать актуальные проблемы
производства и адаптироваться студентам сразу к ожидаемой среде
их дальнейшей профессиональной деятельности. «Одной из проб-
лем управления автотранспортным предприятием является задача
проектирования бизнес процесса работы ремонтной службы, кото-
рая включает: определение годового объема работ по техническому
обслуживанию и ремонту подвижного состава, распределение
объёмов работ по производственным зонам и участкам, расчет
численности производственных рабочих» [4]. Для повышения
активности деятельности работников ремонтной службы
автотранспортного предприятия разработан специализированный
продукт IT для расчета производственной программы технического
обслуживания и ремонта автомобилей [4].
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Рис. 2. Основное окно программы [4]

Данная программа дает возможность уменьшить трудоём -
кость при формировании годовой производственной программы
ремонта и технического обслуживания автотранспортного пред-
приятия, а также установить количество ТО для групп автомобилей
на год, трудоёмкость выполнения всех видов работ, требуемое
количество рабочих ремонтной группы для отдельных видов
выполняемых операций [4]. Данная программа имеет апробацию
использования «в учебном процессе при выполнении курсовых и
дипломных проектов и позволяет эффективнее формировать
профессиональные компетенции специалистов в области
транспортных производств» [4].

Другим аспектом решения задач создания и обслуживания
автомобильного транспорта является непосредственная работа по
его проектированию с дальнейшим анализом. Такие работы ждут
будущих выпускников в проектных организациях и бюро, а также
на крупных предприятиях по производству автомобильного
транспорта. Здесь широкое применение находят продукты
информационных технологий на базе системы КОМПАС-3D,
которая «предназначена для создания трехмерных ассоциативных
моделей отдельных деталей и сборочных единиц, содержащих как

http://cityadspix.com/tsclick-EQB9C0ZF-VRMIQUYF?url=http%3A%2F%2Fwww.enter.ru%2Fproduct%2Fdoityourself%2Fkovriki-v-salon-vaz-2110-2080101011578&sa=&bt=20&pt=9&lt=2&tl=3&im=Mjc3NS0wLTE0MTIxODU2NDctMTMzNDU3ODg=&prdct=093b03310331053901&kw=%D0%B4%D0%B5%D1%82%D0%B0%D0%BB%D0%B5%D0%B9%20%D0%B8
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оригинальные, так и стандартизованные конструктивные элементы.

Рис. 3. Основное окно программы [5]

Параметрическая технология позволяет быстро получать
модели типовых изделий на основе однажды спроектированного
прототипа. Многочисленные сервисные функции облегчают
решение вспомогательных задач проектирования и обслуживания
производства» [5].

Для того, чтобы подготовка специалистов высшего звена
соответствовала требованиям самых последних тенденций мировой
промышленности, в системе образования следуют параллельно с
инновациями в самой автомобильной промышленности, адаптируя
достижения IT в этом секторе экономики к продуктам
образовательной направленности.
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ОРГАНИЗАЦИЯ УЧЕБНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИХСЯ В ЛИЦЕЕ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Лицей «Сигма», г. Барнаул, Shelepova_lena@mail.ru

В последние годы изменились социальные требования
общества к выпускникам школы.  Теперь это должен быть
активный, творческий, думающий, самостоятельный молодой
человек, умеющий быстро ориентироваться в меняющемся потоке
информации.

В «Концепции модернизации образования» указано, что
школа «должна давать не только информацию, но и способы
работы с ней. Школьники должны научиться учиться, то есть
самостоятельно приобретать новые знания» [1].

В связи с этим возникает необходимость организации в
учебном процессе такого вида деятельности учащихся , который бы
способствовал развитию умений самостоятельно приобретать
знания и применять их на практике. В качестве такого вида
деятельности может быть рассмотрена учебно-исследовательская и
проектная деятельность учащихся.

Исследовательская деятельность обучающихся – это
деятельность, связанная с решением учащимися творческой,
исследовательской задачи с заранее неизвестным решением и
предполагающая наличие основных этапов, характерных для
исследований в научной сфере: постановку проблемы, изучение
теории, подбор методик исследования и практическое овладение
ими, сбор материала, его анализ и обобщение, научный

http://www.edu.ru/db/portal/spe/3v/220207m.htm
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1163745
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1163745
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1163745&selid=20504164
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1277831
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1277831
http://elibrary.ru/contents.asp?issueid=1277831&selid=21707812
http://www.cadacademy.ru/courses/software/detail.php?ID=1098
mailto:Shelepova_lena@mail.ru
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комментарий, собственные выводы [2].
Формы исследовательской деятельности: олимпиады,

конкурсы, интеллектуальные игры, сетевые конкурсы, научно-
практические конференции, организация научного общества.

В лицее создано научное общество учащихся «Эрудит», для
организации учебно-исследовательской деятельности , которое
существует уже 14 лет.

Научное общество учащихся (НОУ) – это объединение
группы учащихся, стремящихся совершенствовать свои знания в
различных областях науки, развивать свой интеллект, творческое
мышление, самостоятельность, приобретать умения и навыки
учебно-исследовательской работы.

Задачи научного общества учащихся:
ü развивать творческие способности;
ü развивать умение ориентироваться в информационном

пространстве;
ü знакомить школьников с научным поиском;
ü формировать интерес к исследовательской деятельности;
ü учить оформлять научную работу;
ü учить выступать перед аудиторией;
ü содействовать профессиональной ориентации учащихся.

Традиционные мероприятия проводимые в лицее НОУ
«Эрудит»:
ü Научно-практическая конференция
ü Зимняя, Летняя школа
ü Олимпиады, конкурсы
ü Предметные недели
ü Интеллектуальный марафон

Основные структурные подразделения НОУ «Эрудит»:
1. Научное общество учащихся «Эрудит» 8-11 классы и клуб

«Эрудит» 5-7 классы
2. Секции, факультативы, научные кружки;
3. Творческие группы учащихся;
4. Лаборатория диагностики одаренности учащихся на базе

психологической службы МБОУ «Лицей «Сигма».
Организация работы НОУ строится по следующим

принципам:
ü Интегральность - объединение учебной и

исследовательской деятельности учащихся;
ü Многопрофильное   обучение;
ü Непрерывность;
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На этом пути выделяется три этапа:
1. Учебно-исследовательская деятельность детей на уроках.

Преподаватели лицея владеют исследовательским и проектным
методом обучения, применяют его на уроках, и на дополнительных
занятиях. Исследовательский метод обучения можно применять в
любом школьном возрасте. Используются различные
дидактические средства: исследовательская задача, проблемный
вопрос, моделирование эксперимента. Учебные-исследовательские
работы выполняются в ходе подготовки домашнего задания :
творческие работы, проведение наблюдений, постановка опыта,
анализ текста.

2. Система дополнительного образования в кружках и
факультативах, где учащиеся выполняют различные работы.

3. Научно-исследовательская деятельность в НОУ .
Разработаны нормативные документы: положение о НОУ,
требования к оформлению исследовательских работ, критерии их
оценивания. Деятельность НОУ осуществляется через заседания
членов научного общества, предметных секций, лекции, семинары,
консультации с научными руководителями. Итоги работы
представляют на школьную, районную и городскую научно-
практическую конференцию. Призеры и победители городских
НПК принимают участие во Всероссийских конференциях.

Научное общество включает в себя творческие группы
учащихся, объединенные по различным предметам.

Высшим органом научного общества является собрание всех
членов общества, которое проводится один раз в год для
подведения итогов, определения новых задач на учебный год,
утверждения планов, выборов Совета общества, принятия
документов и решений, определяющих деятельность НОУ.

В период между собраниями деятельностью НОУ руководит
ученический совет, который избирается общим собранием на один
год. Из своего состава совет выбирает председателя НОУ и
секретаря. Совет общества решает организационные вопросы,
оказывает помощь научным руководителям и консультантам в
работе по проведению конференций, конкурсов, собраний,
взаимодействует с социальными партнерами.

Лицей «Сигма» имеет договорные отношения с высшими
учебными заведениями города Барнаула: Алтайский
государственный медицинский университет, Алтайский
государственный технический университет, Алтайский
государственный университет, Алтайская государственная
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академия культуры и искусств, Финансовый университет при
поддержке Правительства РФ, Алтайский филиал Российской
академии народного хозяйства и государственной службы при
Президенте Российской Федерации, Алтайская государственная
педагогическая академия.

За время работы НОУ через него прошло более 600 человек.
В основном в НОУ входят ученики 8-11-х классов, а учащиеся 5-7
классов объединены в клуб «Эрудит». Учащиеся начальных
классов так же активно участвуют в различных конкурсах ,
проектах, олимпиадах, НПК разного уровня.

Вовлечение учащихся в исследовательскую деятельность  -
процесс длительный и сложный.

За активную деятельность в научном обществе
старшеклассники награждаются дипломами, призами, грамотами.

Примеры тем исследовательских работ учащихся нашего
лицея: Международная научно-техническая конференция
школьников «Старт в науку». Исследовательская работа по
математике «Задача Поповичи» (I место); X Всероссийская научная
конференция молодых исследователей «Шаг в будущее».
Исследовательская работа по физике «Прохождение лазерного
излучения через кровь человека»  (Дипломант НПК «Шаг в
будущее»); Исследовательская работа по астрофизике
«Наблюдение солнечной активности в период перехода к
спокойному Солнцу» (Диплом Министерства образования РФ в
номинации «Лучшая работа по физике»).

Многолетний опыт ведения в лицее учебно-
исследовательской работы показывает, что эта работа имеет
высокую социально-педагогическую значимость для развития
мотивации обучения, самоопределения личности,
профессиональной ориентации учащихся.

Среди выпускников лицея Андрей Гречин – российский
пловец, член национальной сборной России, призёр Олимпийских
игр, двукратный чемпион Европы в эстафете; Роман Бурденко –
победитель различных международных конкурсов оперных певцов,
солист Михайловского театра (Санкт-Петербург); Арсений
Бородин – участник «Фабрики звезд-6», участник группы «Челси»,
российский певец; Ракитин Роман – кандидат физико-
математических наук, доцент, заместитель директора центра
информатизации АГПА; Дудкин Федор - кандидат физико-
математических наук, старший преподаватель Новосибирском
государственном университете; Серегин Николай – кандидат
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исторических наук, преподаватель в Алтайском государственном
университете; Гончаренко Георгий – кандидат технических наук;
Сыроешкин Михаил – кандидат химических наук, работает в
Московском государственном университете.
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Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
дополнительного образования детей «Станция юных техников», г.

Ессентуки, anastasiya353@mail.ru

На протяжении многовековой истории, вплоть до недавнего
времени, искусство владения криптографией было доступно
немногим, в основном элите общества, не выходя за пределы
государств, посольств и, конечно же, разведывательных миссий. И
только несколько десятков лет назад все изменилось кардинальным
образом – информация стала представлять коммерческую ценность
и стала массовым, почти обычным товаром. Ее производят, хранят,
транспортируют, продают и покупают, а, следовательно, воруют и
подделывают – и, конечно, ее необходимо защищать. Поэтому
проблема надежного обеспечения сохранности информации стала
одной из важнейших проблем современности, особенно в связи с
появлением мощных компьютеров, технологий сетевых и

http://government.ru/media/files/mlorxfXbbCk.pdf
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нейронных вычислений, что сделало возможным дискредитацию
криптографических систем, которые совсем недавно считались
практически не раскрываемыми.

На сегодняшний день область применения криптографии
касается разных сторон жизни любого человека,  в том числе и
бытовых. Любой пользователь, даже ребенок школьного возраста,
неоднократно сталкивался со словами «шифр», «ключ»,
«криптограмма». В данный момент перед нашей системой
образования встала новая проблема – подготовить подрастающее
поколение к жизни и профессиональной деятельности в новой,
высокоразвитой информационной среде, эффективному
использованию ее возможностей и защите электронных
информационных ресурсов от пагубных воздействий посторонних
пользователей, поэтому современные профессии, которые
предлагаются современным выпускникам учебных заведений ,
становятся все более интеллектоемкими.

Исследования проблем методики обучения информатике
последних лет свидетельствуют о недооценке важности
криптографии как инструмента развития логического и
абстрактного мышления школьников. Существует ряд
исследований на уровне диссертаций, посвященных изучению
криптографии, в которых она является лишь средством защиты
информации. Однако эти исследования не ставят целью выяснение
того, будет ли данная наука способствовать развитию
мыслительных способностей учащихся, а также того, как ввести
курс криптографии в среднюю школу. Можно сделать вывод о том,
что до сих пор один из важнейших вопросов методического
обеспечения обучения информатике остается не раскрытым .

Первым шагом на этом пути может стать изучение основ
криптографии в рамках одного из элективных курсов по
информатике.

Такой подход в обучении позволит сформировать
специалиста новой формации, так как криптографические знания –
средство ориентации современного специалиста на достижение
нового качества, адекватного современным запросам личности,
общества и государства.

Проанализировав научную, методическую и учебную
литературу, выявили следующие противоречия:

1) между вырастающими притязаниями общества к уровню
компетентности юного поколения в области защиты информации и
современным состоянием процесса изучения информатики в
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общеобразовательной школе, не обеспечивающим формирование
заявленной компетентности у обучающихся;

2) между высочайшей значимостью умения субъектов
использовать методы криптографии и фрагментарным
представлением данного раздела в учебных программах по
информатике и на теоретическом уровне обоснованных
методологий обучения криптографической защите информации.

В Концепции модернизации российского образования на
период до 2020 года подчеркивалось, что общеобразовательная
школа обязана формировать целостную систему
многофункциональных знаний, умений, навыков осуществления
самостоятельной деятельности и индивидуальной ответственности
обучающихся, то есть ключевые компетенции, отсюда вывод:
программы школьного курса информатики обязаны включать
инструменты, отвечающие современной Концепции модернизации
российского образования.

Мы считаем, что проблема противоречия между непрерывно
возрастающем значением криптографии в становлении
современного социума и отсутствием данных вопросов в
содержании изучения информатики в средней школе имеет
возможность быть решенной включением в основной,
факультативный или элективный курс составляющих науки
криптографии.

Данная наука требует высочайшего умственного потенциала
обучающихся, который обязан нарабатываться в течение всего
обучения учащихся в школе.

Подчеркиваем, изучение криптографии способствует:
· интеллектуальному развитию учащихся;
· развитию логического и абстрактного мышления

путем решения нестандартных задач (задач,  имеющих много
вариантов решения или не имеющих алгоритма для решения) и
формированию межпредметных связей;

· развитию дискретного математического мышления в
процессе изучения криптографии через элементы теории графов;

· развитию способностей к анализу: выявлению
взаимосвязей, вычленению существенного, нахождению
закономерностей, классификации по общему признаку и т.п.;

· развитию способностей к концентрации внимания, к
логическим рассуждениям, к созданию зрительных образов,
умению принимать верные решения, ясно и творчески мыслить.

Мы уверены, что криптография в будущем станет «третьей
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грамотностью» наравне со «второй грамотностью» –
кибернетической.

К этому заключению мы пришли, наблюдая глобальный
процесс перехода от индустриального общества к
информационному, неотъемлемой частью которого является
защита информации.

В связи с реформой в школьном образовании и переходом на
профильное изучение дисциплин в старших классах, весомую роль
стали играть элективные курсы по выбору. В соответствии с
одобренной Минобразования «Концепцией профильного обучения
на старшей ступени общего образования» дифференциация
содержания обучения в старших классах осуществляется на основе
различных сочетаний курсов трёх типов: базовых, профильных,
элективных [5, с. 37; 6, с. 178; 7, с. 156-168].

Цель элективных курсов: удовлетворение всевозможных
образовательных потребностей подростков, которые появляются
при постижении базового или профильного курса. Вследствие
этого элективный курс становится важным звеном для создания из
воспитанника профессионала в наиболее увлекательной для него
области.

Для проведения практически-экспериментальной работы за
основу взято преподавание элективного курса  «Основы
криптографии». На основе теоретических знаний, опыта
преподавателей, вышеизложенных методов были разработаны
уроки по преподаванию криптографии в 10-11 классах. Для
эксперимента были взяты группа воспитанников МБОУ ДОД СЮТ
г. Ессентуки в количестве 10 человек.

При проведении эксперимента воспитанникам было
предложено входное тестирование на определение верности
логических утверждений для определения уровня развития
логического и абстрактного мышления (табл. 1).

Таблица 1. Результаты входного тестирования
Выполнили

на оценку
К

ол-во
воспи
танни
ков

С
р. балл

Обу
ченность

Кач
ество

1
0

3,
2

70% 40%
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В завершении эксперимента было проведено итоговое
контрольное тестирование в обеих группах для определения уровня
развития логического и абстрактного мышления воспитанников
(табл. 2).

Таблица 2. Результаты контрольной работы после проведения
эксперимента

Выполнили
на оценку

К
ол-во
воспи
танни
ков

С
р. балл

Обуч
енность

Кач
ество

1
0

3
,7

80% 60%

Итак, после проведения входного тестирования качество
знаний воспитанников составляло 40%, а обученность 70%.

Обученность и качество знаний показаны на диаграмме.
(Рис. 1).
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Рис. 1. Диаграмма обученности и качества знаний

После проведения элективного курса  «Основы
криптографии» и проведения контрольного тестирования можно
наблюдать следующие изменения: качество знаний повысилось до
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60%, а обученность до 80%.
По итогам проведенного эксперимента можно сделать

вывод: знания, полученные при изучении элективного курса
«Основы криптографии», могут быть использованы на уроках
математики, например при изучении комбинаторики. На уроках
информатики, например при создании программ использующих
связи с внешними файлами, при алгоритмизации математической
модели.

Познания и умения, приобретённые при постижении курса,
имеют все шансы стать фундаментом для последующего создания
объектно-ориентированных программ по защите информации.
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Современное образование приоритетной стратегией выдви-
гает стратегию подготовки студентов к жизни в информационном
обществе. Поэтому информатизация системы образования имеет
два направления – внедрение информационных технологий непо-
средственно в процесс обучения и информатизация системы управ-
ления образованием. Особенно важно построение единого инфор-
мационного пространства.

Внедрение информационных технологий в образование поз-
воляет получить доступ к большому объему информации ,
качественно повысить уровень знаний.

В настоящее время в колледже сформировано единое
информационно-образовательное пространство.

Информационно-образовательное пространство колледжа
мы определяем как пространство осуществления личностных
изменений педагогов и обучающихся в образовательных целях на
основе использования современных информационных технологий.

Информационные технологии в образовании относятся к
важнейшим компонентам современных образовательных систем
всех ступеней и уровней. Благодаря внедрению информационных
технологий,  в образовании создаются новые возможности для всех
участников образовательного процесса: от сокращения времени на
поиск и доступ к необходимой информации, ускорения обновления
содержания образования до повышения уровня индивидуализации
образования, его личностной ориентации.

В Темниковском сельскохозяйственном колледже  накоплен
большой опыт использования информационных технологий в
учебной и методической работе, ведётся поиск наиболее
интересных и эффективных приложений и компьютерных
программ. В настоящее время информационные технологии в
колледже  используются в образовательном процессе в следующих
направлениях:
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· при подготовке и проведении уроков,
· для создания авторских мультимедийных презентаций,
· в рамках индивидуальной и групповой проектной

деятельности,
· в управлении образовательным процессом.

Одним из необходимых условий использования
информационных технологий в колледже является наличие
современного уровня информационной культуры педагогов .
Решение проблемы преподавателей в освоении компьютера и
информационных технологий не менее важная, чем изучение
информатики студентами. В нашем колледже все преподаватели
прошли курсы повышения квалификации по информационным
технологиям.

Самым простым вариантом информатизации занятия
является использование электронных учебников и мультимедийных
энциклопедий на компакт-дисках и в интернете для демонстрации
при объяснении нового материала, закрепления пройденного,
обобщении и систематизации знаний. Использование
мультимедийных компакт дисков в виде текстовой, графической,
аудио- и видеоинформации обеспечивает эффективность обучения
студентов с разными типами восприятия.

Более опытные педагоги наряду с готовыми электронными
пособиями на CD используют авторские мультимедийные
презентации.

Ведь электронная презентация способствует улучшению
восприятия и осознания информации, повышению мотивации,
развитию навыков совместной работы и коллективного познания у
обучаемых.

 Широко используются информационные технологии на уро-
ках математики, физики, русского языка, литературы и дисцип-
линах профессионального цикла (профессиональных модулях).

Одним из основных направлений применения информацион-
ных технологий на уроках физики, это, выполнение компьютерного
физического лабораторного эксперимента.

Так как невозможно обойтись без демонстрационного экспе-
римента, но не всегда материальная база кабинета соответствует
требованиям современного кабинета физики. И поэтому здесь на
помощь приходит компьютерный эксперимент. Компьютер стано-
виться помощником не только студента, но и преподавателя.

Преимущество работы с программным обеспечением сос-
тоит в том, что этот вид деятельности стимулирует исследова-
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тельскую и творческую деятельность, развивает познавательные
интересы студентов.

Компьютерные модели демонстрируются через проектор при
объяснении нового материала, которые сопровождаются теоре-
тическим описанием назначения модели, что удобно для органи-
зации  самостоятельной работы студентов.

Использование компьютерных моделей позволяет разно-
образить и оживить уроки физики. Интерактивность моделей
открывает перед образовательным процессом большие познава-
тельные возможности, делая студентов не только наблюдателями,
но и активными участниками экспериментов.

На практических занятиях по МДК студенты успешно
используют компьютерные технологии для решения
профессионально значимых задач.  В  программах Word  и Excel
строят таблицы, диаграммы с последующим анализом. Проводятся
интегрированные уроки бухгалтерский  учет и информационные
технологии с использованием программного обеспечения 1С:
Предприятие, Гарант.  Это позволяет эффективнее организовать
самостоятельную работу и индивидуализировать процесс обучения,
повышает интерес к специальным дисциплинам и
профессиональным модулям.

На уроках «Геоинформационные системы в
землеустройстве» используются современные электронные
тахеометры и спутниковая система привязки JPS с последующей
обработкой результатов на компьютере в программе спутниковых
измерений Office Trimble Geomatics. Широко используется
программа ГИС Map Info Professional и Geo Media Professional,
создаются цифровые модели местности и электронные карты ,
благодаря чему студенты колледжа выполняют производственные
задания:

· создание адресного плана города Темникова;
· исследование озера Ендовище;
· составление проекта внутрихозяйственного землеустрой

ства ООО «Подсобное хозяйство».
Для проведения автоматизированного контроля разработаны

тестовые задания  по изучаемым дисциплинам.
Следующим направлением использования информационных

технологий в образовательном процессе является проектная
деятельность, которая активизирует познавательные способности,
раскрывает творческие возможности, учитывает интересы
обучающихся.  Студенты увлеченно собирают материал, расширяя
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свои знания в той или иной предметной области. Мало собрать
информацию – надо ее осмыслить, выбрать самое важное и  подать
так, чтобы презентация не была скучной. Это действительно
поисковая, исследовательская, дизайнерская, аналитическая работа.
На научно-практической конференции посвященной дню науки,
заслушиваются лучшие проекты студентов. Лучшие работы на-
правляются на международные  и всероссийские конкурсы.

По дисциплине информатика и ИКТ ведется большая
проектная деятельность, например при изучении текстового
редактора, студенты выполняют такие мини-проекты, как
«Визитная карточка», «Афиша», «Лучшая газетная полоса. При
изучении языка программирования студентам интересны такие
темы проектов, как «Программирование тестов», «Калькулятор». А
в рамках сайтостроения студенты создают свои сайты и размещают
их в интернете. Многие из них уделяют большое внимание их
продвижению. При изучении темы «Устройство ПК» студенты
свой проект реализуют в виде  информационных буклетов,
созданных в редакторе Publisher. Они подбирают необходимую
информацию по проекту, продумывают дизайн буклета, а на
занятиях все это систематизируют и готовят защиту. Таким обра-
зом, обобщаются  теоретические знания по устройствам компью-
тера и закрепляются практические умения. Кроме этого приобре-
тается опыт публичного выступления.

На кружковых занятиях большое внимание уделяется работе
с графической информацией. Это, наверное, самая любимая тема у
большинства студентов. Ими создаются  коллажи, рисунки,
баннеры, небольшие анимационные сюжеты. Ребята учатся фото и
видеомонтажу, осваивают программирование, изучают программы
автоматизированного проектирования (САПР), 3D-моделирования.
Например, на кружковом занятии по фотограмметрии был
подготовлен и смонтирован фильм занятия на производстве по
аэрофотосъемке беспилотным летательным аппаратом.  На респуб-
ликанском фестивале учащейся и молодежи Арт-Профи  смонти-
рованный фильм победил в номинации  «Арт-Профи видео».

К проектной деятельности и научно-техническому
творчеству относится  участие в различных конкурсах и
олимпиадах с использованием информационных технологий. В
настоящее время их проводится достаточно много.

Ежегодно со студентами принимаем участие   в:
· Международном  творческом онлайн-конкурсе «Итернешка», в

номинациях «Банер», «История из жизни», «Рисунок».
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Основной целью конкурса является развитие навыков
безопасного использования Интернета, повышение интернет -
грамотности, создание условий для интеллектуального
развития, а также выявление и развитие у студентов
творческих способностей и инфокоммуникационной культуры;

· Республиканской Олимпиаде по информатике и
программированию среди ССУЗ РМ, занимая призовые места;

·  Республиканском смотре - конкурсе творческих работ ССУЗов
РМ по информационным технологиям;

· Всероссийской интернет олимпиаде по информатике;
· Межрегиональной научно-практической конференции

«Профессиональное образование на пути инновационного
развития»;

· Всероссийской игре - конкурсе по информатике «Инфознайка»;
· Всероссийском  конкурсе презентаций «ТопСлайд».

Большая проектная и  научно - техническая работа ведется
на землеустроительном отделении.

Особо хочется отметить ежегодное участие преподавателей
и студентов землеустроительного отделения во Всероссийском
смотре-конкурсе научно-технического творчества студентов
средних специальных учебных заведений, проходящего в г. Твери.

На смотр-конкурс были представлены  следующие научно-
исследовательские работы:

1. «Проект планировки и застройки сельского населенного
пункта», подготовлен макет населенного пункта.

2. «Исследование озера Ендовище» получили диплом «За
патриотическую направленность исследования».

В ходе исследования была произведена съемка озера . В
программе Credo topо plan вычислены отметки и прочерчены
горизонтали. Построен профиль уровня воды в реке и в озере,
сделан анализ.

3. Научно-исследовательская работа «Составление адресного
плана поселения г. Темникова», была выполнена по
просьбе администрации  города. Работа отмечена
дипломом III степени. Для составления адресного плана
были использованы материалы аэрофотосъемки,
космические снимки и др материалы.

4. Научно-исследовательская работа «Организация угодий и
севооборотов», выполненный для конкретного хозяйства
ООО «Подсобное хозяйство», диплом III степени.

Проект  рассмотрен и одобрен руководителями хозяйства ,
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администрацией района и другими представителями  различных
предприятий.

5. Исследование и подготовка картографического материала
для сельскохозяйственного производства.

Целью работы стала разработка карт Темниковского
муниципального района, как основа будущей системы
картографических пособий для производства кадастровых работ.
Компьютерная обработка изображений производилась в два этапа  –
это работы выполненные в ГИС среде и работы выполненные  в
графической системе. В процессе создания карт применялись ГИС
Arc View 3.1 и векторно графический редактор CorelDraw.

С данной работой  студенты принимали  участие в Межре-
гиональной конференции-фестивале научного творчества учащейся
молодежи «Юность большой Волги» в г. Чебоксары.  Удостоены
диплома 2 степени с правом публикации работы в сборнике науч-
ных статей данного фестиваля.

Олимпиады, смотр-конкурсы позволяют продемонстри-
ровать современные достижения учебно-исследовательского  и
научно-технического творчества студентов, способствует развитию
творческой инициативы, поиску эффективных, передовых, нестан-
дартных решений.

Таким образом, созданное  информационное образователь-
ное пространство позволяет повысить качество подготовки специа-
листов, но в тоже время и предъявляет новые требования к органи-
зации учебного процесса.
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Ярцев В. А.
ИНФОРМАЦИОННЫЕ МОДЕЛИ ДЛЯ УРОКОВ
МАТЕМАТИКИ

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«Тавринская средняя общеобразовательная школа», va-

yarcev@mail.ru

Вопросам информационного моделирования уделяется
большое внимание не только при подготовке бакалавров
направления «Прикладная информатика»[1, с. 14-15], но и в
школьном курсе информатики, причем как вопросам создания, так
и применения моделей.  Для создания и применения такой
информационной модели, как график функции удобно применять
программу Desmos  calculator  [2].  Она позволяет очень быстро
построить график любой функции, причем для изменяющихся
коэффициентов создаются движки, значения которых можно
изменять с помощью компьютерной мыши, при желании их можно
ввести с клавиатуры, если нужны целые значения.  Положение
графика при этом меняется автоматически. То есть, исследование
поведения графика любой функции возможно по полной
программе, причем, как на уроках информатики, так и математики
[3], (рис. 1).

Рис. 1. График функции y=sin x

А значит, созданные информационные модели являются не
моделями ради моделей, а востребованными программными
продуктами. Следует отметить, что программа Desmos calculator
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позволяет наглядно получать графические иллюстрации решения
неравенств, систем уравнений, систем неравенств. При
коллективной работе с программой вполне оправдано
использование интерактивной доски с возможностью перемещать
движки коэффициентов. Тот факт, что программа загружается из
Интернета, является одновременно и плюсом и минусом.
Достоинством потому, что не надо специально устанавливать ее на
компьютер, и сохраненные файлы всегда можно загрузить из
Интернета,  недостатком –  потому что без выхода в сеть ее
использовать невозможно.

В случае отсутствия доступа к Интернету можно предложить
еще одно решение, востребованное на уроках математики,
реализованное обучающимися МАОУ Тавринская СОШ в рамках
курса по выбору «Программирование на языке Visual  Basic».
Рассматривая применение объекта PictureBox, старшие школьники
создали небольшие «оконные» приложения для построения
графиков различных функций, практически всех элементарных
функций курса математики средней школы. В результате автор
убил двух зайцев –  обучающиеся на курсе получили «реальный
заказ» на программные продукты, и почувствовали практическую
значимость курса, а учителя математики и сами школьники
получили инструменты для построения и исследования графиков
без Интернета (рис 2).

Рис. 2. График функции y=sin x

При незначительном изменении программного кода были
созданы разные версии, позволяющие строить или только один
график, или несколько сразу, в том числе и графики разных
функций для решения систем уравнений графическим способом .
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Внедряются инновационные педагогические технологии,
предусматривающие учет и развитие индивидуальных
особенностей учащихся, снижения их нагрузки, более
эффективного использования учебного времени и, как следствие,
повышение качества образования.

В свете требований ФГОС современный урок должен
отличаться тем, что должны применяться различные методы и
способы, побуждающие учащихся к познанию и саморазвитию.
Каждому учителю надо стремиться к тому, чтобы на каждом уроке
присутствовал элемент неожиданности, новизны, принятия
правильного решения, творчества.

На уроках мною используются основные инновационные
технологии:

-проблемное обучение;
-информационно-коммуникационные технологии;
-проектно-исследовательские технологии.
Я работаю учителем информатики и поэтому решила создать

электронный урок на тему «Понятие величины» из раздела
«Алгоритмика». Первые попытки были еще в 2009 году, тогда
отправила электронный урок на городской конкурс «Лучший
электронный урок» в г. Пермь. Каково же было мое удивление,
когда вновь вернувшись к своей работе,  я ее обнаружила
опубликованной двумя разными авторами с выдачей свидетельства
о публикации.

Но это были мои первые попытки, а теперь электронный
урок очень сильно изменился, я вставила триггеры и использовала
конструктор тестов Комаровского. Ведь после прохождения темы,
нужно было пройти программированный тест с выставлением
отметки и выдачей номеров всех неправильных ответов.  После
того, как закончил работу последний ученик, мы фронтально
обсудили все вопросы, которые набрали наибольшее количество
ошибочных ответов.

Чтобы было не утомительно, и не снижался темп работы, ход
урока был следующий:  10  минут вначале было посвящено повто-
рению и определению темы урока,  затем 15  –  20  минут работы с
электронным уроком и оставшиеся 10 – 15 минут – проработка
неправильных ответов и закрепление. Работа шла в индиви-
дуальном темпе, поэтому я заготовила дополнительный материал
для тех, кто закончил быстрее.

Это был урок получения новых знаний, но объяснение
проводил не учитель, а каждый работал за компьютером, и
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объяснение было на экране монитора. Перед началом работы
предлагалась инструкция, в которой говорилось, что если на экране
появляется значок @, то необходимо записать материал в тетрадь,
если значок G, то предлагается ответить на вопросы, причем, если
ответил неправильно, то можно перебрать варианты и найти
правильный, так как это было на этапе обучения, и отметка не
ставилась, если значок 8, то можно продолжить работу щелчком
«мыши».

С одной стороны, можно сказать опыт не очень удался , так
как не было отметок «5», а только «4» и «3», но ребятам очень
понравилось. Все сошлись во мнении, что не очень были
внимательны и не были готовы к тому, что вопросы в тесте будут
не стандартные и  требующие не поверхностного ознакомления с
материалом,  а более глубокого.  Кроме того,  я думаю,  что работа в
парах гораздо эффективнее будет. Теперь у меня появилось
желание продолжить работу в этом направлении и создать еще
несколько электронных уроков.

Информационные технологии открывают возможности
вариативности учебной деятельности, ее индивидуализации и
дифференциации, позволяют по-новому организовать
взаимодействие всех субъектов обучения , построить
образовательную систему,  в которой ученик был бы активным и
равноправным участником образовательной деятельности.

Проблемам использования компьютерных технологий в
учебной деятельности посвящены работы И.Б. Горбуновой, С.В.
Панюковой, И.В. Роберт и других.

В начале 90-х годов ХХ века в нашей стране появляется
Концепция образования, которая формулирует «… отправные
положения начинающегося процесса перестройки образования в
условиях информатизации общества». Именно с этого момента
наблюдается поворот к современному уровню использованию
информационных технологий в образовании.

Я считаю, что эффективность применения информационных
технологий обусловлена следующими факторами:

1) разнообразие форм представления информации;
2) высокая степень наглядности;
3) возможность моделирования разнообразных процессов;
4) освобождение от рутинной работы, отвлекающей от

усвоения основного содержания;
5) хорошая приспособленность для организации работы в

парах или исследовательской работы;
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6) возможность дифференцированного подхода к работе
учащихся в зависимости от уровня подготовки, познавательных
интересов и т.д.;

7) организация оперативного контроля;
8) организация помощи со стороны учителя.
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РАЗРАБОТКА ЦИФРОВЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ
РЕСУРСОВ
__________________________________________________________

Катейкина Э.А.
 ДИДАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ ПО СОСТАВЛЕНИЮ
ТЕСТА “РАСПОЗНАВАНИЕ УДОБРЕНИЙ” В ПРОГРАММЕ
MICROSOFT EXCEL 2003 В 9 КЛАССЕ ПО ТЕМЕ
“ЭКСПЕРТНЫЕ СИСТЕМЫ РАСПОЗНАВАНИЯ
ХИМИЧЕСКИХ ВЕЩЕСТВ”

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«СОШ №37», г. Чебоксары, elvira.katieikina.70@mail.ru

1. Открыть электронную таблицу.
2. В электронной таблице составить таблицу с вопросами: в

столбце А ввести нумерацию вопросов, в столбце В ввести
тексты вопросов:

1. Выделяется ли бурый газ при взаимодействии
H2SO4?

2. Ощущается ли запах аммиака при взаимодействии
с раствором щелочи?

3. Выпадает ли белый осадок при взаимодействии с
BaCl2?

4. Розовы кристаллы?
5. Светло-коричневый порошок?
6. Светло-серые кристаллы?
7. Белая кристаллическая масса?
8. Гранулы?
9. Крупные кристаллы?
10. Бесцветные кристаллы?
11. Есть ли помутнение раствора?
12. Взаимодействует ли с BaCl2?

Для случаев, когда текст вопроса не умещается в ячейки,
предусмотрен режим «переносить по словам». Это можно сделать
при выравнивании текста в ячейке командой:  формат ячеек →
вкладка выравнивание → галочка переносить по словам .

Чтобы произвести автоподбор ширины столбца или строки,
подводим курсор к границам строк или столбцов и делаем двойной
щелчок. Чтобы сделать перенос по словам, если слово только одно,
необходимо это слово разбить дефисом.



218

3. В столбце С для каждого вопроса создаем ячейку с
раскрывающемся списком,  для того чтобы можно было
ответить на вопросы:

1. Выделите ячейку.
2. В меню данные щелкните Проверка.
3. В открывшимся диалоговом окне Проверка

перейдите на вкладку Параметры.
4. В поле Условие проверки в раскрывающемся

списке Тип данных выберите Список.
5. В текстовом поле Источник введите варианты

ответов, разделяя их точкой с запятой: да, нет.
6. Перейдите на вкладку Сообщение для ввода.
7. В поле Заголовок введите: Ответьте на вопрос.
8.  В поле Сообщение введите: Выберите ответ.
9. После ввода всех данных щелкните ОК.

4. В столбце D введем логическую функцию ЕСЛИ для
каждого вопроса.

1. Установите курсор в нужную ячейку.
2. В меню Вставка щелкните Функция, откроется

диалоговое окно «Мастер функций».
3. В списке категория выберите Логические.
4. В списке функций выберите ЕСЛИ
5. Щелкните ОК. Откроется диалоговое окно

Аргументы функции ЕСЛИ
6. Установите курсор в поле ввода Логическое

выражение.
7. Щелкните ячейку с ответом на 1 вопрос (имя

ячейки запишется в поле ввода), после имени
ячейки введите знак «=» и слово «да». (Это
условие будет проверять функция ЕСЛИ)

8. В поле Значение, если истинно введите 1, в поле
Значение, если ложь введите 0. Щелкните ОК

У нас в ячейке D  будет после вопроса стоять 1,  если в столбце С
записано слово «да», и 0, если в столбце С  записано слово «нет».
 5.   В ячейку А13  после вопросов вводим словосочетание Сумма
ответов. Для распознавания удобрений нужно вычислить сумму
положительных ответов на заданные вопросы. Для этого:

1. Выделите ячейку D13.
2. В меню Вставка выберите Функция
3. В списке Категория выберите Математические.
4. В списке Функция выберите СУММ, щелкните ОК.
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5. В отрывшемся окне в поле Число1 введите адреса
ячеек, значения которых  необходимо суммировать.
Щелкните ОК.

6. В А14 вводим словосочетание «Отобразить результаты теста?»
 7.   В ячейке С14 создаем ячейку с раскрывающимся списком,
чтобы ответить на вопрос  ячейки А14. как в п.4
 8. В D14 введем логическую функцию ЕСЛИ

a. Выделяем ячейку D14, даем команду Вставка→
функция, откроется диалоговое окно «Мастер
функций».

b. В списке категория выберите Логические.
c. В списке функций выберите ЕСЛИ
d. Щелкните ОК. Откроется диалоговое окно

Аргументы функции ЕСЛИ
e. Установите курсор в поле ввода Логическое

выражение.
f. Щелкните на ячейку С14(имя ячейки запишется в

поле ввода), после имени ячейки введите знак «=»
и слово «да» (Это условие будет проверять
функция ЕСЛИ)

g.  В поле Значение, если истинно введите ячейку с
суммой, в поле Значение, если ложь введите «
»(пробел). Щелкните ОК

  9.В электронной таблице создаем таблицу Таблица 1, с помощью
которой определяем  вид удобрения:
Таблица 1

Сумма Вид удобрения
0 Калийная соль
1 Сильвинит
2 Суперфосфат
3 Сульфат аммония
4 Аммиачная селитра
5 Натриевая селитра
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Кусмарцева Н.Н.
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММЫ ACTIVINSPIRE ДЛЯ
СОЗДАНИЯ  ИНТЕРАКТИВНЫХ РЕСУРСОВ К УРОКАМ
МАТЕМАТИКИ

Муниципальное  общеобразовательное учреждение «Лицей № 9
имени заслуженного учителя школы Российской Федерации А.Н.

Неверова Дзержинского района Волгограда» , knn.77@mail.ru

Не секрет,  что у каждого учителя свой стиль работы.  Один
предпочитает объяснять материал, сидя за рабочим столом, другой
привык работать у доски, третий любит свободно перемещаться по
аудитории. При этом любой педагог периодически сталкивается с
необходимостью демонстрировать учащимся визуальные
материалы. Однако, традиционно используемые с этой целью
проектор и экран не всегда позволяют достичь желаемого
результата. К тому же, чтобы управлять показом, приходится
отвлекаться на компьютер. Справиться с проблемой демонстрации
визуальных материалов учителю помогут современные
интерактивные технологии, которые, кроме того, позволят ему
создавать и применять на уроке собственные инновационные
разработки, не нарушая при этом привычного ритма работы.
Немалую помощь учителю окажет интерактивная доска,
сравнительно недавно появившаяся в российских школах.

Интерактивная доска вполне соответствует способу
восприятия информации, свойственному нынешним школьникам
(поколению, выросшему на компьютерах и мобильных телефонах),
многие из которых испытывают повышенную потребность в
визуализации информации. Благодаря наглядности и
интерактивности удается активизировать работу учащихся и
поддерживать у них интерес к предмету. У ребят повышается
внимание, они лучше понимают и запоминают материал.

При этом практически все преподаватели освоили
программу презентаций PowerPoint, в меньшей степени программу
SMART NoteBook. Сейчас появляется много новых программ и
cреди них, хотелось бы выделить программу ActiveInspire.
ActivInspire – это новое программное обеспечение Promethean для
преподавания и обучения с использованием компьютера и
интерактивных электронных досок.

После запуска ActivInspire на экране открывается пустой
флипчарт, уже готовый для ввода информации. Флипчарт – это

mailto:knn.77@mail.ru


221

обширное рабочее пространство прямоугольной формы,
расположенное в окне ActivInspire, где можно готовится к занятиям
и проводить их (рис. 1).

Рис. 1
Флипчарты могут содержать множество разнообразных

объектов, фигур и интерактивных элементов, включая звуки,
анимацию и операции. Существует множество способов,
стимулирующих совместную работу учащихся на интерактивной
доске. Обычно это предполагает поочередное пользование пером
ActivPen.

ActivInspire выводит сотрудничество на качественно новый
уровень, позволяя одновременно работать с интерактивной доской
сразу двоим пользователям. ActivInspire предлагает богатый выбор
средств, помогающих создавать и проводить увлекательные
занятия, вовлекать в них аудиторию, вызывать интерес к работе на
интерактивной доске.

Например, можно использовать такой прием как лупа
(волшебные чернила). При перемещении лупы открываются
спрятанные ответы (рис. 2, рис. 3).

Рис. 2 Рис. 3
Флипчарты могут содержать контейнеры. Как следует из

самого названия, контейнерами являются объекты, внутри которых
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содержатся другие объекты. Такая структура помогает готовить
задания, в которых нужно распознавать объекты и определять их
сочетаемость с другими объектами. Если объект не обладает каким-
либо из заданных свойств, то поместить его в контейнер не удастся.
Можно привязать объекты, например, числа, которые делятся на 9,
помещаются в кастрюлю, иначе возвращаются на место (рис.4).

Рис. 4
Ограничители определяют пределы перемещения объектов

по странице. Например, ограничитель, который позволяет
перемещать круг только вдоль заданного пути или движение
волшебной палочки за которой спрятан ответ.

Рис. 5
Spotlight (фонарь) относится к презентационным

инструментам. С его помощью можно закрыть часть флипчарта так,
что останется виден только фрагмент окна.  Заданные по
умолчанию черный фон с белым круглым пятном на нем создают
впечатление луча фонаря и помогают привлечь внимание
аудитории к тем или иным элементам.

Учителя могут преобразовать обычные уроки с объяснением
материала в виде монолога в творческую среду обучения ,
привлекая внимание учеников с помощью интерактивных средств и
предоставляя им свободу в самостоятельном достижении успеха .
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Работая с файлами и папками, часто приходится иметь дело с
несколькими папками одновременно и производить действия с
ними. Для многих команд, типа: «Открыть», «Копировать»,
«Переименовать», «Удалить» используют такие программы как:
Total Commander, Free Commander, Far Manager и т.д. Большинство
пользователей,  как мне кажется,  считают их сложными и,  как
правило, используют проводник ОС Windows.

У меня появилась идея создать программу типа файловый
менеджер, но более упрощенный и удобный при работе
пользователей. Программа, которая имела бы в себе: дерево папок
как в проводнике, удобный, быстрый, эффективный, способ
открытия папок и действие с файлами или папками, а также
просмотр скрытых папок одновременно. Программа создана на
языке Delphi.

Новизна данной программы заключается в работе с
файловой системой, быстром доступе к директориям и файлам при
перемещении по иерархической структуре дерева каталогов .
Двойной клик мыши заменен на одинарный, а также нет
необходимости входить в каждый подкаталог, чтоб выбрать ту или
иную папку (рис. 1).

Немного опишу программу...
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Рис. 1
Интерфейс программы представлен в виде трех окон: из

дерева папок выбираем нужную нам папку, далее, из выбранной
папки, можно видеть подкаталоги (это верхнее окно вкладок
каждого подкаталога), а нижнее  окно выбранной самой папки из
дерева папок. (рисунок 1) Для того чтобы просматривать всю
информацию, имеющуюся на дисках компьютера, в открытом окне
программы на панели инструментов видны локальные диски, CD-
дисковод, USB-устройства (рис. 2).

Рис. 2

В верхнем и нижнем окне выполняются действия, над
файлами выбирая из контекстного меню.

В контекстном меню, имеются пункты: открыть, обновить,
переименовать, переместить, копировать, удалить, создать папку  и
свойства.

Копирование и перемещение  можно выполнить между
двумя окнами или, выбрав из пункта «…», чтобы выбрать адрес для
выполнения этих действий. Те же действия можно проделывать с
клавишами «F4», «F5», «F6», «F7», «Del» еще имеются кнопки на
нижней панели окна программы (рис. 3).
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Рис. 3

В  пункте «Меню» доступны следующие основные
функции: «Вид» и «Папки»:

· В меню «Вид»  отображается вид файлов в папке
загруженных в окнах  «Значки», «Таблица», «Список».

· В меню «Папки» можно произвести быстрый переход на
системные папки независимо, в какой папке ты находишься.

На панели инструментов показаны кнопки, с помощью
которых можно контролировать показ окон: верхнее, нижнее или
оба окна.

Также имеются кнопки-атрибуты для быстрого доступа к
программному обеспечению Microsoft Office: MS Word, MS Excel,
MS Power Point. (рисунок 4)

Рисунок 4
В нижней панели окна находится информационная строка,

где показана  информация о дате создания, изменения, размере
файла, количество выделенных файлов.

Надеюсь, разработанная мною, программа поможет
пользователям при работе с файловой системой компьютера .
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В современном мире компьютерным технологиям   находят
применение в самых различных сферах деятельности человека . И
такая сфера, как образование не исключение. Сегодня в каждой
школе есть компьютерный класс, оборудованный компьютерной
техникой для работы на уроках информатики. Во многих кабинетах
установлены проекторы, компьютеры и интерактивные доски.
Практически каждый учитель объясняет учебный материал с
использованием компьютерного оборудования. Например,
демонстрация презентации на определенную тему, стала уже
неотъемлемой частью любого урока , особенно с учетом
повсеместного введения ФГОС-стандартов.

В процессе учебной деятельности педагоги часто
используют метод проектов. В результате мы всегда получаем
конечный продукт, который необходимо презентовать для широкой
общественности. В течение работы над проектом практически ни у
кого не возникает никаких трудностей. Но иногда перед педагогом
встает вопрос: «А как же лучше оформить и преподнести?». Может
быть в виде презентации, может как самостоятельный сайт или
отдельная страница на школьном сайте, или как какой-либо
программный продукт. В своем выступлении я бы хотела
рассказать историю оформления одного школьного проекта .

В девятых классах на уроках информатики я поставила им
следующую задачу:   подготовить  проект «Книга профессий
будущего».

Мы изучили «Атлас профессий будущего».

https://docviewer.yandex.ru/r.xml?sk=cc0dc9ca9310a43c87f3bcee71cd91f6&url=http%3A%2F%2Fgov.cap.ru%2FUserFiles%2Forgs%2FGrvId_130%2Fsofronova_eor-2013.pdf
https://docviewer.yandex.ru/r.xml?sk=cc0dc9ca9310a43c87f3bcee71cd91f6&url=http%3A%2F%2Fgov.cap.ru%2FUserFiles%2Forgs%2FGrvId_130%2Fsofronova_eor-2013.pdf
mailto:linamaltseva2013@yandex.ru
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(http://www.skolkovo.ru/public/media/documents/research/sedec/SKOL
KOVO_SEDeC_Atlas.pdf). Для этого мной была подготовлена
большая презентация, содержащая  краткий анализ профессий,
доступных для человечества в ближайшие 15-20 лет. После
просмотра презентации ребята выбрали 9 наиболее перспективных,
по их мнению, профессий.

Материалы были собраны, все опросы проведены. Настало
время окончательной сборки материалов в готовый к демонстрации
проект.  Оформить проект в виде обыкновенной статьи было бы
слишком банально, но и презентации в Microsoft PowerPoint нам
казалось недостаточно. Хотелось чего-то особенного. И в один
прекрасный момент я вспомнила про существование замечательной
программы под названием AutoPlay Menu Builder. Эта программа
предназначена для создания автоматически проигрываемого меню
для запуска CD и DVD диска, но при наличии воображения у
пользователя позволяет создавать достаточно необычные   вещи.

На главной странице кроме названия и кнопки «Старт» было
решено поместить маленький блок с бегущим текстом , в котором
находилось краткое описание материала, находящегося в проекте.

При нажатии на кнопку старт открывается меню, из которого
можно перейти в разделы «Атлас», «Популярные профессии» и
«Презентации».

Раздел «Атлас» содержит в себе сохранённую веб-страницу,
на которой находится описание проекта «Атлас новых профессий»,
являющийся альманахом перспективных отраслей и профессий на
ближайшие 15–20 лет.

В разделе «Популярные профессии» был размещен
текстовый блок, в котором содержится список самых популярных,
по результатам опроса, профессий будущего.

Раздел «Презентации» заслуживает отдельного внимания. В
нём  размещены лучшие работы учеников, участвовавших в
создании «Книги профессий будущего». Каждым из ребят была
подготовлена презентация, рассказывающая о той или иной
профессии,  которая может появиться в ближайшем будущем.  Эти
презентации были сохранены как видеофайлы и
демонстрировались в программе при помощи встроенного
видеоплеера.

Используя возможности этой программы можно оформить
проекты любой сложности.

Таким образом, компьютерные технологии могут оказать
серьезную помощь в случае, если вам необходимо наглядно
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представить какую-либо информацию. Также можно оформить
конечный продукт проекта в виде сайта. Способы создания такого
сайта можно прочитать в книге Бельчусова А.А. Рекомендации по
созданию сайта школы: от замысла до воплощения: практическое
пособие // М..: АРКТИ, 2008. – 45с.

Марина С.А.
СОЗДАНИЕ ЭЛЕКТРОННОГО УЧЕБНИКА С ПОМОЩЬЮ
HTML-РЕДАКТОРА  NVU

Государственное бюджетное образовательное учреждение
средняя общеобразовательная школа № 2088 «Грайвороново»

г. Москва, svanmarina@mail.ru

В настоящее время в преподавании информатики в условиях
внедрения ФГОС ООО большое внимание уделяется формиро-
ванию навыков и умений учащихся правильно анализировать
информацию, выявлять в ней факты и проблемы, самостоятельно
ставить задачи, структурировать и преобразовывать информацию.

Одна из целей обучения информатике – предоставить
учащимся возможность личностного самоопределения и само-
реализации по отношению к стремительно  развивающимся инфор-
мационным технологиям и ресурсам.

Возможность использования компьютерных технологий как
инструмента преподавательской деятельности и принципиально
нового средства обучения привела к появлению новых методов и
организационных форм обучения таких, как использование в
учебно-образовательном процессе электронных образовательных
ресурсов и электронных учебников. Учителю предоставляется
возможность воспользоваться готовыми ЭОР или создать свои
собственные электронные ресурсы.

При выполнении практических работ на уроке информатики
учащимся необходима инструкция для выполнения каждого
задания,   порядок выполнения заданий. Каждый учащийся
работает в своем темпе и в процессе выполнения практического
задания ему может также понадобиться  справочный теоретический
материал, которым он может воспользоваться в любое удобное
время.

Поэтому логично организовать учебный материал в форме
электронного учебника, который будет включать в себя
информационный  и практический материал, позволяющий

mailto:svanmarina@mail.ru
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учащимся работать самостоятельно. Электронный учебник может
быть использован как в качестве справочника, так и в качестве
«инструктора» при выполнении практических работ.

Структура учебника  содержит краткий справочный теорети-
ческий материал по теме (темам) и практический материал –
практические задания и соответствующие инструкции для их
выполнения. Материал учебника разбивается на отдельные блоки:
«теория» – «практика», «теория» – «практика» и т.д. Объем
учебника может включать все темы или относится лишь к одной
теме предмета.

Готовый электронный учебник устанавливается на каждый
компьютер в компьютерном классе. Каждый учащийся работает с
электронным учебником индивидуально, выполняя последователь-
но задания со своей скоростью. В учебник можно включить
«дополнительные» задания для «сильных» учащихся.

Хотелось бы отметить, что такое использование электрон-
ного учебника, возможно для учителей, преподающих различные
учебные предметы и  имеющих возможность проводить уроки в
компьютерном классе.

Существует достаточно большое количество  HTML-редак-
торов, которые учитель может использовать для создания
электронных учебников. В своей практике я использую программу
NVU.

Программа NVU является свободно распространяемой и
бесплатной, находится на официальном сайте программы –
http://nvu.mozilla-russia.org/.

Эта программа позволяет достаточно легко, даже  без знания
основ языка разметки гипертекста HTML, создавать и редакти-
ровать Web-страницы в визуальном режиме, т.е. является
WYSIWYG  HTML-редактором (What You See Is What You Get, что
видите, то и получите). Интерфейс программы полностью
русифицирован. Все кнопки меню, подсказки и справка – на рус-
ском языке.  Установка программы также не требует больших
усилий.

Рассмотрим алгоритм создания электронного учебника с по-
мощью программы NVU на примере создания авторского учебника
«Управление исполнителем Робот».

Работа над созданием любого электронного учебника сос-
тоит из нескольких этапов:

1 этап. Определение целей и задач. Подбор материала.
2 этап. Разработка структуры электронного учебника .

http://nvu.mozilla-russia.org/
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3 этап. Разработка содержания по разделам и темам
учебника.

4 этап. Разработка графического интерфейса электронного
учебника с использованием программного обеспечения.

5 этап. Первоначальная апробация проекта.
6 этап. Подготовка методического пособия для пользова-

теля.
Электронный учебник имеет структуру обычного сайта ,

который состоит из главной страницы с навигацией на другие
страницы, содержащие различные иллюстрации, текст, ссылки и
т.п.

Рис 1.  Структура электронного учебника
Остановимся более подробно на четвертом этапе создания

учебника и разберем основные принципы работы с программой
NVU.

Создадим папку Mybook (имя произвольное) для сохранения
страниц учебника. В этой папке создаем папку Picture – для
рисунков учебника (прежде чем вставлять рисунок на страницу
учебника, сохраните его в эту папку).

Запускаем программу NVU. Окно программы NVU содержит
кнопки – стандартные для windows-приложений.
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Рис 2.  Интерфейс программы NVU
Панель инструментов можно настроить, щелкнув правой

кнопкой мыши по свободной части панели, появится кнопка
«Настроить».

Для создания страницы  учебника можно использовать такие

элементы, как изображение , таблица ,   форма

, ссылка , якорь с именем  и некоторые
другие.

Все элементы имеют свои свойства, в которых можно
настроить нужный вид или параметры элементов.  Для
форматирования текста содержится достаточное большое
количество шрифтов, обычные инструменты редактирования
текста, такие как выравнивание, стиль (жирный, курсив) и т.д.

В левой части окна программы находится Менеджер сайтов
(настройка Вид – Показать/Скрыть). Нажав на кнопку
«Редактировать сайты», открываем окно, в верхней строке которого
вводим название создаваемого учебника.
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Рис 3.  Диалоговое окно «Параметры публикации»
Для того чтобы содержимое окна в браузере отображалось

правильно используем  табличную структуру  содержимого страни-
цы.

Создаем шаблон страницы со вставленной таблицей. Для
этого воспользуемся пунктом меню Таблица  –  Вставить. Появ-
ляется диалоговое окно, позволяющее настроить параметры встав-
ляемой таблицы. Вводим количество строк и столбцов, например, 3
строки и 1 столбец (первая строка – заголовок учебника, вторая  –
для навигации, третья строка – содержимое страницы). Ширину
указываем в % от размера окна.

Рис 4.  Диалоговые окна «Вставка таблицы»,
«Свойства  таблицы»

Нажав правой кнопкой на вставленную таблицу, изменяем
свойства таблицы и ее ячеек,  выбрав пункт «Свойства ячейки
таблицы». Устанавливаем ширину рамки 0 пикселов (не будут
видны границы таблицы),  настраиваем выравнивание в ячейках,
расстояние между ячейками и т.д.

Оформляем название учебника в первой строке. Во вторую
строку добавляем текст Предыдущая и Следующая (для навигации).

Выбираем в меню пункт Формат –  задаем заголовок и
свойства страницы. Форматируем текст, шрифт, таблицу,
устанавливаем цвета и фон страницы.
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Рис 5. Шаблон страницы электронного учебника

Сохраняем полученную страницу в созданную папку
Mybook под именем content.html (имя произвольное) – главная
страница. На этой странице будет расположено содержание
учебника, с нее будет осуществляться переход на другие страницы
– разделы учебника.

Каждый файл в  папке Mybook – отдельная страница учеб-
ника. Используем созданную страницу, как «шаблон», и копируем
ее в папку Mybook под именами 001.html, 002.html, 003.html и т.д.
Это можно сделать обычными средствами Windows или
воспользоваться программой NVU. Открываем в программе
страницу content.html и сохраняем ее необходимое количество раз в
папку Mybook (Файл – Сохранить как) под соответствующими
именами 001.html, 002.html, 003.html и т.д.

В Менеджере сайтов отображаются все вновь созданные
страницы (нажимаем на крестик справа от названия учебника).
Выбираем необходимую страницу и редактируем ее содержимое.

Оформляем каждую страницу учебника (001.html, 002.html и
т.д.), наполняя  текстом, рисунками, ссылками и т.д. На главной
странице content.html «собираем» содержание учебника.

С помощью пункта Таблица вставляем или удаляем строки и
столбцы таблицы, изменяем свойства таблицы и т.д.

При вставке рисунка (пункт Вставка – Изображение) откры-
вается окно, позволяющее выбрать файл с рисунком и изменить
свойства изображения.



234

Рис 6.  Пример редактируемой страницы в программе NVU

Настраиваем гиперссылки (навигацию учебника). Выделяем
мышкой поочередно текст Предыдущая и Следующая (переходы на
другие страницы учебника). Нажимаем кнопку «Ссылка» на панели
инструментов, выбираем в диалоговом окне соответствующий
объект ссылки (файлы с именами 001.html, 002.html, 003.html и т.д.)
– переходы на следующие и предыдущие страницы учебника .

На главной странице находится «Содержание», название
каждого раздела которого – гиперссылка на соответствующую
страницу электронного учебника. Настраиваем навигацию
(гиперссылки) на главной странице. Учебник создан.

Рис 7.  Главная страница электронного учебника
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Использование электронного учебника в учебном процессе
позволит облегчить работу учащихся с изучаемым материалом ,
индивидуализирует обучение учащихся, создаст  условия для само-
стоятельной работы учащихся, позволит учителю эффективно
контролировать знания учащихся.
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Сейчас различные школьные лекции, практикумы и
лабораторные работы могут быть перенесены на несколько дюймов
экрана. Таким образом, аудиовизуальная технология коммуникации
(в том числе – образовательной) позволяет людям всего мира
создавать свое видение «изучаемого процесса»,  вследствие
доступности их оцифровки.

Аудиовидео информация обладает большим воздействием на
наш мозг потому, что он эволюционно настроен на ее восприятие и
расшифровку. Компания Cisco оценивает, что в течение
ближайших лет более 90% содержания сети Интернет будет иметь
формат видео [1].
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Значимость аудиовизуальной  формы информации в
образование за последние годы выросло в разы. Многие учителя,
обращают внимание на то, что при обучении и, тем более, при
самообразовании видеоматериалы играют ведущую роль в
мотивации и активизации познавательной деятельности учащихся.
Многие из педагогов делают это с помощью использования
экранной информации (презентаций PowerPoint), изготовленной
самими учащимися. А, с использованием различных видео
гаджетов, этот вопрос становиться еще более интересно и легко
решаемым.  Через фото-демонстрации, видео- ролики, сюжеты,
снятые на камеру и т.п.   формируется интеллектуальный “багаж”
школьников.

Редактор презентаций Power Point обладает возможностью
создания звукового сопровождения слайдов, но при этом в нем нет
возможности захвата движения курсора на демонстрируемом
экране. Не так давно, я обратила внимание на возможности
видеопроектов на сайте Р.Тарасова videourok.net и И.Жабова
infourok.net. Разобравшись со способами создания предлагаемых
ими продуктов, раскрыла для себя возможности различных
видеоредакторов. Вначале я изучила наиболее известные
MoveMaker и Pinnacle Studio. Затем нашла более простой способ –
использование простейших систем видеозахвата экрана .

Например, программа SMRecorder (доступ по ссылке
http://download.cnet.com/SMRecorder/3000-13633_4-75332290.html)
позволяет фиксировать все действия, происходящие на экране
компьютера, включая движение курсора, выход из презентации в
Интернет и/или открытие других, необходимых по ходу занятия
файлов.  Для коротких по времени записей формат avi может быть
достаточным.

Немного бОльшими возможностями обладает программа
Debut Video Capture фирмы NCH Software
(http://www.nchsoftware.com/capture/index.html), которая позволяет
производить записи действий пользователя с экраном компьютера
(есть захват движений курсора), озвучивать презентацию,
записывать с веб-камеры, сетевой камеры, внешних видео
источников.

Для создания видеофрагментов с помощью веб-камеры
можно применить выше указанные программы, при условии
выбора в них вместо рабочего стола опции веб-камеры.
Альтернативными вариантами могут служить программ VirtualDub
и WebcamXP, но они требует наличия на компьютере

http://download.cnet.com/SMRecorder/3000-13633_4-75332290.html
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дополнительных программ.
Системы видеозахвата экрана можно отнести к

специализированным образовательным инструментам ,
используемым учителями и учащимися. Их можно рассматривать
как информационный источник, так и информационный
инструмент, обладающий функциями предъявления учебной
информации учащимися и организации их самостоятельной
практической работы.

Захват видео с экрана, так же известный как скринкаст – это
цифровая видеозапись, информации выводимой на экран
компьютера. Можно назвать следующие бесплатные программы
для захвата видео CamStudio, VirtualDud, Wink и коммерческие
Camtasia Studio, Fraps, программы захвата видео он-лайн
Screencast-o-matic, ScreenJelly и др. Смысл работы программ
заключается в том, что они «запоминают» изображения на экране
монитора в идео-формате, затем можно видеоролик редактировать
[3].

Я как учитель информатики использую системы видео-
захвата экрана для создания роликов по обучению работе с какими-
либо программным обеспечением. Это очень удобно и наглядно.
Работая в программе, параллельно комментирую свои действия.
Затем в редакторе можно нанести вспомогательные стрелки или
пояснения, убрать некоторые заминки (например, поиск нужного
файла и пр.)  добавить титульный лист и титры.  То есть
использование систем видеозахвата для меня  – это средство обуче-
ния на уроках информатики, где учащиеся знакомятся с большим
количеством программных продуктов.  На элективном курсе
«Мультимедийных технологий», который введен в нашей школе в
2011 году, эти программы являются объектом изучения, когда
учащиеся сами создают видеоролики. Ниже, я расскажу и приведу
примеры использования учебной продукции нашей видеостудии
«Стоп-Кадр», которая появилась на базе этого элективного
курса [3].

Системы видеозахвата могут быть использованы не только
на уроках информатики, но и  при разработке и других уроков.
Например, историк должен объяснить ход какой-нибудь битвы.
Можно нужную карту сделать основой для ролика , а затем, в
процессе объяснения сражение комментировать изменения на
экране, добавляя нужные элементы(перемещая части армий,
стрелки). Биолог поясняет строение животного. На заготовленной
картинке можно собрать из частей животное. Математик, физик,
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химик могут записать задачи и их решение в формате видеоролика ,
и комментировать его за кадром. Причем, можно использовать
графический планшет, чтобы запись была естественной и
быстронаносимой. Таким образом, можно использовать системы
видеозахвата экрана для подготовки видеороликов по любым
предметам гуманитарного, естествено-математического  и техни-
ческого цикла. Подготовленный ролик можно подгрузить на
школьный сайт или на YouTube [3].

В нашей школе,  где уже 4-ый год существует курс мульти-
медийных технологий и видеостудия, учителя смогли оценить
полезность данного вида занятий и технического творчества уча-
щихся.

Как заметили многие учителя, создание собственных видео и
фотоматериалов  для ученических проектов или исследований на
уроках, помогает развитию у школьников интереса к учебному
предмету. Такие проекты позволяют выработать навыки
самостоятельной работы: вычленять основные положения в увиден-
ном, сравнивать это увиденное с изученным ранее, выявлять связь
между процессами. Всё это развивает мотивацию, внимание,
мышление, память, позволяет повысить уровень общего развития
школьников.

Идеей использования мультимедийных технологий для
детского творчества в 2011 году «загорелась» тогдашний директор
школы Казмагамбетова Айгуль Гусмановна.  В тот же год,  я
разработала Программу элективного курса по изучению
мультемедийных технологий для обработки фото и видео
материалов. Идею поддержали четверо старшеклассников, таким
образом, получилось воплотить ее в жизнь. Именно эти ребята
стали первыми студийцами, теперь уже вошедшие в историю
школьной видео-фото студии «Стоп-Кадр».

Большим толчком для развития студии стало участие
студийцев  в сопровождении ученических проектов: «Шолоховские
места» руководитель Надыргалиева М.Д. (оператор и монтажер
Щучкин Н., 10 кл., 2013 г., 2 место на областном конкурсе научных
проектов);  «Имя твое – Учитель!», руководитель Полулях Е.В.
(оператор Куличкин А., 9 кл., монтаж - Бессмертнов Д., 9 кл.,
Республиканский конкурс видеофильмов, 2013 г); участие в
международном on-line конкурсе «Голос поколения» в 2012 году.
Это позволило привлечь внимание администрации и решить вопрос
о комплектации оборудованием для профессиональной съемки.
Интерес к студии рос и среди учеников. Вот так и собрались в
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коллектив видеостудии «СТОП-КАДР».
Возможности нашей видеостудии не маленькие. К примеру,

создание архива, в котором хранятся все отснятые видеоматериалы,
имеющие отношение к школьной жизни. Сопровождение научных
проектов, съемки и видео протоколирование ученических
экспериментов и лабораторных работ, изготовление демонстра-
ционных материалов, обучающих роликов и т.п. Остановимся на
создании учениками учебного видео на основе фото и видео мате-
риалов, отснятых самими учениками.

Каждый видеоролик –  это проект.  В результате работы над
роликом/проектом ребята  узнают  или изучают что-то новое для
себя, чего они до начала работы над проектом не знали или не
умели (учатся работать с видеокамерой,  со сканером,  учат новые
программы монтажа и озвучивания и т.п.). Тема материала и своя
роль в проекте выбирается каждым участником по собственной
инициативе. Главное правило, которое важно и соблюдается всегда
– если проект является коллективным, то должно быть видно
участие каждого члена творческого коллектива . К тому же видео-
ролик должен быть самостоятельным и полностью законченным .
Видеопроект должен быть полезен окружающим (учителям, для
которых выполняется данная работа, учащимся, администрации
или по качеству и содержанию может быть оставлен в архиве
школы).

Основные обучающие функции ученических видеопроектов:
· самостоятельное изучение материалов учащимися

материалов по изучаемому вопросу для рефлексии и последующего
углубления и закрепления их на практике, а также зрительное
подкрепление изучаемого вопроса;

· обобщение изученного по теме или разделу;
· комплексный подход к изучаемым объектам природы,

включающий элементы различных наук (например, морфологии,
физиологии, систематики, экологии);

· звено, которое помогает перейти от обычного познания
внешнего мира к восприятию процессов, изучению скрытых от
обычного взгляда, с помощью телекамеры.

Например, на уроках биологии, развитие насекомых с
полным и неполным превращением, наблюдение в течение
небольшого промежутка времени медленно протекающих
процессов: роста и развития организмов, движения растений к
свету, а также процесссов, которые протекают слишком быстро для
восприятия человека.
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В 6 классе при выполнении лабораторных работ по биологии
№3, 4, 7,10, 30, 33 (учителя Романенко Т.В. и Чернецова Л.Г.):

– рассмотрение микропрепаратов в световом микроскопе
(увеличение в 200 раз), учащиеся делают фото и видео съемку (1-3
минуты) и оформляют исследовательское портфолио. Цель
выполнения такого вида работ: формирование навыков работы с
биологическими объектами, познавательного интереса к изучению
клеточного строения живых организмов и создание у учащихся
целостного представления об органическом мире. Такие ролики по
заданию учителей-предметников изготавливали члены студии,
шестиклассники Шмулько А., Мурзашев К., Нурмуханов Р.,
Айдынгалиев Д.

Примеры фото для лабораторных работ, сделанных
фотоопрераторами студии, восьмиклассницами Дусимовой А. и
Дружковой Ю.:

– рассмотрение кожицы лука,
– эпидермиса листа,
– устья листа,
– строение зон корня,
– бактерий, дрожжевых и плесневелых грибов.
В 7 классе в качестве домашнего задания ребята снимали

видео «Наблюдение за поведением аквариумных рыбок».  Цель та-
кой формы работы: изучение строения тела рыб и особенностей их
движения и поведения (учитель Романенко Т.В.).

· Возможность проследить за постановкой и ходом
эксперимента; совершить телеэкскурсию на производство, в науч-
ную лабораторию, музей в данном городе;

· Показ прикладного, практического значения изучаемого
явления, процесса, путей применения знаний в жизни и народном
хозяйстве;

· Ознакомление с современными открытиями и
достижениями в различных областях науки, техники или
медицины;

· Обогащение учащихся конкретными знаниями той среды, в
которой совершаются жизненные процессы изучаемых явлений,
наблюдение за растениями и животными в природе, в их
естественной обстановке, что обеспечивает экологическое
просвещение учащихся;

· Знакомство школьников с многообразием органического
мира,  в том числе тех районов и областей,  где они никогда не
бывали;
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· Повышение познавательной активности школьников,
качества усвоения программного материала: знания более прочные,
глубокие и осмысленные;

· Знакомство с содержанием, выходящим за рамки
школьного учебника через научные проекты.

При изучении химии в 10-11 классах проводиться сбор
видеоматериала для выполнения научных проектов. Проект 2013-
2014 учебного года Мухамбетова Г. (руководитель Романенко Т.В.)
«Исследование свойств глюконата натрия и его воздействия на
организм человека» ( 3 место Всероссийского конкурса научных
проектов «Юность. Наука. Культура.», г.Обнинск, Россия). В
подготовке демонстрационного материала проекта участвовали
студийцы Щучкин Н. (11 кл.) , Бессмертнов Д. и Куличкин А (10
кл.):

- фото и увеличение текста на объектах  изучения (упаковке
йогуртов, кефира, айрана). - фото основных этапов изменений
происходящих с молочнокислыми бактериями под воздействием
глюконата натрия различной концентрации в микроскопе.

Проект 2012-2013 учебного года «Изучение
органолептических свойств губной помады» - фото и видео
выполнения опыта – нагревание веществ на водяной бане.

Жалмурзиева М. (10 класс) Проект «Изучение влияния
веществ, находящихся в составе сигарет, на здоровье человека и
окружающую среду.» В подготовке демонстрационного материала
проекта участвовали студийцы Щучкин Н. (11 кл.) , Бессмертнов Д.
и Куличкин А (10 кл.):

- фото наиболее загрязненных сигаретными окурками мест
города.

- фото в течение 1 месяца «Прорастание семян кресс-салата в
контейнерах, где смоделирован состав почвы в городе. Для
изучения влияния веществ табака на растения и на окружающую
среду в целом.

Но, несмотря на всё выше сказанное, видеосюжеты,
отснятые учащимися требуют консультирования со стороны
учителей. Только тогда сюжеты будут являться достаточно
эффективными и могут применяться учителями и как средство
воспитания и обучения, и как средство самообразования
школьников.

Кроме того, что ребята постоянно находятся в творческом
процессе и осваивают новое оборудование, программы для
обработки и монтажа материла, они имеют возможность пробовать
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себя в разных ролях: оператора, комментатора, монтажера или
режиссера. Они выражают свое мнение, и, в тоже время, учатся
видеть мир с разных ракурсов, разных жизненных позиций,
взглядами разных людей.  Каждый новый проект – несет новое для
них и дает возможность им самим поделиться чем-то новым с
миром.

Например, использование на уроках изобразительного
искусства (учитель Ганиева О.П.) видео материалов, позволяет
учащимся не просто  с интересом изучать искусство,  но и в
процессе изучения или создания видео вложить свои эмоции и
чувства. При создании собственного ролика необходимо изучить
предмет или тему, раскрываемую в нем. Разобраться в своем
отношении к теме, прислушаться к мыслям и чувствам,
возникающем в процессе создания своих работ. Всегда помнить,
что через готовый материал ты делишься своими впечатлениями с
одноклассниками и всеми, кто будет просматривать твой материал.
Такой предмет, как изобразительное искусство,  всегда остается
демократичным: позволяет существование собственного видения ,
собственного выражения идеи, творческой мысли.

В нашей школе, учитель ИЗО Ганиева О.П. давно
сотрудничает с оператором и монтажерами видеостудии
девятиклассниками Алмановым Ш., Искуатовым Р., Федулеевым Д.
Она использует на уроках ИЗО учебное видео для выполнения
творческих домашних заданий. Некоторые ролики, снятые нашими
студийцами, содержат подробную инструкцию пошагового
рисования отдельных объектов, тела человека, сложных узоров.
Такие ролики можно многократно просматривать, останавливать на
особых моментах,  откатывать назад.  И все это без
непосредственного участия учителя. Все это позволяет ученикам
выполнять задания и постигать искусство рисования, понимать то,
чего не понимали или понимали не так, как понимают другие.

Примером таких роликов, созданных в нашей студии,
являются:

– видео урок «Портрет человека» – пошаговое рисование,
основанный на использовании изображения человека в покое,
в движении, положении головы, мимике лица, жестов;

– видео ролик «Краски осени», видео осеннего леса и разно-
образных форм  листьев разных растений, с целью раскрытия
многообразия природных красок;

– видео экскурсия «Знаменитые архитектурные ансамбли
города»;
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– ролик «Поделки из бросового материала»  для урока техно-
логии и создании проектов по экологии, фильм о природе и нашем
отношении к ней;

– разнообразные мастер-классы для уроков ИЗО и техно-
логии.

За период с 2011 по 2014 год участниками студии «Стоп-
Кадр» выпущены 40 DVD  (около 50 видеороликов, общей
продолжительностью 60 часов),  7 томов  фотоальбома «Школьная
летопись»  (560 фотографий о жизни школы за период сентябрь
2011 – декабрь 2014 г.). Ребятам это нравиться, а еще это приносит
пользу и школе. И потому, ежегодно, в школьной Программе
поддержки одаренных детей «Город Звезд», все члены студии
награждаются Почетными Грамотами школы за вклад в
формирование «Школьной летописи».

Сегодня стало очевидным, что учебная информация, которая
передаётся ребёнку в школе, занимает (в общем информационном
потоке) всё менее значимое место по сравнению с той, которую он
пропускает через свое осознание. Каждый учащийся, удовлетворяя
свои технические потребности, может создавать для себя и своих
одноклассников информационный продукт, в котором, отразит
глубину своего понимания образовательных программ и учебного
материала. Современная система общества поддерживает желание
подростков самовыразиться. Только необходимо создать условия
для участия самих детей, в том числе через самостоятельные
массовые средства. Необходимо создать такие каналы, которые
помогают обществу слушать «голоса детей», выражать их мнения и
интересы.
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Прокина М.В.
СОСТАВЛЕНИЕ МЕНТАЛЬНОЙ КАРТЫ «МОЯ
РОДОСЛОВНАЯ»

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Гимназия №24», г. Междуреченск, prok7708@mail.ru

В последнее десятилетие к генеалогии обращается все
большее и большее число людей. Этот интерес становится
буквально массовым. В различных городах создаются родословные
общества и объединения. Генеалогией занимаются ученые и дети.
Организуются научные симпозиумы, конференции, семинары.
Работа по сбору о славе предков имеют воспитательный характер,
эти знания постоянно связаны с мыслями о чести, учит
добродетели, заставляет стремиться к славе своей фамилии,
воспитывает характер.

Подробные советы и рекомендации по поиску информации о
своей семье можно найти на просторах интернета в большом
количестве. Наша цель совершенно иная – рассмотреть некоторые
способы составления ментальной карты «Моя родословная» с
помощью он-лайн программ или бесплатных программ с
обязательной инсталляцией.Подробное рассмотрение основ
составления ментальных карт вы можете увидеть здесь или здесь.

1.1.Составление ментальной карты «Моя родословная» с
помощью программы Power Point

Рис. 5. Графическая заготовка
Традиция почитания предков и уважения к настоящему

возрождается: в семейных альбомах, школьных тетрадях и личных
базах данных. Работа по составлению «Моей родословной»
начинается в начальной школе. Используя графические заготовки
(см.  рис.  1)  ребята под руководством учителя начинают сбор
информации о своей семье. Подобная работа не возможна без
помощи родителей, и не редко вся семья становится включенной в
данную исследовательскую работу.

В ходе поиска информации накапливается огромный
материал из домашних фото и видеоархивов, газет, энциклопедий,

mailto:prok7708@mail.ru
http://ru.wikihow.com/%D1%81%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D0%B0%D1%82%D1%8C-%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%83%D1%8E-%D0%BA%D0%B0%D1%80%D1%82%D1%83
http://son-online.ru/site/kouching/mind-mapping/
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страничек интернета и т.п., который не возможно уместить на
одном листе бумаги. И здесь на помощь приходят компьютерные
программы.

Самым простым способом упорядочить информацию по
родословной является программа Power Point. Благодаря функции
«гиперссылка» есть возможность перехода по той или иной «ветви»
ментальной карты.

Например, сделаем гиперссылку на расшифровку имени,
отчества и фамилии ребенка. Необходимо выделить объект и зайти
последовательно Вставка-гиперссылка – внести адрес внешней
ссылки (см. рис. 2).

Рис. 2. Вставка гиперссылки на внешний ресурс

Для автоматического перехода на слайд с информацией о
толковании имени (внутренний ресурс презентации) необходимо
выполнить последовательно Вставка – Действие (например, для
перехода на нужный слайд этой же презентации) (см. рис. 3).

Программа MyHeritage появилась на свет сравнительно
недавно и за это время продвинулась далеко вперед в реализации
технических возможностей. Построить семейное древо можно как
на сайте,  так и скачав программу Family  Tree  Builder.  По
некоторым данным, в системе воспользовались более 60 миллионов
пользователей, что делает проект мировым лидером среди
генеалогических программ. Сайт переведен в нее фотографии или
видео, а потом сохранить результаты в формате GEDCOM.
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Рисунок 3.Команда «действие».
1.2. «MyHeritage»
MyHeritage богат благородными породами (стилями) на 40

языков, ищет родственников по собственным технологиям  Smart
Matches и Record Matches, строит 45 видов разных графиков и
отчетов, распознает лица на фотографиях и понимает код
мобильных  устройств.  Базовый набор функций доступен в
бесплатной версии. Их, кстати говоря, достаточно, чтобы построить
родословную, загрузить деревьев, красочными отчетами и простым
интерфейсом

Работа начинается с создания нового проекта. Программа
предложит вам создать новую семью (см. рис. 4).

Рисунок 4.Регистрация в программе.
Интерфейс настолько прост, что разобраться можно

интуитивно, кроме этого, программа сама предлагает некоторые
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шаги.
Программа позволяет добавлять различные фото и текстовые

документы.

Рисунок 5.Работа в программе.
Ментальные карты позволяют учителю не только построить

современный урок с учетом требований стандарта общего
образования, но и сделать свои занятия по-настоящему
увлекательными, красочными и динамичными, а ученикам
открывают легкий доступ к удобно структурированному, наглядно
оформленному и открытому для пополнения источнику
информации. Работа с картами «Моя родословная» помогает
сформировать представление учеников о своем семейном
окружении, способствует появлению интереса к судьбам своих
предков и потомков.

Кроме этого, можно так же воспользоваться следующими
генеалогическими программами:

· Древо жизни (drevo);
· Genealogia;
· FamilyTree;
· GenoPro.
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Садова А.В.
ИНФОГРАФИКА КАК СРЕДСТВО Создания ЭОР
Муниципальное бюджетное образовательное учреждение средняя

общеобразовательная школа №12 города Пензы имени В.В.
Тарасова, anabel2203@mail.ru

Современное общество сегодня характеризуется
возрастанием информационной активности, которое проявляется в
увеличении темпов потребления информации и в появлении все
новых способов ее производства. В условиях развития
информационных технологий возникает потребность в постоянном
изучении разнообразных источников информации и способов ее
восприятия. Усиливается роль визуальных образов как средств
передачи знаний. В связи с этим актуализируется проблема
«визуального» языка.

Довольно эффективным методом работы, направленным на
формирование визуального мышления школьника, может быть
инфографика.

Визуализация данных  включает эмоции. Эмоции помогают
легко и ярко воспринять сообщение и передать его дальше. К тому
же 80% людей лучше реагируют на структурированную
визуальную информацию. Инфографика является хорошим
инструментом визуализации данных, она заставляет думать.

Инфографика изначально была известна как журналистский
жанр. Однако сейчас она активно осваивает и школьное
пространство в качестве  метода обучения. В условиях
непрерывного информационного потока становится очень много
информации, которую должен усвоить школьник. Возникает

mailto:anabel2203@mail.ru
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потребность в новых эффективных средствах предоставления
знаний учащимся. Этим требованиям отвечает инфографика,
которая «выручает» в условиях избытка информации и недостатка
времени на ее осмысление. Благодаря данному свойству
инфографика становится не только современным методом
обучения, а одним из видов учебного творчества.

Само по себе понятие “Инфографика” предполагает собой
визуальное, художественное, нарисованное изложение текста или
статьи. Научно этот термин расшифровывается, как инструмент
преподнесения информации читателю и пользователю в более
лаконичной, емкой форме. Это один из видов альтернативного
изложения определенной информации посредством создания
художественных зарисовок, графиков, диаграмм прочих
графических объектов на бумаге и в электронном варианте.

Современная инфографика позволяет существенно сократить
объем места,  которое бы занимал письменный текст,   благодаря
своему лаконичному расположению информации внутри картинки.
Еще одним несомненным качеством инфографики является
экономия времени на ее создание, и соответственно экономия
материальных средств на ее размещении. Инфографика – это
модно, лаконично и популярно.

В своей школе мы знакомимся и работаем с инфографикой
на факультативных курсах. Обучающиеся  создают электронные и
печатные образовательные ресурсы по учебным предметам ,
которые изучают. Чтобы добиться положительного эффекта при
использовании ЭОР в учебно-воспитательном процессе
необходимо учитывать следующее:

ü информацию в ЭОР необходимо представлять зрелищно,
эмоционально ярко, иначе учащимся будет трудно ее усвоить;

ü наиболее перспективное направление разработки ЭОР –
это сетевые технологии, поскольку школьники и студенты
проводят в сети большую часть своего досуга.

ЭОР, созданные с помощью инфографики, полностью
удовлетворяют перечисленным требованиям. Проекты пользуются
большим спросом у учителей-предметников, а дети с радостью
берутся за их реализацию.

Процесс создания инфографики включает в себя 10 шагов:
1. Выбор темы будущего проекта.
2. Исследования.
3. Сбор информации.
4. Анализ собранной информации.
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5. Поиск сюжета.
6. Эскизирование идеи.
7. Редактирование.
8. Дизайн.
9. Тестирование инфографики.
10. Завершение работы, презентация.
Для создания инфографики не обязательно обладать

дизайнерскими способностями или иметь прочные знания
определенных программ AdobeFlash или AdobeInDesign.
Бесплатные инструменты для этого есть в социальных сетях,  а так
же существуют бесплатные сервисы для создания инфографики.
Все сервисы англоязычные, но позволяют добавить русский текст,
и довольно просты для понимания.

Наиболее популярные из них:
ü Visual.ly
ü Easel.ly
ü Magic.piktochart.com
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Страшная это опасность – безделье за партой; безделье
шесть часов ежедневно, безделье месяцы и годы. Это развращает,
морально калечит человека, и … ничто не может возместить
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того, что упущено в самой главной сфере, где человек должен
быть тружеником, - в сфере мысли.

В. А. Сухомлинский

Информационные технологии (ИТ) стали неотъемлемой
частью жизни каждого человека.  Внедрение средств ИКТ в
жизнедеятельность человека принципиально изменило не только
его профессиональную сферу, но и мировосприятие человека, а так
же взаимоотношения между людьми. Современные школьники –
это люди, родившиеся в информационном обществе (8). Владение
информационными технологиями (ИТ) ставится в один ряд с
такими умениями, как умение читать и писать. Формирование
ИКТ-компетентности у обучающихся возможно не только
средствами предмета «Информатика», но и во внеурочной деятель-
ности.

Одним из основных положений федерального государствен-
ного образовательного стандарта общего образования является
формирование универсальных учебных действий (УУД). Без
применения ИКТ формирование УУД считаю затруднительным .
ИКТ-компетентность является фундаментом для формирования
УУД в современной школе.

Формирование и развитие ИКТ-компетентности обучающих-
ся включает в себя становление и развитие учебной и обще-
пользовательской ИКТ-компетентности, а также коммуникативных
навыков. Кроме этого происходит формирование навыков само-
образования, способностей к решению личностно и социально
значимых проблем и их воплощение с применением средств ИКТ .

Одним из способов формирования ИКТ-компетентности
обучающихся, считаю использование интерактивных заданий во
внеурочной деятельности.

Использование ИТ дает возможность расширения уровня
познавательной активности, индивидуализации обучения. Позво-
ляет побудить обучающихся к углубленному изучению учебного
материала, а также становится важнейшим условием повышения
качества образования.

ЦОР «Остров занимательной информатики»,
(https://sites.google.com/site/ostrovzanimatelnojinformatiki/) создан на
основе сервиса Google Sites с использованием интерактивных
заданий LearningApps.org.

Данный ресурс является инструментом для достижения
новых образовательных результатов, формирования ИКТ-

https://sites.google.com/site/ostrovzanimatelnojinformatiki/
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компетентности и поддержания интереса у обучающихся к
предмету «Информатика».

Рассмотрим структуру предлагаемого ресурса  «Остров
занимательной информатики» и возможности его использования
для достижения новых образовательных результатов.

Навигация по ресурсу «Остров занимательной информа-
тики» осуществляется с помощью боковой панели и гиперссылок.

Рис. 1 Навигация по ЦОР «Остров занимательной
информатики»

Управляющие элементы интерактивных заданий:  -

показать задание,  - переход в полноэкранный режим,  -
окно ввода ответа, ,
- проверка решения.

Ресурс содержит следующие разделы:
1.«Главная страница». На странице сформулирована цель,

которую предстоит достичь обучающимся, выполняя задания
предложенные в ЦОР.

Рис. 2 Главная страница ЦОР
2. «Набор группы». Страница содержит описание плана

действия для обучающихся, анкету для регистрации и форму
отчетности продвижения по ресурсу. В качестве отчетности
обучающимся предлагается вести дневник путешественника и
карту путешествия.
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Рис. 3 Анкета участника
3.«Первая остановка». На данной странице ресурса

обучающимся предстоит решать ребусы, разработанные с
использованием сервиса LearningApps.org по шаблону Quiz with
text input. Этот шаблон позволяет выполнять проверку после
каждого задания, что обеспечивает интерактивность задания и
оперативное получение оценки в виде одобрения «Молодец».
Предлагается разгадать 15 ребусов.

Рис.4 Интерактивные задания с ребусами с возможностью
быстрой проверки ответа

4. «Вторая остановка». На данной странице ресурса
обучающиеся попробуют распознать пословицы, поговорки.
Задание построено по шаблону «Найти пару». В задании
предлагаются пословицы и поговорки в формулировке
программистов и их оригиналы. Обучающимся необходимо
соединить карточки, после чего можно проверить правильность
выполнения. Неправильное сочетание карточек отмечается цветом.
Всего содержится 20 пар карточек с пословицами и поговорками.
Данное задание способствует формированию навыков смыслового
чтения у обучающихся.

Рис. 5 Интарактивное задание «Распознать пословицы и
поговорки»
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5. «Третья остановка». На данной странице обучающимся
предлагается расшифровать стихотворение, в котором используется
двоичная система счисления. Задание построено по шаблону Cloze
test. Обучающимся необходимо перевести числа из двоичной
системы счисления в десятичную и заполнить пропуски .
Правильность заполнения пропусков проверяется и выделяется
цветом.

Рис. 6 Интерактивное задание «Необычное стихотворение»
6. «Четвертая остановка». На данной странице предлагается

разгадать головоломку «Ход конем». Решение головоломки
заключается в получении слова из предложенных букв. Слово
получается в результате прохождения по всем буквам с помощью
ходов шахматного коня. Задание построено по шаблону Quiz with
text input.

Рис. 7 Интерактивное задание «Ход конем»
7. «Пятая остановка». На данной странице собраны загадки

на различные термины по информатике. Задание построено на
основе шаблона Cloze test. Обучающимся необходимо ввести
отгаданные слова и в конце проверить правильность выполнения
задания.

Рис. 8 Интерактивное задание «Загадки»
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8. «Шестая остановка». На данной странице содержаться
анаграммы, за которыми спрятаны термины по информатике.
Задание построено на основе шаблона Quiz  with  text  input.  Всего
обучающимся предлагается 19 анаграмм.

Рис. 9 Интерактивное задание «Анаграммы»
9.«Седьмая остановка». На данной странице и подстраницах

размещены кроссворды по теме устройства компьютера ,
знаменитые люди в области информатики, прикладное
программное обеспечение. Обучающиеся переходят от слова к
слову, нажимая на клетки с номерами вопросом кроссворда, после
чего перед ними появляется вопрос и форма для заполнения ответа .
Проверку правильности решения кроссворда можно проводить
сразу при ответе на каждый вопрос или после заполнения всего
кроссворда.

Рис. 10 Интерактивное задание «Кроссворды»
10. «Дневник путешественника» построен в виде

ежедневника, где зарегистрированные обучающиеся будут
оставлять свои сообщения, мнения, отзывы и комментарии по
каждому заданию, общаться между собой, что будет
способствовать формированию коммуникативных навыков ,
навыков сотрудничества, а также соблюдению сетевого этикета.

Рис. 11 «Дневник путешественника»
«Дневник путешественника» содержит подстраницу

«Привал». Здесь обучающимся предлагается немного отдохнуть и
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сделать гимнастику для глаз (проследить глазами за движением
бабочки на лугу). Интерактивная физминутка позволит избежать
утомляемость.

Рис. 12 Интерактивная физминутка для глаз
11. «Карта путешествия» позволит педагогу и обучающимся

планировать свою деятельность при работе с ресурсом .
Обучающиеся будут контролировать свое продвижения , что
позволяет говорить об использовании элементов формирующего
оценивания, а также будет способствовать формированию
регулятивных навыков (самоконтроль, планирование,
прогнозирование). Карта построена на основе таблицы Google, где
зарегистрированные обучающиеся отмечают свое продвижение по
работе с ресурсом.

Рис. 13 «Карта путешествия»
12.«Ресурсы» содержит перечень ресурсов, которые были

использованы на страницах сайта и которые легли в основу
разработанных интерактивных заданий.

Рис. 14 «Ресурсы»
Рассмотренный ЦОР может быть использован целиком для

проведения внеклассного мероприятия «Путешествие на остров
занимательной информатики» или отдельные его задания можно
использовать на различных этапах урока с целью повышения
интереса к изучаемому предмету.
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Учитель, используя данный ресурс, может сам дозировать
число заданий для обучающихся в зависимости от возможностей и
возраста. Работа с ресурсом может осуществляться как
коллективно (по группам, парам), так и индивидуально. Также
ресурс можно использовать очно и дистанционно.

Ресурс ориентирован на формирование и развитие
коммуникативных, регулятивных, личностных и познавательных
навыков, доброжелательных отношений, навыков коллективной
работы и др.

Использование ресурса на уроках и внеклассных
мероприятиях позволит достичь следующих результатов (6):

Повышение образовательного уровня и уровня готовности к
продолжению обучения с использованием ИКТ.

Формирование умения осуществлять совместную
информационную деятельность.

Формирование навыков сотрудничества между
обучающимися и учителем.

Получение опыта использования методов и средств
информатики.

Овладение навыками постановки задач на основе известной
и усвоенной информации и того, что еще не известно.

Получение навыков планирования и прогнозирования
деятельности.

Формирование навыков самоконтроля.
Формирование навыков смыслового чтения.
Освоение, обобщение основных понятий информатики.
Овладение навыками использования средств

телекоммуникации.
Соблюдение норм сетевого этикета.
Соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с

компьютером.
Также ресурс будет способствовать развитию критического

мышления (умение анализировать, прогнозировать, обобщать,
классифицировать, синтезировать и др.).

Литература
1. Викторины, конкурсы, загадки, шарады по информатике и

математике для школьных праздников, КВН. Занимательная,
веселая информатика. Режим доступа:
http://zanimatika.narod.ru/Book8.htm.

2. Владимирова, Н.А. Увлекательная информатика. 5-11

http://zanimatika.narod.ru/Book8.htm
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классы [Текст]/ Н.А. Владимирова. – Волгоград : Учитель, 2011.
3. Гераськина, И.Ю., Тур, С.Н. Занимательная информатика

на уроках и внеклассных мероприятиях. 2-11 классы [Текст] /
И.Ю. Гераськина, С.Н. Тур. – М. : Планета, 2011.

4. Загадки по информатике. Режим доступа:
http://kids.barabir.com/informatika-1-2-3-4-klass/92-zagadki-po-
informatike.html.

5. Методическая копилка учителя информатики. Режим
доступа: http://www.metod-kopilka.ru/page-5.html.

6. Примерные программы по учебным предметам.
Информатика и ИКТ [Текст]. 7-9 классы: проект. – М. :
Просвещение, 2010

7. Пышная, Е.А. Информатика. 5-11 классы: материалы к
урокам, внеклассные мероприятия [Текст] / Е.А. Пышная. –
Волгоград: Учитель, 2009.

8. Софронова, Н. В. Особенности и основы разработки
цифровых образовательных ресурсов / Н. В. Софронова //
Материалы конференции «Электронные ресурсы в непрерывном
образовании» – Ростов-на-Дону, 2013.
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РОБОТОТЕХНИКА В ШКОЛЕ
__________________________________________________________

Мельникова С.В.
РОБОТОТЕХНИКА В ПРЕПОДАВАНИИ КУРСА
ИНФОРМАТИКА

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №10 с углубленным

изучением отдельных предметов», г. Нижнекамск, Республика
Татарстан, atevs-74@mail.ru

Успешность современного человека, исходя из стандартов
второго поколения, определяют ориентированность на знания и
использование новых технологий, активная жизненная позиция,
установка на рациональное использование своего времени и
проектирование своего будущего, активное финансовое поведение,
эффективное социальное сотрудничество, здоровый и безопасный
образ жизни. При этом фундаментальное ядро содержания общего
образования определяет элементы научной и функциональной
грамотности, без освоения которых или без знакомства с которыми
уровень общего образования, достигнутый выпускником
российской школы начала XXI столетия, не может быть признан
достаточным для полноценного продолжения образования и
последующего личностного развития.

Образовательные стандарты общего образования среди
требований к освоению основных общеобразовательных программ
выделяют предметные, метапредметные и личностные результаты.
Под предметными результатами образовательной деятельности
понимается усвоение обучаемыми конкретных элементов
социального опыта, изучаемого в рамках отдельного учебного
предмета, — знаний, умений и навыков, опыта решения проблем,
опыта творческой деятельности. Под метапредметными
результатами понимаются освоенные обучающимися на базе
одного, нескольких или всех учебных предметов способы
деятельности, применимые как в рамках образовательного
процесса, так и при решении проблем в реальных жизненных
ситуациях. Под личностными результатами понимается
сформировавшаяся в образовательном процессе система
ценностных отношений обучающихся к себе, другим участникам
образовательного процесса, самому образовательному процессу и

mailto:atevs-74@mail.ru
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его результатам.
Одним из таких метапредметных умений является

информационная грамотность. Именно поэтому разработчики
стандартов предприняли попытку включить информационные и
коммуникационные технологии во все учебные предметы как
общую образовательную технологию. В начальной школе нет ни
предмета "Информатика", ни предмета "Информационные
технологии". Вместо этого имеется предмет "Технология".

На второй ступени (основное общее образование 5 — 9
классы)  присутствует предмет "Информационные технологии".
Примерная программа для него пока ещё не разработана, но можно
не сомневаться, что это будет именно "технология". В частности,
небольшой раздел теоретической информатики (Математическая
теория информации и модели информатики) входит в раздел
"Математика".

Как же выходить из этой ситуации учителю информатики?
Для этого он сам должен быть готов к внедрению в свой предмет
новых направлений, так или иначе связанных с предметов
информатика. На наш взгляд одним из таких направлений может
стать «робототехника». Робототе́хника - прикладная наука,
занимающаяся разработкой автоматизированных технических
систем. Робототехника опирается на такие дисциплины
электроника, программирование, схемотехника, механика,
мехатроника, кибернетика и т.д. Конечно, учащиеся рассматривают
эту науку с точки зрения игры, но играя, они изучают не только
фундаментальные науки, входящие в стандарты второго поколения,
но и получают навыки инженерного проектирования , изучения
основ физики для реализации функциональных возможностей
своих будущих роботов. При этом фантазия и творчество детей
порой удивляет даже самых опытных конструкторов . Из лего-
конструкторов делают и футболистов, и сортировщиков таблеток, и
вязальные машины, и даже роботов, пекущих блины.

Чтобы робот исполнил все необходимые команды,
необходимо его запрограммировать. Для программирования
роботов используются несколько языков программирования , их
преимущества и недостатки представлены в табл. 1:

Таблица 1
Достоинства Недостатки

Mindstorms
NXT или

· Лицензия
· Простой интерфейс

· Большой объем
файлов с
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EV3 · Примеры программ
· Не надо знать
программирование

программой
· Нет возможности
редактирования
функций

Robolab · Программа в виде блок-
схемы
· Примеры программ
· Маленький объем
файла
· Работа с данными и
формулами
· Управляющие
структуры

· Большое
количество значков

RobotC · Стандартный язык Си
· Отладчик без робота
· Работа с
подпрограммами
· Маленький объем
файла

· Необходимо
знать язык
программирования
· Не разрешен на
международных
соревнованиях

Соответственно, если моделирование и проектирование
роботов может быть изучено в начальных классах,  то
программирование роботов подразумевает постепенное изучение
основ программирования. Причем среду Mindstorms NXT или EV3
могут освоить учащиеся начальных классов, среду  Robolab –
учащиеся среднего звена, то среда RobotC предназначена для
изучения в старших классах и даже студентами технических
ВУЗов.

Творческое использование в работе элементов различных
педагогических технологий позволяет мне сделать учебно-
воспитательный процесс развивающим и интересным , дает
возможность формировать у учащихся ключевые компетенции
(познавательные, коммуникативные,  информационные и др.), а
также универсальные учебные действия,  позволяют решить
вопросы повышения качества образования, снижения нагрузки
учащихся, более эффективного использования учебного времени.

Элементы кооперативного обучения использую во
внеурочной деятельности для участия в групповых соревнованиях
и фестивалях, на которых дается объемное задание на определен-
ное время, команда обычно состоит из 3-4 человека. Для оптималь-
ного решения участник анализирует задание и разбивает на
несколько подзаданий (от двух до четырех). Далее они вместе
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планируют свою работу и определяют, кто за что отвечает (кто
какую часть задания готовит). После завершения работы группа
представляет свой проект.  Например, для участия во всероссий-
ском фестивале «Робофест»   Нугманов Раиль и Галеев Рамиль (3
класс) должны были предоставить модель робота для решения
проблем людей пожилого возраста. Для реализации проекта они
провели опрос своих бабушек и дедушек, пятиклассники помогли
им обобщить собранный материал, третьеклассники построили
модель робота,  а восьмиклассники помогли им его
запрограммировать. В результате такого взаимодействия при
обучении получился социальный проект «Универсальный
уборщик» - это робот, способный убирать мусор и мыть любую
поверхность в помощь пожилым людям.

Нужно отметить, что благодаря этому кружку:
· появляется интерес у учащихся уже с младшего возраста к

инженерно-конструкторской специализации (профориентация);
· развивается мелкая моторика рук;
· ребята учатся работать в команде, что немаловажно для их

будущей трудовой карьеры.
Это видно из результатов участия воспитанников на

республиканских, всероссийских и международных соревнова-
ниях.

Такой подход к преподаванию предмета не только ведет к
успешной реализации стандартов второго поколения , но и к
изучению предметов, которые не только позволяют интегрировать
получаемые в ходе работы знания в метапредметный проект,  но и
носит практический характер. Это позволит на разных ступенях
обучения развивать навыки будущих инженеров и программистов,
а также повышать интерес к предмету информатика и повышать
значимость предмета у учащихся.

Литература
1. Софронова, Н. В. Робототехника как инновационное

направление обучения информатике в школе / Н. В. Софронова //
Материалы конференции «Инновационные информационные
технологии». – М. : Прага, 2014.

2. http://lib.podelise.ru
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Шахова О.А., Жулидов С.А.
КОНСТРУКТИВНО-ИГРОВАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ С LEGO
EDUCATION WEDO КАК ИНСТРУМЕНТ ОВЛАДЕНИЯ
ШКОЛЬНИКАМИ НАВЫКА НАЧАЛЬНОГО
ТЕХНИЧЕСКОГО КОНСТРУИРОВАНИЯ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №12» Энгельсского

муниципального района Саратовской области, sc12engl@bk.ru

LEGO-конструирование раскрывает творческий потенциал
обучающихся.  Дети и подростки лучше понимают,  когда они что-
либо самостоятельно создают или изобретают. Это не просто
учитывается, а реально используется на каждом занятии с детьми с
ОВЗ, в том числе и при изучении раздела «Алгоритмизация и
программирование».

«Уже в школе дети должны получить возможность раскрыть
свои способности, подготовиться к жизни в высокотехнологичном
конкурентном мире» Д. А. Медведев.

Сегодня обществом востребовано не только повышение
качества образования и совершенствование его структуры, но и
укрепление здоровья учащихся, обеспечение психологического
комфорта участниками образовательного процесса. Одним из
главных побудительных мотивов модернизации школьного
образования является существенное ухудшение состояния здоровья
современных детей и подростков, увеличение заболеваемости
практически по всем классам болезней, снижение уровня физиче-
ской подготовленности школьников.

Коллектив  муниципального бюджетного общеобразова-
тельного учреждения «Средняя общеобразовательная школа №12»
г.  Энгельса на протяжении семи лет ведет углубленную работу по
созданию и реализации модели формирования экологической
культуры, здорового и безопасного образа жизни. За эти годы
накоплен богатейший положительный опыт в данном направлении.

В рамках реализации мероприятий приоритетного
национального проекта «Образование» в школе открыт муници-
пальный  центр дистанционного образования, что позволило перей-
ти к внедрению дистанционного обучения детей с ограниченными
возможностями здоровья.

Помимо традиционных методик обучения детей с ОВЗ
алгоритмизации и программированию в рамках изучения учебного

mailto:sc12engl@bk.ru
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предмета «Информатика и ИКТ»  в школе используется LEGO-
технология,  ведь каждый ребёнок любит и хочет играть,  но не
каждый может научиться это делать самостоятельно, да ещё и не с
каждой игрушкой.

Для детей обучение, прежде всего, – интуитивный процесс.
Исследования показывают, что мотивация к обучению возникает на
фоне эмоционально благоприятного состояния, когда способностям
ребенка брошен вызов [2]. Возможность изучать окружающий мир
самостоятельно, но в рамках организованной среды и при наличии
необходимого руководства создает оптимальные условия для
обучения.

Набор LEGO WeDo– замечательный инструмент формиро-
вания не только положительной мотивации к учению, но и навыка
начального технического конструирования, развития мелкой
моторики, координации «глаз-рука», и, безусловно, навыка
взаимодействия в группе.

Ученики используют строительные блоки LEGO и цифровой
инструментарий для решения задач творческим путем.

Обучающая программа (Educational) состоит не только из
конструктора, но и лицензионного программного обеспечения
2000095 LEGO® Education WeDo™, электронных приводов и
систем, позволяющих превратить конструктор в интерактивное
наглядное пособие.

В результате обучения методам развития воображения,
решения изобретательских задач в области создания нового
предметного мира дети приобретают успешный опыт
инновационной деятельности: от создания идеи до её воплощения в
конкретное техническое устройство.

Всё это сопровождается личностным развитием ребенка –
развитием самоосознания своих личностных качеств, повышением
самооценки, развитием эмоционального интеллекта, навыков
позиционирования, продвижения и реализации своей идеи, вос-
питанием навыков работы в творческом коллективе, обогащением
знаний о предметном мире, технологиях современного
производства, экономических и правовых аспектах
изобретательской деятельности [1].

Посредством Skype дети с ОВЗ имеют возможность
социализироваться через общение не только с педагогом , но и
другими ребятами, демонстрируя свои модели, обмениваясь
информацией и своими впечатлениями от работы с конструктором ,
получают возможность сравнивать свою модель с моделями
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одноклассников, а значит, способны оценить уровень выполнения
своей работы: сложность, функциональность, внешнюю
эстетичность, рациональность робота. На основе полученных
результатов дети могут сделать выводы об уровне своих знаний и
умений.

Итогом работы детей с конструктором является целый ряд
забавных механизмов: умная вертушка, танцующие птицы,
обезьянка-барабанщица, голодный аллигатор. Также детям очень
нравится проект «Футбол», в рамках которого были собраны
нападающий, вратарь и пара ликующих болельщиков. Но наиболее
интересным для ребят является создание целых сюжетных
представлений-приключений: спасение от великана ил
непотопляемый парусник.

Обучая программированию, педагогам больше не нужно
заниматься простой передачей знаний. Вместо этого они становятся
созидателями и руководителями эффективного учебного процесса ,
основанного на опыте, получаемом в процессе активной
деятельности.

Литература
1. Асмолов, А. Г. Формирование универсальных учебных

действий в основной школе: от действия к мысли / А. Г. Асмолов. –
М. : Просвещение, 2011. – 159 с.

2. Загвязинский, В. И. Теория обучения: Современная интер-
претация / В. И. Загвязинский. – М. : Академия, 2006. – 192 с.

Ямалетдинова А.С.
ВНЕДРЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ РОБОТОТЕХНИКИ
В УЧЕБНУЮ, ВНЕУРОЧНУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ И
ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ОБРАЗОВАНИЕ ДЕТЕЙ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
лицей №1, г. Сургут, albina-fattakhva@rambler.ru

I. Актуальность и инновационность
Серьезной проблемой российского образования в целом

является существенное ослабление естественно-научной и
технической составляющей школьного образования. Среди
молодежи популярность инженерных профессий падает с каждым
годом. Усилия, которые предпринимает государство, дают
неплохой результат на ступенях среднего и высшего образования .
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Для эффективной работы в профессиональном образовании
необходима популяризация и углубленное изучение естественно-
технических дисциплин начиная с общеобразовательной школы.

Наш регион сейчас как никогда нуждается в
высококвалифицированных кадрах для масштабных
инвестиционных проектов и формирующихся на территории
ХМАО-Югры секторов инновационной экономики. В первую
очередь, это специалисты, имеющие техническое образование, для
успешного получения которого требуются базовые знания в
области естественно-математического образования. Предприятиям
и организациям города Сургута также необходимо постепенное
обновлении инженерно-технического персонала . Особую роль в
связи с этим в системе образования города играет подготовка детей
к продолжению образования в данной области, осознанному
выбору актуальных специальностей.

Безусловно, предметы физико-математического и
технологического цикла являются ключевыми школьными
общеобразовательными предметами, обеспечивающими
подготовку будущих инженерно-технических работников.

К сожалению, современное школьное образование, с
перегруженными учебными программами и жесткими
нормативами, не в состоянии продвигать полноценную работу по
формированию инженерного мышления и развивать детское
техническое творчество. Количество отведенных по программе
часов не всегда хватает для полноценного изучения учебного
материала. В таких условиях реализовать задачу формирования у
детей навыков технического творчества крайне затруднительно.
Гораздо больше возможностей в этом направлении у
дополнительного образования. Одним из путей обновления
содержания физико-математического и технологического
образования Лицея стало внедрение «Образовательной
робототехники» в урочную, внеурочную деятельность и
дополнительное образование детей.

Данная  технология способствует росту интеллектуальных
возможностей, и эту инновационную технологию можно
рассматривать как педагогический ресурс ФГОС второго
поколения.

Целью проекта является:
ü развитие системы обеспечения качества дополнительных

образовательных услуг в сфере информационно-
коммуникационных технологий;
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ü обеспечение инновационного характера развития сферы
научно-технического образования через внедрение
высокотехнологичного оборудования в образовательный процесс .

Проект направлен на выявление, отбор, обучение
талантливых детей и подростков в области технического
творчества и робототехники, что способствует формированию
преемственности в области технического образования между
общеобразовательной школой, профессиональными ступенями
обучения.

Задачи:
ü Внедрение в образовательное пространство МБОУ

ЛИЦЕЯ №1 инновационных педагогических технологий обучения
детей с высоким уровнем одаренности путем создание кружков
робототехники в рамках дополнительного образования;

ü Апробация и внедрение программ внеурочной
деятельности, элективных курсов для учащихся 3-7, 11 классов

II. Ресурсность
Деятельность инновационной площадки разработана на

основе следующих нормативных документов, которые, на наш
взгляд, логично представлены на данном слайде:

· Федерального государственного стандарта общего
образования второго поколения (приказ Министерства образования
и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897,
зарегистрирован Минюстом России 01 февраля 2011 года,
регистрационный номер 19644).

· Концепции «Обновление содержания физико-
математического и технического образования как инструмент
создания новой образовательной среды лицея №1»

· Приказ МБОУ лицей №1 №158 от 18.03.2013 «Положение
об инновационной деятельности в МБОУ лицее №1»

· Приказ МБОУ лицей №1 №230 от 12.04.2013 «Об
организации деятельности инновационной площадки по теме
«Внедрение образовательной робототехники в урочную ,
внеурочную деятельность и дополнительное образование детей» в
2013-2014 гг.

· Приказ МБОУ лицей №1 №384 от 30.08.2013 «Об
утверждении рабочих программ учителей-предметников и
педагогов дополнительного образования»

· Приказ МБОУ лицей №1 №361 от 30.08.2014 «О внесении
изменений в основную образовательную программу основного
общего образования на 2012-2017 год»



268

Деятельность инновационной площадки включает в себя
следующие направления:

· Внеурочная деятельность в рамках дополнительного
образования школьников в группах по 6-10 человек в 3-7 классах.

· Включение в образовательный процесс 5-7 классов
элементов LEGO-технологии на уроках информатики.

· Проведение конкурсов и фестивалей по LEGO-
конструированию в 2-7 классах.

· Взаимодействие с родителями обучающихся путем
анкетирования и проведения массовых мероприятий.

· Подготовка и участие в соревнованиях различного уровня
по робототехнике.

· Тиражирование опыта инновационной деятельности:
проведение открытых уроков и мастер-классов с применением
LEGO; участие в семинарах и других открытых мероприятиях;
диссеминация опыта работы.

Деятельность инновационной площадки охватывает
учащихся всех ступеней обучения:

· 3-4 класс – LEGO Mindstorms. («Введение в
робототехнику», «Основы робототехники» – обеспечение умения
ученика учиться в общении, развитие способности к
самосовершенствованию и саморазвитию, а также реализация
системно - деятельностного подхода через создание условий для
активного участия в процессе обучения.); 2 ч в неделю, 70 ч. в год,
всего 140 часов.

· 5-6 класс – «Робототехника. Творчество», «Исследуем,
проектируем, творим»: освоение знаний об основах робототехники,
конструирования программирования, об основных принципах
механики, о методах и этапах моделирования, о методах сбора,
анализа и обработки информации, о методах проектирования и
проведения исследований;  2  ч в неделю,  70  ч.  в год,  всего 210
часов.

· 5-7 класс – «Fischertechnik. Конструирование»,
«Fischertechnik.Исследование», «Fischertechnik. Учебная
лаборатория»:создание условий для изучения основ
алгоритмизации и программирования с использованием
конструктора Fischertechnik. 2 ч в неделю, 70 ч. в год, всего 210
часов.

· 11 класс – Конструкторы TETRIX («Робототехника.
Программирование» - изучение теории алгоритмов, математики,
классических языков программирования; целенаправленная работа
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над проблемой имеющей научно-практическое значение) 1 ч. в
неделю, 35 ч. в год.

Внедрение представленной технологии ведётся на базе
образовательных наборов LEGO Mindstorms NXT 2.0 с
программным обеспечением LEGO Education NXT 2.0 и LEGO
Digital Designer, а так же наборах Fischertechnik (табл. 1).

Таблица 1

Программа Класс Ресурсы, имеющиеся в
образовательном учреждении

Введение в
робототехнику

3 LEGO Mindstorms NXT 2.0

Основы
робототехники

4 LEGO Mindstorms NXT 2.0

Робототехника.
Творчество

5 LEGO Mindstorms EV3

Исследуем,
проектируем,
творим

6 LEGO Mindstorms EV3

Fischertechnik.
Конструирование

5 Конструкторы Fischertechnik

Fischertechnik.
Исследование

6 Конструкторы Fischertechnik

Fischertechnik.
Учебная
лаборатория.

7 Конструкторы Fischertechnik

Робототехника.
Программирование

11 Конструкторы TETRIX

Учебно-методический аспект проекта заключается в
разработке учебно-методического комплекса в соответствии с
требованиями ФГОС нового поколения.

В ходе реализации проекта разработаны:
· рабочие программы курса по внеурочной деятельности;
· календарное планирование курса;
· авторские модели роботизированных механизмов;
· технологические инструкции моделей роботов.
В процессе деятельности по реализации программы

систематизированы:
· хрестоматия дисциплины в виде рабочих карточек (в

электронном виде) - поэтапная инструкция по сборке и



270

программированию роботизированных устройств разной степени
сложности;

· подборки иллюстративного материала для занятий (в том
числе в электронном виде)

· библиотека курса – учебники, рабочие тетради,
методические сборники;

· работы учащихся (модели, проекты – в электронном виде)
· видеоматериалы и фотографии открытых мероприятий.
Учебная литература:
· Учебно-методические материалы к учебно-

тренировочному сбору Программы "Робототехника: инженерные
кадры инновационной России"; содержат 30 базовых уроков по
программированию на языке ROBOTC® для LEGO®
MINDSTORMS®

· Пособие содержащее календарно-тематическое, поурочное
планирование уроков физики, информатики с использованием лего-
технологий в 5-8-х классах

· Практикум является частью учебно-методического
комплекта для средней школы, в который также входит рабочая
тетрадь для 5-6 классов.

· Пособия входит 10 занятий по информатике в 5 классе с
методическими комментариями по применению конструкторов в
рамках тематического планирования данного предмета . Для
каждого занятия приведены варианты практических работ и
заданий с использованием конструкторов и программного
обеспечения Mindstorms NXT.

· Руководство для освоения основ конструирования и
программирования конструктора Lego Mindstorms EV3 под
соревновательные задачи российского фестиваля «Робофест».
Авторы пособия делятся опытом по подготовке к соревнованиям
категории «Hello, Robot!».

Для кадрового обеспечение проекта в лицее были
разработаны группы представленные в табл. 2, за каждой из
которых закреплена своя функция

Кадровое обеспечение
Таблица 2

Группа Функции Состав
Административно-
координационная

Осуществление общего
контроля и руководства
Руководство
деятельностью коллектива

Директор
ЛИЦЕЯ
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Анализ ситуации и
внесение корректив

Консультативная,
Научно-
методическая

Координация реализации
программы
Проведение семинаров,
консультаций.
Подготовка и издание
методических
рекомендаций
Аналитическая
деятельность

Заместитель
директора по
УВР
Заместитель
директора по ВР
Разработчики
проекта

Педагоги лицея Осуществление
программы проекта в
системе дополнительного
образования
Использование новых
педагогических
технологий
Организация
исследовательской работы
учащихся

Разработчики
проекта
Классные
руководители
Учителя
Педагоги
дополнительного
образования

Специалисты,
сотрудничающие с
лицеем

Организация
профессиональной
помощи педагогам
Диагностика
Участие в мероприятиях
школы и города

Преподаватели
учреждений
дополнительного
образования
города

Педагоги нашего образовательного учреждения успешно
прошли обучение на базе МУК ИМЦ по программам «Применение
образовательных конструкторов на уроках информатики с учетом
ФГОС» в объеме 72 часа и по программе «Образовательная
робототехника» в объеме

III. Технологичность
Планирование этапов деятельности
1 этап – апробационно-внедренческий Январь – май 2013 г.
Целевое (тематическое) повышение квалификации

педагогических работников,  включение курса по выбору
«Робототехника» в программу дополнительного образования в
классах начальной ступени
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Результаты первого этапа
1. Программа внеурочной деятельности «Робототехника»

реализуется в 3-4 классах МБОУ лицея №1
2. Создан в МБОУ лицее № 1 учебный кабинет «Робоклуб»
2 этап – инновационно-развивающий сентябрь 2013 – май

2014 г.
Реализация программы «Образовательная робототехника» в

3, 5, 6 классах; формирование актива, совместная разработка
программы (содержание и формы взаимодействия) Применение
первичного опыта образовательной деятельности по программе
«Образовательная робототехника». Интеграция основного и
дополнительного образования.

Результаты второго этапа
1. Повышение информационной компетентности родителей
2. Осуществляется диссеминация опыта образовательного

учреждения на различных уровнях
3. Внедрение программы «Образовательная робототехника»

в урочную деятельность
3 этап – обобщающий сентябрь – декабрь 2014 г.
Введение новых проектов на ступенях начального и

основного общего образования; расширение и углубление
содержания образовательной программы на основе включения
новых образовательных модулей (Робототехника.
Программирование). Диссеминация опыта по реализации проекта.

Результаты второго этапа
1. Обобщение за данный период опыта внедрения

образовательной программы по робототехнике
2. Программа «Образовательная робототехника» как

непрерывная программа на ступенях начального общего
образования и основного общего образования

II. Результативность
В процессе выполнения проекта получены следующие

результаты:
· Освоение основ робототехники, конструирования,

программирования, основных принципов механики.
· Получение конструкторских, инженерных и

вычислительных навыков; умения применять знания и мыслить
логически, творчески подходить к решению поставленных задач,
проводить исследования, создавать проекты и презентации итогов
собственного труда.
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· Повышение качества образования  по физике, математике,
информатике (в части основ теории управления, кибернетики,
искусственного интеллекта, логики, алгоритмизации).

· Успешная последующая адаптация учащихся к
современному социуму по окончании школы.

· Освоение педагогами программ лаборатории
робототехники и обучение в соответствии с требованиями ФГОС
второго поколения.

Эффективность реализации проекта определяется
достижением запланированных образовательных результатов и
степенью вовлеченности участников проекта во внеурочную
деятельность.

С целью анализа образовательных результатов были
использованы следующие критерии.

1. Уровень общих интеллектуальных способностей
обучающихся.

2. Предметные достижения (оценки по предметам).
3. Уровень овладения умениями познавательной,

коммуникативной, практической деятельности (метапредметные
достижения).

4. Мотивация к обучению (проводиться педагогами –
психологами лицея).

Проведены и планируются следующие типы диагностики:
· стартовый контроль - краткий интеллектуальный тест на

логическое мышление для данной возрастной группы.
· промежуточная диагностика – оценивание текущих

результатов успеваемости в ситуации соревнования между
участниками образовательного процесса.

· итоговый контроль в виде защиты командного проекта
(группы учащихся по 2-3 человека) на массовом мероприятии и
анализ результатов.

В реализацию проекта вовлечены учителя, учащиеся,
родители. На этапе диагностики - сотрудничество с родителями и
классным руководителем в виде опроса и анкетирования по
результатам успеваемости и мотивации к обучению.

Показателями достижения запланированных результатов
обучения являются:

· умение собрать и запрограммировать lego-робота с
заданными характеристиками (в соответствии с учебным планом
курса) – 90% обучающихся;

· умение работать в команде – 65% обучающихся;
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· повышение успеваемости по смежным дисциплинам  – 43%
обучающихся;

· повышение мотивации к обучению и расширение
кругозора – 90% обучающихся

В целом, задачи первого и второго года обучения
выполнены, поставленные цели достигнуты, а детей и педагогов
ждёт увлекательная и интересная работа по дальнейшему освоению
Lego-технологии и участие в соревновательной деятельности по
созданию Lego-роботов.

III. Перспективность
В перспективе планируется:
· охват детей в своей возрастной категории не ниже 35  % в

заинтересованности робототехникой и программированием;
· участие городских и региональных соревнованиях;
· рост количества педагогов, подготовленных к проведению

занятий по цифровым технологиям на основе программ
«Образовательная робототехника»;

· расширение границ сотрудничества с социальными
партнерами (Сургутский государственный университет (Кафедра
автоматики и компьютерных систем), Станция юных техников)

· организация работы робототехнического кружка на базе
летнего профильного отряда;

Планируемые мероприятия по распространению опыта:
участие в городских научно-практических конференциях ,
семинарах  позволит нам не только поведать коллегам о своей
работе, но и услышать оценку своей деятельности. Обмен опытом с
единомышленниками позволяет узнавать новые интересные
приемы, методы, новшества, которые каждый открывал для себя
ежедневным  кропотливым трудом;

Технология, рассматриваемая в проекте, является достаточно
универсальной, поэтому её можно очень широко использовать: при
изучении материала, как нетрадиционную форму организации
учебного процесса; для индивидуальной творческой работы с
учащимися; на факультативных занятиях; при проведении
соревнований по робототехнике.

В процессе создаются информационные продукты, которые
впоследствии можно использовать для проведения уроков физики,
информатики, биологии, изучения материала; отслеживания
результативности УВП.
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СОЦИАЛЬНЫЕ СЕТИ И МОБИЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ
В ОБРАЗОВАНИИ
__________________________________________________________

Лебедева Т. С.
ЖИЗНЬ В СЕТИ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Гимназия № 7», г. Красноярск, lebed_ts@mail.ru

Статья посвящена вопросам обеспечения информационной и
психологической безопасности учащихся. Также выявлению
причин использования детьми и подростками «взрослых»
социальных сетей.

Сегодня никого не удивишь массовым внедрением сетевых
ресурсов в нашу жизнь. Мы живём в мире информации и просто
растворяемся в ней. Неограниченный простор для общения и
получения любой информации дают нам всевозможные Интернет-
сервисы. Большинство детей, поступив в школу, уже знают, как
пользоваться поисковой системой, где можно посмотреть
фотографии своего одноклассника и т. д. С момента появления
социальных сетей,  их популярность растет с каждым днем.  И она
настолько высока, что практически каждый пользователь сети
Интернет зарегистрирован в той или иной социальной сети.

Социальные сети являются той областью Интернета , в
которой сегодня засиживается больше половины всех
компьютерных пользователей  [3]. И учащиеся нашего учреждения
не являются исключением. С возрастом ученики всё больше
увлекаются социальными сетями, регистрируясь и общаясь в
нескольких сетях одновременно. Подвергая себя огромной
опасности, наши дети ищут общения на просторах Интернета. А
ведь известно, что массовое скопление людей всегда привлекало
любителей наживы и обмана [2].  Не все взрослые понимают,  что
информация, размещённая ими в социальных сетях, может быть
найдена и использована кем угодно, а уж дети и подавно.

В данной статье мы не пытаемся убедить отказаться от столь
привычного способа общения и обогащения нашей
информационной среды. Несмотря на все отрицательные стороны
социальных сетей, отказаться от них уже никто не сможет. Мы все
живём в том обществе, где важна мобильность и наличие
коммуникативного пространства. Цель нашей работы: направить

mailto:lebed_ts@mail.ru
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внимание учащихся на безопасное и познавательное использование
социальных сетей. Также нами  определены следующие задачи:

1. Изучить литературу по теме исследования;
2. Выяснить, какие социальные сети пользуются

популярностью среди школьников в нашем учреждении;
3. Узнать уровень осведомленности учеников об

опасностях при использовании интернет-ресурсов;
4. Проанализировать существующие детские социальные

сети.
5. Разработать модель идеальной социальной сети для детей

школьного возраста.
Для достижения поставленных задач нами были

организованы такие мероприятия, как:
ü анкетирование учащихся;
ü организация групповой работы во  2-х классах;
ü создание памятки о правилах безопасности при работе в

Интернете;
ü разработка модели идеальной социальной сети для

школьников.
Практическая деятельность.
В декабре 2014 года нами было проведено анкетирование

среди учащихся МБОУ Гимназия № 7  города Красноярска.  В
опросе участвовало 130 человек. Мы сравнили параллели 2-х и 5-х
классов, чтобы определить значимость Интернет-общения у
школьников разного возраста.  Возраст учащихся был выбран с
учётом актуальности социального общения. Во втором классе дети
только начинают приобщаться к социальным сетям. В пятом классе
у учащихся появляется высокий интерес к общению посредством
всех возможных ресурсов Интернета.

Ученикам предлагалось ответить на следующие вопросы :
1. Как вы думаете, для чего нужны социальные сети?
2. В каких социальных сетях вы зарегистрированы?
3. Читаете ли вы рекламу в социальных сетях?
4. Могут ли соц. сети быть опасными? Почему?
5. Знаете ли вы,  что существуют социальные сети для

детей?
6. Хотелось бы вам больше знать о детских социальных

сетях?
По результатам опроса удалось увидеть такие факты:
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1. В основном, социальные сети нужны ученикам для
общения,  причём доля общения к 5 классу значительно возрастает
(см. Диаграмма 1).
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 Диаграмма 1
2. Самыми популярными среди социальных сетей у

учащихся нашего учреждения являются сети «ВКонтакте» и
«Одноклассники». При сравнении ответов анкет мы увидели, что с
возрастом учащиеся всё больше увлекаются виртуальным
общением.  Так,  если во 2 классе третья часть учеников вообще не
пользуются интернет-сервисами, то в 5 классах большинство
учащихся пользуются услугами нескольких сетей одновременно
(см. Диаграмма 2).
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3. При чтении анкет обрадовало то, что на рекламу в
Интернете наши ученики обращают незначительное внимание (см.
Диаграмма 3).
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4. О безопасности при пользовании социальными

сетями, мы отметили, в 5 классах беспокоятся намного меньше, чем
во 2 классах. Так большая часть второклассников боятся
мошенников и компьютерных вирусов. Пятиклассников пугает, что
их страничку в сети заблокируют и воспользуются информацией. И
совсем единицы среди них вспомнили о таких опасных моментах ,
как вред здоровью и компьютерная зависимость (см. Диаграмма 4).
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5. Настораживает, что почти 30 процентов
опрошенных детей слышали о детских социальных сетях, но не
пользуются ими (см. Диаграмма 5).
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6. Приятно видеть, что узнать больше о безопасных
детских сетях хотят почти все второклассники и половина
опрошенных пятиклассников (см. Диаграмма 6).
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Итак, подводя итоги этого этапа, можно сказать, что интерес
учащихся к социальным сетям более чем актуален.  Возможно для
них это яркий показатель взросления и самостоятельности.
Поэтому следующим шагом в нашей работе будет изучение
детских социальных сетей.

В последнее время разработчики веб-приложений стремятся
приобщить к своим ресурсам не только взрослых,  но и
подрастающее поколение, увлечённое цифровыми технологиями и
проводящее в Интернете всё больше и больше времени. Нами были
рассмотрены такие детские социальные сети, как: Мир Бибигона,
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Твиди, Смешарики, ClassNet, дневник.ру, Webkinz, Бибигоша. Нам
было обещано в описании, что эти сети для детей направлены на
то, чтобы разнообразить школьную жизнь, помочь им в поиске
информации для занятий и облегчить работу учителям . Однако,
при более подробном анализе этих ресурсов, мы столкнулись с
рядом проблем. Многие сети предоставляют в основном поле для
виртуальных игр, а это по результатам анкетирования, оказалось
далеко не на первом месте при пользовании социальными сетями.
При регистрации в каждой сети необходимо указать адрес
электронной почты, которого у большинства учащихся попросту
нет. Хотелось бы отметить интерфейс детской сети  ClassNet. В
разделах сети имеются учебные подразделы, тематические
конкурсы. Идея отличная, но, к сожалению, конкурсы не имеют
продолжения, учебные разделы не заполнены. В общем, идеальной
социальной сети для детей мы не выбрали. Это и послужило
продвижением нашей следующей работы.

В марте 2015  года была проведена работа в группах на
параллели 2-х классов. Учащимся было рассказано о проблемах
при пользовании социальными сетями. Особенно, большое
внимание было уделено опасностям, подстерегающим любого
человека на просторах Интернета. Также были рассмотрены
существующие детские сети и затруднения, с которыми можно
столкнуться в ходе освоения этих сетей (сложность регистрации,
заброшенные сети, которые давно уже не обновляются либо не
работают и т.д.). Перед учащимися был поставлен проблемный
вопрос: Может ли социальная сеть быть безопасной?

По итогам работы учащиеся пришли к единому выводу,  что
нужно создать новое сообщество в интернете , которое
обеспечивало бы не только безопасное, но и познавательное
общение друг с другом.  Были предложены разные варианты
главной странички сообщества. Безопасность сообщества дети
предложили обеспечивать через тайность данной сети. Для того,
чтобы иметь доступ к регистрации, желающие должны будут
пройти личную беседу или знакомство с уже существующими
участниками сообщества. А для разработки и реализации учебных
разделов-помощников, дети хотели бы, привлечь взрослых:
родителей, учителей и других. Также учениками пятых классов
была разработана памятка о безопасности в социальных сетях,
которую с большим интересом и радостью принимали учащиеся
нашего учреждения.

Подводя итоги проведенной работы, хотелось ещё раз
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обратить внимание, что главной целью было не «уговаривание»
детей отказаться от социальных сетей и всего Интернета в целом ,
но пользоваться заманчивыми ресурсами осторожно, не нанося
вред своему здоровью и жизни в целом. Сегодня общество требует
обновления форм и методов образования и воспитания , учитывая
интересы и потребности современных детей и подростков. Многие
методисты скептически относятся к использованию этой области
информационных технологий [1]. Но никто не знает, что ждёт наше
подрастающее поколение в будущем. В наших силах научить
учеников уже начальной школы ориентироваться в потоке нужной
и ненужной, а порой и опасной, - информации.

Простота общения – это главное достоинство Интернета. В
социальных сетях никто не заставляет общаться с неприятным тебе
человеком, не учит жить и не читает морали [10]. Кроме того, сеть
позволяет обмениваться файлами, просматривать фильмы, слушать
музыку. Коммуникативно-информативный ресурс имеет большое
будущее. Но никогда он не сможет заменить реальную жизнь,
переполненную эмоциями, чувствами и тактильными
проявлениями. Социальная сеть и дети – понятия уже
неразделимые. В наше время это естественно, но всего должно
быть в меру.
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средняя общеобразовательная школа №24, г. Нижний Тагид,
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Социальные сети ворвались в жизнь общества очень
стремительно. Практически каждый человек имеет страничку в
социальных сетях, а может и даже не одну.

По определению, социальная сеть – это интерактивный
многопользовательский веб-сайт, контент которого наполняется
самими участниками сети [1]. Социальная сеть направлена на
построение сообществ в Интернете из людей со схожими
интересами и/или деятельностью. Связь осуществляется
посредством сервиса внутренней почты или мгновенного обмена
сообщениями.

Также бывают социальные сети для поиска не только людей
по интересам, но и самих объектов этих интересов: веб-сайтов,
прослушиваемой музыки и т. п.

Использовать социальные сети в образовании надо и нужно.
Но можно столкнуться с некоторыми трудностями:

1.Необходимо иметь номер сотового телефона для
регистрации.

2.У обучающегося должна быть электронная почта.
3. Иметь доступ в Интернет для посещения социальных

сетей.
4.Возраст обучающихся.
В связи с этим,  необходимо внедрять в образовательный

процесс использование социальных сетей не раньше 7 класса, в
возрасте 14 лет.

Для обучающихся 5-6 классов, применять социальные сети
только,  как дополнительное задание,  так как в этом возрасте,  еще
не все дети регистрируются, и у многих социальных сетей
ограничения по возрасту до 14 лет.

mailto:olllechka@gmail.com
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Выделим плюсы и минусы использование социальных сетей
на уроках информатики.

Таблица 1. Плюсы и минусы социальных сетей на уроках
информатики.

Положительное влияние
социальных сетей

Отрицательное влияние
социальных сетей

Возможность вести
дискуссию в беседах по
поставленной проблеме

Контент социальных сетей
не фильтруется, очень много
запрещенной информации.

Использовать личную
переписку для отправки
домашнего задания по
информатике

Обучающиеся отвлекаются
от поставленной задачи,
занимаются своими личными
делами и переписками.

Общаться и отправлять
информацию достаточно иметь
смартфон с доступом в
Интернет

В социальных сетях
присутствуют он-лайн игры,
которые отвлекают
обучающихся.

Организация встреч,
внеклассных мероприятий по
предмету и рассылка
приглашений.

Создание групп по
интересам.

Таким образом, можно выделить положительное влияние
социальных сетей в обучении. Сейчас социальные сети посещаются
ежедневно или через день, поэтому обучающие заинтересуются
уроком и повысится мотивация.

По данным сайта http://www.liveinternet.ru/ на 1 месте сайт
«ВКонтакте» посещают 61% россиян, 2 место сайт
«Одноклассники» 58%, и на 3 месте сайт «Мой Мир» 45%.

Поэтому в образовательном процессе лучше всего
использовать сайт «ВКонтакте».

Для организации внеклассной работы по информатике
можно организовать группу и пригласить обучающихся вступить в
нее, выкладывать новости, организовывать встречи, приглашать на
олимпиады и конкурсы.

Учитель может вести свою группу по предмету, например
информатика. Каждый день выкладывать домашнее задание, что
было пройдено на уроке, презентацию к уроку, практическую часть

http://www.liveinternet.ru/
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урока. Это будет очень полезно для обучающихся, находящихся на
больничном.

По наблюдения в нашей школе обучающие чаще посещают
сайт «ВКонтакте», чем электронный журнал «Сетевой город.
Образование», поэтому в социальной сети информация будет
актуальнее и быстрее дойдет до ученика.

В обучении информатики, я использую социальные сети,
начиная с 7 класса. Рассмотрим на некоторых уроках, как можно
использовать социальную сеть в образовательном процессе.

В 7 классе при изучении темы «Информационная
деятельность человека», как дополнительное задание всем классом
разработать памятку «Способы защиты информации» и обсудить ее
в беседе с одноклассниками все ли способы были учтены, какие
доработки можно сделать.  Это позволит вовлечь весь класс в
разработку памятки. Учитель может облегчить работу класса, если
изначально сам предложит один из вариантов памятки, которую
дети будут дорабатывать (рис. 1)

Рисунок 1. Беседа по созданию памятки «Способы защиты
информации»

В 7 классе при изучении темы «История развития
компьютерной техники», учитель задает опорную точку, например
появление абака, дальше дети по цепочки должны дополнить этот
список. При этой работе параллельно идет поиск информации в
Интернете, обучающимся необходимо выбрать из огромного
количества информации самую достоверную.

При изучении темы «Мультимедийные презентации» в 7-9
классах, обучающимся задается домашнее задание создать
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презентацию о себе, о своем хобби, увлечении. Сейчас не у всех
детей имеются флешки, но интернет и профиль в «ВКонтакте» есть
у многих, поэтому самый простой и быстрый способ собрать эти
презентации, попросить их Вам прислать в личном сообщении.

В 8 классе при изучении темы «Передача информации» в
практической части, именно через социальную сеть можно
показать,  как передается информация.  При этом в письме своему
однокласснику или учителю, показать, как будет передаваться
информация через социальную сеть, кто будет являться
источником, а кто приемником, какой сигнал используется.

В 9 классе при изучении темы «Информационные ресурсы
сети»  в практической части обучающиеся должны показать,  что
они умеют пользоваться ресурсами сети, например чат. Чат можно
создать в социальной сети в виде беседы. В беседе каждый
обучающихся делится ссылками на сервисы в Интернете , например
для редактирования фото, создание надписей, красивых открыток и
прочее.

При изучении в 9 классе темы «Поиск информации»
обучающему не надо записывать ответы в тетрадь, достаточно
написать личное сообщение учителю с ответами.

В 11 классе при изучении темы «Информационная
безопасность» можно детям показать, как далеко может дойти
информация через социальные сети, достаточно только выложить
фото, запись на стене. Таким образом, показать меры безопасности,
которые можно настроить для своего аккаунта .

Таким образом, социальные сети являются неотъемлемой
частью нашего общества, и отказываться от него нет смысла.
Социальная сеть, мобильные телефоны всегда будут
присутствовать рядом с нами. Из своих наблюдений хочу сказать,
что домашнее задание через социальную сеть получаю намного
больше,  чем задание в тетради или на флешке.  Ученикам это
интересно, новое для них. Это можно применять не только на
уроках информатики,  и на других предметах,  а также во
внеклассной работе с классом. Поэтому не надо бояться применять
новые информационные технологии в образовательном процессе.
Необходимо научить детей использовать социальные сети не
только для развлечения, но и для учебы.

Литература
1. INETRNETslovar.ru Словарь интернет-терминов, жаргона

и сокращений http://www.internetslovar.ru/dictionary/867/
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ОНЛАЙН РЕДАКТОРЫ КОМПЬЮЕТРНОЙ АНИМАЦИИ

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
«гимназия №18», г. Нижний Тагил, v_nika@bk.ru

Раздел компьютерная графика и анимация является одним из
популярных разделов курса информатика основной школы среди
учащихся. С развитием сети интернет и социальных сервисов, а
также быстрым распространением планшетов и смартфонов среди
молодежи большее внимание уделяется использованию облачных
технологий и онлайн редакторов в образовательном процессе.
Данные сервисы набирают все большую популярность в связи с
возможностью их использования в любой точке земного шара , на
любом компьютере.

Современные облачные редакторы не столь совершенны , как
настольные, однако они полны преимуществ, главными из которых
является совместная работа и привычная для большинства работа
прямо в браузере. Более того, именно онлайн-редакторы
документов интенсивно развиваются и стремятся максимально
приблизиться к настольным программам. Отпадает необходимость
покупки программного обеспечения, и установки его у себя на
компьютере, так как вся программная часть редактора размещена
на сервере. Благодаря этому, дисковое пространство компьютера не
перезагружается, а также не замедляется его работа. Однако
большое количество разнообразных редакторов компьютерной
графики и анимации [3] ставит перед пользователем проблему
выбора редактора анимации, наиболее полно, удовлетворяющих
его запросам.

Нами было рассмотрено несколько сервисов для создания
анимации и мультипликации.

Сервис Гифовина (URL – http://gifovina.ru/) – бесплатный
онлайн редактор для создания анимации в формате gif. Алгоритм
работы с сервисом довольно прост: загрузите изображения,
которые будут основными кадрами анимации установите размер
анимации, длительность между сменами кадров,
продолжительность эффекта. Нажав кнопку «Готово» вы получите
анимацию. Кнопка открывает диалоговое окно для копирования
кода анимации для вставки на сайт. Интерфейс представлен на
рисунке1. Среди большого количества аналогичных сервисов

http://gifovina.ru/
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данный редактор является наиболее популярным . Недостатком
данного сервиса является отсутствие инструментов для изменения
размеров рисунка. Основное применение данного редактора –
создание слайд-шоу.

Рис.1. Интерфейс редактора Гифовина
ABCya (http://www.abcya.com/animate.htm) – яркий и

красочный сервис для создания покадровой анимации.

Рис. 2. Интерфейс редактора ABCya
Несмотря на то,  что редактор имеет англоязычный

интерфейс, работа в нем довольно проста, однако в отличие от
редактора Гифовина имеет ряд возможностей. Пользователь может
выбрать фон для будущей анимации, добавить героев анимации,
элементы пейзажа и других элементы ролика. Можно выбрать из
галереи, загрузить свой рисунок или нарисовать.

http://gifovina.ru/
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Рис. 3. Вставка рисунков в редакторе ABCya

В редакторе имеется возможность создание нескольких
кадров и копирования предыдущих кадров. Для настройки времени
есть только три режима: медленно, средне и быстро.  В
рассмотренном сервисе нет возможности добавлять звук ,
настраивать длительность показа каждого слайда. В целом данный
онлайн редактор можно использовать для создания анимации в
начальной школе. Однако редактор не позволяет хранить на
сервере созданные рисунки.

Animatron (http://www.animatron.com/) – это редактор для
создания анимационных роликов и сохранения их в форматах
HTML5, GIF и VIDEO. Для возможности публиковать свои работы
требуется регистрация. Сервис более сложен в освоении, поэтому
его, однако его возможности позволяют заменить дорогой
настольный редактор Adobe Flash.

Рис. 4. Интерфейс редактора Animatron

http://www.animatron.com/
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Сервис также имеет англоязычный интерфейс. Однако
данный редактор обладает большими возможностями для
рисования и анимации [1]:

1. Для создания нового ролика необходимо зарегистри-
роваться или зайти под аккаунтом Facebook или Google. В разделе
Tutorial можно найти множество обучающих видео. Так же за
обновлениями можно следить в официальном блоге Animatron.

2. Имеется большое количество инструментов, панель для
работы со сценами и инспектор объектов, расположенных на
сценах ролика, а также библиотека импортированных файлов.

3. Большая часть работы заключается в прорисовывании
векторных объектов, однако имеется возможность импорта файлов.
Также имеется небольшая библиотека векторных элементов и
фигур. Данный редактор обладает очень широкими возможностями
для рисования, изменение размеров объекта, типов заливки,
прозрачности, контура и т.п. Поскольку при создании анимации
создается большое количество графических элементов, то для
удобства их можно объединять в слои.

4. Настройка анимации осуществляется на временной шкале.
В отличие от всех остальных рассмотренных в данной работе
редакторов, данный сервис предполагает создание как покадровой
так и автоматической анимации по ключевым кадрам. Для
озвучивания можно применять загруженные вами звуковые файлы .

Animatron позволяет бесплатно создавать до 20 проектов,
которые будут доступны другим пользователям . Animatron
позволяет использовать HTML5, что делает возможным встраивать
свою анимацию на сайт и мобильные приложения. При этом не
нужно знать языки программирования, что делает возможным
использовать сервис широкому кругу пользователей.

Сервис GoAnimate (http://goanimate.com/) – это платный
онлайновый сервис, позволяющий легко и быстро создать
собственный анимационный фильм. Достаточно только выбрать
персонажей, фоны, эффекты, музыку и объекты, а также добавлять
эмоции и движения персонажам. Имеется возможность
просматривать, вносить изменения, а затем сохранить и делиться с
друзьями. Несмотря на то, что данный сервис не имеет аналога на
русском языке, он очень нагляден и крайне прост в использовании,
доступен детям для создания собственную мультипликацию.
Интерфейс представлен на рисунке 4. Данный сервис привлекает
внимание своими интересными возможностями , однако
возможность бесплатного использования сервиса продолжается
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всего 30 дней. Это главный недостаток данного сервиса, который
не предполагает его использование в образовательном процессе.
Данный сервис можно рекомендовать для ознакомления или
создания краткосрочного проекта.

Рис. 5. Интерфейс редактора GoAnimate
Данный редактор уже более сложен в освоении, имеет

англоязычный интерфейс. Для создания роликов нам предлагают
воспользоваться двумя режимами работы: «простым» – для
использования не больше 2 персонажей при помощи поэтапного
мастера, и «полным» – для самостоятельного воплощения своих
творческих идей [2].

1. Для начала работы необходимо выбрать тему
предстоящего ролика. Это уже готовая сцена с декорациями,
которые, можно изменять – удалять, поднимать, уменьшать и т.д.

2. После этого система открывает библиотеку персонажей ,
эффектов,  звуков,  фонов,  символов –  всё,  что необходимо для
работы. Это – панель основных инструментов GoAnimate, которая
находится слева от рабочей области.  Для выбора и добавления на
сцену разных персонажей, звуков, текстов и других элементов
служит левая панель, разделенная на несколько вкладок по
категориям контента.  Выбрав нужный объект анимации, сразу же
появляется окно его свойств, где можно придать объекту движение,
поменять его форму, применить звуковое сопровождение, богатая
коллекция позволяет здесь проявить фантазию.

3. В редакторе можно управлять движениями и эмоциями
своих персонажей, но и использовать анимированные «живые»
фоны,  богатую библиотеку шумовых эффектов и художественные
фильтры. Для озвучивания своих героев можно применять не
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только нарисованные облачка с текстами, но и загруженные вами
звуковые файлы или синтезированные компьютером голоса , среди
которых имеются и русские.

Рис. 6. Выбор темы ролика и персонажей в редакторе GoAnimate.

4. В нижней части окна программы расположена монтажная
область, где можно регулировать длительность конкретного
сюжета. Однако, максимальная длина видео в бесплатной версии
всего 30  секунд.  Результаты труда можно на любом этапе
редактирования посмотреть во встроенном плеере.

5. По завершении работы можно просмотреть ролик и
вернуться к его редактированию. Если всё устраивает, видео можно
сохранить в программе GoAnimate. После сохранения работы
можно получить ссылку на созданный ролик, специальный код для
встраивания его в любую страницу и опубликовать его в  Facebook и
Twitter.

Работа в данном редакторе требует регистрации. Бесплатная
версия имеет ограничения по времени – только 30 сек.  Кроме того
на ролик добавляется водяной знак.  Тем не мене редактор
представляет определенный интерес для создания анимации.

Подводя итоги можно утверждать, что GoAnimate и
Animatron функциональные онлайн редакторы для создания
анимации с возможностью получить код для вставки на свой сайт, а
так же скачать результат как анимированную gif-изображение или
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непосредственный код, если вы являетесь разработчиком. Так же
важно, что ваша анимация будет правильно отображаться на
мобильных устройствах, поэтому потенциал использования данных
редакторов практически безграничен.

Для знакомство с анимацией и создания простых роликов в
пропедевтическом курсе информатики  мы рекомендуем сервисы
Gifovina и ABCya. Для более продвинутых пользователей
компьютерной графики понравятся сервисы GoAnimate Animatron.

Подводя итоги, можно утверждать, что различные онлайн
приложения пока еще не в состоянии полностью заменить
прикладные программы, но за счет своей мобильности могут
конкурировать с ними в определенных ситуациях.

Рассмотренные онлайн редаткоры – это интересные
анимационные конструкторы, с помощью которых ребенок может
моделировать как реальный, так и фантастический мир;
придумывать персонажей, различных по пластике, характеру,
настроению; создавать музыкальные анимационные фильмы.
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В данной статье рассматривается вопрос актуальности вне-
дрения в образовательный процесс методов, которые позволяют
вовлечь ученика в практическую деятельность через метод проек-
тов.

Идеальная дидактика – это ее отсутствие.
Ученик сам стремится к знаниям так,

что ничто не может ему помешать.
 Пусть гаснет свет – он будет читать при свечах.

Идеальное управление – когда управления нет,
 а его функции выполняются.

Каждый знает, что ему делать.
И каждый делает, потому что хочет этого сам.

А. Гин
Актуальность

Современный мир является миром информации, объем
которой увеличивается с каждым годом . В условиях
стремительного роста объема информации идет переоценка
ценностей в образовании. Результаты обучения в виде получения
школьниками конкретных знаний, умений и навыков сегодня не
являются востребованными, так как они стремительно устаревают.
Продолжая работать со школьниками в рамках этой
образовательной парадигмы, существует риск получить людей,
которые,  окончив школу,  не смогут быстро адаптироваться в уже
изменившемся за время их обучения мире. Новая образовательная
парадигма, направленная на формирование у школьников
Универсальных Учебных Действий (УУД) и закрепленная
Федеральным Государственным Образовательным Стандартом
(ФГОС) предполагает, прежде всего, получение ими способов

mailto:msv2418@yandex.ru
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самостоятельного усвоения новых знаний. Научить школьника
умению учиться – в этом задача современного учителя.

Научиться чему-то, в том числе получению новых знаний,
можно только в процессе реальной деятельности .
Фактографический материал, полученный на уроках, становится
ценным, когда его можно применить на практике, например, для
решения какой-либо проблемы. Однако многие предметы
школьной программы лишены такой практической направленности
и ориентированы на усвоение учеником конкретных фактов и
правил.  В связи с этим можно говорить об актуальности
внедрения в образовательный процесс методов , которые
позволяют вовлечь ученика в практическую деятельность.
Одним из таких методов является проектный метод.

Главная черта данного метода заключается в том, что ученик
в рамках проектной деятельности должен стараться решать
проблемы, выходящие за границы известных ему решений. Это
приводит к необходимости самостоятельного поиска новой
информации, ее осмысления, переработки и, как следствие,
получения и усвоения им новых знаний.

Современное школьное образование унаследовало многое из
того,  что было заложено в него на ранних этапах развития.  Одним
из таких наследий является его предметная направленность .
Предметно-научный подход в школьном образовании позволяет
копировать структуру науки, но при этом замыкает отдельные
предметы на самих себя. Отсюда следует, что целостная картина
мира должна быть сформирована в рамках отдельных, не
связанных напрямую друг с другом, предметов школьной
программы.

 Таким образом, можно выделить первое противоречие,
которое также обозначил в своей статье А Гин «Семь противоречий
нового образования», которое заключающееся в том, что
«образование должно быть узкоспециальным, ибо «нельзя объять
необъятное». Но узкий специалист плохо переучивается, трудно
ориентируется в межпредметных знаниях, ему тяжело найти общий
язык со специалистами других профилей при решении общей
задачи» [1].

В новых условиях стремительного роста объёма информации
идёт переоценка ценностей в образовании. Возрастает потребность
в формировании навыков поиска информации, её анализа,
обработки, хранения. Результаты обучения не в виде конкретных
знаний, а в виде умения учиться становятся сегодня всё более
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востребованными. Развитие основ умения учиться (формирование
универсальных учебных действий) определено Федеральным
государственным образовательным стандартом (ФГОС) второго
поколения как одна из важнейших задач образования. Новые
специальные запросы определяют следующие цели образования:
общекультурное, личностное и познавательное развитие учащихся,
решение ключевой педагогической задачи «научить учиться».
Значительным недостатком российских школьников является
отсутствие навыков применения полученных в школе знаний и
умений в контексте жизненных ситуаций. Действительно, жизнь
совсем не похожа на задачи,  которые ученики решают в школе;
каждая возникающая жизненная проблема, по меньшей мере,
обладает новизной. Один из возможных способов подготовки
школьников к решению новых задач – формирование универсаль-
ных учебных действий. Согласно, сформулированному в модели
Программы развития универсальных учебных действий А. Г. Асмо-
ловым понятию, Универсальные Учебные Действия – это «обоб-
щенные действия, порождающие широкую ориентацию учащихся
в различных предметных областях познания и мотивацию к обуче-
нию» [2].

При обучении информатике и ИКТ возникает целый ряд
противоречий:

· между имеющимися школьными программами и слишком
быстро развивающимися компьютерными программами;

· между знаниями, полученными детьми, и умением при-
менять их на практике;

· между естественным стремлением детей к активной, твор-
ческой деятельности и традиционными формами учебной деятель-
ности.

Решение указанной проблемы должно обеспечить получение
нового образовательного результата в виде формирования у уча -
щихся ряда универсальных учебных действий, таких как:

§ Регулятивные:
o целеполагание – постановка учебной задачи на основе

соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимися, и того,
что еще неизвестно;

o планирование – определение последовательности про-
межуточных целей с учетом конечного результата;

o контроль в форме сличения результата с целью обна-
ружения отклонений от него;

o оценка – оценивание качества и уровня усвоения знаний.
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§ Познавательные:
o самостоятельное выделение и формулирование познава-

тельной цели;
o выбор наиболее эффективных способов решения задач

в зависимости от конкретных условий;
o поиск и выделение необходимой информации.
§ Личностные:
o смыслообразование – установление учащимся связи меж-

ду целью учебной деятельности и ее мотивом.
§ Коммуникативные:
o планирование учебного сотрудничества с учителем и

сверстниками;
o постановка вопросов;
o донесение своей позиции до других.
Для получения нового образовательного результата

необходимо решение следующих задач:
§ обеспечение выбора учениками интересующей их

проблемы (задача постановки проблемы);
§ обеспечение развития у учащихся способностей к целее-

пологанию (конкретизация цели);
§ обеспечение выбора учащимися методов достижения цели

c учетом использования знаний из различных предметных облас-
тей.

Механизмы решения проблемных вопросов
Универсальные учебные действия можно сгруппировать в

четыре основных блока: личностные, регулятивные, познаватель-
ные, знаково-символические, коммуникативные действия. Возмож-
ности общеобразовательного курса информатики и ИКТ в реали-
зации деятельностного подхода и развитии универсальных учебных
действий представляют особый интерес. Это связано со следую-
щими факторами:

·  активно развивающийся учебный предмет;
· наличие специальных технических средств (каждый ученик

имеет индивидуальное рабочее место и доступ к общим ресурсам);
·  интенсивно развивается идея «метапредметности»;
·  общие характерные виды деятельности для информатики и

системы универсальных учебных действий.
Информатика определена как школьный предмет, способный

повысить эффективность учебной деятельности, поддержать
процессы интеграции знаний ученика, выбрать индивидуальный
путь саморазвития, самообразования, реализации знаний. В
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процессе изучения курса «Информатики и ИКТ» универсальные
учебные действия эффективно развиваются через проектно-
исследовательскую деятельность.

 Проектно-исследовательская деятельность – это
образовательная технология, предполагающая решение учащимися
исследовательской, творческой задачи под руководством
специалиста (учителя, родителей), в ходе которого реализуется
научный метод познания (вне зависимости от области
исследования). Основные отличия этой образовательной
технологии от других видов деятельности:

·  направленность на достижение конкретных целей;
·  координированное выполнение взаимосвязанных

действий;
·  ограниченная протяжённость во времени с определённым

началом и концом;
·  в определённой степени неповторимость и уникальность.
Такой вид деятельности позволяет включать в процесс рабо-

ты навыки исследовательской деятельности, которые способствуют
формированию универсальных учебных действий. Учащиеся
в большей степени заинтересованы в результате работы. Для учи-
теля самым ценным при решении задачи освоения программного
материала является не просто давать детям новую учебную
информацию, а вместе с ними искать способы добывания знаний.
Разные знания нельзя добывать одним способом, следовательно, не
может быть одного метода, одной универсальной методики. Метод
должен меняться на каждом уроке, каждому конкретному ученику
подходит свой, – значит, надо комбинировать, интегрировать,
экспериментировать и совершенствовать. Подобрав правильно тип
исследования или проекта, учитель может управлять активностью
учащегося на протяжении всего периода работы, формируя у него
необходимые предметные знания и умения, универсальные умения
и навыки, необходимые компетентности. Учебных проектов,
реализуемых в рамках предмета «Информатика и ИКТ», не может
быть много. Они могут быть расширенны межпредметными
проектными работами. В предметной области информатики чаще
всего используются представленные в таблице типы проектов.

Цель проекта Деятельность учащихся   Проектный продукт

Практико-ориентированные Учебные проекты, формирующие
деятельностную компетентность.

Решение
практических
задач .

Практическая
деятельность в
определённой учебно-
предметной области.

Учебные пособия,
макеты и модели,
инструкции,
памятки

Социальные (информационные) Учебные проекты, формирующие
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Работа над проектом – достаточно сложный труд, требую-
щий систематических усилий от исполнителя. Технологический
компонент информатики в ходе выполнения проектной работы
нацеливает исследовательскую деятельность учащихся на дости-
жение метапредметных результатов обучения, связанных с исполь-
зованием средств информационных и коммуникационных техно-
логий для решения коммуникативных и познавательных задач,
включая поиск, сбор, обработку, анализ, организацию, передачу и
интерпретацию информации.

Предусматривает использование следующего программного
обеспечения: приложения Power Point для мультимедийного
проекта, возможности текстового процессора Microsoft Word для
письменного отчёта с графическим оформлением, приложение
Microsoft Office Publisher для создания презентационного буклета,
программы Windows Movie Maker с элементами записи, монтажа
файлов мультимедиа на компьютере и с последующим сохране-
нием в виде фильма,  Web-редакторов.  При этом ребёнок лучше
узнаёт компьютерную технику, освоить её и уметь применять
простые «рабочие» навыки на практике: управлять персональным
компьютером, быстро создавать и оформлять текстовые доку-
менты, пользоваться ксероксом, сканером, принтером, электронной
почтой, использовать возможности Интернета, фотографировать и

информационную и коммуникативную компетентность.
Сбор информации о
каком-либо объекте
или явлении

Деятельность, связанная
со сбором, проверкой
информации из
различных источников;
общение с людьми, как
источниками
информации.

Статистические
данные, результаты
опросов
общественного
мнения.

Исследовательские проекты Учебные проекты, формирующие
мыслительную компетентность.
Доказательство
или
опровержение
какой либо
гипотезы.

Деятельность, связанная
С логическими и
мыслительными
операциями,
экспериментированием.

Результат
исследования,
Оформленный
установленным
способом.



299

обрабатывать снимки, редактировать и форматировать любые
тексты, создавать звуковые файлы.

Полученный и прогнозируемые результаты
Самый главный итог – учащиеся, работая над проектом,

могут получать информацию, общаются, совершенствуют свои зна-
ния, чувствуя себя увереннее в современном информационном
обществе. Выполнение проектно-исследовательской работы преду-
сматривает формирование у учащихся ряда универсальных учеб-
ных действий.

Регулятивные УУД:
· определять и формулировать цель деятельности;
·  составлять план действий по решению проблемы (задачи);
·  осуществлять действия по реализации плана;
· соотносить результат своей деятельности с целью и оцени-

вать его.
Познавательные УУД:
·  извлекать информацию;
·  ориентироваться в системе знаний, осознавая необходи-

мость новых;
·  делать предварительный отбор источников информации

для поиска новых знаний (энциклопедии, справочники, СМИ,
интернет- ресурсы и другие источники информации);

· добывать новые знания;
·  перерабатывать информацию (анализировать, обобщать,

классифицировать, сравнивать, выделять причины и следствия) для
получения необходимого результата для создания нового продукта ;

·  преобразовывать информацию из одной формы в другую
(текст, таблица, схема, график, иллюстрация и др.) и выбирать наи-
более удобную для себя форму.

Коммуникативные УУД:
·  доносить свою позицию до других, владея приёмами речи;
·  понимать другие позиции (взгляды, интересы);
·  договариваться с людьми, согласуя с ними свои интересы

и взгляды.
Использование проектно-исследовательской деятельности на

уроках информатики является средством формирования универ-
сальных учебных действий, которые в свою очередь:

– обеспечивают учащемуся возможность самостоятельно
осуществлять деятельность учения, ставить учебные цели, искать и
использовать необходимые средства и способы их достижения,
уметь контролировать и оценивать учебную деятельность и ее
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результаты;
– создают условия развития личности и ее самореализации

на основе «умения учиться» и сотрудничать со взрослыми и
сверстниками. Умение учиться во взрослой жизни обеспечивает
личности готовность к непрерывному образованию, высокую
социальную и профессиональную мобильность;

– обеспечивают успешное усвоение знаний, умений и
навыков, формирование картины мира, компетентностей в любой
предметной области познания.

Метод проектов позволяет сделать учение осмысленным ,
обеспечивает ученику значимость решения учебных задач, увязы-
вая их с реальными жизненными целями и ситуациями. Позволяет
выработать свою жизненную позицию в отношении мира, окру-
жающих людей, самого себя и своего будущего, то есть позволяет
формировать учебные личностные действия.

При выполнении проектов у детей появляется возможность
управления познавательной и учебной деятельностью посредством
постановки целей, планирования, контроля, коррекции своих
действий и оценки успешности, то есть формируются регулятивные
учебные действия. Это происходит на этапах выдвижения
гипотезы, постановки проблемных вопросов, планирования своей
работы, оценки результатов.

Чаще всего выполнение проектов происходит в группах, а
это значит, дети взаимодействуют друг с другом, с учителем. Такое
общение позволяет развивать социальную компетентность, учет
позиции других людей, умение слушать и вступать в диалог,
участвовать в коллективном обсуждении проблем , строить продук-
тивное взаимодействие и сотрудничество со сверстниками и
взрослыми, тем самым происходит формирование коммуникатив-
ных учебных действий. На этапе работы с информацией при выпол-
нении проекта к деятельности детей относятся действия исследо-
вания, поиска и отбора необходимой информации, ее струк-
турирования; моделирования изучаемого содержания. Действия
постановки и решения проблем включают формулирование пробле-
мы и самостоятельное создание способов решения проблем твор-
ческого и поискового характера. Что позволяет формировать
действия познавательной направленности.

Перспективы решения проблемы
Еще В.А. Сухомлинский отмечал: «Все наши замыслы, все

поиски и построения превращаются в прах, если у ученика нет
желания учиться». В настоящее время ценным является определить
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главную мысль, умение анализировать, как это связано с преды-
дущими темами, уметь найти связь с темами следующих уроков,
сделать выводы, понять то, как это может пригодиться в жизни, то,
что ученик должен не только иметь знания, но и применять их на
практике. Таким образом, для повышения качества знаний по
предмету необходимо повышение мотивации учащихся к учению ,
создание психологически комфортной атмосферы, что предпола-
гает овладение учащимися универсальными учебными действиями,
показать возможное применение полученных знаний и умений в
изучении других предметов, в каких-либо жизненных ситуациях.

Современная школа вступила в долгий и непростой процесс
изменения содержания, методов и организационных форм под-
готовки учащихся, которым предстоит жить в условиях общества с
неограниченным доступом к информации. В процессе развития
школьного образования очень большое значение приобретает
формирование современных универсальных учебных действий.
Учитель должен готовить образованных людей, способных быстро
ориентироваться в обстановке и самостоятельно мыслить , должен
формировать новую систему знаний, умений и навыков,
включающую опыт самостоятельной деятельности и личной
ответственности обучающихся. Проектная технология получила
большое распространение. И я, думаю, что при переходе на новый
стандарт образования данный метод будет одним из основных в
процессе обучения.

Условия, обеспечивающие достижение
новых образовательных результатов

1. Кадровые условия
Для проведения проектной деятельности по информатике

необходимы: руководитель проекта (учитель информатики), кон-
сультант по содержанию проекта (учителя предметники).

2.Научно - методические условия
1. Пахомова, Н. Ю. Метод учебного проекта в образователь-

ном учреждении : Пособие для учителей и студентов педаго-
гических вузов / Н. Ю. Пахомова. – М. : АРКТИ, 2009. – 112 с.

2.  Поливанова,  К.  Н.  Проектная деятельность школьников :
пособие для учителя/ К. О. Поливанова. – М. : Просвещение, 2011.
– 192 с.

3. Асмолов, А. Г. Проектирование универсальных учебных
действий в старшей школе / А. Г. Асмолов, Г. В. Бурменская //
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Национальный психологический журнал. – 2011. – №1(5). – С. 104–
110.

3. Материально - технические условия
Наличие специальных технических средств (каждый ученик

имеет индивидуальное компьютерное рабочее место и доступ к
общим ресурсам Интернета), интерактивная доска, проектор,
ксерокс, сканер, принтер. Наличие программного обеспечения:
средство для создания презентаций Power Point, текстовый
процессор Microsoft Word, инструкции для работы с сервисами
WEB 2.0

4. Нормативно – правовые условия:
° знание техники безопасности работы в кабинете инфор-

матики,
° знание и соблюдение здоровьесберегающих технологий

на уроке,
° санПин (2010 г.).
° http://www.mon.gov.ru – cайт Министерства образования

и науки РФ
° http://samregion.edu.ru - cайт Министерства образования и

науки Самарской области

5.Информационные условия
1. Гин, А. Статья «Семь противоречий нового образования»,

http://www.trizway.com/art/form/107.html
2. Примерная основная образовательная программа началь-

ного общего образования (содержит перечень УУД). Сайт Ми-
нистерства образования и науки Российской Федерации,
http://mon.gov.ru/dok/fgos/7195

3. Хуторской А.В. Технология проектирования ключевых и
предметных компетенций / А. В. Хуторской // Интернет-журнал
“Эйдос”. – 2005, http://www.eidos.ru/journal/2005/

6. Организационные условия
Руководитель проекта должен:
· Спланировать поурочное содержание каждого этапа

проектной работы, создать методические заготовки в сервисах
Google, ТОЛВИКИ,

http://www.mon.gov.ru/
http://samregion.edu.ru/
http://www.trizway.com/art/form/107.html
http://mon.gov.ru/dok/fgos/7195
http://www.eidos.ru/journal/2005/
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· составить шаблон интегрированных уроков, блог проект-
ной работы, подготовить инструкции для работы с новыми серви-
сами,

· подготовить компьютерный класс и оргтехнику, необхо-
димое оборудование для проведения опытов, практических зада-
ний.

Литература
1. Гин, А. Статья «Семь противоречий нового образования»,

http://www.trizway.com/art/form/107.html
2. Примерная основная образовательная программа началь-

ного общего образования (содержит перечень УУД). Сайт Ми-
нистерства образования и науки Российской Федерации,
http://mon.gov.ru/dok/fgos/7195

3. Хуторской, А. В. Технология проектирования ключевых и
предметных компетенций / А. В. Хуторской // Интернет-журнал
“Эйдос”. – 2005, http://www.eidos.ru/journal/2005/

Приложения
Учебный проект «Какого цвета радуга?» по теме

«Кодирование» информации
1.Блог работы в сети по теме.
2.Бланк для самооценивания совместной работы.
3.Самооценка работы в группе.
4.Взаимооценка и самооценка работы в проекте.
5.Таблица оценки сетевой работы учащихся.
6.Итоговая рефлексия.
7.Таблица итоговой рефлексии.
8. Итоговое тестирование..

Ссылки на шаблоны документов
1. План оценивания
2. Презентация учителя
3. Пример дидактического материала для

самостоятельного изучения учащимися
4. Дидактический материал
5. Домашняя работа
6. Задание
7. Инструкции по работе с Google-документами
8. Инструкции по работе с Google-таблицами
9. Инструкции по работе с Google-презентациями
10. Шаблон совместного документа

http://www.trizway.com/art/form/107.html
http://mon.gov.ru/dok/fgos/7195
http://www.eidos.ru/journal/2005/
http://wiki.tgl.net.ru/index.php/%D0%A3%D1%87%D0%B5%D0%B1%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82_%D0%9A%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D1%86%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%B0_%D1%80%D0%B0%D0%B4%D1%83%D0%B3%D0%B0%3F
http://wiki.tgl.net.ru/index.php/%D0%A3%D1%87%D0%B5%D0%B1%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82_%D0%9A%D0%B0%D0%BA%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D1%86%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%B0_%D1%80%D0%B0%D0%B4%D1%83%D0%B3%D0%B0%3F
http://nacharaduga.blogspot.com/
https://docs.google.com/document/edit?id=14nDV5gSYS32rYVcTk3JMI_E0Ocy-UhD9zwrVRqp8cYk&hl=ru
https://docs.google.com/document/edit?id=1LpRe3jZTpJULHx42t-XGPSWI3B_CLSzpRE54t1Gd4kk
https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0AmLh0ErwDtAQdEd5aXdtX19VOTZVcml4bDRySVIya2c#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0AmLh0ErwDtAQdE9sLWtReTAzbk14aVhHV1JTUDF4dkE#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dGVGUGRjWTFFX1ZnekJ5TXJNMVh3VGc6MQ#gid=00
https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0AmLh0ErwDtAQdGVGUGRjWTFFX1ZnekJ5TXJNMVh3VGc#gid=0
http://learningapps.org/watch?v=c1g9vxd5
http://docs.google.com/document/pub?id=1geLt_M5ig14A5jHlwYwS6cYipTxYwYxMy6onw49Ox3U
https://docs.google.com/present/view?id=ddf5f83k_0pm8v29gd
http://video.yandex.ru/users/msv2418/view/8/
http://video.yandex.ru/users/msv2418/view/8/
https://docs.google.com/present/edit?id=0AWLh0ErwDtAQZGRmNWY4M2tfMjAyZnd2d3NtZ3Y
https://docs.google.com/document/d/1kE29HkOLAsRAb2bmIHfFH1yt1t-H68T8LLv7GWuboIc/edit
https://docs.google.com/document/d/1Ho_KeOljebV7Cww31P0PzPOqp0MAjYkbtUyXOfaHJ88/edit
https://support.google.com/docs/bin/topic.py?hl=ru&topic=1360900&parent=1360868&ctx=topic
https://support.google.com/docs/bin/topic.py?hl=ru&topic=1360901&parent=1360868
https://support.google.com/docs/bin/topic.py?hl=ru&topic=1694826&parent=1360868&ctx=topic
https://docs.google.com/spreadsheet/ccc?key=0AmLh0ErwDtAQdHdzbGk2TGNfVVowYklDQ3dEZnlIYnc#gid=0
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Степанова Т.В..
ФОРМИРОВАНИЕ МЕТАПРЕДМЕТНЫХ ЗНАНИЙ
ОБУЧАЮЩИХСЯ СРЕДСТВАМИ ИНФОРМАЦИОННЫХ И
КОММУНИКАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В КОНТЕКСТЕ
ФГОС

Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
Гвардейская средняя общеобразовательная школа муниципального

образования Дубенский район, savkinatv@bk.ru

Вопросом развития метапредметных знаний в контексте
ФГОС занимается множество ученых и исследователей.
Называется различные способы их развития. Но совсем немногие
связывают рост метапредметных знаний с использованием
информационных и коммуникационных технологий.

На базе муниципального казенного учреждения Гвардейской
средней общеобразовательной школы Дубенского района
проводились исследования, результат которых превзошел все
ожидания. Действительно, если всерьез заняться внедрением ИКТ в
образовательный процесс и четко и грамотно организовать все его
составляющие с помощью указанных технологий уровень
метапредметных знаний учащихся начальной школы возрастает.

Здесь главное целостно подойти к исследуемой проблеме и
охватить ее со всех сторон. Ведь внедрение ИКТ - технологий  - это
не только организация рабочих мест педагогов и обучающихся и
комплектование классов техническими средствами, такими как
проекторы, интерактивные доски или приставки, документ –
камеры, системы интерактивного голосования и многое другое, что
есть сейчас на рынке оборудования.  Хотя и это имеет огромное
значение, но едва ли является самым главным.

Необходимо, прежде всего, совершенствовать сам учебный и
воспитательный процесс. Менять методы обучения, делая упор на
проблемных, исследовательских. Само понятие метапредметности
требует от педагогов включение в образовательный процесс
информации о значении предметных областей, решении социально
значимых задач,  о том,  что и зачем изучается.  Большое значение
имеет организация работы обучающихся с конкретными
компьютерными средствами с учетом их возрастных особенностей.
Информационная составляющая в этом случая с помощью своего
арсенала средств должная помогать выстраиванию дружественных

mailto:savkinatv@bk.ru
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и доброжелательных отношений, помогая своим культурным и
интеллектуальным потенциалом.

Необходимо заинтересовывать и привлекать обучающихся к
участию в различных дистанционных конкурсах, олимпиадах,
квестах, сетевых проектах. Учить их использовать дополнительные
ресурсы Интернета для подготовки к учебным занятиям .

Большое значение сейчас, особенно для детей с
ограниченными возможностями здоровья, имеет использование
дистанционного обучения. Подготовка контролирующего
материала и передача его учащимся по локальной сети позволяет
работать оперативно. Информационные технологии лучший
помощник в организации контроля УУД, обработки результатов
диагностики, проведении сравнительного анализа, прослеживании
динамики развития детей как отдельно каждого, так и по группам.
На основе использования ИКТ можно организовать курсы и
факультативные занятия по всем предметам , проводить
лабораторные работы, моделировать или использовать готовые
электронные образовательные ресурсы, электронные УМК.
Желательно преподавание информатики и ИКТ начать со 2 класса,
чтобы уже к 5-7 классу у обучающихся были выработаны
серьезные пользовательские навыки работы за компьютером .

Классные руководители, психологи и социальные педагоги
школы имеют возможность диагностировать психологические
особенности, профессиональные предпочтения, оценку
психологического климата в классе, проводить различные
мониторинги и анкетирования посредством компьютерных
программ.

Большое значение имеет функционирование школьного
пресс-центра, в котором естественными участниками являются
учащиеся, а педагоги грамотно координируют их работу.
Объединения дополнительного образования тоже должны в своей
деятельности использовать ИКТ. Естественно, что образовательная
организация имеет право использовать только лицензионные и
сертифицированные программные продукты.

Большое значение имеет для школы переход на электронный
документооборот. Также удобно использовать школьный сервер
для накопления методических материалов, тематических классных
часов с ИКТ, программ объединений дополнительного образования
цифровых образовательных ресурсов, электронных книг,
коллекций аудио и видео, необходимых в рамках школьной
программы и для углубления своих знаний. Создать и эффективно
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использовать банк адресов необходимых профессиональных ,
тематических сайтов, содержащих учебно-познавательные ресурсы.

Визитной карточкой школы является ее сайт. Причем
функции его многообразны. Это и источник полезной и актуальной
информации как для обучающихся, так и для их родителей и самих
педагогов. Это и методическая копилка и возможность
порадоваться своим достижениям и достижениям товарищей. Для
его администрирования можно привлекать группу ребят со своими
определенными обязанностями у каждого.

Автоматизация образовательного процесса значительно
облегчает  и упрощает работу педагогического коллектива. Здесь у
каждого могут быть свои предпочтения, но главное, чтобы это все
было налажено и функционировало без значительных перебоев.

Также необходимо уделить большое внимание повышению
уровня информационной культуры самих педагогов, обучающихся
и обязательно их родителей.

Для педагогов это могут быть различные курсы,
консультации, участие в конкурсах, мастер-классах, участие в
постоянно действующих семинарах, конференциях, семинарах –
практикумах. Также создание собственного обучающего и
контролирующего материала с помощью компьютерных программ .
Подготовка методических материалов и их распространение в
коллективе.

Информационная культура обучающихся формируется,
прежде всего, на уроках информатики, а затем уже полученные
умения применяются и закрепляются на других уроках. Детей
необходимо с начальной школы приучать к компьютерному
тестированию, работе в виртуальных лабораториях, использованию
ИКТ для работы над проектами, исследованиями, для поиска
информации, презентации своего сообщения.

Для родителей можно организовать курсы, лекции,
индивидуальное консультирование, совместные с учителями и
своими детьми практические занятия, семинар по работе с
электронными журналами и многое другое.

Эффект от проводимых мероприятий мы получим, если
будем работать системно. ИКТ технологии должны как «паутина»
окутать все стороны образовательного процесса и тогда результат
будет. Ведь ничто не отличается такой наглядностью,
многообразием возможностей и любовью со стороны
подрастающего поколения, как ИКТ.
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ПОДГОТОВКА К ЕГЭ ПО ИНФОРМАТИКЕ
__________________________________________________________

Белова Т.В.
КАК НАУЧИТЬ РЕШАТЬ ЗАДАНИЕ 18 ЕГЭ ПО
ИНФОРМАТИКЕ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Лицей»,

г. Арзамас, ya.bellova.tatyana@yandex.ru

Перед тем как приступать к решению заданий 18 «Проверка
истинности логического выражения» экзаменационной работы по
информатике, нужно объяснить (или вспомнить) учащимся, что
такое понятие «объединение» и «пересечение» нескольких
множеств. И так как задание 18 связано с определением отрезков,
то и лучше всего эти понятия объяснять на отрезках.  Но связать
необходимо эти понятия с понятиями алгебры логики –
«конъюнкция» и «дизъюнкция», ну и, конечно же, «инверсия».
Приведу это все на примере. Для начала рассмотрим инверсию
отрезка, или, проще говоря, отрицание отрезка.

Дан отрезок P=[6,15]. Найти отрезки, которые будут
инверсией отрезка P=[6,15]. Рассмотрим координатную прямую
(рис. 1):

рис. 1
На прямой отмечаем отрезок P (синяя область), тогда

понятно, что промежутки не P будут промежутки  и
 (зеленая область) – рис. 1. Обращая внимание, что точки 6

и 15 в инверсию отрезка входить не будут.
Рассмотрим еще пример:  даны два отрезка P=[6,15]  и

Q=[8,25]{приведены те же обозначения, что и в задании ЕГЭ,
чтобы учащиеся сразу привыкали к обозначениям}. Найти отрезок,
который будет обозначать конъюнкцию (объединение) и
дизъюнкцию (пересечение) этих отрезков. Нарисуем отрезки на

	

P
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координатной прямой (рис. 2):

рис. 2
Сначала отмечаем области на координатной прямой,

которые обозначают отрезки P (синий цвет) и Q (желтый цвет).
Затем определяем, какая часть координатной прямой будет служить
конъюнкцией этих двух отрезков.  Здесь вспоминаем,  что
конъюнкция – это логическая операция, которая объединяем два
простых высказывания в сложное с помощью логической связки
«и», и сложное высказывание будет приобретать значение «истина»
тогда и только тогда,  когда истины оба исходных простых
высказывания. Таким образом, получаем, что нужно найти области,
где и отрезок P  и отрезок Q  имеют место,  а такая область только
одна – отрезок [8,15] (красный цвет). Более подробно исследуем все
отрезки прямой, чтобы учащимся было нагляднее и понятнее
воспринимать материал, итак:

1)  – на этом промежутке отрезки имеют следующие
значения («равно 1»  –  ставим,  если любая точка,  взятая в этом
промежутке будет принадлежат рассматриваемому отрезку, и
«равно 0» – если точка не принадлежит отрезку) P=0, Q=0,
следовательно, и конъюнкция этих отрезков будет также равна 0;

2)  – P=1, Q=0, конъюнкция отрезков будет равна 0;
3)  – P=1, Q=1, конъюнкция отрезков будет равна 1 –

это искомый нами отрезок (красный цвет) – рис. 2;
4)  – P=0, Q=1, конъюнкция отрезков будет равна 0;
5)  – P=0, Q=0, конъюнкция отрезков будет равна 0;
Теперь аналогичным образом разберемся с дизъюнкцией

этих отрезков. Опять же обратимся к определению этой логической
операции – «дизъюнкцией называется логическая операция,
которая в соответствии двум и более логическим высказываниям
ставит новое, которое истинно тогда и только тогда , когда истинно
хотя бы одно из входящих исходных высказываний».  То есть
другими словами, нам надо найти на координатной прямой такие
промежутки, где есть хотя бы один из исходных наших отрезков,

14 24 x

P
4434  6

Q
  15  8   25
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этот искомый промежуток будет [6,25] – зеленый цвет (рис. 2).
Также разберем каждый из промежутков и покажем,  что это
действительно так:

1)  – на этом промежутке отрезки имеют следующие
P=0, Q=0, следовательно, и дизъюнкция этих отрезков будет также
равна 0;

2)  –  P=1,  Q=0,  дизъюнкция отрезков будет равна 1  –
искомый промежуток;

3)  – P=1, Q=1, дизъюнкция отрезков будет равна 1 –
искомый промежуток;

4)  – P=0, Q=1, дизъюнкция отрезков будет равна 1 –
искомый промежуток;

5)  – P=0, Q=0, дизъюнкция отрезков будет равна 0.
Объединяя найденные промежутки, получаем что искомый

отрезок, обозначающий дизъюнкцию исходных отрезков – это
отрезок [6,25] – зеленый цвет (рис. 2).

После разбора данного примера, можно дать учащимся
попробовать найти различные сочетания логических операций –
дизъюнкции, конъюнкции и отрицания. Например, даны два
отрезка P=[-4,10] и Q=[5,30]. Найти отрезок, который будет
обозначать следующие логические операции: , ,
(можно придумать и другие различные сочетания этих логических
операций).

1) решение  (рис. 3). Для начала строим
координатную прямую и отмечаем на ней отрезки, обозначающие
исходные отрезки P=[-4,10] (синяя область) и Q=[5,30] (желтая
область). Затем на прямой отмечаем промежутки, которые будут
инверсией отрезка P (красные области). А теперь, пользуясь выше
разобранным примером, смотрим, какие области будут отвечать за
дизъюнкцию инверсии отрезка P и Q. Это будут промежутки

 и  (зеленая область);
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рис. 3
2) решение  (рис. 4). Аналогично выше

рассмотренному решению строим координатную прямую и
отмечаем исходные отрезки. Но в отличие от предыдущего
примера, сначала строим инверсию отрезка Q (красные области).
Далее вспоминая,  как мы искали промежутки,  которые будут
конъюнкцией двух отрезков, отмечаем тот промежуток, который
послужит решением для нашего примера. Это будет
(зеленая область) – рис. 4;

рис. 4
3) решение  (рис.  5).  Решением для данного случая

будут области  и (10  – зеленая область;

рис. 5
Когда разобраны все примеры, то у учащихся не возникнет

трудностей с пониманием и решением задания №18 из
экзаменационной работы единого государственного экзамена по
информатике.

Приведем примеры решений нескольких заданий:
На числовой прямой даны два отрезка:  P  =  [2,42]  и Q

=[22,62]. Выберите такой отрезок A, что формула
 (x Ï A) → ( (x Î P)  →  (x Ï Q) ) тождественно истинна, то

есть принимает значение 1 при любом значении переменной х.
Возможные варианты ответов:

1) [3, 14]      2) [23, 32]  3) [43, 54]    4) [15, 45]
Решение (рис. 6): чтобы упростить понимание выражения,
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обозначим отдельные высказывания буквами – A: x Î А, P:  x Î P,
Q:  x Î Q. Таким образом, получаем следующее выражение с
учетом замены: → ( P → )=1. Равенство выражения 1 говорит о
том, что какое бы значение переменной х мы не взяли,  наше
логическое выражение принимает значение 1, то есть на всей
числовой прямой. Вспомним некоторые логические законы и
равенства и преобразуем наше выражение: =1. В итоге
получаем, что нам надо построить дизъюнкцию трех отрезков, два
из которых нам известны.  Их то мы и построим (рис.  7).  Для
начала, как и во всех выше приведенных примерах, мы должны
построить инверсии отрезков P (оранжевый цвет) и Q (красный
цвет). Затем из всего выражения мы можем определить
промежутки дизъюнкции =1 (зеленые области рис. 7). Таким
образом получаем, что у нас на координатной прямой есть «свобод-
ная»  часть – .  Эту часть прямой и должен перекрыть
искомый отрезок А.

рис. 7
Рассмотрим варианты ответов:
1) [3,  14]  –  не подходит этот вариант,  так как он не

принадлежит совсем «свободной» части –  (рис. 8)

рис. 8
2) [23, 32] – не подходит (рис. 9). Казалось бы, этот отрезок

принадлежит «свободной» части – , но он не перекрывает
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его полностью. Остаются пустые части – [22, 23] и [32, 42]. Тем
самым это не вариант решения задания.

рис. 9
3) [43, 54]  – случай аналогичен первому варианту. Этот

отрезок не входит в «свободной» часть –  (рис. 10)

рис. 10
4) [15, 45]- этот вариант является верным ответом, так как

полностью перекрывает «свободную» часть – (рис. 11),
даже выходит за ее пределы, но это не противоречит определению
дизъюнкции и является решением данного задания.

рис. 11
Можно бесконечно много рассматривать варианты задач на

заданную тему, самое главное, я считаю, это дать понять учащимся,
как найти области, которые будут являться инверсиями, конъюн-
кциями и дизъюнкциями отрезков и других множеств.
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Задания для решений можно посмотреть на сайте
Константина Полякова http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm.

Литература
1. http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm.

Зинурова З.А.
ПОДГОТОВКА К ЕГЭ ПО ИНФОРМАТИКЕ

Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного
образования "Центр внешкольной работы", г. Межгорье,

isa2000@inbox.ru

Как бы не спорили сторонники и противники ЕГЭ,  данный
вид итоговой аттестации учащихся прочно вошел в нашу жизнь.
Слово «экзамен» переводится с латинского как «испытание». И
именно испытаниями, сложными, подчас драматичными,
становятся выпускные экзамены для учащихся  11 класса. Ведь
каждый, кто сдает экзамены, независимо от их результата,
постигает самую важную в жизни науку - умение не сдаваться в
трудной ситуации, а провалившись -вдохнуть полной грудью и
идти дальше.

Всех выпускников интересует вопрос как же подготовиться к
успешной сдаче ЕГЭ.

Он может выбрать один из следующих вариантов:
1.пройти подготовку в интернете с помощью ЕГЭ-

тренажеров, онлайн-тестов;
2.заниматься с репетитором;
3.посещать курсы подготовки к ЕГЭ, которые организуют

центры дополнительного образования;
4.записаться на подготовительные курсы при вузах;
5.заниматься самостоятельно, опираясь на знания,

полученные в школе.
На мой взгляд, для успешной сдачи ЕГЭ учащимся

необходимо стараться использовать все возможные методы
подготовки.

Для того чтобы удачно сдать ЕГЭ: во-первых, необходимо
владеть достаточно полными знаниями по предмету, во-вторых,
иметь опыт написания ЕГЭ и, в-третьих, быть психологически
подготовленным к сдаче экзамена.

http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm
http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm
mailto:isa2000@inbox.ru
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Я  в течение нескольких лет занимаюсь подготовкой детей к
сдаче ЕГЭ по информатике в объединении при Центре
внешкольной работы. Посещать наше объединение могут все
желающие, причем на бесплатной основе.

Анализируя задания ЕГЭ по информатике можно обратить
внимание на существенный разрыв  между требованиями стандарта
на базовом уровне и уровнем заданий, которые приводятся в демо-
версиях ЕГЭ.

Поэтому, на мой взгляд, учащимся все таки необходимо
посещать занятия в учреждениях дополнительного образования.

Уже в 9 классе я набираю детей в группы для подготовки к
сдаче ОГЭ, и предупреждаю учащихся, что если они планируют
сдавать ЕГЭ по информатике, то им следует расширить и углубить
свои знания по информатике. Для этого предлагаю учащимся
посещать дополнительные занятия в 10 классе, так как на данном
этапе нет такой загруженности, как в 11 классе, что позволит более
эффективно подготовится к сдаче ЕГЭ по информатике.

Для подготовке к ЕГЭ разработана образовательная
программа по информатике. Программа рассчитана на три года.
Один раз в неделю проводится спаренные занятия. Учащиеся 9
класса на первом годе обучения проходят подготовку к сдаче ОГЭ
по информатике.   Учащиеся 10  класса на втором годе обучения
изучают основы алгоритмизации и программирования.  По
школьной программе на изучение темы «программирование»
отводится небольшое количество часов. Но для успешной сдачи
ЕГЭ по информатике нужно уметь решать  задания  24, 25, 27, или
в бывшей нумерации задания из части С. Если с заданиями 24, 25
выпускники в принципе справляются, то задание  27 без
дополнительной подготовки решить довольно проблематично  - на
это требуется много времени.  Изучая тему "Программирование"  в
течении года, учащиеся получают хорошие знания по данной теме,
учатся программировать. При изучении определенных тем мы с
учащимися рассматриваем задания из ЕГЭ. Задания  24, 25, 27 на
программирование на занятиях рассматриваются отдельно. В этом
очень хорошо помогает раздаточный материал  К.Полякова,
задания МИОО Статград.

На третьем годе обучения в 11 классе начинается
непосредственная подготовка к сдаче  ЕГЭ.

В начале года я обязательно даю следующий совет
учащимся:

Внимательно прочитай задание до конца, чтобы правильно
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понять его смысл.
Данный совет очень важен на мой взгляд, так как по опыту

предыдущих лет можно сказать, что учащиеся постоянно решая
тесты, запоминают порядок задании и к середине года уже не так
внимательно читают постановку вопроса, только пробегают его
глазами и отвечают,  на их взгляд правильно.  Но вся загвоздка в
том, что незначительно поменялось содержание задание и как итог
неверный ответ.

 Приведу пример:
Задача1. Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F по-

строены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (От-
сутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунк-
тами нет.)

A B C D E F

A 4

B 4 6 3 6

C 6 4

D 3 2

E 6 4 2 5

F 5
Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F

(при условии, что передвигаться можно только по построенным до-
рогам).

Задача 2. Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F по-
строены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (От-
сутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунк-
тами нет.)

A B C D E F

A 1 4 3

B 4 5

C 4 2 1

D 1 2 2

E 4 1
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F 3 5 2
Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и B

(при условии, что передвигаться можно только по построенным до-
рогам).

 Во второй задаче необходимо найти длину кратчайшего
пути между А и В, а учащиеся обычно ищут длину кратчайшего
пути между А и F, по привычке.

В первую очередь с учащимися мы решаем демо-версию с
сайта ФИПИ. Это является входным тестом. Проанализировав
полученные результаты, мы с учащимися определяем для себя на
какие темы следует обратить внимание при подготовке.

После этого начинается непосредственная подготовка к ЕГЭ.
Для этого мы начинаем рассматривать тесты ЕГЭ с первого
задания, акцентируя внимания на тех заданиях, на которых были
допущены ошибки при решении входного теста. При этом раз в
месяц мы обязательно проводим контрольные срезы - решаем
тесты с сайта РЕШУЕГЭ, СТАТГРАД, задания прошлых лет.
Прорешивание тестов позволяет педагогу оценить уровень
усвоения материала, а учащимся сформировать навык работы с
тестовыми заданиями, также у учащихся формируются
психотехнические навыки саморегуляции и самоконтроля
(учащимся более уверенно будут вести себя во время экзамена ,
смогут мобилизовать себя в решающей ситуации, овладеть
собственными эмоциями).

Для того чтобы успешно подготовить учащихся к сдаче ЕГЭ ,
педагогу необходимо постоянно развиваться, обновлять свою базу
знаний, быть в курсе всех изменении, касающихся ЕГЭ.
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Среди всех дисциплин, изучаемых в школе, информатика
занимает особое место. В период перехода к информационному
обществу очень важным становится умение оперативно и ка-
чественно работать с информацией, привлекая для этого современ-
ные средства и методы. Рекламные объявления, передачи радио и
телевидения, популярные материалы в прессе не оставляют
сомнений:  людям нужны компьютеры,  нужны Word,  Excel  и
Internet.

Стремительность модернизации аппаратных и программных
средств вычислительной техники влечет за собой резкое
повышение требований к подготовке специалистов. К профес-
сиональной деятельности уже приступило поколение молодых
людей, родившихся, выросших и получивших образование в эпоху
персональных компьютеров. Этому поколению столь же
невозможно представить себе мир без персональных компьютеров,
как и без телевизора или автомобиля. Информатизация
современного общества, характеризуемая внедрением средств
новых информационных технологий во все сферы человеческой
деятельности, ставит перед педагогами новые задачи по
воспитанию членов информационного общества. Такое воспитание
осуществляется, прежде всего, на уроках информатики и основы-
вается на использовании средств информационных технологий [1].
Именно поэтому в современном обществе информатика и ИКТ
является приоритетным предметом, т.к. любая современная
специальность требует прочного владения современными
средствами ИКТ.

Многие российские ВУЗы еще с 2009 г. добавили в список
вступительных испытаний ЕГЭ по информатике и ИКТ , что
требует предварительной подготовки всех участников образо-
вательного процесса.

Сложность подготовки учащихся к успешной сдаче ЕГЭ по
информатике обусловлена не только спецификой предмета , имею-
щего яркую  практическую направленность, но и огромным дефи-

mailto:zorinasweta2010@yandex.ru


319

цитом учебного времени. Ведь не смотря на рекомендации о том,
что ЕГЭ по информатике могут сдавать учащиеся, изучающие
предмет на профильном уровне, зачастую на практике бывает
совсем не так. Сдачу экзамена выбирают ученики с базовым
уровнем подготовки. Сразу ярко вырисовывается разница в
количестве программных часов при изучении информатики: при
профильном уровне 280 часов (по 4 часа в неделю в 10 и 11
классах),  а при базовом только 70  (по 1  часу  в неделю в 10  и 11
классах). Пожалуй, в школе больше нет предметов, в которых
количество учебных часов на базовом и профильном уровнях
имеют такую разницу.  Сразу встает вопрос:  «Где взять время для
изучения «выпавших» тем курса? Как организовать учащимся
полноценную подготовку учащихся к сдаче ЕГЭ?»

А ведь зачастую  даже учащиеся 11 классов еще однозначно
не определили свой профессиональный выбор. И вполне может воз-
никнуть такая ситуация, что сдача того или иного экзамена
окажется для ученика практической реальностью в тот момент,
когда времени на полноценную и качественную подготовку почти
не остается. Именно поэтому, я считаю, подготовка к предстоя-
щему испытанию в форме ЕГЭ по информатике должна носить
систематический характер, быть заранее спланированной и
проводиться на уроках информатики уже с 10 класса, охватывая
всех учащихся.

Нередко в представлении детей цель изучения информатики
сводится к освоению информационных технологий . Поэтому
необходимо грамотно донести до учащихся требования стандарта
по предмету, содержание программы обучения и содержание
контрольно-измерительных материалов для проведения ЕГЭ по
информатике.

Таким образом, в ходе организации подготовки учащихся к
необходимо решить большой круг задач. Первым этапом
необходимо разработать перспективный план работы по
подготовке, лучше, если он будет составлен на два учебных года
(10-11 класс) с учетом особенностей конкретного класса.

Необходимо изначально  ознакомить учащихся с правилами
и требованиями сдачи экзамена по предмету [4], со структурой и
содержанием контрольно-измерительных материалов, отраженных
в Демо-версиях [5],  подчеркнуть,  какие темы не будут вообще
изучаться в базовом курсе. Также необходимо пояснить учащимся,
что в экзаменационных контрольно-измерительных материалах по
информатике, по сравнению с другими предметами, отсутствуют
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задания для простого воспроизведения терминов, правил, понятий,
что значительно усложняет подготовку к данному экзамену. Так же
необходимо отметить, что  Демо-версия 2015 г., по сравнению с
предыдущими версиями (в частности с Демо-версией 2014 г), вновь
претерпела существенные изменения в сторону усложнения .
Проанализировав и сравнив Таблицу 1 «Распределение заданий по
уровням сложности в 2015 г.» и Таблицу 2 «Распределение заданий
по уровням сложности в 2014 г.» [4] нетрудно заметить, что
заданий базового уровня в экзаменационной работе оставлено всего
12 из 27 (было 15 из 32), т.е. меньше третьей   части всей работы.
Получить за все правильно выполненные задания базового уровня
можно всего 12 первичных баллов из возможных 35 (34% от
максимально возможного количества первичных баллов взамен
имевшихся 37,5%).

Таблица 1. Распределение заданий по уровням сложности в 2015 г.
Уровень
сложности
заданий

Количество
заданий

Максимальный
первичный
балл

Процент
максимального
первичного балла за
задания данного вида
деятельности от
максимального
первичного балла за
всю работу, равного
35

Базовый 12 12 34
Повышенны
й

11 13 37

Высокий 4 10 29
Итого 27 35 100

Таблица 2. Распределение заданий по уровням сложности в 2014 г.
Уровень
сложности
заданий

Количество
заданий

Максимальный
первичный
балл

Процент
максимального
первичного балла за
задания данного вида
деятельности от
максимального
первичного балла за
всю работу, равного
35
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Базовый 15 15 37,5
Повышенны
й

13 15 37,5

Высокий 4 10 25
Итого 32 40 100

Определенные изменения произошли и с преодолением
минимального порога в 40 баллов: количество баллов оставлено
прежним при уменьшении общего числа первичных, т.е. в
процентном соотношении преодолеваемый порог стал выше . Все
это усложняет получение высоких баллов учеником, изучающим
предмет на базовом уровне, а значит и успешное поступление в
ВУЗ, выбранный им.

Дальше объясняется наиболее эффективный вариант приме-
нения полученных знаний при решении заданий, выявляется моти-
вация к учению, которая в дальнейшем позволит в наивысшей
степени направить ученика не только к получению готовых знаний,
но и к самостоятельному поиску решений. Задача первого этапа –
поиск, сравнение, анализ собственной работы, выработка интереса
у учащихся к достижению наиболее высокого результата .

Ученик должен изначально осознавать, какой объем работы
ему предстоит выполнить, понимать, что для успешной сдачи
экзамена немало придется потрудиться самостоятельно.

А дальше, на следующем этапе начинается ежедневная
кропотливая работа: детальная проработка материала, как в рамках
урока, так и во внеурочное время. Большую сложность представ-
ляет овладение учащимися алгоритмами решения нетиповых задач,
которые до недавнего времени не представлены в рамках
изучаемых тем курса. Особенно это относится к тем ученикам,
которые не обучаются в классах с углубленным или профильным
изучением предмета.

После детального разбора всех типовых заданий переходим
к следующему этапу подготовки: это решение учащимися
тренировочных вариантов, представленные в самых различных
пособиях по подготовке к ЕГЭ по информатике.

Целесообразно результаты решения каждого задания
вариантов   учениками заносить в сводные ведомости с указанием
номеров заданий КИМ согласно кодификатору. Таким образом, у
каждого ученика можно будет легко отследить «западающие» темы
с целью дальнейшей коррекции их знаний и устранения пробелов .

Важным моментом является организация и  проведение
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пробных тестирований для того, чтобы учащиеся прочувствовали
временные рамки предстоящего экзамена и научились рационально
использовать отведенное на экзамен время.

Большую роль в подготовке к успешной сдаче экзамена
играет информационная просвещенность учащихся. В кабинете
информатики целесообразно оформить сменный тематический
стенд "Готовимся к ЕГЭ" или "Успешно сдадим ЕГЭ", на котором
можно создать несколько разделов: "Демо-версии ЕГЭ",
"Организация итогового повторения", "Пробное тестирование",
"Нормативно-правовая база ЕГЭ", "Бланки ЕГЭ" и другие.

Эта информация познакомит будущих выпускников с
процедурой проведения экзамена, с образцами бланков ЕГЭ по
информатике и правилами их заполнения бланков, а также укажет
адреса официальных сайтов в сети Интернет, посвященных
вопросам сдачи ЕГЭ.

Таким образом, подготовка к итоговой аттестации учащихся
в новой форме – это длительный и кропотливый, в какой-то степе-
ни творческий труд, требующий помощи и консультации со сторо-
ны педагога и столь же вдумчивой и напряженной работы ученика .
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Дистанционное обучение доказало свое право на
существование. Это одна из наиболее удобных форм обучения,
когда очное обучение, по тем или иным причинам, становится
невозможным. Как правило, при подготовке к государственной
итоговой аттестации очень редко удается найти время для
проведения консультаций, которое устраивало бы всех сдающих.
Все дело в том,  что дети учатся в разных классах,  параллель
классов – большая и у каждого класса свое расписание уроков.
Выходом из создавшейся ситуации и может быть дистанционное
обучение, но дистанционная форма подготовки к экзамену хороша
только для тех учащихся,  кто сознательно выбирает экзамен и
ответственно к нему готовится.

Три года назад наша школа стала участником региональной
экспериментальной внедренческой площадки «Профильное
обучение школьников в дистанционной форме». В прошлом
учебном году на помощь мне и моим ученикам, выбравшим сдавать
информатику, пришел дистанционный курс «Профильный курс.
Информатика и ИКТ. 11 класс», размещенный на сайте
http://school.soiro.ru (автор курса М. П. Вишневская, учитель
информатики и ИКТ МАОУ «Гимназия №3» г. Саратова).

Курс рассчитан на 136 часов и разбит на учебные модули,
что дает возможность учителю самому определять количество
часов, которое он планирует отвести на изучение того или иного
модуля. Это может помочь ему дифференцированно подходить к
работе с обучающимися. В каждом модуле ученикам предлагается:

1. Учебный материал (лекции, презентации, скриншоты),
объясняющий конкретную тему курса. Материал каждого раздела
сопровождается разбором типовых задач. Этот материал можно
распечатывать и создавать свою библиотеку на печатной основе.

2. Файл с заданиями (тест) по изучаемой теме.
Результатом работы ученика в каждом модуле является

создание файла (файлов) с выполненным заданием или

mailto:oksana_29k@mail.ru
http://school.soiro.ru/
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прохождение теста.  В форуме,  который имеется в каждом модуле
курса, координируется совместная деятельность участников при
работе над выполнением задания. Контроль возлагается на учителя.
В его обязанности входит оказание консультаций, разъяснений,
оценки выполненных работ, а также доведение результатов
оценивания до сведения обучающихся. Кроме этого, в курсе
имеется нескольких тестовых заданий, которые контролируются
автоматически средствами оболочки Moodle. Результаты
выполнения домашних работ пересылаются на проверку
преподавателю с использованием средств той же оболочки.

Этот дистанционный курс действительно оказал мне и моим
ученикам неоценимую помощь при подготовке к сдаче ЕГЭ по
информатике. По итогам сдачи ЕГЭ по предмету средний уровень
достижений обучающихся составил »64,6 баллов, что выше
установленного «допустимого» порога (40 баллов) и составляет
»66,6% от максимального балла по региону (97 баллов).

В этом учебном году учащиеся 9, 10 и 11-х классов нашей
школы продолжают свое обучение на данной площадке. Им
предстоит освоить следующие дистанционные курсы: «Подготовка
к ГИА по информатике», «Программирование на языке Паскаль»,
«Профильный курс. Информатика и ИКТ. 10 класс» и
«Профильный курс. Информатика и ИКТ. 11 класс».

Надеюсь, что такая форма обучения позволит моим
обучающимся и в этом учебном году успешно сдать ГИА и ЕГЭ по
предмету.

Мельникова С.В.
ЕГЭ: СОВЕТЫ МОЛОДЫМ СПЕЦИАЛИСТАМ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №10 с углубленным

изучением отдельных предметов», г. Нижнекамск, Республика
Татарстан, atevs-74@mail.ru

ЕГЭ – это испытание не только для ученика и его родителей,
но и в первую очередь для учителя. Результат экзамена влияет на
большое количество параметров оценки деятельности педагога  –
аттестация, гранты, стимулирующие надбавки. Поэтому каждый из
нас стремиться дать максимум своим подопечным на тех занятиях ,
которые предусмотрены в учебном плане и выделяются из
школьного компонента.

mailto:atevs-74@mail.ru
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Количество сдающих ЕГЭ по информатике невелико. Это
связано не столько со сложностью предмета, сколько с отсутствием
этого предмета в перечне вступительных испытаний в ВУЗы . Да и
те, кто выбирают, достаточно часто обучаются в
общеобразовательных классах, а не по информационно-
технологическому или физико-математическому профилям , где на
предмет информатика предусмотрено 4 часа в неделю.

Имея 20-летний стаж как учителя информатики и разные
результаты учеников с неодинаковой почасовой нагрузкой по
информатике, хочу поделиться своим опытом. Независимо от
профиля и предполагаемого количества учащихся, выбирающих
информатику на экзамен как предмет по выбору, все выпускники
сдаю аттестационный экзамен по всему курсу информатики по
заданиям в форме ЕГЭ:  кто в школе,  кто в пунктах ППЭ.  Поэтому
они готовятся к нему в течение двух лет.

За два года каждый учитель должен ученикам дать стандарт
среднего общего образования по информатике и ИКТ.  Если в
стандарте и рабочей программе для профильного уровня вопросов
нет, и сдача ЕГЭ таким выпускникам намного проще – нет
необходимости дополнительно изучать и рассматривать вопросы
заданий. Рассмотрим стандарт для базового уровня и
продемонстрирую возможность изучения решения задач ЕГЭ при
прохождении тем в табл. 1.

Таблица 1.
Тема Задания ЕГЭ Виды

деятельности
учащихся, формы
работы

Информация и
информационные
процессы. Системы,
образованные
взаимодействующими
элементами, состояния
элементов, обмен
информацией между
элементами, сигналы.
Классификация
информационных
процессов. Выбор

№1-
кодирование и
декодирование
данных
№10 –
кодирование,
комбинаторика
№13 –
вычисление
количества
информации

Решение задач,
составление
классификации
различных
заданий  и
таблицы способов
решения по
каждой категории.
Подготовка
сообщения по
правилу Фано.



326

способа представления
информации в
соответствии с
поставленной задачей.
Универсальность
дискретного (цифрового)
представления
информации.

№9 –
кодирование
звуковой
информации,
скорость
передачи
информации

Работа с
приложением
Калькулятор для
решения и
заполнения таблиц
решения задач

Двоичное представление
информации.

№4 –
кодирование
чисел в
различных
системах
счисления
№16 –
позиционные
системы
счисления

Составление
таблиц,  схем в
текстовом
редакторе при
решении задач

Поиск и систематизация
информации. Хранение
информации; выбор
способа хранения
информации.

№9 –
кодирование
звуковой
информации,
скорость
передачи
информации
№12 – адресация
в Интернете

Работа с
приложением
Калькулятор для
решения и
заполнения таблиц
решения задач
Сравнение
результата
решения задачи  и
результатов
правильного
поиска в Интернет

Преобразование
информации на основе
формальных правил.

№6 –
выполнение и
анализ простых
алгоритмов,
анализ и
построение
алгоритмов для
исполнителей

Составление
таблиц,  схем в
текстовом
редакторе при
решении задач
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№11 –
рекурсивные
алгоритмы
№14 –
выполнение
алгоритмов для
исполнителя
№22 – перебор
вариантов,
динамическое
программирован
ие

Алгоритмизация как
необходимое условие его
автоматизации.

№8 – анализ
программ с
циклами
№19 – обработка
массивов и
матриц
№20 анализ
программы с
циклами и
условными
операторами
№21 – анализ
программ с
циклами и
подпрограммами
№24 – поиск
ошибок в
программе со
сложным
условием
№25 –
алгоритмы
обработки
массивов

Составление
таблиц, схем,
классификации в
текстовом
редакторе при
решении задач
Составление
таблиц с
типичными
ошибками в №24
после анализа
готовых решений

Особенности
запоминания, обработки
и передачи информации
человеком. Организация
личной информационной

№9 –
кодирование
звуковой
информации,
скорость

Работа с
приложением
Калькулятор для
решения и
заполнения таблиц
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среды. Защита
информации.

передачи
информации

решения задач

Информационные
модели и системы.
Информационные
(нематериальные)
модели. Использование
информационных
моделей в учебной и
познавательной
деятельности.
Назначение и виды
информационных
моделей. Формализация
задач из различных
предметных областей.
Структурирование
данных. Построение
информационной модели
для решения
поставленной задачи.
Оценка адекватности
модели объекту и целям
моделирования (на
примерах задач
различных предметных
областей).

№5 – анализ
информационны
х моделей
№15 – поиск
путей в графе

Составление схем
в графическом
редакторе при
решении задач

Компьютер как средство
автоматизации
информационных
процессов
Аппаратное и
программное
обеспечение
компьютера.
Архитектуры
современных
компьютеров.
Многообразие
операционных систем.

№3- файловая
система

Составление
таблиц, схем,
классификации в
текстовом
редакторе при
решении задач
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Выбор конфигурации
компьютера в
зависимости от
решаемой задачи.
Программные средства
создания
информационных
объектов, организация
личного
информационного
пространства, защиты
информации.
Программные и
аппаратные средства в
различных видах
профессиональной
деятельности.
Средства и технологии
создания и
преобразования
информационных
объектов
Текст как
информационный
объект.
Автоматизированные
средства и технологии
организации текста.
Основные приемы
преобразования текстов.
Гипертекстовое
представление
информации.

№13 –
вычисление
количества
информации
№22 – перебор
вариантов,
динамическое
программирован
ие
№26  - теория
игр

Составление
таблиц, схем,
классификации в
текстовом
редакторе при
решении задач
Написание
рефератов по
решению задач
Составление
решения с
использованием
редактора формул

Динамические
(электронные) таблицы
как информационные
объекты. Средства и
технологии работы с
таблицами. Назначение и
принципы работы
электронных таблиц.

№2 –
составление
таблицы
истинности
логической
функции
№4 –
кодирование

Работа с
логическими
функциями,
анализ готовых
решений, подбор
параметров при
решении задач по
готовому тексту
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Основные способы
представления
математических
зависимостей между
данными. Использование
электронных таблиц для
обработки числовых
данных (на примере
задач из различных
предметных областей).

чисел в
различных
системах
счисления
№16 –
позиционные
системы
счисления
№ 18 – проверка
истинности
логических
выражений
№ 23 –
логические
уравнения
№7 – адресация
в электронных
таблицах, анализ
диаграмм в
электронных
таблицах

заданию.

Графические
информационные
объекты. Средства и
технологии работы с
графикой. Создание и
редактирование
графических
информационных
объектов средствами
графических редакторов,
систем презентационной
и анимационной
графики.

№14 –
выполнение
алгоритмов для
исполнителя
№26  - теория
игр

Составление схем
в графическом
редакторе при
решении задач

Базы данных. Системы
управления базами
данных. Создание,
ведение и использование
баз данных при решении
учебных и практических
задач.

№3 – сортировка
и поиск в базах
данных

Составление схем
в графическом
редакторе при
решении задач
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Средства и технологии
обмена информацией с
помощью компьютерных
сетей (сетевые
технологии)
Локальные и глобальные
компьютерные сети.
Аппаратные и
программные средства
организации
компьютерных сетей.
Поисковые
информационные
системы. Организация
поиска информации.
Описание объекта для
его последующего
поиска.

№12 – адресация
в Интернете
№9 – скорость
передачи
информации

Работа с проектом
и представление
решений по типам
задач в виде сайта,
организация
поиска
необходимых
инструкций для
решения задач
ЕГЭ в Интернете,
организация
совместного
решения или
обсуждения,
организация
работы с
облачным
сервисом.

Ученики достаточно часто забывают информацию, которая
им не нужна на данном этапе, поэтому необходимо при изучении
каждого раздела включать темы, которые уже прошли и
тематически, возможно, никак не связаны с новой.

В связи с тем,  что теоретическая часть курса в большем
объеме изучается в 10 классе, то ученики по окончанию учебного
года, имеют лучший результат тестирования, чем после 11 класса.
Поэтому рекомендую рабочие программы по информатике
составлять сразу на 2 года с учетом чередования теоретических
разделов и практического применения этих знаний в изучении
прикладных программ.

Многие из коллег могут сказать, что мы так это и делаем, но
в учебниках по информатике, рекомендованных для обучения
составление такого курса потребует наличие у учеников двух
учебников сразу. И из этого положения есть выход – все учебники
есть в электронном варианте и их можно использовать в любой
момент.

Большую помощь в организации учебного процесса
оказывает сайт Константина Полякова kpolyakov.spb.ru. Учебник
К.Ю.  Полякова и Е.А.  Еремина рекомендован к использованию в
обучении Министерством образования и науки РФ. Но в
библиотеках наших школ находится большой объем учебников

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm
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И.Г. Семакина и Н.Д. Угриновича, которые, на взгляд многих
педагогов, не отвечают современным требованиям при внедрении
стандартов второго поколения.  На самом деле важен не учебник,  а
способ преподнесения материала, формы закрепления его
изучения, методика работы самого учителя.

Большую пользу приносит проектная деятельность, где
ученики не только выполняют в прикладных программах сбор
материала и его оформление, но и исследуют примеры решений и
предлагают свои решения. Есть задание на классификацию
представленных заданий и нахождения отличий в процессе их
решения – методика научно-исследовательской деятельности. В
данном случае совсем необязательно предлагать решать задачи,
пусть учатся анализировать готовые, занимаются поиском
особенности решения и возможности упрощения решения,
представленного автором. В задачах ЕГЭ 6, 8, 19, 20, 21, 24 именно
такая форма задания предполагает проверку знаний.

В сфере образования очень много говорят о
метапредметности на уроках и внеурочной деятельности, и мы,
педагоги, думаем, что она заключается в использовании материалов
других предметов в своем курсе, в частности при работе с
проектами. На мой взгляд, основная цель метапредметности – это
научить ученика универсальным умениям работать с любым видом
информации с использованием всех возможных для этих целей
технических и коммуникативных средств. Такой ученик не только
продемонстрирует высокие балы на ЕГЭ,  но и будет успешным в
выбранной профессии для своего будущего.
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Потакова Л.И.
ПОДГОТОВКА К ЕГЭ ПО ИНФОРМАТИКЕ В 2014-2015
УЧЕБНОМ ГОДУ

МБОУ СОШ №4 г.Миллерово Ростовская обл.
potakovalara@mail.ru

ЕГЭ по информатике сдают для того, чтобы высшие учебные
заведения смогли оценить уровень подготовки выпускников школ с
целью приема их для обучения. Это экзамен по выбору. В основном
экзамен по информатике предлагают сдать технические вузы .
Поэтому выпускники информатику выбирают для сдачи ЕГЭ .
Ежегодно выбирают ее и в нашей школе. Так, в этом году выбрало
ее 4 человека.

Так как учащиеся нашей школы углубленно изучают
предметы образовательной области «история и общество»,
учащиеся школы изучают информатику в 10-11 классе только 1 час
в неделю,  в 9  классе –  2  часа,  в 8  классе –  1  час.  Очевидно,  что
часов для качественной подготовки к экзамену очень мало. Задания
по информатике довольно сложные. Много задач на вычисления,
работу со степенями, комбинаторику, логику, много элементов
высшей математики. Конечно при таком маленьком числе часов,
помимо школьной подготовки необходимо было бы и посещение
школы «Эрудит», но, к сожалению, по нашему предмету таковой в
городе пока нет. Выход для учащихся был бы репетиторство, но из
моих учеников за все годы работы ни один не занимался
дополнительно с репетитором (это дополнительные расходы для
родителей, не все семьи могут это позволить). Поэтому учащимся
помогают уроки, самоподготовка, дополнительные консультации.

На уроках в начале учебного года в 10 классе показываю
демоверсию ЕГЭ по информатике и объясняю,  что без
дополнительных занятий, самоподготовки не обйтись для успешно
сдачи экзамена. В продолжение года и в 11 классе  использую
тестовые задания из различных вариантов, которые опубликованы
на сайтах для подготовки к ЕГЭ, обязательно прорешиваем
демоверсию за текущий  и предыдущие годы – они очень похожи.
При решении заданий обозначаю проблемные ситуации, предлагаю
нестандартные способы решения заданий, показываю, что как и в
математике одно и то же задание можно решить различными
способами, стараюсь проанализировать ход мыслей выпускников ,
показываю, что даже с незнакомым заданием обучающийся может
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справиться, даже если ни разу его не встречал.
Конечно, подготовку к ЕГЭ нужно начинать уже с самых

первых уроков по информатике в 8 классе. Стараюсь с каждым
годом использовать все больше и больше примеров из тестов почти
на каждом уроке для того,  чтобы ребята,  которые действительно
хотят в дальнейшем связать свою жизнь с информационными
технологиями, на экзамене могли показать хороший результат.
Кстати по уровню сложности сдача ЕГЭ и ОГЭ очень близки друг к
другу. В 9 классе информатика пока не выбирается, но с примерами
заданий я, конечно, все равно учащихся знакомлю и многие
задания из ЕГЭ и ОГЭ перекликаются друг с другом..

При решении тестов мы используем различные учебные
пособия по информатике и ИКТ: Н. Д. Угринович, А.Г. Гейн, И. Г
Семакин,  Макаров Н.В.  и др.,  решаем он-лайн тесты в Интернете.
По окончании изучения каждого блока заданий ребята выполняют
электронные тесты на компьютере или в Интернете.

Для успешной сдачи ЕГЭ нужно не только правильно решать
тестовые задания, но и правильно записывать ответы. При
сканировании и распознавании ответов на задания первой части
возможны ошибки обработки из-за неаккуратности. На уроках
информатики объясняется учащимся вся сложность задачи
распознавания письменного текста и иллюстрируется
необходимость записывать ответ с помощью букв и цифр
стандартной формы, соответствующих образцу, который приведен
на бланке для записи ответов. Обязательно обращаю внимание
выпускников на то, что ответы на задания последней  части работы
должны быть записаны четко,  аккуратно,  понятным почерком,  в
строгом соответствии с требованиями, сформулированными в
задании. В ином случае вероятность ошибок при оценивании
работы резко возрастает.

 При подготовке учащихся к экзамену уделяется особое
внимание тому, что все задания 4-23 очень точно формулируют
требования к формату записи ответа: в каком порядке записывать
перечень чисел, какие знаки препинания ставить. Если в задании не
требуется писать слово бит,  то и писать его не надо.  Показываю,
что из-за того, что невнимательно дочитывают учащиеся вопрос, а
что собственно спрашивают, тоже часто возникают ошибки: числа
записаны не по возрастанию, а по убыванию или спрашивают
какой и на сколько первый способ быстрее второго,  а в ответе
обучающиеся спешат и записывают какой быстрее и сколько он
занимает по времени. Часто возникают ошибки из-за того что
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решалась серия задач с одним и тем же условием, где спрашивалось
найти одно, а в подобном же задании уже просили найти что-то
другое.  Поэтому обращаю внимание,  что задание нужно
дочитывать до конца.  Кроме того особое внимание уделяю на
решение задач последнего блока.  Показываю,  что с заданием 26
может справиться даже человек, не владеющий
программированием. Достаточно лишь простой логики. Ну и,
конечно, показываю различные варианты оформления этого
задания.

По школьной программе на изучение темы
«Программирование» отводится очень небольшое количество
часов.  Я в программу ввела отдельно главу на изучение этого
раздела. Стараемся разбирать на уроках многие задачи из этого
раздела и в 10,  и в 11  классе.  Высшие учебные заведения
предъявляют очень высокие требования к абитуриентам , которые
невозможно реализовать без специальной подготовки ,
дополняющей школьный курс информатики. С заданиями 24, 25, 26
выпускники справляются,  а  вот задания типа 27  без
дополнительной подготовки решить просто невозможно - на это
требуется очень много времени (такие задания может решить и не
каждый учитель). К таким заданиям готовят физико-
математические школы. Очень сложным считаю и задание 23.
Остальные задания вполне решаемые (кроме 23, и 27), и если
учащийся сосредоточится, не наделает «глупых» вычислительных
ошибок, то обязательно с ними справиться и получит высокий
балл.

Причиной большого количества ошибок являются ошибки в
счете выпускников. Значительное количество заданий оказываются
выполненными неправильно только из-за арифметических ошибок .
Учащиеся плохо знают таблицу значений функции 2n для первых
10 аргументов. При расчете задач на пропускную способность
канала связи учащиеся не пользуются двоичными логарифмами, а
вместо этого перемножают числа «в столбик», делая при этом
ошибки. Показываю здесь как упрощать вычисления, работая со
степенями. Все вышеперечисленные умения должны
формироваться при изучении математики в основной школе, ведь
уровень их  сформированности сказывается на результатах
экзамена по информатике за курс средней (полной) школы в силу
высокой роли межпредметных связей в курсе информатики. У тех,
кто не «дружит»  с математикой,   шансы сдать хорошо
информатику малы. Конечно, труды учителя будут напрасны, если
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у учеников нет желания и силы воли сдать экзамен хорошо.
При подготовке учащихся к ЕГЭ обращаю внимание на

темы,  включенные в программы для поступающих в вузы:
алгоритмизацию и программирование. Учащиеся для успешной
сдачи экзамена должны не только знать основные алгоритмические
конструкции и операторы изучаемого языка программирования, но
и иметь опыт самостоятельной записи алгоритмов и программ,
решения практических задач методом разработки и отладки
компьютерной программы. Уделяю больше внимания
формализации записи и исполнения алгоритмов.

Очень важен и психологический настрой. Учащиеся должны
верить в свои силы, знать что со многими заданиями они
встречались, и даже если одно-два поменяют, они не боялись и,
имея необходимую теоретическую подготовку, все-равно с ними
справились.

На уроках я показываю ребятам какие сайты могут помочь
им для подготовки к ЕГЭ и ОГЭ,  причем не только  по
информатике, но и по другим предметам. Вот они:

· Так, замечательный сайт  для подготовки к информатике,
можно сказать мой самый главный помощник, сайт Константина
Полякова kpolyakov.narod.ru

· Очень просто и понятно сделан сайт Дмитрия Гущина
«решу егэ» http://reshuege.ru/. Там не только удобно готовиться,
можно разобрать не только тему, которая непонятна, кстати она там
просто и доступно объяснена, но и пройти весь тест и посмотреть
набранное количество баллов.

· Чуть менее удобно и менее удачный подбор задания на
сайте https://ege.yandex.ru/ .

Кроме того, конечно, могут помочь книги  для подготовки к
ЕГЭ.

Учитель всегда рад оказать всю необходимую помощь, если
что-то непонятно.

В принципе, при достаточном настрое, самодисциплине,
помощи родителей, учителя на результат, учащиеся могут и
должны успешно сдать экзамен.
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Тарасов М.Р.
ПОДГОТОВКА К ЕГЭ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ С
ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИНТЕНСИВНЫХ МЕТОДОВ
ОБУЧЕНИЯ

Муниципальная общеобразовательная школа-интернат
«Лицей-интернат г. Балашова Саратовской области»,

xam-555@mail.ru

Каждый день в нашей жизни приводит к увеличению объема
информации, который мы получаем. Соответственно, и обучаю-
щимся приходится усваивать больше. Такой рост информации наб-
людается во многих школьных предметах,  в том числе и в инфор-
матике. Главной же задачей школы является подготовка обучаю-
щихся к жизни в современном мире.

В педагогике все большую значимость приобретают техно-
логии интенсивного обучения, которые способны развивать в чело-
веке самостоятельность при обучении и саморазвитии.

Наиболее распространенные в российской педагогической
практике технологии это:

– проблемное обучение;
– игровые технологии;
– школа интенсивного обучения Г.А. Китайгородской;
– технология обучения на основе опорных сигналов В.Ф.

Шаталова
Интенсификация обучения – это передача большего объема

информации при неизменной продолжительности обучения без
снижения требований к качеству знаний.

С введением экзамена по информатике в форме ЕГЭ
актуальной стала и подготовка к нему, которую необходимо начи-
нать задолго до самого экзамена -  в течении всех лет изучения
предмета. Однако учебники по информатике не всегда отражают
нужную для экзамена информацию и не способны в полной мере
реагировать на изменения в заданиях. Нередко встречается и
ситуация, когда учащийся точно не знает, будет ли он сдавать ЕГЭ
по этому предмету или нет, поэтому оставляет вопрос открытым до
самого конца.

Интенсивные методы можно использовать и при подготовке
К ЕГЭ по информатике, например, «Деловую игру». Суть состоит в
том, что учащимся дается возможность почувствовать себя
«программистами», «операторами», «системными администратора-
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ми» и т.д. в ходе таких игр. например, при изучении програм-
мирования учащимся дается задание разработать тест для подготов-
ки к ЕГЭ. В данном случае учитель выступает заказчиком продукта
и осуществляет контроль за работой «программистов». Обсуждение
результатов и процесса может осуществляться как очно, так и
заочно в сети. В итоге тест будет создан, а учащиеся параллельно
готовятся к ЕГЭ. Программа сама выдает ошибки, т.е. вопрос о
самоконтроле сам собой отпадает.

Некоторые задачи из ЕГЭ можно решить несколькими спо-
собами. Такие задачи можно давать группам учащихся для опреде-
ления наиболее эффективного метода. Каждая группа на общем
обсуждении представляет свой метод. В ходе обсуждения знания
закрепляются, а выбор метода решения становится индивидуаль-
ным для каждого участника.

Проблема внедрения интенсивных технологий в современ-
ную систему образования актуальна по сей день. Учителям тре-
буется овладевать интенсивными технологиями: тренингами, игра-
ми, проектированием и многими другими приемами, потому что он
развивают компетентности учащихся, подготавливая их к жизни в
реальном мире.
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СОЦИАЛЬНАЯ ИНФОРМАТИКА В ШКОЛЕ
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Вышлова Л. В.
РАЗВИТИЕ СОЦИАЛЬНОЙ ИНФОРМАТИКИ И ПУТИ её
ИНТЕГРАЦИИ В ШКОЛЕ

Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа  №9», г. Благодарный

Ставропольского края, lyudmila-gladkikh@yandex.ru

В науке и повседневной школьной жизни социальных
субъектов (отдельные личности, общности людей и общество в
целом) достаточно широко используется термин «социальная
информатизация». По мнению многих ученых, это «обмен
социальной информацией». Человечество стремительно вступает в
информационную эпоху. Об этом свидетельствует то, что к концу
XX века произошло явление, получившее название
«информационный взрыв». Это указывается среди симптомов,
свидетельствующих о начале века информации и включающих:

ü быстрое сокращение времени удвоения объема
накопленных научных знаний;

ü превышение уровня материальных затрат на хранение,
передачу и переработку информации;

ü возможность впервые реально наблюдать человечество из
космоса.

Произошел переход общества к постиндустриальной и далее к
информационной стадии развития. Концепция
постиндустриального общества как общесоциалистическая теория
развития достаточно глубоко разработана зарубежными
исследователями (Дж. Голбрейт, Ф. Полок, Ж. Фурастье и др.) и
определяет его как «цивилизацию услуг». В России к этой
проблеме обратились значительно позже и связывали это с
идеологией, т.е. с тем, что в терминах – постиндустриальное,
информационное – видели альтернативу терминам –
социалистическое и коммунистическое общество. Очень быстро в
России произошел скачок к процессу информатизации общества .

Суть смысла процесса информатизации существенным
образом зависит от подходов к анализу реального состояния и
перспектив развития процессов информатизации общества ,

mailto:lyudmila-gladkikh@yandex.ru
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который должен включать в себя три диалектически
взаимосвязанных процесса:

ü медиатизацию – процесс совершенствования средств сбора,
хранения и передачи информации;

ü компьютеризацию – процесс совершенствования средств
поиска и обработки информации;

ü интеллектуализацию – процесс развития способностей
людей к восприятию и порождению информации, т.е.
процесс повышения интеллектуального потенциала
общества, включая использование средств искусственного
интеллекта, что невозможно без ЭВМ с дружественным
интерфейсом.

Государственная политика в области информатизации России
включает в себя следующие основные направления:

ü создание и развитие федеральных и региональных систем и
сетей информатизации, обеспечивающих их совместимость
и взаимодействия в едином информационном
пространстве;

ü формирование и защиту информационных ресурсов
государства;

ü обеспечение интересов национальной безопасности в сфере
информатизации.

В связи с этим разработаны Концепции формирования и
развития единого информационного пространства России, а также
информационной безопасности. Общество стремительно
развивается и с ее развитием появляется много новых понятий и
одно из них – «Социальная информатика». Так что же это такое и
каковы ее цели?

Социальная информатика – система знаний о производстве,
переработке, хранении и распространении всех видов информации
в обществе, природе и технических устройствах (в естественных и
искусственных системах). Социальная информатика как наука
изучает процессы информатизации общества, их воздействие на
социальные процессы, в том числе – на развитие и положение
человека в обществе, на изменение социоструктур общества под
влиянием информатизации. Поэтому понятие «социальная
информатика» можно определить как науку, изучающую комплекс
проблем, связанных с прохождением процессов в социуме. Она
имеет многоуровневую структуру:

1 уровень – теоретико-методологический.
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2 уровень – средний. Данный уровень может быть назван
социологией информатизации.

3 уровень – эмпирический.
Задачами социальной информатики являются:

ü Создание основы умения правильно ориентироваться в
новой информационной реальности как в мире в целом, так
и в России;

ü Формирование представления о насущной необходимости
овладения компьютерной грамотностью;

ü Методологическая подготовка к дальнейшему изучению и
участию в разработке информационных технологий в
соответствующей предметной области.

Что касается  социальной информатики в образовании, то
она активно развивается и занимается проблемами создания и
реализации образования людей, которым предстоит жить в
информационном обществе. Под целями информатизации
образования подразумеваются как универсальные (развитие
интеллектуальных способностей, гуманизацию и доступность
образования), так и ряд специфических – компьютерная
грамотность, информационное обеспечение образование (базы
знаний и данных), а также индивидуализированное образование на
основе новых компьютерных технологий обучения.

Если говорить о социальной информатике в школе,  то сам
термин «информатика» остался прежним, но приобрел более
расширенное определение со вступлением в эпоху
информационного общества «…и использование компьютеров и
средств информационных технологий становится, не столько
профессиональной, сколько бытовой проблемой».[1]

Если рассматривать становление школьного курса
информатики, то изначально он назывался «Основы информатики и
вычислительной техники». И представлял собой только
теоретические знания, лишь в отдельных случаях подтверждая эти
знания на практике. С развитием компьютерной техники
произошли и изменения в школьном курсе информатики, также
компьютерная техника подешевела и стала доступна для
приобретения многим семьям. В результате чего в настоящее время
почти в каждой семье есть домашний компьютер. Поэтому в
обществе сформировался  вполне определенный заказ на владение
учеником информационными технологиями, что отражено в
федеральном базисном учебном плане.

«Основными содержательными линиями в изучении
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информатики и информационно-коммуникативных технологий в  10
– 11 классе согласно федеральному базисному учебному плану
являются: информация и информационные процессы; компьютер
как универсальное устройство обработки информации; обработка
текстовой информации; обработка графической информации;
мультимедийные технологии; обработка числовой информации;
представление информации; алгоритмы и исполнители;
формализация и моделирование; хранение информации;
коммуникационные технологии; информационные технологии в
обществе. Содержательные линии охватывают большой круг
вопросов,  а количество часов отводимых на их изучение строго
ограничено».[1] В связи с этим большинство учителей считает, что
такого количества часов не достаточно,  чтобы раскрыть все темы,
которые предусмотрены стандартом и требуются при подготовке и
сдачи ЕГЭ.  И бывает достаточно трудно выдать домашнее задание
ученикам, если оно связано с выполнением практической работы на
компьютере. Значимым выходом из такого положения будет, если
учитель станет активно использовать новую возможность , которую
дает нам информационное общество, предлагая ученикам новые
виды заданий. Их учащийся может выполнить, взаимодействуя с
информационными объектами и процессами, протекающими в
социуме. Под такими объектами и процессами, которые
используются для социального обучения информационным
технологиям, понимается использование цифровых фотоаппаратов
и камер (встроены в сотовые телефоны). Таким образом, это может
быть использовано «при изучении темы «Информация и
информационные процессы», которая как раз и предполагает
фиксацию аудио- и видео информации, наблюдений, измерений,
относящихся к объектам и событиям окружающего мира ,
использование для этого цифровых камер и устройств
звукозаписи».[1]

Современный школьный курс информатики необходимо
рассматривать как общеобразовательный предмет, в содержании
которого присутствует значительная фундаментальная научная
составляющая, ориентированная не только на изучение основ науки
информатики, как таковой, но и на образование школьника с
помощью информатики. И поэтому приоритетным направлением
является развитие личности учащегося, создание фундамента его
информационной культуры, формирование и развитие у
школьников тех качеств мышления,  которые необходимы для
адаптации к полноценной жизни и успешной деятельности в
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современном обществе. Также необходимо понимать, что
формирование и развитие качеств интеллекта учащегося
основывается на приобретении им конкретных знаний и умений в
области информатики, на познании окружающего мира методами и
средствами информатики: формализацией и моделированием
информационных процессов, алгоритмизацией и проведением
компьютерного эксперимента.

Формирование целостной социальной информатики на
основе интеграции содержания обучения вокруг такого системо-
образующего понятия, как «информационные процессы»,
наполнение учебного материала гуманитарной составляющей,
адекватное отражение в школьном курсе современного состояния
фундаментальной науки информатики. И в связи с этим можно
говорить о социальных аспектах информатизации образования.
Отсюда вытекают следующие результаты обучения:

Предметные результаты обучения
Знать/понимать: эволюцию информационной деятельности

человека; совершенствование средств и способов работы с
информацией; процесс информатизации общества; виды
информационных технологий; развитие информационных
технологий; особенности использования информационных
технологий в различных областях деятельности человека;
этические и правовые аспекты информационного общества .

Уметь: использовать информационные технологии в
процессе подготовки и оформления результатов самостоятельной
учебной и познавательной работы; соблюдать правила сетевого
этикета; выбирать адекватные учебным задачам образовательные
информационные ресурсы.

Личностные результаты обучения
Качества личности школьника, позволяющие: качества

личности, позволяющие сформировать этические и правовые
основы информационной деятельности человека; качества
личности, способствующие пониманию принципов
информационной безопасности и соблюдению прав
интеллектуальной собственности на информацию, формированию
ценностных идеалов гражданского общества.

Метапредметные результаты обучения
Уметь: использовать информационные ресурсы общества,

образовательные информационные ресурсы в процессе обучения
различным предметам; использовать информационные технологии
в различных областях деятельности человека; соблюдать этические
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и правовые аспекты работы с информацией.
Интегрированный результат обучения
Уметь оценивать информационную деятельность с позиции

социальных норм; следовать этическим нормам информационного
общества, владеть способами эффективного использования в своей
деятельности компьютерных технологий; владеть способами
непрерывного приобретения новых знаний и умениями учиться
самостоятельно; владеть социальным опытом человечества.

Хочется отметить, что в настоящее время информационные
технологии прочно вошли в нашу жизнь. Электронные книги
заменяют ученикам учебники, тем самым облегчая затраты на них.
Даже в некоторых регионах России можно увидеть домашнюю
сеть, т.е. локальную сеть, соединяющую несколько соседних домов,
что больше привлекает учеников. Появилась возможность обучать
детей с ОВЗ и инвалидов. Таким образом, можно уверенностью
отметить, что изучение отдельных тем выходит за пределы
школьного кабинета информатики. Тем самым привлекается
интерес учеников к информатике, и они более углубленно изучают
некоторые темы курса информатики и с полной уверенностью
можно добавить, что социальная информатика стремительно
вступает в школьное образование.
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Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа  №1 с углубленным

изучением отдельных предметов», г. Ступино
shashkova-ta@mail.ru, elena.condratiewa2011@yandex.ru

В соответствии  с требованиями стандарта основного общего
образования по информатике и ИКТ от 2004 г.  изучение предмета
на данной ступени среди прочих целей должно быть направлено на
«воспитание ответственного отношения к информации с учетом
правовых и этических аспектов ее распространения ,
избирательного отношения к полученной информации» [2, с.13].
Работа по достижению этой цели продолжается и в старших
классах средней школы.

 В современном обществе на формирование личности
ребенка оказывает влияние огромное количество источников
информации, в том числе  и его сверстники. Обмен информацией
между учениками идет постоянно, но, к сожалению, не вся
информация, циркулирующая  в детских кругах, лежит в правовом
поле.  Все чаще в последнее время можно видеть халатное
отношение к информации.  В силу легкого доступа к информации в
сети Интернет возникает масса проблем:  плагиат, бессмысленное
скачивания информации без умения отобрать необходимую,
выкладывание личной информации на различных форумах и в
социальных сетях и т.п.   Именно поэтому уроки в конце года по
теме «Основы социальной информатики» так важны и необходимы
для подрастающего поколения. Но, увы, это всего лишь несколько
уроков.  А как показывает практика, такие уроки необходимы
постоянно, и именно взрослые должны донести до ребенка все
правила уважительного отношения к информации. Учитывая
особенности предмета «Информатика и ИКТ»,  на первое место в
этой работе выходит  деятельность учителя информатики.

В нашей школе  на протяжении последних нескольких лет
проводилось достаточно много мероприятий, направленных на
формирование у учащихся бережного отношения к информации.
Причем стала складываться некоторая система, отражающая
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разные направления и формы деятельности в рамках данного
вопроса. Остановимся на них более подробно.

Хорошую возможность для организации работы на
протяжении  всего учебного года предоставляют те официальные и
неофициальные праздники, которые связаны с защитой
информации, коммуникационными технологиями и т.п. Вот
перечень некоторых из них:

1. День рождения электронной почты – 2 октября.
2. Международный день защиты информации – 30 ноября.
3. День информатики в России  - 4 декабря.
4. Международный день безопасного Интернета  – второй

вторник февраля.
5. Неделя безопасного Рунета – предшествует Дню

безопасного Интернета.
6. Международный день детского телефона доверия – 17

мая.
7. Предметная неделя информатики в школе и т.п.
В рамках этих праздников и недель проводились различные

внеклассные воспитательные мероприятия, среди которых можно
выделить беседы, подготовку и защиту проектов, оформление
стенгазет и информационных листков.

Очень важно начинать воспитывать у учащихся бережное
отношение к информации   уже с раннего школьного возраста. Это
требует особых форм работы, поскольку приходится говорить о
взрослом по-детски. К такой деятельности можно привлечь
старшеклассников-волонтеров, которые на простом языке в
игровой форме могут провести беседу о правилах безопасного
поведения в Интернете. Некоторые ребята из ДОО «Новая волна» в
нашей школе уже имеют такой положительный опыт общения с
учащимися начальной школы. Они придумали сказку о
приключениях Колобка в Интернете, сделали презентацию и
успешно провели внеурочное занятие по информатике в 3-4 классах
в рамках недели безопасного Интернета.

Все чаще в основной школе возникают проблемы, связанные
с размещением детьми в социальных сетях фотографий своих
одноклассников, причем иногда достаточно некачественных и
обидных.  Со слов детей,  это «для прикола»,  но никто не хотел бы
оказаться на месте другого. В связи с этим уже в 5-6 классах
возникает необходимость  проведения бесед о распространении и
защите личной информации о человеке, в ходе которых
происходит знакомство учащихся  с правовыми и этическими
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аспектами распространения информации. Логическим
продолжением такой работы становится беседа  «Детский телефон
доверия», которая проводится ежегодно во всех классах. Особый
акцент делается на принципах конфиденциальности и уважения .

В рамках этого направления стали незаменимыми беседы,
посвященные Международному Дню защиты информации.
Тематика бесед самая разнообразная: «Вирусы и антивирусные
программы», «Защити свой компьютер», «Мошенничество в
Интернете». Особенно эмоционально информация воспринимается
именно учащимися 5-7 классов, они открывают для себя этот
новый незнакомый мир, расширяют свой кругозор, а вот учащиеся
старших классов, уже немного знакомые с данной проблемой,
интересуются в большей степени вопросами, связанными с
достоинствами и недостатками различных антивирусных программ
и иных средств защиты информации.

Особое место в нашей системе воспитательных мероприятий
прочно заняли учебные социальные проекты, объединенные общей
темой «Мир глазами ребенка», которые учащиеся начинают
разрабатывать уже с 6-7 класса. Цель такой деятельности состоит в
том, чтобы научить учеников работать с информацией: находить
информацию, анализировать ее, выбирать нужную,
соответствующую теме проекта, представлять ее в форме,  удобной
для восприятия (в виде таблиц, схем, графиков,  диаграмм),
выражать свое мнение по проблеме, рассматриваемой в проектной
работе.

Выбор темы проекта предоставляется ребенку, самое
главное, чтобы она была актуальна для данного возраста, и ребенок
мог высказать свое мнение по интересующему его  вопросу. Среди
тем,  выбранных учениками 6-7  классов,  можно встреть много
интересных и значимых для подростка: «Что такое компьютерная
зависимость?», «Компьютерные игры: вред или польза?» и т.п. При
создании проектного продукта (презентации), ребенок может
использовать свои личные фотографии и иные материалы , что
особенно приветствуется на защите. В связи с этим, подготовка
таких проектов всегда начинается с серьезной беседы , в ходе
которой детям объясняются такие понятия как «авторское право» и
«плагиат», делается акцент на этических аспектах использования
материалов, созданных другим человеком. Также ученикам
сообщается о возможности проверки степени самостоятельности
автора при создании текста с помощью  системы «Антиплагиат» и
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недопустимости выдавать результаты чужой интеллектуальной
деятельности за свои собственные.

Учащихся 8-11 классов также можно и нужно вовлекать в
проектную деятельность. Старшеклассники достаточно часто
пренебрегают правовыми аспектами использования  информации,
найденной на различных сайтах, поэтому проекты, основанные на
поиске ответа на спорный вопрос, здесь будут вполне уместны.

В этом году учащимся было предложено разобраться в
следующем вопросе «Граффити: искусство или вандализм?».
Каждый участник этого проекта должен был найти информацию по
данной теме, изучить правовые и этические аспекты данной
проблемы и оформить информационный листок, на котором
излагались мысли автора, его отношение к граффити, примеры
картинок и фотографий, подтверждающих занятую позицию.
Некоторые ученики даже приносили свои работы. Проект был
представлен на неделе информатики в школе и занял целую стену.
Своей темой и необычным оформлением он постоянно привлекал
учащихся самых различных возрастных групп. Ценность данной
работы заключалась еще и в том, что у учащихся была возможность
продемонстрировать умение оформлять информационные листки с
помощью различных программных средств.

Приведенные примеры мероприятий лишь отчасти отражают
ту работу, которая может быть организована в школе по
воспитанию у учащихся навыков работы с информацией и
бережного отношения к ней. Необходимо помнить, что любое
воспитательное мероприятие (даже не имеющее прямого
отношения к информатике) может стать тем «кирпичиком»,
который внесет небольшой,  но очень значимый вклад в этот
сложный, но очень важный процесс.
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ДИСТАНЦИОННЫЕ КОНКУРСЫ, ОЛИМПИАДЫ И
ФЕСТИВАЛИ
________________________________________

Березина Л.А.
Внеурочная деятельность по информатике как средство
успешности ученика КОГОАУ

«Многопрофильный лицей г.Вятские Поляны» Кировской
области, bla@vplicei.net

Педагог Я. А. Коменский говорил, что «успешность
обучения зависит не только от методов обучения , но и от форм
организации познавательной деятельности учащихся на уроке…».
Однако,  практика показала,  что ребенок развивается не только на
уроке, но и во внеурочной деятельности, которая призвана
дополнить традиционную систему образования, дать возможность
любому ребенку проявить свои способности в разных предметных
областях. Тем не менее, успешность и развитие ученика напрямую
зависит не только от его собственных способностей , но и от
учителя, который направляет деятельность ученика в нужное
русло,  помогает ему,  где это необходимо и,  оставляя его
действовать там, где ученик может действовать самостоятельно.

Учебная дисциплина «Информатика и ИКТ» в течение
нескольких последних лет включает в себя два основных
направления: информатика и информационно-коммуникационные
технологии. Она стала более практически направленной наукой.
Упор в преподавании предмета в настоящее время делается на
привитие умений пользоваться готовыми приложениями, а не на
развитие интеллектуальных способностей учеников за счет
упрощения раздела «алгоритмизация и программирование», ранее
считавшегося приоритетным направлением в курсе изучения
информатики. Однако, всероссийская предметная олимпиада по
информатике – это не проверка навыков использования ИКТ , а
олимпиада чисто по программированию. И в Едином
Государственном Экзамене около 40% заданий – это задания на
проверку знаний по теме «Алгоритмизация и программирование».
Изучение раздела данного раздела направлено на развитие
логического мышления детей, на умение разрабатывать алгоритмы,
находить пути и способы решения задачи, уметь их описывать на
языке программирования, а в целом, на повышение общего

mailto:bla@vplicei.net
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интеллектуального потенциала учащихся. Умение организовать
деятельность по решению некоторой задачи, разделить задачу на
более мелкие подзадачи, составить необходимую
последовательность действий – все это означает способность
разработать алгоритм решения. А по сути – это колоссальная среда
для интеллектуального развития  ребенка и его творческих
способностей. Считаю, что алгоритмическое мышление нужно
развивать более глубоко, так как оно универсально, и может быть
применимо в любой профессиональной сфере.

То количество часов, которое отводится подготовке учащих-
ся общеобразовательных школ в учебном плане по теме «алго-
ритмизация и программирование» является недостаточным для
качественной подготовки детей к участию в олимпиадах. Ни в
одном школьном учебнике по информатике и ИКТ вы не найдете
тех тем, знание которых способствует успешному выступлению
школьников в олимпиадах. Участник, как минимум, должен знать и
уметь следующее:

ü уметь организовывать файловый ввод/вывод данных;
ü уметь работать с процедурами и функциями;
ü понимать рекурсию и уметь строить рекурсивные алго-

ритмы;
ü знать продуктивные методы сортировки;
ü знать основы теории графов;
ü знать методы сокращения перебора, уметь применять их

на практике;
ü знать и уметь пользоваться методом динамического про-

граммирования;
ü знать и уметь пользоваться комбинаторными алгорит-

мами;
ü знать алгоритмы вычислительной геометрии;
ü знать «длинную арифметику».
Из опыта преподавания знаю, что не каждый ребенок спо-

собен решать задачи по информатике олимпиадного уровня, разби-
раться в рамках тех тем, которые перечислены выше. Это
подвластно только тем детям, которых можно назвать одаренными.
К счастью, работа с одаренными детьми в последние годы стано-
вится традиционной в системе российского образования.

Не каждый «способный» ребенок является одаренным.
Одаренность включает в себя несколько составляющих: это не
только развитые интеллектуальные способности, но и повышенная
мотивация к приобретению знаний, увлеченность задачей,
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развитый творческий потенциал. Немаловажным фактором
является и личность самого ребенка, то есть его психологические
качества и особенности черт характера.

В моей практике существует много способов для того, чтобы
разглядеть в ученике слагаемые одаренности и возможность их
дальнейшего совершенствования.

Считаю,  что важна не только подготовка ребенка к участию
в олимпиадах, но и «выявление» его, то есть умение учителя
разглядеть в ребенке те способности и возможности, которые
позволят ему освоить программирование на уровне решения
олимпиадных задач.

К примеру, в среднем звене (7-8 класс) предлагаю ребятам
кружок по изучению программирования. В рамках учебного плана
данного раздела на этой ступени обучения нет. После изучения
начальных тем, считаю, что могу реально определить, кто из детей
в дальнейшем может быть способен участвовать в олимпиадах.
Такие дети на кружковых занятиях успевают решить больше задач
и быстрее это делают. Им я предлагаю задачи повышенного уровня
для отработки навыков использования в программах различных
структур данных. Алгоритмы решения этих задач обязательно
мною в дальнейшем проверяются и корректируются.

В каждой кружковой группе обычно выявляется не более 1-2
одаренных детей, способных серьезно заниматься олимпиадным
программированием. С ними в дальнейшем я веду работу по
индивидуальным программам.

Кружковые занятия провожу и с учащимися старших клас-
сов физико-математического профиля или углубленного изучения
предмета, которые уже изучают программирование в рамках
учебных часов. При этом преследую следующие цели:

ü обогащение  учебного материала за счет повышения
уровня сложности при решении задач;

ü изучение дополнительного материала, не входящего в
учебный план;

ü изучение методов и способов решения олимпиадных
задач;

ü повышение конкурентоспособности при участии во
Всероссийской предметной олимпиаде  городского и областного
этапа.

В процессе ведения кружковых занятий постепенно планку
по уровню сложности олимпиадных задач завышаю до такой
степени, что обязательно «выявится» один или несколько
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учеников, способных понимать формулировку задач, предлагать
идеи их решения и реализовывать на практике. В дальнейшем с
такими учениками опять же провожу занятия по индивидуальным
программам.

Индивидуальная образовательная программа – это одно из
эффективнейших средств внеурочной деятельности, позволяющее
реализовать творческие задумки учителя, работая один на один с
учеником. При составлении индивидуальной программы работы с
данным учеником я руководствуюсь не только календарно-
тематической разработкой плана занятий, но и даю характеристику
ученику, описываю его психологические особенности. Кроме того,
в индивидуальной программе обязательно указываю направлен-
ность занятий с учеником, ее актуальность и преследуемые цели.

Например, направленность одной из индивидуальных
программ:

ü изучение дополнительных структур данных языка
программирования и применению их при решении задач;

ü освоение новых прогрессивных методов решения задач;
ü решение одной и той же задачи разными методами, их

сравнительный анализ;
ü оценка сложности задачи;
ü консультации по применению того или иного метода в

решении конкретной задачи;
ü проверка и разбор домашних заданий, выполняемых

учеником;
ü консультации по всем возникающим вопросам.
С некоторыми детьми при раннем их «выявлении» я

занимаюсь по индивидуальным программам не по одному году.
Конечно же, не все дети уезжают с регионального этапа ВПО
призерами и победителями. На практике проверено, что  никакая
специальная подготовка не гарантирует успешного выступления
школьника на олимпиаде. Зачастую результат во многом зависит от
внутреннего состояния ученика, от его умения собраться в нужный
момент времени, а иногда даже просто от везения. Если это ученик
не выпускного класса, то участие в олимпиаде подобного уровня
дает ему опыт, и при наличии заложенных составляющих его
детской одаренности, при поддержке учителя он сможет в течение
следующего учебного года существенно повысить свою квали-
фикацию.

В данной сфере деятельности имею результаты: учащиеся
побеждают не только на муниципальных этапах олимпиады, но и в
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течение последних десяти лет становились призерами региональ-
ного этапа Всероссийской предметной олимпиады школьников.
Именно такие ученики, получив задачу, не садятся сразу за
компьютер писать ее код,  а берут листочек бумаги и карандаш и
«прорисовывают» ее, таким образом, продумывая идею решения.

Кроме участия в ВПО ученики, с которыми я занимаюсь
дополнительно, принимают участие в дистанционных олимпиадах
и турнирах различного уровня. На сайтах олимпиадных задач
ребята решают задачи, тестируют On-line свои решения, получают
за них баллы,  видят решения этих задач,  участвуют в их разборах.
Но самое главное, они набираются колоссального опыта участия в
олимпиадах. Как правило, для истинно увлеченного ученика такой
способ подготовки к олимпиадам оказывается очень интересным и
увлекательным.

Вот некоторые адреса сайтов, реализующих олимпиадную
практику:

ü http://informatics.mccme.ru/ – дистанционная подготовка
по информатике

ü https://olympiads.ru/ - олимпиады по программированию
ü https://olympiads.ru/zaoch/ – открытая олимпиада школь-

ников по программированию
ü http://codeforces.ru/ – соревнования по программирова-

нию
ü http://acmp.ru – школа программиста
Учащиеся выпускных классов также принимают участие в

заочных и очных олимпиадах по информатике, организованных
непосредственно ведущими Российскими вузами. Победителям и
призерам таких олимпиад дается право максимального балла по
информатике при поступлении в данное высшее учебное заведение.

В течение последних лет наш лицей самостоятельно
организуют и проводит турниры по программированию окружного
и лицейского уровня. Позволила это сделать, написанная одним из
учеников лицея, тестирующая программа. При организации
турниров мы подбираем задачи,  тесты для задач,  загружаем все в
тестирующую систему, выбираем систему проведения состязаний:
олимпиадную или турнирную. На базе данной тестовой системы
проводим среди учебных учреждений нашего образовательного
округа (Юго-Восточный образовательный округ включает в себя
несколько административных районов Кировской области)
ежегодные осенний «Командный турнир по программированию» и
весенний «Личный турнир по программированию», ставшие уже

http://informatics.mccme.ru/
https://olympiads.ru/
https://olympiads.ru/zaoch/
http://codeforces.ru/
http://acmp.ru/
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традиционными. Все учащиеся, принимавшие участие в данных
турнирах, получают сладкие призы, сертификаты участников, а
победители – дипломы, кубки и ценные подарки.

Проводим на базе нашего лицея и «Турнир Архимеда»,
привлекая для участия соседние образовательные учреждения.

В текущем учебном году для учеников 6-8 классов, которые
только начали постигать азы программирования, впервые
организовали турнир для начинающих с приобщением их к тести-
рующей системе, с возможностью видеть свои результаты тестиро-
вания программ и результаты других участников. Очень хочется
сделать такой турнир традиционным.

Кроме программирования ребята с интересом участвуют и в
дистанционных конкурсах по ИКТ. Это такие конкурсы, как:

ü «Инфознайка», самый массовый из всех конкурсов по
информатике. В нем мы участвуем уже шестой год подряд. Имеем
победителей федерального и муниципального уровней. Еще очень
нравится то, что имеется подробнейший анализ выполнения
заданий и удобная рейтинговая система итогов, разобранная по
всем параметрам;

ü «Кит», доступные интересные задания, но не совсем
устраивает система подведения итогов. Получить диплом Всерос-
сийского уровня практически нереально;

ü «Бобер», примечателен тем, что проходит On-line. Очень
интересные задачи, проверяющие знания по ИКТ, и что особенно
важно, умение мыслить логически;

ü «Видеоуроки», интересные задания, содержание которых
соответствует возрасту ребенка и тематике учебного материала за
текущий год.

В перечисленных конкурсах может участвовать любой же-
лающий, тот, кому интересен предмет информатики и ИКТ .
Участвующий всегда получит сертификат, а если повезет, и диплом
победителя. Но, дипломы победителей, конечно же, получают те
ребятки, которых принято считать одаренными. У них развита
логика, эрудиция, смекалка, они имеют достаточно обширный
кругозор, позволяющий найти верный ответ на любой вопрос. Что
символично, дипломы победителей таких конкурсов получают все
те же звездочки, которые увлекаются программированием, посещая
внеурочные занятия по предмету. Главное здесь – это развитие
логики, что доказывает известное выражение «Успешный ученик –
успешен во всем».
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Таким образом, создана система внеурочной деятельности по
информатике, позволяющая заинтересованным и увлекающимся
детям, реализовать себя. Считаю, что работа учителя с одаренными
детьми – сложный и никогда не прекращающийся процесс. Она
требует от учителя гибкости, мастерства, постоянного роста и
самосовершенствования. И эта работа благодарная, так как для
учителя нет ничего важнее, как видеть успехи своих учеников.
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Муниципальное общеобразовательное учреждение
«Большекошинская сош», Тверская обл. vasilisa7108@mail.ru

Интернет стал важной частью нашей личной жизни, вошёл в
сферу образования в качестве проводника учительского опыта ,
хранилища лучших работ и достижений, а также предоставил
учащимся и педагогам возможность проверить свои знания, поде-
литься идеями, пополнить портфолио путем участия в дистанцион-
ных олимпиадах и конкурсах.

Дистанционные олимпиады и конкурсы – одна из самых ус-
пешных форм развития одарённости школьников с помощью
Интернет-технологий, имеющая следующие преимущества:

1. Доступность. Для проведения мероприятия достаточно
устойчивой сети Интернет.

2. Возможность для учащихся проявить свои способности ,
повысить самооценку.

3. Пополнение личного портфолио ученика.
4. Формирование настойчивости, мотивация активности уче-

ника.

mailto:vasilisa7108@mail.ru
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5. Углубление и расширение знаний по школьным предме-
там или по смежным областям знаний.

6. В процессе выполнения конкурсных или олимпиадных
заданий прививаются навыки самостоятельной работы с большим
объемом информации. Развиваются важные для принятия решения
умение анализировать, навыки поиск, сортировки и отбора инфор-
мации.

7. Психологический комфорт для всех участников олимпиа-
ды, находящихся в привычной обстановке, не вызывающей допол-
нительной стрессовой нагрузки.

8. Выявление скрытых возможностей и талантов учащихся.
Все эти преимущества дают возможность развития своих

способностей, увлечений, проявления себя не только ученику, но и
педагогу.

Однако количество платных олимпиад, конкурсов невысо-
кого уровня в Интернете настолько велико, что педагогу прихо-
дится осуществлять сложный самостоятельный отбор .

Оптимизации работы педагогов в сети Интернет служит зна-
комство с Интернет-ресурсами, полезными для осуществления
отбора дистанционных конкурсов и олимпиад.

В свете утвержденного регламента проведения олимпиад
школьников, одним из основных требований к которым является
бесплатность, наиболее информативным является сайт http://rsr-
olymp.ru «Российский совет олимпиад школьников», на котором
имеется утвержденный список официальных олимпиад.
Существенным недостатком сайта является то, что утвержденные
конкурсы и олимпиады публикуются несвоевременно, зачастую
уже к концу года.

Сайт http://info.olimpiada.ru «Олимпиада.ру» дает
возможность осуществить поиск олимпиад не только по предметам ,
но и по другим критериям.

http://dnevnik.ru портал «Дневник.ру». Но его возможности
не ограничиваются ведением электронного журнала . На страницах
сайта в предложениях можно найти интересные конкурсы для
учителей и учеников с бесплатным участием.

http://metaschool.ru «МетаШкола» – бесплатные онлайн
олимпиады по русскому языку, математике и немецкому языку.

Развитию интереса к предмету служат не только конкурсы и
олимпиады, но и участие в дистанционных конференциях и акциях.

В этом году Россия впервые приняла участие в ежегодной
международной акции «Час кода», приуроченной ко Дню

http://rsr-olymp.ru/
http://rsr-olymp.ru/
http://info.olimpiada.ru/
http://dnevnik.ru/
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информатики и направленной на формирование и поддержку
интереса молодежи к изучению информатики и программирования,
а также повышение престижности ИТ-специальностей в глазах
молодых людей.

Акция проводилась в виде серии тематических уроков
информатики, материалы для которых находятся на сайте «Час
кода» http://www.coderussia.ru. На этом же сайте размещен онлайн-
тренажер, позволяющий в игровой увлекательной форме повторить
виды алгоритмов, развить логику, познакомиться с видом записи
программы на языке JavaScript.

Педагог – человек, который обязан не только учить других,
но и заниматься самообразованием, искать новые пути в профес-
сии, всегда идти в ногу со временем. Только саморазвитие может
позволить каждому учителю оставаться актуальным в современных
условиях.

Появление Интернета обеспечило учителя множеством
возможностей для непрерывного самообразования, приобретения
новых знаний и умений. Сегодня существуют множество форм и
способов повышения своей квалификации с помощью интернет -
ресурсов и технологий, одним из которых являются дистанционные
профессиональные конкурсы.

Представляю небольшой перечень сайтов, где можно
поучаствовать в платных профессиональных конкурсах или пройти
платные дистанционные курсы:

http://festival.1september.ru –  профессиональные конкурсы в
рамках Фестиваля педагогических идей «Открытый урок».

http://edu.1september.ru – Педагогический университет
«Первое сентября». Педагогический университет «Первое сен-
тября» специализируется на проведении дистанционных (заочных)
и очных краткосрочных (с нормативным сроком освоения 72 часа)
курсов повышения квалификации для работников образовательных
учреждений.

www.moi-universitet.ru – Образовательный портал Мой уни-
верситет» предлагает большое количество педагогических конкур-
сов.

www.intuit.ru – Национальный Открытый Университет
«ИНТУИТ». Здесь вы можете не только обучаться сами,  но и под-
ключить одаренных учеников к самообразованию и саморазвитию
в области информационных технологий, к участию в конкурсах и
олимпиадах.

http://portal.kuz-edu.ru Единый образовательный портал Куз-

http://www.coderussia.ru/
http://festival.1september.ru/
http://edu.1september.ru/
http://www.moi-universitet.ru/
http://www.intuit.ru/
http://portal.kuz-edu.ru/
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басса. Ресурс, на котором собраны ссылки на актуальные профес-
сиональные конкурсы, курсы и т.п.

Участие в дистанционных конкурсах, олимпиадах, конфе-
ренциях, акциях дает возможность для школьников и учителей
прикоснуться к увлекательному миру науки, узнать новое и
почувствовать себя частью мирового сообщества .

Литература
1. Бельчусов, А. А. Организация очных и дистанционных

конкурсов по информационным технологиям / А. А. Бельчусов //
Информатика и образование. – 2007. – № 8. – С. 53–58.

2. Бельчусов, А. А. Технолого–организационные аспекты
проведения очных и дистанционных конкурсов по информацион-
ным технологиям в Чувашии /  А.  А.  Бельчусов //  Педагогическая
информатика. – 2007. – № 1. – С. 18–25.

Лобода Е.Н.
 КОНКУРСНАЯ РАБОТА КАК СРЕДСТВО ПОВЫШЕНИЯ
МОТИВАЦИИ К ИЗУЧЕНИЮ ПРЕДМЕТА ИНФОРМАТИКА
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Отличительной особенностью нового стандарта образования
является его деятельностный характер, ставящий главной целью
развитие личности учащегося. Согласно ФГОС, основная образо-
вательная программа образования реализуется образовательным
учреждением через урочную и внеурочную деятельность .

Все наши замыслы, все поиски и построения превращаются в
прах, если у ученика нет желания учиться.(В.А.Сухомлинский).
Потребность – «Хочу», мотив – «Зачем мне это надо?», цель – «Что
для этого надо сделать?»  –  вот путь,  по которому ведет педагог-
профессионал своего ученика, превращая его в субъект
деятельности по овладению содержанием образования.

Развитие информационных технологий, их доступность и
зависимость от них снижает заинтересованность обучающихся к
изучению предмета информатика. Они становятся пользователями,
и не интересуются как это работает и что нужно сделать,  чтобы
улучшить или усовершенствовать работу программы, ограничи-
ваясь простыми знаниями по управлению игры или программы. И

mailto:lobodaen@mail.ru


359

поэтому есть учащиеся, у которых нет интереса к изучению пред-
мета, то есть у них отсутствует мотив к изучению информатики.

В настоящее время является важным вовлечение детей в
сферу познавательной деятельности не именно прямым разговором
с ребенком, а более "хитрым" способом. Это участие в конкурсах и
олимпиадах (очных, заочных, дистанционных), а также  исполь-
зование новых информационных технологий. Существует мно-
жество способов изучения информатики. Но особый способ или
средство повышения мотивации – это участие в конкурсах и олим-
пиадах (очных, заочных, дистанционных).

Участие же в конкурсах и олимпиадах, как показывает опыт
повышает интерес к изучению предмета и является способом
самореализации обучающихся в том плане, что они могут в данном
случае показать все свои возможности, если у них получается
проявить себя на уроке, расширить свои знания, умения, навыки в
изучении предмета информатика. Но есть и такие дети, которые на
уроке,  кажется,  что не работают:  молчат,  не поднимают руку или
стесняются ответить, а наедине с заданиями или перед компьюте-
ром чувствуют себя гораздо увереннее и выполняют самостоятель-
ные упражнения достаточно хорошо. А есть дети, которым совер-
шенно не интересно, что вообще происходит на уроке, и чем там
занимаются. Их это не интересует, или, как они считают, совершен-
но их не касается, не смотря на то, что знания нужны и пригодится
им в их будущей сфере деятельности. Стимулом для мотивации
принятия решения  участия  в конкурсе является наличие  грамоты,
диплома, сертификата,  для пополнения копилки своего портфолио,
а так же особенно приза.

Конкурс – соревнование, имеющее целью выделить лучших
участников, лучшие работы. [1]. Дистанционный конкурс (ДК) –
это форма внеурочной деятельности при которой деятельность
учащихся носит, соревновательный характер, учащиеся и органи-
заторы разделены пространственно и во времени [2].

Повышение мотивации реализуется благодаря следующим
задачам:

ü расширение сферы применения приобретенных знаний;
ü развитие логики, творческих способностей, необходимых

в будущей профессиональной деятельности;
ü повышение рейтинга обучающегося в классе и школе

через демонстрацию своих достижений в овладении информатикой
и через копилку достижений собственного портфолио.

http://tolkslovar.ru/s9782.html
http://tolkslovar.ru/r61.html
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В ходе анализа различных конкурсов по информатике
(Инфознайка, Найди ответ в WWW, и т.д.) были выделены следую-
щие общие этапы  конкурсов: мотивационный; подготовительный;
регламентно-критериальный; основной (решающий); оформитель-
ский; оценочный; рефлексивный [3].

На каждом из этапов формируется осознанное решение уче-
ника участвовать в конкурсе, наблюдается повышение интереса к
проводимому мероприятию и предмету, он узнает о степени своей
готовности, выбирает уровень сложности или направление конкур-
са, в рамках которого он будет принимать участие, что невозможно
осуществить без планирования учебного сотрудничества с учи-
телем и с одноклассниками (при участие в конкурсе командой).

Участие в конкурсах позволяет решить не только задачи по
контролю в усвоении материала обучающимся, но и определить
уровень владения предметом в определенной степени, найти
слабые и сильные стороны обучающегося, что дает нам более
объективную картину о знаниях и умениях ребенка. Участие в
дистанционных олимпиадах по информатике ведет к углубленному
изучению школьных предметов, развивает их творческие способ-
ности, а также выявляет школьников, интересующихся информа-
тикой и желающих продолжить интенсивное изучение предмета .
Участники олимпиад становятся заинтересованными в развитии
собственного образования, поскольку, не имея готового ответа на
поставленную задачу, они разрабатывают свою собственную
творческую продукцию, актуальную для жизни в современном
информационном обществе.

Соревнования, независимо от предметной области, всегда
являлись стимулом победы, совершения какого-либо действия. И
уже от этой деятельности обучающийся получает удовольствие . В
зависимости от выполнения этой деятельности он получает
вознаграждение. Участие в конкурсах  на муниципальном, регио-
нальном и российском, международном  уровнях позволяет
обучающимся проявить себя с творческой стороны   не только пись-
менно,  но и в устной речи. Широкий простор для того, чтобы пока-
зать себя в любом из указанных видов деятельности.

Все это позволяет не только создать благоприятную атмо-
сферу и подготовить почву для «посева и проращивания первых
росточков» любви к информатике, а как следствие – получению
знаний по предмету. Логичным и правильным тогда окажется
выражение, что действительно конкурсная работа является сред-
ством  повышения мотивации к изучению предмета  информатика.
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НАПОЛНЕНИЯ ЕДИНОЙ ИНФОРМАЦИОННО-
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ СРЕДЫ УЧРЕЖДЕНИЯ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение г.
Иркутска СОШ с углубленным изучением отдельных предметов № 2, г.

Иркутск, ruzhnikov@mail.ru

Одной из задач Федеральной целевой программы развития
образования на 2011-2015 годы является распространение на всей
территории Российской Федерации современных моделей
успешной социализации детей, подразумевающее развитие
сетевого взаимодействия образовательных учреждений, а также
создание центров поддержки одаренных детей,  дистанционных
школ.

МБОУ г. Иркутска СОШ с углубленным изучением
отдельных предметов № 2 реализует программу развития «Школа
успеха: завтра начинается сегодня». В рамках реализации
программы развития в школе сформирован Центр творческого
проектирования(irkproekt.org.ru). Целью данного центра является
создание комплекса социально-педагогических условий повышения
эффективности взаимодействия всех участников УВП,
представителей общественности, бизнес-структур через
реализацию сетевых мероприятий.

mailto:ruzhnikov@mail.ru
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Тематика сетевых телекоммуникационных проектов
разнообразна, на сегодняшний день охватывает большинство
школьных предметов: математика, информатика, русский язык и
литература, биология, география, психология.

855 участников, 219 команд школьников из 122
общеобразовательных учреждений России уже приняли участие в
наших сетевых проектах.

Данная деятельность позволила учреждению получить
статус Регионального представительства № 2  по г.  Иркутску
Координационного центра российской научно-социальной
программы для молодежи и школьников «Шаг в будущее»  по
Иркутской области, а также организатором и координатором
дистанционных и сетевых проектов, олимпиад, конференций на
собственном Образовательном портале «Школа № 2» (school2-
distant.ru/moodle).

Метод проектов позволяет наименее ресурсозатратным
способом создать natural environment («естественную среду», т.е.
условия деятельности, максимально приближенные к реальным)
для формирования компетентностей обучающихся. При работе над
проектом появляется исключительная возможность формирования
у школьников компетентности решения проблем, а также освоение
способов деятельности, составляющих коммуникативную и
информационную компетентности. Компонентами наших сетевых
проектов являются: социологические опросы, исследования,
включенные в канву проекта, а также различные сетевые
инициативы: чаты, форумы, олимпиады, викторины.

В рамках проектной деятельности осуществляется
партнерство «учитель - родитель – ребенок». Реализация данных
отношений с помощью эффективного инструмента  – сетевого
взаимодействия, позволяет решить комплекс задач, направленных
на повышение эффективности социализации детей, развития их
исследовательской, коммуникативной компетентности. При работе
над проектом у школьников появляется исключительная
возможность формирования навыков решения проблем , а также
освоение способов деятельности, составляющих коммуникативную
и информационную компетентности.

Тематика сетевых телекоммуникационных проектов
разнообразна, на сегодняшний день охватывает большинство
школьных предметов: математика, информатика, русский язык и
литература, психология, и др.
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В рамках психологического сопровождения участников
образовательного процесса (в том числе, одаренных учащихся),
также предусмотрена реализация сетевых мероприятий, в
частности, телекоммуникационных проектов и дистанционных
олимпиад.

Нами было реализовано 3 сетевых проекта по психологии. В
течение апреля 2012 г. проводился дистанционный проект «В
гостях у сказки» для учащихся 7-8 классов. Целью данного проекта
являлось осознание ребятами своих собственных чувств ,
особенностей своего характера. В проекте приняли участие 15
команд из городов Иркутска, Ангарска, Красноярска, Братска,
Усолье Сибирского и муниципальных образований Иркутской
области.  В октябре 2012 г.  стартовал еще один сетевой проект под
названием «Знакомые незнакомцы» для учащихся 5-7 классов. В
нем приняли участие 7 команд из Иркутска и Иркутской области. В
ходе проекта ребята знакомились с понятиями «темперамент,
эмоции, чувства», проводили исследование своих личностных
особенностей. Проект для учащихся 5 классов »Мир начинается с
улыбки» проходил в октябре 2013 года. Целью проекта являлось
развитие коммуникативных навыков, умения работать в команде,
формирование навыков сотрудничества и конструктивного
взаимодействия. В данном мероприятии приняли участие 9 команд
из школ города Иркутска.

В процессе работы у участников была возможность
познакомиться друг с другом, ответить на вопросы викторин,
выполнить творческое задание, мини-исследование, а также
научиться работать в группе.

Все проекты были приняты участниками с большим
энтузиазмом. У них возникло множество вопросов. По результатам
проектов  были получены положительные отклики всех
участников, особенно ими было оценено, что организаторы создали
условия для творческой самореализации, общения и
взаимодействия.

В течение двух последних лет на базе МБОУ г. Иркутска
СОШ с углублённым изучением отдельных предметов № 2
совместно с кафедрой педагогики и гуманитарных технологии
ФБГОУ ВПО «Иркутский государственный университет»
проводится региональная дистанционная олимпиада по психологии
среди обучающихся 9-11-х классов, в которой приняли участие 155
школьников из Иркутска и Иркутской области.
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Данные мероприятия проводятся с целью выявления
социально-креативной и интеллектуально одаренной молодежи,
имеющей склонность к деятельности в сфере практической
психологии; повышения психологической культуры учащихся,
педагогов и родителей, повышения статуса педагога-психолога.

Одним из примеров эффективной реализации данного
метода, является телекоммуникационный проект по математике
«Этот объёмный мир», который проводился нами в апреле 2012
года в четыре этапа. На 1 этапе участники проекта создавали
визитную карточку. На 2 этапе совершили путешествие «По дороге
с облаками»,  в процессе которого нужно было сделать 5
фотографий объектов,  встречающихся в окружающем нас мире и
соотнести их со стандартными объемными телами. На 3 этапе
участники создавали математический объемный зоопарк. Далее
были викторина и мини-исследование «Я б в конструкторы
пошел». За каждый этап участникам начислялись баллы. В качестве
рефлексии была предложена увлекательная гимнастика для ума . В
итоге среди 38 команд, принимавших участие, победила команда
СОШ №43 г.Иркутска «Пять звезд».

Нам хотелось бы еще представить проект 2013  года -
«Русская ярмарка». Как любой проект, он начинался с
приглашения. Оговаривались условия проекта: все материалы о
ходе реализации проекта, все новости, последовательность этапов
проекта, все задания и инструкции к выполнению заданий были
размещены на Образовательном портале «Школа №2» в
соответствующем этапе данного проекта.

Визитная карточка «Давайте познакомимся». Для создания
визитной карточки, необходимо было создать новое сообщение в
форуме, где вставить презентацию своей команды. Участники
команды знакомятся с персонажами русской ярмарки: Петрушкой,
Городовым, Лоточником, Веселым кузнецом, Жадным купцом,
Недовольным покупателем, Величавой барыней, Девчонками-
хохотушками, Мальчишками-шалунами. В визитной карточке
команда должна была придумать для одного из предложенных
героев небольшую историю о том, как тот попал на ярмарку.

Следующий этап – викторина «Как правильно?». Командам-
участникам предстояло ответить на 20 вопросов викторины по
русскому языку.

Самым запоминающимся стал 3 этап – «Русская кухня».
Командам-участникам были предоставлены рецепты русских блюд,
которые отражены в книге Елены Молоховец «Подарок молодым
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хозяйкам или средство к уменьшению расходов в домашнем
хозяйстве» (1897 г.). Все команды, без исключения, выбрали
блины.  Печь блины –  дело не простое,  но интересное!  В этом
убеждены все участники проекта.

Обязательный этап наших проектов - мини-исследование.
Оно называлось «На русской ярмарке». Команды-участники делали
мини-исследование по объявленной теме. Они сравнивали картины
«Русская ярмарка» разных художников, находя в них различия и
сходство. Получилось!

Об эффективности реализуемых технологий можно судить
по востребованности данного вида деятельности среди участников
проекта, а также и по результатам внешней оценки, которая
отражена в отзывах о нашей деятельности. Мы можем лишь
предполагать, каким вырастет поколение наших детей, каким будет
наше общество в будущем, а вот с помощью средств коммуникации
влиять на становление поколения, формировать в них, как учили
нас «доброе, светлое и вечное», мы должны уже сейчас!

Русских С.И.
НЕКОТОРЫЕ АСПЕКТЫ ОРГАНИЗАЦИИ СЕТЕВОГО
ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ В СФЕРЕ ОБРАЗОВАНИЯ

АУ Сургутский политехнический колледж sveta_rus1@mail.ru

Активное внедрение в общественные процессы инфор-
мационных технологий и компьютерной техники предполагает
выработку новых способов взаимодействия между членами об-
щества. Педагогический процесс оказался сферой активного внед-
рения информационных технологий. Изменение условий
педагогической деятельности вызвало необходимость поиска но-
вых механизмов, которые помогут педагогическому составу осваи-
вать новое содержание образования, методы, формы учебной рабо-
ты, улучшить качество преподавания учебных дисциплин. Одним
из таких механизмов, является сетевое взаимодействие в сфере
образования.

Сетевое взаимодействие – это система связей, позволяющих
разработать, апробировать и предложить профессиональному
сообществу инновационные модели содержания образования.

Сетевое взаимодействие позволяет:
ü распределять трудовые и информационные  ресурсы при

решении общей задачи;
ü использовать инициативу каждого участника;

mailto:sveta_rus1@mail.ru
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ü осуществлять обмен информацией напрямую между
участниками;

ü выстраивать возможные алгоритмы решения общей зада-
чи;

ü использовать общий ресурс сети для нужд конкретного
участника.

Формы построения сетевого взаимодействия:
ü по видам деятельности (представление опыта, рецен-

зирование работ, обеспечение доступа к методическим материалам
и тд),

ü по составу участников (преподаватели, учащиеся, мето-
дисты, родители),

ü по форме существования (конкурсы, фестивали, форум,
методическая копилка и тд),

ü по механизмам взаимодействия (обсуждение, рецен-
зирование, общение, доступ к информационным материалам и тд),

ü по причинам формирования сообщества (решение кон-
кретного вида задач).

Направлениями сетевого взаимодействия являются:
1. Деятельность, направленная на преподавателей:
ü дистанционные формы обучения и образования ,

повышение квалификации;
ü научная и теоретическая литература, нормативная база,

научные консультации;
ü демонстрация собственного опыта работы, общественная

оценка работы, профессиональная экспертиза;
ü обобщение опыта работы и представление его резуль-

татов;
ü участие в сетевых проектах, конкурсах, вебинарах, кон-

ференциях, форумах;
ü сайтостроение, блоковедение;
ü совместное решение общей задачи, мастер – классы.
2. Деятельность, направленная на учащихся, на развитие

интереса к предмету, на развитие их мышления, творчества,
коллективизма. Преподаватель организует учащихся для участия в
дистанционных олимпиадах, викторинах, конкурсах и направляет
деятельность учащихся в проектах.

В настоящее время функционируют множество сайтов , рабо-
та которых направлена на организацию сетевого взаимодействия в
области образования:
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1. Педсовет.org http://pedsovet.org/. Работа данного сайта
направлена на активизацию деятельности педагогических работ-
ников, путем размещения и обсуждения авторских материалов,
участия в форумах и конкурсах.

2. Открытый класс http://www.openclass.ru/. Данный проект
направлен на развитие информационных технологий в школах ,
активное внедрение их в образовательный процесс. В рамках
данного проекта преподаватели имеют доступ к информационным
ресурсам, возможность обучения и общения.

3. Сеть творческих учителей http://www.it-n.ru/.  Один из
крупнейших интернет проектов преподавателей. В рамках данного
проекта активно работают сообщества, созданные для решения
проблем образования, профессионального общения и обучения.
Имеется доступ к большому количеству информационных
ресурсов, к методическому и юридическому консультированию.

4. Завуч.Инфо http://www.zavuch.info/. Педагогическое
сообщество созданное в рамка данного проекта организует практи-
ческие занятия и конкурсы, обсуждение острых проблем, ведение
методической библиотеки.

5. Методисты.ру http://metodisty.ru/. Этот сайт предназначен
для информационного обмена (богатая видео и аудио библиотека),
общения, решения общих задач. Созданы различные группы по
направлениям деятельности: классные руководителя, преподава-
тели – предметники, методисты.

6. Сайт интернет сообщества учителей http://pedsovet.su/.  В
основе работы сайта лежит идея информационной и методической
взаимопомощи преподавателей.

7. Сайт К-уроку.ru http://www.k-yroky.ru/ создан для помо-
щи начинающих педагогов.

8. Сайт издательства «1 сентября» содержит различные
проекты. Фестиваль педагогических идей «Открытый урок» .
http://festival.1september.ru/ является открытой площадкой для пред-
ставления и обсуждения педагогического опыта. Фестиваль иссле-
довательских и творческих работ учащихся «Портфолио»
http://project.1september.ru/ является площадкой представления и
обсуждения исследовательской деятельности учащихся.

9. Портал Минобр.орг http://minobr.org/ является местом
проведения различных конкурсов и олимпиад для школьников,
общения преподавателей, психологов и родителей.

10. Центр дистанционного образования Эйдос
http://www.eidos.ru/index.htm предоставляет возможность дистан-

http://pedsovet.org/
http://www.openclass.ru/
http://www.it-n.ru/
http://www.zavuch.info/
http://metodisty.ru/
http://pedsovet.su/
http://www.k-yroky.ru/
http://festival.1september.ru/
http://project.1september.ru/
http://minobr.org/
http://minobr.org/
http://www.eidos.ru/index.htm
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ционного обучения преподавателей, путем участия в работе курсов,
дистанционных проектов, конкурсах, профессионального и мето-
дического сопровождения.

11. Сайт http://www.profobrazovanie.org/ является площадкой
сетевого сообщества работников профессионального образования ,
проведения конкурсов преподавателей и учащихся, интернет изда-
ния.

12. Интернет сайт
http://www.future4you.ru/index.php?Itemid=160 объединяет в себе
несколько проектов: «Интеллектуально – творческий потенциал
России», «Познание и творчество», «Интеллект экспресс»,
«Юность, Наука, культура», «Педагогический сайт» и т.д. Является
проектом, который представляет ведущие образовательные конкур-
сы, олимпиады, конференции для учащихся и преподавателей.

Активное участие педагога в сетевом взаимодействии спо-
собствует формированию и совершенствованию таких педаго-
гических компетенций:

1. Предметная компетенция, необходимая для препо-
давания конкретного учебного предмета (доступ к теоретическому
и методическому материалу, к видео и аудио библиотекам,
профессиональные консультации и общественные обсуждения,
представление собственных методических разработок, профес-
сиональная экспертиза работ).

2. Ключевые компетенции:
2.1. Информационная: готовность работать с информацией

и применять ИКТ технологии.
2.2. Коммуникативная: готовность к общению с другими

людьми.
2.3. Кооперативная: готовность к сотрудничеству с другими

людьми.
2.4. Исследовательская: готовность к развитию личностных

и профессиональных качеств, необходимых для успешного
исследовательского поиска.

2.5. Проектная: готовность планировать содержание и
методы взаимодействия участников образовательного процесса на
всех этапах его организации.

2.6. Контрольно-аналитическая компетенция: готовность к
рефлексивной деятельности на всех этапах организации учебно–
воспитательного процесса; овладение средствами оценивания
результатов обучения.

Осознавая важность участия в сетевом взаимодействии,

http://www.profobrazovanie.org/
http://www.future4you.ru/index.php?Itemid=160
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преподаватели Сургутского политехнического колледжа активно
участвуют в работе сетевых сообществ, участвуют в заочных
конференциях, педагогических конкурсах. В течение нескольких
лет я являюсь постоянным участником клуба сообщества «1
сентября»: принимаю участие в работе Фестиваля педагогических
идей «Открытый урок», фестиваля исследовательских и творческих
работ учащихся «Портфолио». Кроме того, являюсь участником
работы педагогической площадки Завуч. инфо. В рамках работы,
которой мною были представлены собственные методические
разработки для общественного обсуждения и отзывы на работы
других членов сообщества. В 2015 году моя разработка «Мето-
дические разработки по развитию метапредметных компетенций»
была отмечена дипломом лауреата 1 степени в XV всероссийском
конкурсе «Образовательный потенциал России».

В 2012-2015 уч. годах под моим руководством тридцать
учащихся первого курса стали участниками Международной игры-
конкурса по информатике Инфознайка. Пять студентов стали
победителями федерального и городского уровня . 10 студентов
приняли участие во Всероссийском заочном открытом конкурсе
«Познание и творчество».  Студентка гр.  433  Берестенко Е.
представила свою работу – презентацию о колледже на конкурс
презентаций об учебном заведении «Я здесь учусь, и мне это нра-
вится». Такая форма сетевого взаимодействия позволяет развивать
ключевые и предметные компетенции учащихся, поддерживает
интерес к изучаемому предмету, позволяет оценить уровень
предметной подготовки.

Таким образом, современные подходы к организации учеб-
ного процесса влекут за собой и новые подходы к подготовке и
повышению квалификации педагогов. Одной из таких форм являет-
ся сетевое взаимодействие, которое обеспечивает не только свое-
временную и качественную методическую поддержку препода -
вателя, но и способствует формированию и совершенствованию
педагогических компетенции как инструмента непрерывного
повышения квалификации.
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ДИСТАНЦИОННЫЕ КОНКУРСЫ КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ И ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ
ШКОЛЬНИКОВ

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя
общеобразовательная школа №167, г. Самары, prepod_51@mail.ru

Высокий темп развития информационных технологий
требует воспитания человека, готового к жизни в высокотехно-
логичном обществе. Поэтому важнейшей задачей современной
школы является развитие личности ученика, его интеллектуальных
и творческих способностей, поскольку именно от интеллектуально-
творческого потенциала подрастающего поколения будет зависеть
в будущем развитие нашего общества.

В настоящее время образовательное пространство сети
Интернет предоставляет большие возможности для организации
работы по развитию интеллектуальных способностей учащихся.

http://kafedra-forum.narod.ru/index/0-39
http://kafedra-forum.narod.ru/index/0-39
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Дистанционные конкурсы, олимпиады, соревнования  способ-
ствуют росту познавательной и творческой активности детей,
развивают интерес к научной деятельности. Участие в различных
дистанционных конкурсах даёт возможность ученикам взглянуть
на тот или иной учебный  предмет другими глазами, повышает
заинтересованность в его изучении.

Конкурсы, олимпиады, проводимые в дистанционной форме,
позволяют принять участие в них человеку из любой точки мира
при наличии компьютера и возможности выхода в сеть Интернет,
дают возможность пополнить багаж знаний, проявить свои способ-
ности даже самым застенчивым и неуверенным в себе ученикам .

В последние годы в нашей школе количество желающих
участвовать в дистанционных конкурсах и олимпиадах растёт.
Подготовка к олимпиадам и конкурсам по информатике ведётся в
основном во внеурочное время,  поскольку при 1 часе в неделю на
предмет «Информатика и ИКТ» времени на подготовку  к конкур-
сам не всегда хватает. В нашей школе  организован кружок «Инфо-
знайка», в рамках которого ведётся подготовка участников дистан-
ционных конкурсов. Программа кружка является расширением и
углублением предмета «Информатика». Занятия проводятся в
основном в игровой форме, поскольку такая форма занятий
наиболее интересна ученикам и способствует снятию эмоциональ-
ного напряжения, раскрепощает детей, даёт им в полной мере
проявить свои способности.

Хочется отметить дистанционный международный конкурс
по информатике и информационным технологиям, в котором дети
нашей школы каждый год принимают участие – это конкурс-игра
«Инфознайка», организованный Чувашским отделением Академии
информатизации образования совместно с Министерством обра-
зования Чувашской Республики, Чувашским государственным
педагогическим университетом имени И.Я.Яковлева . Нравится то,
что все задания даются по уровням: подготовительный, основной и
углубленный. Для каждого уровня предлагаются задачи, учитываю-
щие обученность учащихся в области информатики[1] . Все задания
оформлены красочно, что особенно привлекает детей. Всем
участникам выдаются сертификаты, победителям дипломы и
призы. Ученики видят результаты своего труда, что в дальнейшем
стимулирует их к познавательной активности. В 2014-2015 году
пятеро ребят получили дипломы федерального уровня.
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Ученики нашей школы с удовольствием участвуют во
Всероссийском конкурсе «Кит: компьютеры, информатика,
технологии». В 2014-2015 году есть два победителя.

В нашем городе ежегодно проводится в дистанционной
форме территориальный конкурс «Компьютерные эрудиты»,
который включает в себя задания по компьютерной графике, по
работе в текстовом редакторе, а также задания теоретического и
вычислительного характера по информатике. В дистанционной
форме в нашем городе проводится отборочный тур городской
олимпиады по информатике, в котором учащиеся нашей школы
принимали участие (есть 2 призёра).

Любое дистанционное мероприятие – это очередной шаг к
интеллектуальному и творческому развитию ребёнка,   ключ к
знаниям и успеху. Конкурсы, проводимые в дистанционной форме,
позволяют отойти от традиционной формы обучения , способствуют
популяризации использования ресурсов сети Интернет в образова-
тельной деятельности. Задача учителя – заинтересовать и привлечь
школьников к участию в дистанционных олимпиадах и конкурсах ,
которые помогут учащимся  раскрыть свои способности, повысить
познавательную активность, что в свою очередь будет способство-
вать развитию личности ученика.
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АВТОМАТИЗАЦИЯ РАССТАНОВКИ ДАТ В КАЛЕНДАРНО-
ТЕМАТИЧЕСКОМ ПЛАНИРОВАНИИ СРЕДСТВАМИ
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Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа №19», г. Мичуринска

Тамбовской области, jurij271@yandex.ru

Календарно-тематическое планирование является обязатель-
ным компонентом реализации программы учебной дисциплины .
Целью составления календарно-тематического планирования яв-
ляется оптимальное изучение учебной дисциплины в границах
учебного периода. Составляя календарно-тематическое планиро-
вание, учитель проходит последовательно ряд этапов:

1. Подсчитывает реальное количество часов, приходящихся
на изучение учебной дисциплины в календарных границах
учебного периода согласно составленному расписанию уроков .

2. Корректирует при необходимости темы уроков.
3. Расставляет в календарно-тематическом планировании да-

ты проведения уроков.
Поскольку календарно-тематический план составляется от-

дельно для каждого класса,  то даже при нормальной нагрузке
количество календарно-тематических планов может достигать 10 и
более. Следовательно, существенными являются и затраты времени
для подготовки календарно-тематического планирования учителем .
Учителю может потребоваться несколько дней для подготовки
календарно-тематического планирования к новому учебному году.

Между тем первый и третий этапы в составлении
календарно-тематического планирования не требуют аналитиче-
ских рассуждений учителя и вполне могут быть выполнены
компьютером. Более того, в этом случае исчезает вероятность до-
пустить ошибку, что нередко встречается при выполнении чело-
веком однотипной работы большого объёма.

Для помощи учителю в составлении им календарно-тема-
тического планирования автором была составлена программа в
среде процессора MS Excel, которая позволяет:

1) генерировать учебный календарь (рис. 1);
2) задавать и редактировать учебные периоды путём задания

цвета и границ ячеек в календаре (рис. 1);
3) получать распределение количества уроков по учебным

периодам (рис. 2);

mailto:jurij271@yandex.ru
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4) получать заготовки листов календарно-тематического пла-
нирования с датами проведения уроков и выделенными границами
учебных периодов (рис. 3).

Программа имеет интуитивно понятный интерфейс, требует
только необходимую для получения результата информацию и
доступна для использования педагогом с минимальным уровнем
владения компьютером. Перед началом 2014-2015 учебного года
программа была апробирована учителями МБОУ СОШ №19
г. Мичуринска. В результате апробации время подготовки плани-
рования сократилось в среднем с нескольких дней до нескольких
часов.  Естественно,  не было допущено ни одной ошибки в датах
проведения уроков.

Таким образом, разработана программа, которая приносит
реальную пользу учителю, освобождая его от рутинного труда и
экономя время для реализации творческих идей.

В преддверии 2015-2016 учебного года программа будет
размещена в свободном доступе на сайте МБОУ СОШ №19
г. Мичуринска (http://michschool19.68edu.ru) с тем, чтобы помочь
учителю в его нелёгком педагогическом труде.

Рис. 1. Фрагмент листа MS Excel с учебным календарём

http://michschool19.68edu.ru/
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Рис. 2. Фрагмент листа MS Excel с распределением количества
уроков по учебным периодам

Рис. 3. Фрагмент листа MS Excel с заготовкой листа календарно-
тематического планирования с датами проведения уроков и

выделенными границами учебных периодов
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Шарая О.П.
УНИВЕРСАЛЬНЫЕ УМЕНИЯ И НАВЫКИ ТЕСТИРУЕМЫЕ В
ЗАДАНИЯХ ОЛИМПИАДЫ

Государственное бюджетное образовательное учреждение средняя
общеобразовательная школа № 376 Московского района Санкт-

Петербурга, helga112@yandex.ru

Обучение в современной школе происходит согласно ФГОС .
«В основе Стандарта лежит системно-деятельностный под-

ход, который предполагает ориентацию на результаты образования
как системообразующий компонент Стандарта, где развитие
личности обучающегося на основе усвоения универсальных
учебных действий, познания и освоения мира составляет цель и
основной результат образования». В результате освоения програм-
мы учащиеся должны обладать,  в том числе,  метапредметным
результатами обучения, включающим освоенные обучающимися
универсальные учебные действия.

В предложенной работе рассматривается, учебные действия
демонстрируют учащиеся при решении задач, входящих в олим-
пиаду Инфознайка. Метапредметные результаты освоения основ-
ной образовательной программы начального общего образования
должны отражать:

1) овладение способностью принимать и сохранять цели и
задачи учебной деятельности, поиска средств ее осуществления;

2) освоение способов решения проблем творческого и
поискового характера;

3) формирование умения планировать, контролировать и
оценивать учебные действия в соответствии с поставленной
задачей и условиями ее реализации; определять наиболее эффек-
тивные способы достижения результата;

……
10) овладение логическими действиями сравнения, анализа,

синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам,
установления аналогий и причинно-следственных связей,
построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;

В предложенной работе рассматривается, учебные действия
демонстрируют учащиеся при решении задач, входящих в
олимпиаду Инфознайка.[2]

В настоящее время собран большой банк задач данной
олимпиады, есть опыт ее использования для оценки урочной и
внеурочной деятельности [3].

mailto:helga112@yandex.ru
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Рис. 6.  Задача 1
Рассмотрим задачу из задания для 1-2 классов олимпиады

инфознайка 2014 года (рис. 1).
Прежде всего задание надо прочитать и понять, о чем идет

речь. Для учащихся первого второго класса уже это может быть
достаточно сложной задачей.

Для решения задачи необходимо проанализировать изобра-
жения. Для учащихся неочевидно, что в ребусе изображен телефон
и пчелиные соты. Скорее всего старинный телефон дети могли ви-
деть в фильмах.  Пчелиные соты,  скорее всего,  видели в мульт-
фильмах или в рекламе. Таким образом, для решения задачи детям
нужно проанализировать свой опыт, проанализировать известные
понятия, сравнить картинки, установить аналогии, сделать вывод.

Рассмотрим еще одну задачу из этой же олимпиады.
Рисунок2

Рис. 7
Мобильный телефон – это привычное устройство, знакомое

детям. Стационарный компьютер и телефон тоже видели практи-
чески все дети. Может не очевидно, телефон выполняет функции
компьютера. Но успешное решение этой задачи демонстрирует
умение установления аналогий, построение рассуждений,
выполнения действия сравнения.
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Задачи прохода по лабиринтам – это задачи, требующие
анализа изображения, составление плана. Как правила, решение
подобных задач лучше начинать с конца. Таким образом, при
решении необходимо планировать, контролировать и оценивать
учебные действия в соответствии с поставленной задачей и
условиями ее реализации; определять наиболее эффективные
способы достижения результата.

Из представленных примеров видно, что олимпиадные
задачи могут рассматриваться, как способ оценки универсальных
умений.
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Шмелева Т. Ю.
ДИСТАНЦИОННЫЕ ОЛИМПИАДЫ ПО ИНФОРМАТИКЕ КАК
ФОРМА РАБОТЫ СО СТУДЕНТАМИ

Государственное бюджетное образовательное учреждение
среднего профессионального образования «Нефтекамский

педагогический колледж», г. Нефтекамск, ShmelevaTY@.yandex.ru

Человечество в настоящее время вступило в новую эпоху
развития. Стремительно обновляющиеся потоки информации,
новые технологии приводят к быстрому устареванию знаний, что
делает процесс обучения постоянным и непрерывным . Требования
современного общества к человеку также претерпели  изменения:
нужны люди, умеющие самостоятельно заниматься
самообразованием в течение всей жизни, готовые к принятию
решений, способные нормально «функционировать в сложном и
требовательном обществе». Уровень образованности определяет
профессиональную и социальную мобильность. Именно поэтому
развитие и социализация студентов является одной из
приоритетных  задач нашего педагогического колледжа.

Одним из направлений по созданию оптимальных условий
для развития  является участие студентов в дистанционных
олимпиадах. Подобного рода мероприятия мотивируют активность,
формируют настойчивость, позволяют добиться высоких
результатов. К преимуществам дистанционной формы можно
добавить возможность участия независимо от места проживания,
проведение в удобное время, возможность совмещения с учебным
процессом, отсутствие ограничений количества участников.

Процедура участия в олимпиаде стандартна для
большинства образовательных ресурсов. Участвовать могут
студенты,  как группами, так и индивидуально. Необходимо
заполнить заявки, указать свои данные или сведения о группе и ее
кураторе. Далее прoходят туры, содержащие задания. На каждый
тур отводят определенное время. Выполненные работы
отправляются по электрoнной почте в оргкoмитет. Состав жюри
комплектуют, как правило, из прoфессиональных пeдагогов и
научных деятелей, что не позволяет сомневаться в объективности
проверки. Жюри oцeниваeт каждую работу индивидуально, по
заранее определенным критериям. Отчет об олимпиаде обычно
публикуется на сервере данного образовательного центра .

Хотелось бы выделить наиболее популярные сайты –
координаторы дистанционных олимпиад и конкурсов по
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информатике для студентов:
ü дистанционный интеллектуально-развивающий центр

"Котофей" (http://kotofeyy.ru);
ü центр дистанционного образования Эйдос – проводят

дистанционные эвристические олимпиады
(http://www.eidos.ru);

ü сетевое издание "Профконкурс" - молодежная редакция
профобразования (http://профконкурс.рф);

ü интернет-олимпиады в сфере профессионального
образования - открытые международные студенческие
Интернет-олимпиады (http://www.i-olymp.ru/);

ü российский интеллект-центр «ОлимпиадУм»
(http://olimpiadum.ru/).

Дистанциoнныe oлимпиады не тoлькo пoддерживают и
развивают интерес к изучаемoму предмету, нo и стимулируют
активнoсть, инициативнoсть, самoстоятельность студeнтов и их
самoорганизацию при пoдготовке пo тeмам заданий. Крoме того -
это широкие вoзможности для личностно-ориентированного
обучения, для oрганизации проектной деятельности,
сoтрудничества между преподавателем и студентом. Эта форма
работы спoсобствует распрoстранению нетрадициoнных пoдходов
к oбучению, пoпуляризации испoльзования Интернет-ресурсов в
образoватeльной деятельности, распрoстранению нoвейших
дoстижений в области информационных и пeдагогических
тeхнологий.

     Умeниe и навыки, приoбрeтeнныe участниками в
процессе Интернет-олимпиад делают сегодня эту работу со
студентами особенно актуальной и продуктивной.
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Штернберг Л.Е.
РОЛЬ ДИСТАНЦИОННЫХ КОНКУРСОВ В
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОМ И ТВОРЧЕСКОМ РАЗВИТИИ
УЧАЩИХСЯ

Муниципальное бюджетное образовательное учреждение
дополнительного образования детей Киселёвского городского

округа «Центр развития творчества детей и юношества»
liliya_shternberg@mail.ru

Я руковожу творческим объединением «Я и компьютер»,
образовательная деятельность, в котором осуществляется по
дополнительной общеразвивающей программе «Мой компьютер»,
ориентированной на детей младшего школьного возраста . В этом
возрасте учащиеся наиболее чувствительны к восприятию
окружающего мира, любознательны. Наиболее интенсивное
развитие интеллекта происходит в младшем школьном возрасте,
при этом внимание становится произвольным, происходит переход
от наглядно-образного к словесно-логическому мышлению ,
восприятие принимает анализирующий и дифференцирующий
характер, совершенствуется память. Учащиеся начальных классов
легче и быстрее чем старшеклассники, осваивают новые
технологии, так как у них еще не сложился стереотип мышления.
При таком подходе создается развивающая творческая,
образовательная среда, способствующая раскрытию природных
возможностей каждого ребенка и особенно «одарённого». А
наиболее эффективным средством выявления, развития
интеллектуальных способностей и интересов учащихся являются
олимпиады, конкурсы, игры, викторины. Подключение нашего
учреждения к Интернету позволили широко использовать
информационно-коммуникационные технологии при проведении
конкурсных мероприятий в дистанционной форме. Уровень
заданий, предлагаемых на различных дистанционных
мероприятиях, заметно выше того, что изучают учащиеся на уроках
в школе и к решению таких заданий детей надо подготовить ,
учащиеся должны получить дополнительные сведения , знания в
области ИКТ,  а также навыки пользователя,  в этом и помогает
детям обучение в моем творческом объединении. Полученные на
занятиях объединения знания и практические навыки дети
реализуют, участвуя не только в городских конкурсах, но и
мероприятиях всероссийского и международного уровня , что
является достаточно серьёзным стимулом для познавательной и
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интеллектуальной деятельности. Мы с детьми готовим различные
творческие проекты: работы в Word, рисунки в программе Paint,
мультимедийные презентации в PowerPoint по различным темам,
учебно-исследовательские работы. На занятиях я использую
систему упражнений и заданий, развивающих память, логическое
мышление, воображение, внимание, и компьютерные игры
развивающего направления. Также для подготовки к
дистанционным мероприятиям использую задания конкурсов
прошлых лет, например, на сайте конкурса «Инфознайка». Так дети
учатся правильно воспринимать задания нестандартного характера,
преодолевать психологическую нагрузку при выполнении сложных
заданий. И такая работа приносит свои плоды –диаграмма (рис.1)
наглядно отражает динамику роста числа победителей
дистанционных мероприятий. В 2013-14 году участников
различных дистанционных мероприятий было 70, из них 20
победителей, а в 2014-15 году участников - 68, победителей – 30. За
два последних учебных года мои ученики приняли участие в  15
различных дистанционных мероприятиях, интеллектуальных и
творческих конкурсах и олимпиадах.

Рис. 1
Хочется подробнее остановиться на некоторых

дистанционных мероприятиях, в которых мы участвуем на
протяжении нескольких лет.

Одним из первых дистанционных конкурсов, в котором
приняли участие ребята моего объединения стала игра-конкурс
«Инфознайка», в которой мы участвуем уже шесть лет, за это время
в конкурсе приняли участие 172 человека, 39 стали победителями.
Участие в конкурсе уже стало традиционным , ребята с интересом
готовятся к конкурсу, выполняют задания, ждут результатов. Итоги
конкурса мной тщательно анализируются, выявляются проблемы,
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над которыми работаем. Задания, выполненные с ошибками,
обязательно подробно разбираем. По итогам игры все участники
получают сертификат с указанием набранных в игре очков и
качественной оценкой своих достижений. Победители получают
диплом и награждаются призами. Что, конечно, является хорошим
стимулом для участия в конкурсе

Еще один сайт, в конкурсах которого наше объединение
участвует с 2009 года – это Центр интеллектуальных и творческих
состязаний «Мир конкурсов», на этом сайте проводится большое
количество конкурсов разной направленности, ребята объединения
неоднократно участвовали и становились победителями во
Всероссийском конкурсе компьютерного творчества «IT-драйв»;
Всероссийском конкурсе цифровых образовательных ресурсов для
школы «IT-эффект»; Всероссийском конкурсе краеведческих
презентаций «Моя Россия. Великое в малом».

Уже два года мы участники Международного онлайн-
конкурса «Бобер» по информатике и информационным
технологиям. Конкурс является полностью компьютеризированным
и проводится через Интернет в режиме онлайн. Главная цель
конкурса «Бобёр» состоит в том, чтобы способствовать росту
интереса у школьников к ИКТ. Конкурс мотивирует ребят более
интенсивно и творчески использовать современные технологии в
процессе обучения. Поскольку ИКТ становятся повседневно
используемым инструментом, важными являются познавательные,
социальные, культурные и межкультурные аспекты конкурса. За
это время конкурсе успешно участвовали 15 человек.

Недавно стали участвовать в дистанционных олимпиадах и
конкурсах Международного проекта videouroki.net - за 2 года 11
учащихся участвовали в конкурсе, 9 из них стали победителями; в
общероссийском конкурсе «Логическое мышление»
организованным Институтом развития школьного образования -  за
2 года - 51 участник из них 22 победителя. Также мы участвуем в
международном детском творческом фестивале «Апельсин»,
международном детском творческом фестивале «Южный полюс»,
международном фестивале детского творчества «Звезды нового
века», Всероссийском заочном конкурсе «Познание и творчество»,
Всероссийском творческом конкурсе «Рассударики», конкурсе
«Эрудиты планеты» международного клуба «Интерстронг»,
Всероссийском (с международным участием) конкурсе
презентаций «ТопСлайд» и других. Невозможно подробно
рассказать обо всех интересных и креативных конкурсах , но ясно,
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что все они выявляют скрытые возможности и таланты учащихся ,
помогают решать проблемы творческой реализации личности.

Итак, можно сделать вывод, что участие в дистанционных
конкурсах, викторинах, играх, олимпиадах способствуют развитию
у детей интеллектуальных способностей, познавательной
активности, устойчивых положительных эмоций, а также
стимулируют учащихся к самопознанию и реализации своего
творческого потенциала развивают фантазию, воображение,
обучают навыкам создания творческой продукции и анализа своей
деятельности, развивают технические навыки использования
компьютерных программ. Но главное, дистанционные олимпиады и
конкурсы способствует открытию учащимися качественно новых
знаний, что говорит об обучающем характере таких мероприятий.
Я считаю, что за дистанционной составляющей - будущее
современного образования.
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	- обучение в режиме реального времени on-line и обучение внутри системы в собственном временном режиме on-site.
	1.1.Составление ментальной карты «Моя родословная» с помощью программы Power Point
	Для кадрового обеспечение проекта в лицее были разработаны группы представленные в табл. 2, за каждой из которых закреплена своя функция


