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ИТОГИ КОНФЕРЕНЦИИ 
 

Международная научно-практическая конференция 

«Интернет-технологии в образовании» проходила с 1 марта по 20 

мая 2022 года на сайте ito.infoznaika.ru. 17 мая состоялось очно-

заочное заседание конференции. Организаторами конференции 

выступили: ФГБОУ ВО «Чувашский государственный 

педагогический университет им. И. Я. Яковлева», МОО «Академия 

информатизации образования», ОО ДПО «Чувашское региональное 

отделение Академии информатизации образования». В 

конференции приняли участие свыше 100 человек из 18 регионов 

России и зарубежных стран: Беларусь, Казахстан, Узбекистан.  

Большая часть участников — это учителя. Было представлено 84 

доклада.  За время проведения конференции были организованы 

следующие мероприятия: 

1. Размещение на сайте конференции и обсуждение 

присланных докладов. 

2. Конференция 17 мая, на которой были заслушаны 

следующие доклады: 

 Воспитательный потенциал сетевых ресурсов - 

Софронова Наталия Викторовна, д.п.н., профессор, 

председатель научного совета ОО ДПО «Чувашское 

региональное отделение Академии информатизации 

образования» (Чебоксары); 

 Программное обеспечение для систем виртуализации – 

Фадеева Клара Николаевна, к.п.н., зав.кафедрой 

Информатики и ИКТ (Чебоксары).  

 Организация дистанционного и очного обучения на 

примере создания соревнования с автоматической 

проверкой - Смирнова Виктория Сергеевна, учитель 

Гимназии № 1» (Чебоксары); 

 Социальная сеть "ВКонтакте" в работе классного 

руководителя, возможности использования - Глухова 

Наталия Владимировна, учитель МАОУ «СОШ № 1» 

(Череповец); 
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 Использование иноязычных сайтов для онлайн 

общения при обучении иностранному языку - Васильева 

Елена Александровна учитель МБОУ ООШ (Мариинский 

Посад, Чувашия) 

 Использование информационных технологий в рамках 

деятельности муниципальной инновационной 

площадки - Малышева Ирина Васильевна; учитель МАОУ 

«Уренская средняя общеобразовательная школа №2» 

(Нижегородская обл., г. Урень) 

 Примеры практического использования интернет-

ресурсов для организации онлайн-обучения по 

предмету «физическая культура - Кропачева Наталья 

Нуровна, учитель МАОУ «СОШ № 2», Пермский край, г. 

Краснокамск); 

 Методика решения задач повышенной трудности по 

информатике - Никитин Андрей Витальевич, к.ф.-м.н., 

доцент (Чебоксарский институт (филиал) Московского 

политехнического университета, Чебоксары), 

 Робототехнический хакатон  для школьников как 

интерактивный метод обучения - Игнатьева Эмилия 

Анатольевна, к.псих.н. доцент, и.о. декана ФМФ ЧГПУ 

(Чебоксары);  

 Решаемость заданий массовых дистанционных 

конкурсов как отражение ошибок в методике 

преподавания информационных технологий - Бельчусов 

Анатолий Александрович, к.т.н., доцент кафедры 

информатики и ИКТ ЧГПУ им. И. Я. Яковлева 

(Чебоксары). 

3. Подготовка и издание сборника конференции. 

Конференцией были обозначены следующие проблемы: 

1. На сегодняшний день далеко не полностью реализован 

потенциал дистанционных, интерактивных и мобильных 

образовательных систем являющихся наиболее востребованными и 

активно развивающимися компонентами информационной среды 

вузов. 
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2. Современная российская система высшего образования 

недостаточно готова к инклюзии инвалидов, что обусловливается 

наличием в данной сфере множества проблем: не во всех вузах 

России и зарубежья используются специально адаптированные 

учебные программы, индивидуальные учебные планы, а также 

дистанционные программы обучения; невысокая адаптивность 

вузов к индивидуальным особенностям студентов-инвалидов; у 

преподавателей недостаточно навыков и знаний об особенностях 

студентов, имеющих ограниченные возможности здоровья. 

3. В настоящее время существует очень мало литературы и 

пособий, предназначенных для работы со способными учащимися 

начального и среднего звена по организации подготовки к участию 

в конкурсах и олимпиадах, как очных, так и дистанционных 

Конференцией были выработаны следующие выводы: 

1. Тенденции цифровизации образования имеют 

международный характер. Многие проблемы имеют повсеместный 

характер. Например, снижение качества образования при полном 

переходе на дистанционные формы обучения (в период пандемии); 

развивающаяся зависимость школьников от компьютерных и 

мобильных приложений и социальных сетей. 

2. Увеличение числа программ, использующих не 

традиционные математические методы и известные прикладные 

модели, а подходы, так или иначе связанные с научным 

направлением, называемым «искусственный интеллект». 

3. Участие в конкурсах позволяет педагогу выделить свои 

лучшие практики, проанализировать и оценить себя как 

профессионала, повысить свою самооценку. 

4. Привлечение школьников к исследованиям в области 

робототехники и моделирования, обмену технической 

информацией и начальным инженерным знаниям, развитию новых 

научно-технических идей позволит создать необходимые условия 

для высокого качества образования, за счет использования в 

образовательном процессе новых педагогических подходов и 

применение новых информационных и коммуникационных 

технологий. 

Конференцией были предложены следующие рекомендации: 
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1. Несмотря на кажущееся разнообразие дистанционных, 

интерактивных и мобильных образовательные систем, 

применяемых в учебном процессе вуза, значительную часть из них 

можно успешно объединить в репозиторий информационных 

ресурсов, в том числе, интерактивных, с поддержкой коллективной 

работы. 

2. Шире использовать создание анимированного учебного 

видео с элементами скрайбинга являющегося универсальным 

инструментом, дающим преподавателю возможность быстро 

создавать обучающий материал, а ученикам – возможность 

нестандартной презентации результатов выполняемых учебных 

проектов, что способствует повышению информационно-

коммуникационной компетентности и формированию навыков 

самопрезентации. 

Привлекать к процессу создания цифровых образовательных 

ресурсов учеников через проектно-исследовательскую 

деятельность. 
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Аннотация. Современную молодежь наравне с родителями, 

учителями и другими людьми воспитывают сетевые 

информационные ресурсы в виде роликов, постов, фотографий, 

форумов и пр. Как сделать, чтобы сетевые ресурсы несли 

позитивный эффект в воспитании? Автор отвечает на этот вопрос. 

 

Abstract. Modern youth, along with parents, teachers and other people, 

are brought up by network information resources in the form of videos, 

posts, photos, forums, etc. How can you make network resources have a 

positive effect in education? The author answers this question. 

 

Ключевые слова: сетевые ресурсы, воспитание, школьники, 

образовательные проекты. 

 

Keywords: network resources, education, schoolchildren, educational 

projects. 

 

Интернет активно вошел в нашу жизнь. И взрослые, и дети 

находят в интернете много полезной и интересной информации. 

Однако и негативной информации в нем предостаточно. Если у 

взрослого человека в большей или меньшей степени развито 

критическое мышление, и он способен отличить истину от лжи, то 

для детей эта задача становится часто непосильной. Именно 

поэтому агрессивная информационная политика лжи направлена, 
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прежде всего, на молодежь России. Мы не будем сейчас 

расписывать методы и приемы, которыми пользуются наши 

политические оппоненты в ментальном растлении нашей 

молодежи. Предлагаем подумать, как противостоять этому 

агрессивному натиску. Первое, что приходит на ум – запретить, не 

всегда эффективно. Безусловно, контроль со стороны взрослых 

должен быть. Но информация такая вещь, которую даже в карман 

класть не надо, чтобы ее передать или получить. Она невидима, но 

очень действенна. Запреты могут только разжечь интерес к 

скрываемой информации. Самое правильное – развивать 

критическое мышление у школьников. Но как? Как научить 

ребенка отличать добро от зла? Правду от лжи?  Очевидно, надо 

негативной информации противопоставить позитивную, чтобы 

ребенок мог сравнить и сделать правильный выбор. 

В качестве примера рассмотрим информационный ресурс на 

сайте citizen.infoznaika.ru. Ресурс создан в рамках проекта 

«Формирование гражданственности у школьников Чувашии в 

условиях цифровой образовательной среды». Проект поддержан 

Министерством экономического развития Чувашии и Фондом 

президентских грантов. Авторами проекта являются члены нашей 

организации. 

Под цифровой информационно-образовательной средой будем 

понимать «совокупность условий осуществления информационного 

взаимодействия между субъектами образовательного процесса с 

интерактивным информационным ресурсом с помощью средств 

информационных и коммуникационных технологий (как 

аналоговой, так и цифровой формы реализации), 

взаимодействующих с ним как с субъектом информационного 

взаимодействия и личностью» (И. В. Роберт) [1]. Надо заметить, 

что понятие «гражданственность» достаточно сложное и 

многогранное. Гражданственность - это личное качество, 

выраженное в глубоком осознании человеком своей 

принадлежности к обществу, в котором он живет, а также в 

осознании совокупности своих прав, обязанностей по отношению к 

обществу, в готовности добровольно следовать предписаниям его 

морали и закона; в более общем значении — забота об 

общественном благе, концентрация помыслов и чувств на идее 

гражданского долга. Формирование гражданственности 

многогранный процесс, который включает такие понятия, как 

патриотизм, любовь к Родине, чувство долга и ответственности 

перед согражданами и др. Гражданственность базируется на знании 
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культуры и истории своего народа, знании законов, норм и этики 

своего государства. Формируя гражданственность школьников в 

современном обществе, педагоги, как отмечено в Стратегии 

развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 

года, должны создавать условия для развития качеств личности, 

«отвечающих требованиям информационного общества, 

инновационной экономики, задачам построения российского 

гражданского общества» [2]. 

Проект был начат в октябре 2021 года и продлится до ноября 

2023 года. На сайте citizen.infoznaika.ru мы ежемесячно 

выкладываем уроки по таким темам, как: Закон в нашей жизни, 

История Чувашии, Традиция и культура чувашского народа, Край 

100 тысяч песен, Политика как часть нашей жизни, Этика и этикет, 

Патриотизм и его проявления, Чувашия в семье народов России и 

др. (Рис. 1) Всего 20 тем. Каждая тема включает видеоуроки по 

заданной теме для трех уровней образования: младшая, средняя и 

старшая школа. Четвертый видеоролик обобщающего характера, 

для школьников всех возрастов. Темы можно объединить по трем 

направлениям: закон, культура, история. Расположены в 

смешанном порядке, поскольку в течение двух лет могут 

подключаться школы не с самого начала, чтобы не получилось, что 

школы, подключившиеся к проекту позже, приняли участие в 

уроках только одного направления.  

 
Рис. 1. Первые шесть уроков проекта на сайте citizen.infoznaika.ru 

 

В рамках каждого урока есть конкурсы: творческий и 

тестовый. Тестовый конкурс основан на опросе по материалам 

видеороликов к уроку. На творческий конкурс школьники 
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присылают рисунки или сочинения по заданным темам. По итогам 

всех конкурсов мы проводим аналитический обзор результатов. 

Победителям высылаем дипломы, учителям – благодарности, а 

всем участникам – сертификаты. Документы по каждой теме 

разрабатываем заново, соответствующие теме. 

Кроме видеоуроков были разработаны компьютерные 

приложения «Чувашский камень» (по теме «Чувашская вышивка») 

и «Виртуальный музей первых руководителей Чувашии» (Рис. 2) 

(по теме «Политика в нашей жизни»). Приложения помогают 

глубже раскрыть тему и повышают мотивацию школьников к 

участию в проекте. 

 
Рис. 2. Виртуальный музей первых руководителей Чувашии на сайте 

citizen.infoznaika.ru 

 

Через 8 месяцев с начала проекта на сайте зарегистрировано 

более 5 тысяч школьников, более 500 учителей. Хочется заметить, 

что проект поддерживают во многих организациях. Так, директор 

Национального музея Меньшиков И. П. дала согласие на 

видеосъёмку в залах музея, с рассказом о своем театре выступили 

директора Чувашского драматического театра, Театра оперы и 

балета, Театра юного зрителя и Театра кукол. Директора и 

администрация школ соглашаются на видеосъемку, когда мы 

приходим к ним в школу. О нашем проекте был отснят и показан 

сюжет на радио и телевидении Национальной теле-радио компании 

Чаваш Ен. Такое отношение со стороны граждан и руководства 

вселяет уверенность в актуальности и востребованности проекта. 
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Человечество перешло на принципиально новый этап 

развития. Начав с мануфактур, человек совершенствовался и 

учился, пройдя вехи парового двигателя, электрификации, 

информатизации и виртуализации [1]. В настоящее время рынок 

систем виртуализации представлен большим количество проектов, 

как лицензируемых, так и бесплатных. 

Основу платформ виртуализации с открытым исходным кодом 

представляют такие, наиболее известные проекты, такие как XEN, 

KVM, oVirt, OpenStack и др. 

Основными лицензируемыми решениями систем 

виртуализации представлены проектами Hyper-V от компании 

Microsoft и VMWare от одноименной компании. 

Кроме того, существуют еще и лицензируемые проекты 

Российского производства, сведения о которых, в соответствии со 

статьей  12.1 Федерального закона «Об информации, 

информационных технологиях и о защите информации» в целях 

расширения использования российских программ для электронных 

вычислительных машин и баз данных, подтверждения их 

происхождения из Российской Федерации, а также в целях 

оказания правообладателям программ для электронных 

вычислительных машин или баз данных мер государственной 

поддержки добавляются в соответствующий реестр программного 

обеспечения. 

Однако необходимо отметить, что все платформы 

виртуализации Российского производства не являются 

самостоятельными продуктами и используют в своей основе 

программный код открытых проектов, описанных выше. В 

основном, для «копирования» используется проект KVM в той или 

иной «обертке». 

С учетом того, что в проекте МФЦ используются гостевые 

машины с операционными системами как на Windows, так и на 

Linux, то выбор логично будет делать между проприетарным 

проектом на VMWare и опен-сорс проектом на KVM.  

Оценка программных продуктов, проведенная на основании 

документации, размещенной в сети интернет показала, что в случае 

с KVM наблюдается очень сложное администрирование, поскольку 

отсутствует полноценный и интуитивно понятный веб-интерфейс 

консоли управления, процедуры установки хоста сопряжены с 

длительной ручной работой по подключению систем хранения 

данных по протоколу iSCSI. Т.е. инженер должен выполнить массу 

ручной работы, что сказывается на качестве и скорости 
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разворачивания, настройки и последующего сопровождения 

физических серверов. Так же можно отметить отсутствие 

полноценной поддержки, как как производителя не существует — 

проект разрабатывается свободной группой программистов. 

В проекте отсутствуют удобные графические инструменты для 

управления виртуальным оборудованием. Для комфортного 

управления копиями рекомендуется дополнительно скачать пакет 

Virt-Manager, но и он, по функционалу, недостаточно развит по 

отношению к продуктам VMWare. 

В программе отсутствуют встроенные инструменты, 

аналогичные Fault Tolerate для VMware. Т.е.  существует 

ограниченная возможность создать кластер повышенного доступа с 

использованием сетевой репликации через DRDB. 

Также для создания кластера общей доступности необходимо 

установить программу Heartbeat. С ее помощью можно 

обмениваться служебными сообщениями о состоянии узлов. 

Помимо этого, нужен еще и Pacemaker. 

Еще один минус - у KVM, как у опенсорс решения, 

отсутствует служба поддержки, что грозит сложностями в случае 

решения пробел в функционировании платформы. 

Исходя из вышеизложенного можно понять, что решение на 

KVM, хоть и можно использовать без выполнения лицензионных 

отчислений, но оно имеет массу недостатков, которые могут 

привести к нестабильному функционированию системы, что 

повлечет за собой не только проблемы в работе операторов в МФЦ, 

но и недовольство граждан некачественными услугами. Таким 

образом, наиболее оптимально для использования инфраструктура, 

уже имеющуюся в республиканском центре обработки данных, и 

построенная на базе платформы VMware ESXi. 
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Аннотация. Актуальность проблемы заключается в сложной 

организации и проверки работ школьников дистанционного и 

очного обучения в период ограничительных 

противоэпидемиологических мер по дисциплинам, 

предполагающим практические занятия. 

Платформа Яндекс.Контест – бесплатный универсальный 

конструктор, с помощью которого можно создать набор задач и 

тестовых вопросов по теме «Программирование», а также создать 

соревнование среди учеников внутри класса или школы. 
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Abstract. The urgency of the problem lies in the complex organization 

and verification of the work of distance and full-time schoolchildren 

during the period of restrictive anti-epidemiological measures in 

disciplines involving practical exercises. 

The Yandex.Contest platform is a free universal designer with which 

you can create a set of tasks and test questions on the topic 

"Programming", as well as create a competition among students within a 

class or school. 

 
Ключевые слова: универсальный конструктор, цифровой 

инструмент формирующего оценивания, тренинг-кабинет, тест. 

 

Key words: universal constructor, digital tool for formative assessment, 

training room, test. 

 

Актуальность проблемы заключается в сложной организации и 

проверки работ школьников дистанционного и очного обучения в 

период ограничительных противоэпидемиологических мер по 

дисциплинам, предполагающим практические занятия. 

Платформа Яндекс.Контест – бесплатный универсальный 

конструктор, с помощью которого можно создать набор задач и 

тестовых вопросов по теме «Программирование», а также создать 

соревнование среди учеников внутри класса или школы.  

Безусловно, нас интересует данный сервис как цифровой 

инструмент формирующего оценивания. После обычной 

регистрации и подачи заявки на полную версию создания заданий 

вы можете приступить к составлению учебных задач. 

В Личном кабинете учитель, составляющий задания, имеет 

возможность посмотреть результаты обучающихся, отправленные 

задания на ошибки и прокомментировать, отправив ответ на почту 

ученику, с которого были выполнены задания. Настроить 

ограничение количества попыток прохождения задания и 

ограничить время на их выполнение. Помимо этого, есть 

возможность сделать соревнование открытым, в котором может 

поучаствовать любой, у кого есть доступ к данному соревнованию, 

или же закрытый, куда преподаватель лично вносить почту 

ученика, предоставляя таким образом обучающимся участие. 

Обучающиеся регистрируется на платформе или лично, а 

затем сообщают свой аккаунт учителю, или учитель сам 

регистрирует учеников и предоставляет им данные для входа на 

Яндекс.Контест. 
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Возможности использования Яндекс.Контест в качестве 

инструмента формирующего оценивания большие. 

Пример создания соревнования на платформе Яндекс.Контест: 

1. Для создания соревнования не понадобится никаких 

дополнительных программ.  
2. На вкладке «Соревнования» выбираем «Добавит 

соревнование» и указываем название. (в нашем случае 

«Линейные программы») Нажимаем кнопку «Создать» 

(Рис. 1). 
 

 
Рис. 1 

 

3. Далее идет блок «Настройки». Здесь мы указываем доступ 

к соревнованию, время проведения и компиляторы, языки 

программирования, на которых будут проверяться 

программы. По желанию можно изменить 

дополнительные пункты настроек. Нажимаем сохранить 

(Рис. 2). 

 
Рис. 2 
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4. После чего переходим на вкладку «Задачи». Выбираем 

«Создать задачу» и задаем ее название (в нашем случае 

«Периметр прямоугольника»). Далее идет блок «Общее». 

С левой стороны окна выбираем «Условия». Выбираем 

тип условия «TeX» и добавить условие. В появившемся 

окне в легенде указываем условия задачи, формат ввода и 

формат вывода. По желанию можем добавить примечания. 

Нажимаем сохранить (рис 3). 

 
Рис. 3 

 

5. Для проверки решений переходим на левой панели «Тесты 

и решения». В правом верхнем углу выбираем «Создать 

тест». В появившемся окне задаем название тестового 

файла «01», в текстовые данные вводим стороны 

прямоугольника «1.5   3.52», название файла ответа «01.a» 

и ответ – периметр прямоугольника по двум заданным 

сторонам «10.04». Нажимаем добавить (рис. 4). Добавляем 

несколько таких тестов, но с другими данными. 

 
Рис. 4 
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6. Для того, чтобы добавить задачу в наше соревнования, 

переходим на вкладку «Наборы задач» и выбираем набор 

с названием нашего соревнования. Внизу страницы 

добавляем созданную ранее задачу (рис. 5). Нажимаем 

сохранить. 

 
Рис. 5 

 

7. Теперь можем перейти на вкладку «Соревнования» и 

открываем «Линейные программы». В открывшемся окне 

нажимаем на название соревнования, для перехода на него 

(рис. 6). 

 
Рис. 6 

 

8. Ученики, при выполнении задания, будут видеть само 

задание, формат ввода, формат вывода и окно, где 

пишется сама программа. В ячейке «Язык» они могут 

выбрать на каком языке выполняется задание (рис. 7). 
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Рис. 7 

 

9. Когда обучающиеся выполнили задание, учитель может 

проверить кто из учеников сколько заданий выполнил, 

выбрав в соревновании «Положение участников» (рис. 8) 

 
Рис. 8 

 

10. Если у обучающихся стоит минус, или у них возникли 

вопросы по конкретному заданию, где в написание 

программы сделали ошибку, переходим в настройках 

слева на панели «Посылки» (рис. 9). Выбираем ID, 

которое хотим проверить и нажимаем «Исходный код» 

(рис. 10) 



21 

 

 
Рис. 9 

 

 

Рис. 10 

 

В заключение отмечу, что процесс создания соревнования 

оказался очень простым и недолгим. Это интересно мне, как 

учителю, это интересно детям. А главное, что нет лишней затраты 

время на проверку программ. Проблема введения дистанционного и 

очного обучения решается с помощью сервиса 

Яндекс.Контест.  Теперь Яндекс.Контест стал главным 

помощником в моей педагогической деятельности. 
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Аннотация. В cтатье освещены возможности использования 

социальной сети «Вконтакте» в работе классного руководителя, 

механизмы взаимодействия классного руководителя с учащимися 

посредством социальной сети, выявлены положительные и 

отрицательные стороны такого взаимодействия. 

 

Abstract. This study investigated opportunities of using social media 

platform "VKontakte" in the work of form master, mechanisms of social 

interaction on "VKontakte" between the teachers and their students; the 

benefits and the drawbacks of this kind of interaction were also 

disclosed.  
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Очевидно, что общение в социальных сетях в настоящее время 

распространено среди подростков. В МАОУ «СОШ № 1» г. 

Череповца проводилось анкетирование учеников одиннадцатых 

классов, которое показало, что из 42 учащихся все 42 имеют 

страницу в социальной сети «Вконтакте» и ежедневно 

неоднократно посещают ее. Обычной практикой среди классных 

руководителей стало создание групп классов в сети «ВКонтакте». В 

состав таких групп приглашаются ученики класса и их родители, 

группы закрытые, недоступные для пользователей социальной 
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сети, не являющихся членами данной группы.  Опрос классных 

руководителей школы №1 города Череповца показал, что в каждом 

классе имеется такая группа в социальной сети «ВКонтакте».  
Классные руководители имеют личный аккаунт в социальной 

сети «Вконтакте», который использует в своей работе с учениками 

и их родителями. Наличие такого аккаунта адекватно 

воспринимается учащимися и их родителями, которые, как 

правило, подписываются на аккаунт классного руководителя. При 

этом педагогу необходимо тщательно продумывать наполнение 

своего аккаунта, так как содержимое странички видит множество 

людей.  Контент, размещаемый классным руководителем 

необходимо тщательно отбирать, избегая размещения информации 

слишком личного или компрометирующего характера. Каждый 

педагог определяет границы того, что видно его подписчикам 

самостоятельно, часть контента можно скрыть от учеников и 

родителей через настройки аккаунта.  Основными формами 

общения классного руководителя с учениками и их родителями 

являются: написание сообщений, добавление в друзья, рассылка 

информации, создание обсуждения по какой-либо теме, одобрение 

(лайки) контента учеников и их родителей, либо отзывы на 

размещаемый ими контент. Обычно после окончания обучения в 

школе классный руководитель и бывшие ученики остаются 

подписанными друг на друга в социальной сети и поддерживают 

связь. Хочется отметить положительные и отрицательные стороны 

взаимодействия классного руководителя с учащимися в социальной 

сети «Вконтакте». К положительным сторонам  относятся:  

удобство интерфейса сети и предоставляемых ею сервисов, 

идентификация пользователя, очевидность присутствия в данный 

момент в сети – пометка “online”, возможность обмена файлами 

между участниками (фото, видео, документы), неформальность 

общения с учащимися, общение «на их волне», которое вместе с 

тем предполагает владение  сторонами общения своеобразным 

этикетом интернет-общения,  мониторинг новостей учащихся, в 

том числе «группы риска», соответственно возможность 

своевременной адекватной педагогической реакции на события,  с 

одной стороны, общение в режиме «online», а с другой – отсутствие 

необходимости незамедлительного ответа, есть время на 

обдумывание ситуации, возможность дать оценку новостям 

учащихся, в том числе путем применения такой педагогической 

меры воздействия, как удаление из друзей (вызывает у ученика 

желание выяснить, почему его удалили из друзей, в чем его 
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ошибка), возможность создавать «беседы», приуроченные к 

конкретному событию (экскурсии, походу, тренингу, флешмобу), 

проводить опросы или голосования;  возможность решить 

организационные вопросы во внеучебное время, без личной 

встречи с учащимися или их родителями, «документирование» всех 

действий, как за счет сохранения переписки, так и путем создания 

скриншотов  страниц. Безусловно, имеются и отрицательные 

моменты, задача педагога в данном случае их минимизировать:  

недопустимо стимулировать детей к безвылазному “сидению” в 

социальных сетях, поэтому общение должно иметь четкие 

временные и тематические границы; часто невозможность 

использования школьной сети WI-FI, так как в ней данный контент  

заблокирован, что, впрочем, не мешает учащимся «сидеть» 

«Вконтакте», находясь в школе, так как у большинства из них есть  

доступ в интернет со смартфонов. Классный руководитель 

вынужден общаться с учащимися в социальной сети либо в свое 

нерабочее время, либо с личного мобильного устройства с 

доступом интернет не через школьную сеть.     
 Таким образом, классный руководитель имеет возможность 

использовать в своих служебных интересах активность учеников в 

социальных сетях, использовать социальную сеть «ВКонтакте» 

одним из инструментов взаимодействия с учениками и их 

родителями. 
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Аннотация. В статье автор рассказывает об опыте использование 

иноязычных сайтов для общения как с носителями языка, так и с 

изучающими язык для обучения дисциплине «Иностранный язык» 

в общеобразовательной школе. Автор обсуждает риски и 

достоинства использования данного метода обучения. В статье 

также приведен конкретный пример практического использования 

такого сайта. 

 

Abstract. In the article the author tells about the experience of using 

foreign language sites for communication with both native speakers and 

language learners for teaching the discipline "Foreign Language" in a 

secondary school. The author also discusses the risks and advantages of 

using this training method. The article provides a concrete example of 

the practical use of such a site as well. 

 

Ключевые слова: общеобразовательная школа, учебный процесс, 

цифровой ресурс, платформа, Интернет-ресурсы, онлайн-проект. 

 

Key words: secondary school, educational process, digital resource, 

platform, Internet resources, online project. 

 

Ученики часто спрашивают меня: «Где найти носителей языка, 

чтобы общаться и практиковать разговорную речь?» Сейчас 

общаться с носителями языка можно не выходя из дома. В статье я 

расскажу, где и как организовать беседы и переписку с 

иностранцами. 
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Я часто вижу, как подростки из разных городов и стран 

знакомятся через комментарии к видеосюжетам или фотографиям, 

размещённым в соцсетях: пишут кратко о себе, своих интересах. В 

результате, завязывается разговор, и они общаются уже в личных 

сообщениях. Отличная идея - сделать то же самое, только на 

английском. 

Для начала можно посоветовать ученику войти в 

англоязычный TikTok, просмотреть видео и написать комментарий, 

что даст мотивацию пообщаться с иностранцами. Думаю, это будет 

интересный и современный формат знакомства, особенно для 

подростков.  

Если вы знаете, что ваш ученик увлекается играми, 

предложите ему найти друзей - иностранцев на игровых 

платформах. Почти во всех сетевых играх сейчас есть возможность 

говорить или переписываться с напарниками. Разберите с ребенком 

некоторые фразы из игры, чтобы он мог использовать их во время 

разговора и чувствовать себя увереннее. 

Еще вариант - зарегистрироваться на сайте, который 

специально разработан для общения с иностранцами. Это самый 

действенный, быстрый и удобный способ. Такие сервисы помогут 

ученику достигнуть цели, к которой он идет.  

Мне хотелось бы рассказать про сайт, которым мы c 

учащимися нашей школы пользуемся уже около 6 лет. Это сайт 

https://studentsoftheworld.info. 

 Согласно владельцам сайта, их цель «Открыть двери мировых 

культур - для дальнейшего общения между молодыми людьми по 

всему миру». На основе этого сайта мы организовали в школе клуб 

друзей по переписке «IPP» (Inter Penpals), в который могут 

вступить желающие, начиная с 3 класса.  На сайте вы можете 

помочь ребятам подобрать себе друзей по переписке, того же 

возраста, уровня владения английским языком, близких по 

увлечениям, в странах по выбору. Дети смогут открыть для себя 

новые культуры, обменяться идеями, письмами, открытками, 

улучшить свои знания иностранного языка, а, возможно, и посетить 

эти страны! Но, прежде всего, они получат возможность 

приобрести друзей в разных уголках мира. 

На сайте предлагаются личные страницы пользователей, 

объединения и блоги по интересам, онлайн игры, клубы, 

викторины, форумы, сайты школ со всего мира.  

Общение в виртуальной реальности осуществляется с 

помощью внутренней электронной почты. Переписку можно 

https://studentsoftheworld.info/


27 

 

осуществлять в любом классе и на любом уровне владения языком. 

Помимо целенаправленного использования изучаемого языка, 

установления дружеских контактов, ознакомления с культурой 

стран и образом жизни молодежи, электронная переписка имеет 

свои преимущества по сравнению с бумажной: она быстрее, 

удобнее и дешевле. Используемый нами в работе сайт – 

бесплатный и надежный по уровню безопасности и модерации.  

Но все же, хотелось бы отметить некоторые проблемы, 

которые возникают в ходе использования сайта. Изначальная 

заинтересованность быстро проходит, и учащиеся оказываются в 

затруднительном положении, не зная, о чем писать. Не на все 

письма приходят ответы, что влечет за собой разочарование. Чтобы 

этого не случилось, можно предложить ученикам общаться сразу с 

несколькими партнерами по переписке. Еще одной проблемой 

может стать недостаточная осознанность безопасного 

информационного взаимодействия ученика с другими 

пользователями в сети Интернет.  Для того, мы проводим 

ознакомление с правилами и требованиям работы в сети Интернет, 

которых следует придерживаться как детям, так и их родителям, и 

педагогам. К слову сказать, родители и учитель участников клуба 

могут просматривать переписку, корректировать сообщения и 

выбирать партнеров по переписке совместно с ребенком. 

Онлайн общение - прекрасная практика языка, где 

осуществляется переход от теории к практике, в сторону истинного 

общения и свободного формулирования мыслей. Присутствие 

реальных собеседников обеспечивает повышение качества письма - 

речь школьников становится более выразительной, к обычному 

описанию прибавляется аргументация, речевые обороты живого 

разговорного языка. 

Изменяется и сам процесс написания письма - больше 

внимания уделяется редактированию работ и исправлению ошибок, 

поиску интересных тем для диалога.  

Использование переписки повышает интерес к самому 

процессу изучения языка. Для повышения эффективности 

использование сайта для переписки должно быть 

целенаправленным и одновременно мотивирующим к общению с 

партнерами. Конечно, есть разработанный пакет заданий, таких 

как: 

 поместите объявление о поиске друзей на сайте по 

переписке; 

 напишите информацию о себе; 
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 вышлите несколько сообщений (2-3 в неделю); 

 для того чтобы получить ответ, задайте в конце 

сообщения интересующие вас вопросы; 

 примите не меньше трех ответов на свои сообщения; 

 предоставьте полный отчет о проделанной работе: что вы 

сделали, что из этого получилось, что нового вы узнали. 

Включите в отчет свои письма и ответы на них. 

В заключении отметим, что можно предложить учащимся 

расспросить своих друзей по переписке по той или иной теме, и на 

базе полученных результатов сделать мини-проект. Такой мини –

проект может стать зачетной работой по итогам изучаемой темы и 

даже учебного года. Это необычно и увлекательно для ребят. 

Проектная деятельность позволяет учащимся приобрести 

дополнительные знания в интересующей их предметной области, 

научиться планированию собственной познавательной 

деятельности, овладеть навыками работы с основным 

программным обеспечением, необходимым современному 

человеку. В процессе работы ребенок творчески раскрепощен, он 

проявляет свою фантазию, выражает свои идеи, работает в 

комфортном для него режиме и удобным ему способом. Решение 

тех или иных проблем заставляет ученика думать, анализировать, 

сопоставлять, сравнивать. Мы в своей школе разработали и 

представили вниманию общественности несколько подобных 

проектов, выполненных с помощью нашего партнеров по 

переписке. Это «Игрушки со всего света», «Сказки народов мира», 

«Наша английская библиотечка», «Страноведческая азбука», «По 

следам медвежонка Паддингтона», «Book – Box», «Фильм, фильм, 

фильм…».  

Кроме этого, общаться с представителем другой нации - 

интересно, потому что вы соприкасаетесь с другой культурой, 

узнаете необычные традиции, привычки, черты характера, что 

способствует преодолению стереотипов. 
Находясь в виртуальной языковой среде, дети учатся читать, 

видеть и слышать образцы современной иноязычной речи и 

употреблять их в собственной речи. 

Человек из другой страны - это также источник всевозможных 

советов на случай, если вы планируете путешествие. Длительное 

общение способствует дружеским отношениям и даже появлению 

совместных планов и проектов. 
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Аннотация. В статье авторы раскрывают о процессах внедрения 

средств информационных и коммуникационных технологий в 

деятельность муниципальной инновационной площадки по теме 

«Создание модели личностного и профессионального 

самоопределения обучающихся в условиях ФГОС СОО». Авторы 

показывают возможности использования сайтов сети Интернет для 

решения вопросов профориентации учащихся. 
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Abstract. In the article, the authors reveal about the processes of 

introducing information and communication technologies into the 

activities of the municipal innovation platform on the topic "Creating a 

model of personal and professional self-determination of students in the 

conditions of the Federal State Educational Standard SOO". The authors 

show the possibilities of using Internet sites to solve the issues of 

vocational guidance of students. 
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Тема муниципальной инновационной площадки «Создание 

модели личностного и профессионального самоопределения 

обучающихся в условиях реализации ФГОС СОО». 

Идея инновации заключается в апробации личностно-

ориентированного подхода к профессиональному 

самоопределению учащихся уровня среднего общего образования 

через индивидуализацию обучения, создание условий личностного 

и профессионального самоопределения обучающихся, 

формирование социально-профессиональной мобильности, 

способности ориентироваться в изменяющейся социально-

экономической ситуации.  

В инновационную деятельность вовлечены учащиеся 10-11 

классов, заместитель директора школы, учителя, педагог-психолог, 

классный руководитель.  

Современный подход к организации профориентационной 

работы с учащимися связан с необходимостью информатизации 

учебного процесса, повышения ИКТ-компетенции учащихся, как 

информационной основы их профессионального самоопределения, 

использования преимуществ Интернет для поиска научной 

информации и активного использования информационно-

коммуникационных технологий. 

Используя всемирную сеть Интернет можно решить задачи 

организации профориентационной работы. Учащиеся могут пройти 

профориентационное тестирование, определить свои способности и 

личные качества, получить рекомендации по приоритетным 
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профессиям, изучить сайты, где находятся описания различных 

профессий. 

Есть сайты, предоставляющие информацию об учебных 

заведениях, особенностях поступления и обучения. В сети 

Интернет достаточно много информации о рейтингах учебных 

заведений, востребованности их выпускников, форумах, на 

которых разворачиваются дискуссии о качестве образования. 

Интернет в настоящее время становится мощным не только 

информационным, но и образовательным ресурсом. В последнее 

время всё большую популярность приобретает возможность 

дистанционного образования. 

В результате можно выделить группы сайтов, которые 

выполняют функцию профориентации и могут использоваться не 

только психологами и педагогами, работающими по вопросам 

профориентации, но и учащимися, их родителями для 

самостоятельного сбора информации. 

1. Сайты, посвященный вопросам профориентации. 

Билет в будущее https://bvbinfo.ru/ – это проект ранней 

профессиональной ориентации школьников 6-11 классов. Проект 

учит, как выбирать профессию. В современном мире профессии 

очень быстро меняются, появляются новые. Для выбора профессии 

в меняющемся мире мало знать, какие профессии существуют. 

Важно уметь выбирать свой путь. Для того, чтобы выбрать свою 

траекторию развития, важно понимать себя, свои сильные и слабые 

стороны, осознанно принимать решения.    

Сайт Центра тестирования и развития МГУ «Гуманитарные 

технологии» https://proforientator.ru/ - на этом сайте содержится 

много тематических статей по вопросам выбора профессии. Можно 

познакомиться с рассказами психологов-консультантов о том, что 

влияет на выбор профессии, какие типичные ошибки совершают 

молодые люди. Приводится описание большого количества 

профессий, которые являются наиболее востребованными на 

современном рынке труда. Отдельный раздел содержит описания 

ВУЗов, профильных школ, подготовительных курсов. 

Представлена информация о способах поступления. 

Выбор профессии https://www.ucheba.ru/prof - на сайте 

представлено более 600 описаний, наиболее востребованных на 

сегодняшний день профессий, рассортированных по разделам. 

Кроме того, этот сайт – крупнейший портал, посвящённый 

обучению и образованию, содержащий информацию о лучших 

ВУЗах, школах, лицеях, о рейтингах учебных заведений. 

https://bvbinfo.ru/
https://proforientator.ru/
https://www.ucheba.ru/prof
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2. Образовательные порталы. 

ЦОПП (Центр опережающей профессиональной подготовки) 

https://copp36.ru/ – формирование в Нижегородской области 

современной образовательной среды, обеспечивающей 

опережающую профессиональную подготовку всех категорий 

граждан по освоению новых, перспективных и наиболее 

востребованных экономикой региона профессиональных навыков и 

компетенций. ЦООП предоставляет индивидуальную траекторию 

образования для различных категорий учащихся, позволит 

школьникам осознанно выбрать профессию.  

Центр профессионального развития http://profes-nn.ru/ - 

центром ведется работа, направленная на повышение значимости 

рабочих профессий среди молодежи. Особая роль отводится 

областным олимпиадам и эстафетам профессионального 

мастерства, которые позволяют будущим рабочим и специалистам 

продемонстрировать уровень своего профессионального 

мастерства, способствуют популяризации и продвижению 

профессий, востребованных на региональном рынке труда.  
Центр «Профи» НГТУ им. Р.Е.Алексеева 

https://www.nntu.ru/structure/view/podrazdeleniya/centr-profi - 

поможет школьникам сделать осознанный выбор профессии, 

сформировать психологическую готовность к совершению 

осознанного профессионального выбора, соответствующего 

индивидуальным особенностям каждой личности, повысить 

компетентность учащихся в области планирования карьеры. 

3. Собственные сайты школ, колледжей, ВУЗов. 

На персональных сайтах учебных заведений можно узнать 

наиболее подробную и достоверную информацию о правилах 

приёма, экзаменах, учебных планах, направленности классов в 

школах, наличии курсов и специальности в колледжах, ВУЗах. 

На школьном сайте МАОУ «Уренская СОШ №2» 

http://school2ur.narod.ru/index/proforientacionnaja_rabota/0-394 есть 

раздел «Профориентационная работа», в нем размещены планы и 

программы профориентационной работы школы, методические 

рекомендации, памятки для родителей. 

В целом, использование информационных технологий в 

профориентационной работе является фактором, повышающим 

эффективность этой работы, повышает социальную защищенность 

учащихся, оказывает им моральную и психологическую 

поддержку, расширяет круг выбора будущей профессии, открывает 

https://copp36.ru/
http://profes-nn.ru/
https://www.nntu.ru/structure/view/podrazdeleniya/centr-profi
http://school2ur.narod.ru/index/proforientacionnaja_rabota/0-394
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перед учащимися возможность дальнейшего образования или 

получения выбранной профессии. 
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Аннотация. Актуальность проблемы заключается в сложной 

организации дистанционного и очного обучения в период 

ограничительных противоэпидемиологических мер по 

дисциплинам, предполагающим практические занятия, а именно по 

дисциплине «Физическая культура». Для того чтобы повысить 

эффективность учебного процесса, необходимы новые 

организационные, методические и научные идеи, должен 

осуществляться поиск новых подходов к физическому воспитанию, 

в том числе и в цифровом формате. 

 

Abstract. The urgency of the problem lies in the complex organization 

of distance and full-time education during the period of restrictive anti-

mailto:natakro.08@mail.ru
mailto:natakro.08@mail.ru
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epidemiological measures in disciplines involving practical training, 

namely in the discipline "Physical Education". In order to increase the 

effectiveness of the educational process, new organizational, 

methodological and scientific ideas are needed, a search for new 

approaches to physical education, including in digital format, should be 

carried out. 

 

Ключевые слова: цифровой ресурс, платформа, Интернет-ресурсы, 

онлайн-проект. 

 

Key words: digital resource, platform, Internet resources, online project. 

 

Важнейшей целью школьного образования является 

подготовка обучающихся, способных самостоятельно и активно 

действовать, принимать решения, гибко адаптироваться в 

изменяющихся условиях общества, в различных сферах 

общественной жизни, в том числе и в сфере физической культуры. 

Актуальность проблемы заключается также в сложной 

организации дистанционного и очного обучения в период 

ограничительных противоэпидемиологических мер по 

дисциплинам, предполагающим практические занятия, а именно по 

дисциплине «Физическая культура». 

Традиционные методы оценки теоретических знаний по 

физической культуре (рефераты, письменные работы, доклады) 

оказываются малоэффективными в современной ситуации. Для 

того чтобы повысить эффективность учебного процесса, 

необходимы новые организационные, методические и научные 

идеи, должен осуществляться поиск новых подходов к 

физическому воспитанию, в том числе и в цифровом формате. 

Виртуальная доска Padlet – удобный и 

многофункциональный сервис для хранения, организации и 

совместной работы с различными материалами. Появилась 

возможность каждому обучающемуся вывесить свою работу на 

виртуальную доску, а мне, как учителю, прокомментировать и 

оценить каждого, не потратив на это много времени. Можно 

использовать доску для совместного сбора материалов. Учащиеся 

при этом могут работать как всем классом, так и в группах. Все 

ресурсы будут собраны в одном месте, и никогда не потеряются. 

Canva – бесплатный графический редактор. Сервис позволяет 

легко и быстро создавать классные посты для социальных сетей, 

креативное видео, презентации и другие визуальные материалы. 
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ЯКЛАСС – онлайн-проект, позиционируемый как «цифровой 

образовательный ресурс для школ». Сервис позволяет учителям 

создавать и проводить тесты в электронном виде, задавать 

домашние задания и делать процесс обучения максимально 

интересным и разнообразным. Ученики могут использовать 

систему как тренажёр для повышения знаний во всех необходимых 

областях, а их родители получают возможность дополнительной 

мотивации детей без необходимости нанимать репетитора. 

СФЕРУМ - бесплатная платформа для учителей и учеников, 

созданная компаниями VK и «Ростелеком». Здесь можно проводить 

онлайн-занятия, совершать видеозвонки, общаться в чатах, 

делиться документами, составлять расписание уроков и даже вести 

информационный канал школы. Основная задача «Сферума» — 

помочь учителю организовать обучение. Платформа не заменяет 

традиционное образование в классе, а дополняет его и делает более 

эффективным. 

В заключении привожу материал, где перейдя по ссылке 

https://padlet.com/natati08/k678mwxmiq2imeei, вы увидите 

практические примеры организации деятельности обучающихся 

(рис.1). 

 
Рис.1. Практические примеры 

 

При использовании данных ресурсов общение учащихся и 

учителя выходит на новый уровень и не ограничивается пределами 

аудитории. Появилась возможность создавать курсы, раздавать 

задания, общаться и систематизировать работу в режиме онлайн. 

Приоритет отдан самостоятельности обучающихся (там, где это 

возможно и безопасно) так, чтобы они не заучивали готовые 

материалы, а сами решали двигательную задачу и могли 

использовать в практической деятельности. 

https://padlet.com/natati08/k678mwxmiq2imeei
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У меня, как у учителя физической культуры, появилась 

возможность применять данные Интернет-ресурсы для повторения 

изученного материала, рефлексии на уроке, планирования урока и 

домашнего задания, получения обратной связи и уточнения 

информации и пр.  
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Аннотация. Знание информатики необходимо каждому 

современному человеку, желающему комфортно чувствовать себя в 

обществе и успешно продвигаться по карьерной лестнице. Она 

присутствуют почти во всех сегодняшних направлениях 

человеческой деятельности, и во многих случаях требует 

тщательного изучения. Поэтому к урокам информатики педагогам 

необходимо тщательно подходить еще в школе, постоянно 

проверяя уровень знаний учеников и подбирая наиболее 

эффективные методы ведения занятий. Одним из способов 

https://www.prof-sferum.ru/blog/about-sferum
https://www.yaklass.ru/
http://www.canva.com/
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проверки знаний, несомненно, можно считать участие в конкурсе 

«Инфознайка». 

 

Abstract. Knowledge of computer science is necessary for every modern 

person who wants to feel comfortable in society and successfully move 

up the career ladder. It is present in almost all of today's areas of human 

activity, and in many cases requires careful study. Therefore, teachers 

need to approach computer science lessons carefully at school, 

constantly checking the level of knowledge of students and selecting the 

most effective methods of conducting classes. One of the ways to test 

knowledge, of course, can be considered participation in the contest 

"Infoznaika". 

 

Ключевые слова: конкурс, задачи, «Инфознайка». 

 

Key words: competition, tasks, "Infoznaika". 

 

Рассмотрим уровень решаемости задач в 3-4 классах 

олимпиады «Инфознайка» 2022 года. Разберем задачи с 

решаемостью 60% и ниже. 

 

 
Рис. 1. 

 

Рассмотрим 8 задачу. Её условие: 

 
Рис. 2. 

 

Для решения задачи достаточно знать пословицу: Готовь сани 

летом, а телегу зимой. 
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Рассмотрим задачу 17. 

 
Рис. 3. 

 

Решение: 

Два множества не состоят из одинаковых фигур.  

1. Достаточно посчитать количество фигур (справа 5, 

слева 6). 

2. Справа присутствует пятиугольник. Слева его нет. 

 

Рассмотрим задачу 18. 

 

 
Рис. 4. 

 

Отличия показаны ниже цифрами: 

 
Рис. 5. 

 

Рассмотрим уровень решаемости задач в 5-7 классах 

олимпиады «Инфознайка» 2022 года. Разберем наиболее 

интересные задачи. 
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Рис. 6. 

 

Рассмотрим задачу 6. 

 
Рис. 7. 

 

 
Рис. 8. 

 

Рассмотрим задачу 9. 

 

 
Рис. 9. 
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В треугольнике Паскаля Сумма Цифр в каждой строке равна 

степени 2 

Первая строка: 2^0=1 

Вторая Строка: 2^1=2 

Третья Строка :2^2=4 

Четвертая строка: 2^3=8  

………………………… 

Шестая строка: 2^5=32 

Восьмая строка:2^7=128 

128/32=4 

 

Следующая интересная задача под номером 17. 

 

 
Рис. 10. 

 

Иллюстрация разреза кольца для получения наибольшего 

числа 

 
Рис. 11. 
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Аннотация.  В статье рассматриваются особенности проведения 

хакатона как интерактивного метода обучения школьников. 

Представленный способ обучения направлен на приобретение 

необходимых компетенций школьниками, их мотивацию к 

освоению современных направлений обучения, формирование 

навыков командной работы. Описывается опыт проведения 

робототехнического хакатона для школьников 12-16 лет. 

 

Abstract. The article discusses the features of the hackathon as an 

interactive method of teaching schoolchildren. The presented method of 

teaching is aimed at acquiring the necessary competencies by 

schoolchildren, their motivation to master modern areas of study, and 

the formation of teamwork skills. The experience of conducting a 

robotic hackathon for schoolchildren aged 12-16 is described. 

 

Ключевые слова: интерактивный метод обучения, мотивация 

школьников, формирование навыков командной работы. 
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Key words: interactive teaching method, motivation of schoolchildren, 

formation of teamwork skills. 

 

На сегодняшний день изучение робототехники эффективно 

приобщает обучающихся к изучению сложных дисциплин. 

Обратимся к основным рассматриваемым понятиям. 

Интерактивный метод обучения ориентирован на взаимодействие 

между всеми участниками образовательного процесса. Это своего 

рода диалог или беседа, в процессе которого происходит 

непосредственный обмен информацией. Слово «интерактив» 

пришло к нам из английского от слова «interact». «Inter» – 

«взаимный», «act» – действовать. Интерактивность означает 

вступать в диалог или вести беседу с кем-либо (человеком) или с 

чем-либо (компьютером) [1]. Термин Хакатон (англ. hackathon, от 

hack (хакер) и marathon (марафон)) — командное мероприятие для 

ИТспециалистов из разных областей разработки (программистов, 

дизайнеров, менеджеров) по созданию программного продукта в 

короткий срок. 

Особенности интерактивного метода: 

 пребывание участников образовательного процесса в 

одном смысловом пространстве; 

 совместное погружение в проблемное поле решаемой 

задачи, т. е. включение в единое творческое пространство; 

 согласованность в выборе средств и методов реализации 

решения задачи; 

 совместное вхождение в близкое эмоциональное 

состояние, переживание созвучных чувств, 

сопутствующих принятию и осуществлению решения 

задач [1]. 

Основное преимущество интерактивного обучения состоит в 

том, что каждый учащийся вносит свой особый вклад в развитие 

какой-либо темы или в решении общей задачи. Таким образом, 

обучающиеся берут для себя особый опыт, который потом могут 

применять вовне учебной обстановки. Работа в команде повышает 

заинтересованность, а также активизирует образовательный 

процесс.  

Робототехнический Хакатон - это площадка для встречи 

школьников, увлеченных направлениями робототехники и 

наставников. Здесь они знакомятся, обмениваются знаниями и 

идеями, придумывают совместный проект на заданную или 
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выдвинутую участниками хакатона тему. Формат хакатона 

позволяет уменьшить поразительную дистанцию между педагогом 

и учащимся.  

Среди целей хакатона выделим:  

1. Вовлечение талантливых школьников в научно-

техническое творчество и создание инновационных 

проектов через решение прикладных задач.  

2. Формирование базовых знаний по тематике хакатона, 

отработка практических навыков.  

3. Выявление и поддержка талантливой и одаренной 

молодежи, приобщение ее к творческой деятельности.  

В ЧГПУ им. И. Я. Яковлева во время весенних каникул 

состоялся трѐх-дневный хакатон, на котором школьники 12-16 лет, 

интересующиеся робототехникой и программированием, смогли 

проявить свои знания в командном соревновании. Официальный 

сайт мероприятия https://vk.com/campuschgpu.  

В ходе хакатона команды использовали робототехнические 

наборы VEX V5. Опытные и готовые помочь наставники 

сопровождали на протяжении всего мероприятия. Наставниками 

были представлены мастер классы на тему «Знакомство с 

программой VEX CODE VR», в ходе, которого школьники смогли 

запрограммировать спроектированного робота и пройти лабиринт с 

помощью датчиков. И мастер класс «Модуль технического зрения 

робототехнических наборов VEX V 5», где ребята получили знания 

о характеристиках модуля технического зрения, его настройках, а 

также алгоритмах работы с данными модуля. На этой основе 

участники хакатона смогли разработать свои алгоритмы 

взаимодействия с искомыми камерой объектами, а также 

программирование взаимодействия робота с обнаруженным 

камерой объекта». Основные этапы проведения хакатона 

представлены в таблице 1.  

Таблица 1. Основные этапы проведения хакатона 

№ 

п/

п 

Этап Время Действия 

наставника 

Действия 

участников 

Формируемые УУД 

Первый день  

1. Орган

изацио

нный 

момен

т 

9.00-

9.10 

Приветственное 

слово 

участникам 

хакатона.  

Участники 

приветствую

т 

наставников. 

Регулятивные: 

осуществление 

самоконтроля 

 

2.  Создан

ие 

9.10-

9.30 

Демонстрация 

возможностей 

Знакомятся с 

правилами 

Познавательные: 

извлечение 
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пробле

мной 

ситуац

ии, 

целепо

лагани

е 

 

наборов VEX V5, 

области 

применения 

робототехники.  

проведения 

хакатона и 

критериями 

оценивания. 

Отвечают на 

вопросы. 

Высказываю

т 

предположен

ия. 

необходимой 

информации, 

осознанное 

построение речевого 

высказывания в 

устной форме 

Коммуникативные: 

владение 

монологической 

речью. 

 

3. Коман

дообра

зовани

е 

9.30-

9.40 

Обсуждение 

ролей в команде 

и их основных 

задач. 

Разделение 

участников в 

команды.  

Формулирую

т команду, 

придумываю

т название. 

 

Личностные: 

смыслообразование. 

Познавательные: 

знакомство со 

средой 

программирования 

VEXcode. 

Коммуникативные: 

умение с 

достаточной 

полнотой 

и точностью 

выражать свои 

мысли в 

соответствии с 

задачами и 

условиями 

коммуникации, 

владение 

монологической 

речью. 

Регулятивные: 

планирование, 

саморегуляция. 

 

4.  Сборк

а 

робота 

по 

инстру

кции.  

9.40-

12.00 

Наблюдение за 

процессом 

сборки робота. 

Консультация и 

помощь при 

необходимости. 

Проведение 

физкультминуто

к. 

Распределяю

т роли в 

команде и 

занимаются 

сборкой 

робота. 

5.  Масте

р класс 

знаком

ство с 

програ

ммой 

VEX 

CODE 

VR 

12.00-

13.00 

Наставник 

знакомит ребят 

со средой 

программирован

ия VEXcode для 

программирован

ия виртуального 

робота, 

используя 

блочную среду 

кодирования на 

базе Scratch 

Blocks. 

Выполняют 

практически

е 

задания. 

Задают 

вопросы. 

 Обед 13.00-

13.30 

   

6.  Управ

ление 

с 

помощ

ью 

джойс

тика. 

Задача

: по 

всему 

13.30-

14.50 

Знакомит с 

критериями 

оценки 

управления 

робота с 

помощью 

джойстика. 

Оценивает 

заезды.  

Участники, 

управляя 

роботом с 

помощью 

джойстика, 

перемещают 

шарики в 

специально 

подготовлен

ные зоны. В 

Личностные: 

овладение нормами 

и правилами 

организации труда; 

развитие 

ответственности за 

качество своей 

деятельности. 

Познавательные: 

умение 

ориентироваться в 
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полю 

разбро

сан 

«урож

ай 

яблок»

.  Необ

ходим

о 

переме

стить 

«яблок

и» в 

специа

льно 

подгот

овленн

ые 

контей

неры в 

течени

и 90 

секунд

. Всего 

два 

заезда. 

 

процессе 

необходимо 

проверить не 

вываливаютс

я их детали и 

запчасти с 

робота, 

правильно 

ли 

подключены 

все 

коммутатор

ы и датчики. 

Также 

настраиваетс

я скорость 

вращения 

моторов и 

правильност

ь работы 

манипулятор

а. 

поставленных 

задачах. 

Коммуникативные: 

выражение своих 

мыслей, 

аргументация своего 

мнения, 

умение 

взаимодействовать в 

группе. 

Регулятивные: 

умение применять 

полученные 

знания на практике, 

осуществлять 

контроль по 

результату. 

 

7.  Рефлек

сия 

14.50-

15.00 

Обратная связь. 

Обсуждение 

результатов 

первого дня.  

Знакомятся с 

результатами 

первого дня. 

 

Второй день  

1.  Поста

новка 

учебно

й 

задачи 

– 

програ

ммиро

вание 

робота 

 

9.00-

12.00 

Выдает комплект 

задач: 

подключить 

необходимый 

список датчиков 

и начать отладку 

программы, в 

которой робот 

собирает шарики 

(яблоки).  

Слушают 

задание. 

Программир

уют робота. 

Задают 

вопросы. 

 

Регулятивные: 

осуществление 

самоконтроля 

 

2. Масте

р 

класс: 

изучен

ие 

модул

я 

технич

12.00-

13.00 

Представляет 

модуль 

технического 

зрения 

робототехниче

ских наборов 

VEX V 5, а 

также 

Ребята 

получают 

знания о 

характерис

тиках 

модуля 

техническо

го зрения, 

Познавательные: 

умение 

использовать 

модуль 

технического 

зрения 

робототехнических 

наборов VEX V 5; 
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еского 

зрения 

робото

технич

еских 

наборо

в VEX 

V 5, а 

также 

програ

ммиро

вание 

взаимо

действ

ия 

робота 

с 

обнару

женны

м 

камеро

й 

объект

а. 

 

программирова

ние 

взаимодействи

я  робота с 

обнаруженным 

камерой 

объекта. 

его 

настройки, 

а 

также  алго

ритмах 

работы с 

данными с 

модуля. На 

этой 

основе 

учащиеся 

смогут 

разработат

ь свои 

алгоритмы 

взаимодейс

твия с 

искомыми 

камерой 

объектами. 

знакомство с 

основами 

конструирования, 

моделирования и 

программирования

; 

Регулятивные: 

принятие и 

сохранение 

учебной задачи; 

планирование 

последовательност

и шагов алгоритма 

для достижения 

цели; 

оценивание 

творческого 

продукта и 

соотнесение его с 

изначальным 

замыслом, 

выполнение по 

необходимости 

коррекции 

полученного 

результата; 

Коммуникативные: 

умение 

выслушивать 

собеседника и 

вести диалог; 

умение работать в 

паре и группе, 

эффективно 

распределяя 

обязанности; 

умение 

представлять 

модель, 

рассказывать о ее 

возможностях; 

понимание 

возможности 

существования 

различных точек 

зрения и права 

каждого иметь 

свою. 

Личностные: 

развитие 

познавательного 

3. Обед 13.00-

13.30 

  

4. Выявл

ение 

ЗУН, 

провер

ка 

уровня 

сформ

ирован

ных 

общеу

чебны

х 

умени

й 

 

13.30-

15.00 

Проводит общий 

осмотр и 

консультацию по 

написанию 

программы.  

 

Каждый 

участник 

выполняет 

свою часть 

задачи. 

Сверяются с 

критериями 

и тестируют 

робота на 

поле. 
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интереса, 

инициативы и 

любознательности; 

готовность и 

способность 

учащихся к 

саморазвитию и 

реализации 

творческого 

потенциала за счет 

развития 

алгоритмического 

и логического 

мышлении; 

стремление 

использовать 

полученные знания 

в процессе 

обучения другим 

предметам и в 

повседневной 

жизни; 

способность 

связывать учебное 

содержание с 

собственным 

опытом. 

Третий день  

1. Выявл

ение 

ЗУН, 

провер

ка 

уровня 

сформ

ирован

ных 

общеу

чебны

х 

умени

й во 

время 

итогов

ых 

заездо

в.  

  

9.00-

11.00 

Оценивает 

заезды роботов и 

выставляет 

баллы в 

соответствии с 

критериями 

оценивания. По 

результатам двух 

дней, 

определяется 

рейтинг 

участников. 

Планируют 

работу 

группы, 

выполняют 

поставленны

е задачи.  

Личностные: 

смыслообразование. 

Познавательные: 

осознанное и 

произвольное 

построение речевого 

высказывания в 

устной форме, 

контроль и оценка 

процесса и 

полученных 

результатов. 

Коммуникативные: 

умение с 

достаточной 

полнотой 

и точностью 

выражать свои 

мысли, владение 

монологической 

речью. 

Регулятивные: 

оценка 

 

2. Рефлек

сия 

11.00-

11.30 

Подводит общий 

итог 

мероприятия. 

Заполняют 

листы 

рефлексии, 
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 получают 

обратную 

связь от 

наставников 

и членов 

команды.  

3.  Награ

ждени

е  

11.30-

12.00 

Награждает 

победителей 

дипломами и 

призами, 

участников 

сертификатами. 

  

 

Таким образом, в робототехническом хакатоне, как 

интерактивном методе обучения, создаются условия для 

самореализации и профессионального самоопределения 

школьников, мотивированных на разработку проектов с 

использованием робототехники, развитие способностей и талантов 

детей. 
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Аннотация. Обсуждаются проблемы связи погрешностей в 

методики преподавания информатике, допускаемые учителями и 

ошибками, возникающими при решении заданий по информатике 

на примере массового открытого дистанционного конкурса по 

информатике и информационным технологиям «Инфознайка».  

 

Abstract. The problems of the connection between errors in teaching 

methods made by teachers and errors that occur when solving tasks in 

computer science are discussed on the example of the distance 

competition in computer science and information technology 

"Infoznaika". 

 

Ключевые слова: методика обучения информатике, ошибки, 

погрешности, задания, массовый конкурс. 

 

Key words: computer science teaching methodology, errors, errors, 

assignments, mass competition. 

 

Данная статья появилась очень интересным образом. Я уже 

много лет преподаю методику обучения и воспитания информатике 

[9]. Естественно, у меня всегда вызывают интерес, курсы 

повышения квалификации по данной теме. Я заметил, что сейчас 

формируется тенденция, когда многие крупные IT компании 

создают образовательные порталы и проводят курсы повышения 
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квалификации для учителей по информатике и информационным 

технологиям. Надо отметить, что они пользуются определённым 

успехом.  

Весной 2022 года один из таких ресурсов, а именно, Я-Класс 

организовал курсы для повышения квалификации учителей 

информатики, которые назывались «Методика преподавания 

информатики по новым ФГОС в 7-8 классах» [7]. Курсы 

поводились с использованием самой платформы Я-Класс (рис. 1).  

 
Рис. 1. Личный кабинет слушателя курсов повышения квалификации 

 

Организаторами был проведен установочный вебинар, на 

котором рассказали, как нужно работать в системе, куда 

обращаться, если возникнут организационные вопросы, как будет 

засчитываться прохождение курса и так далее. Организаторами 

было предложено порядка 13 тем для изучения. Темы и зачетные 

работы были достаточно интересные. Например, великолепно 

подавалась тема, связанная с исполнителями. Практически все 

задания были снабжены рекомендациями по их выполнению, но 

они были направлены на учеников, в роли которых оказались 

слушатели курса. Однако, эти рекомендации не предназначались и 

в них организаторы не обращались к учителю, который должен был 

выдавать задания и предвидеть какие сложности могут возникнуть 
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у учеников при их выполнении, а главное, как им в этом помочь. С 

этим вопросом я и обратился к организаторам. В данном мне ответе 

было предложено обсуждать эти вопросы в специально созданных 

телеграмм чатах [6], обмениваться опытом с коллегами и т.п. 

(рис.2) 

 
Рис. 2. Телеграмм канал четвертого потока 

 

Как раз в этом чате и завязалось то обсуждение, которое в 

результате и привело к написанию данной статьи. Организаторами 

было предложено задание по работе с векторной графикой (рис.3). 

Однако, было предложено начать знакомство с векторной графикой 

через изучение Яндекс.Документов. Да, в Яндекс.Документах, 

безусловно, есть компонент, позволяющий работать векторными 

изображениями, но Яндекс.Документы это текстовый он-лайн 

редактор. Мне показалось, что данный подход не совсем оправдан. 

То есть неверно знакомиться с понятиями векторной графики в 

текстовом редакторе. 
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Рис. 3. Задание по векторной графике 

 

Свое замечание я написал общий чат (см. выше), и у нас с 

коллегами завязался диалог. Естественно, коллеги в плане обмена 

опытом ответили, что не видят в этом ничего странного. Один 

сказал, что это нормально. Он использует для этих же целей 

встроенные в MS Word векторные объекты, поскольку 

«настоящие» векторные редакторы достаточно тяжеловесные, а 

также требуют освоение нового интерфейса, на изучение которого 

уйдёт дополнительное время.  

Я заметил, что на мой взгляд, методически не верно начинать 

изучать технологию обработки графической информации в 

текстовом процессоре. Конечно, есть тяжеловесные векторные 

редакторы, например, CorelDRAW, но при этом мы совершенно 

упускаем из виду массу других, например, Inkscape. Во-первых, 

Inkscape - это СПО, а во-вторых, установочный пакет около 90МБ, 

что в разы меньше, чем у того же CorelDRAW. 

Другой ответил, что сначала показывает функции векторной 

графики в MS Power Point, так как там удобно перемещать объекты 

и рассказывать о том, как их рисовать, изменять, поворачивать и тд. 

После этого учащиеся делают презентацию-мультфильм, а только 

потом осуществляется переход в Inkscape. 

Наше обсуждение продолжалось, к нему добавлялись другие 

участники. В целом посыл был такой, что ничего плохо нет в том, 

чтобы начинать изучать векторную графику в любом программном 

продукте, который тем или иным образом ее поддерживает, а 

также, что в Inkscape нет ничего такого принципиального, что при 
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одном часе информатики в неделю нельзя показать средствами 

Word. 

Чтобы переубедить коллег, пришлось подготовить серьезные 

аргументы. Вначале оттолкнемся от практики решения учениками 

задач на выбор адекватного программного продукта для решения 

оставленной задачи. С этой целью приведем немного статистики о 

решаемости задания конкурса по информатике и ИКТ 

«Инфознайка». Задания были отобраны с пятого по седьмой класс, 

с интервалом в четыре-пять лет. Они затрагивали понятия 

«текстовый редактор» и «графический редактор» в одном вопросе.  

 
Рис. 4. Задание №8 (Инфознайка 2008 г., 5-7 классы) 

 

Здесь на рис. 4 зеленым цветом показан процент правильных 

ответов учащихся. Однако, почти 11% учеников ответили, чтобы 

разместить фотографию в сети, предварительно «облегчив» ее, 

изменив параметры и сохранив результат, надо работать не в 

графическом редакторе, а в MS Word! 

В другом задании (см. рис.5) с помощью датчиков при 

проведении эксперимента снимают данные об изменении 

температуры окружающей среды. На вопрос: «В какой программе 

следует обработать результаты и получить графическую 

интерпретацию полученных результатов?» - 8,69% отвечают, что 

это надо сделать в текстовом редакторе! 

В следующем задании (см. рис.6) учеников спрашивают с 

помощью каких программ создаются аватарки, представляющие 

человека в социальных сетях. Опять 4,35% ответов говорят нам о 

том, что школьники считают, что это надо делать в текстовом 

редакторе. 
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Оба приведенных выше задания входили в один вариант 

заданий, поэтому пренебрегая тем, что один и тот же ученик мог 

ответить на оба задания неправильно, будем читать, что ошиблись 

13,04% учеников. 

 
Рис. 5. Задание №14 (Инфознайка 2012 г., 5-7 классы) 

 

 
Рис. 6. Задание №20 (Инфознайка 2012 г., 5-7 классы) 

 

В последнем из отобранных заданий (см. рис. 7) дается 

вводная информация о программе, которую можно отнести к 

разряду классических. Ею пользуются как дети, так и взрослые. 

Она позволяет изменять «Масштаб», пользоваться «Палитрой», а 

также располагает и другими инструментами, позволяющими 

создавать «маленькие шедевры» и даже редактировать фотографии. 
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Предполагается, что учащиеся укажут на графический редактор 

Paint. Тем не менее 7,38% отвечают, что это MS Word, а 10,39% что 

это MS PowerPoint. Сделаем отсылку к обсуждению в чате (рис.2), 

отметив, что часть учителей вводит понятие векторной графики в 

MS Word, а часть в MS PowerPoint сложим эти данные и получим 

17,77% ошибок учеников, полученных согласно нашему 

предположению из-за погрешности в методике преподавания этой 

темы. 

 
Рис. 7. Задание №17 (Инфознайка 2017 г., 5-7 классы) 

 

Теперь соберем полученные данные и построим итоговую 

диаграмму по годам (Рис.8). 

 
Рис. 8. Тенденция ошибочных ответов. 
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Мы видим, что прослеживается тенденция увеличения числа 

ошибочных ответов с 11% до 17%. За без малого 10 лет количество 

учеников, которые говорят о том, что, в общем-то, с графикой надо 

работать не в графическом редакторе, а в MS Word или MS Power 

Point возросло на 54%. Итак, мы статистически подтвердили, что у 

учеников возникают ошибки с выбором программного продукта 

для работы с графикой, и они имеют тенденцию к увеличению. На 

протяжении 10 лет количество таких ошибок возросло в 1,5 раза. 

Теперь вернемся к дискуссии с коллегами в телеграмм чате. 

Нужно разбить обсуждение этой темы на две части. Первый вопрос 

будет звучать так: «Есть ли в текстовых процессорах (MS Word, 

Яндекс.Документы) компоненты, на примере которых можно 

проиллюстрировать понятия компьютерной графики (или более 

широко информатические понятия не относящие к технологии 

обработки текста)?».  

Второй вопрос может быть сформулирован так: «Является ли 

методически правильным вводить понятия компьютерной графики 

(или более широко информатические понятия не относящие к 

технологии обработки текста с использованием текстового 

процессора)?».  

Отвечая на первый вопрос, скажу, что в текстовых 

процессорах можно не только иллюстрировать элементы векторной 

графики, но даже и элементы объектно-ориентированного 

программирования. Например, во многих продуктах MS Office, в 

том числе и в MS Word, имеется скриптовый язык Visual Basic for 

Applications. В свое время, когда я работал в школе, то в плане 

эксперимента предложил восьмиклассникам сделать аналог 

стандартного калькулятора Windows, запрограммировав его в MS 

Word на Visual Basic for Applications. Они с этим успешно 

справились! Калькулятор запускался при открытии файла MS Word 

(рис. 9), в котором находился скрипт. Как и обычный калькулятор 

он позволял выполнять арифметические действия и пользоваться 

элементарными функциями.  
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Рис. 9. Тенденция ошибочных ответов 

 

Отвечая на второй вопрос, замечу, что преподавание 

информационных технологий строится исходя из формы 

представления информации в компьютере: числовая, текстовая, 

графическая, звуковая, видео. Тогда получается стройна система. 

Есть форма представления информации, для нее имеется 

технология обработки и средства, то бишь, программные продукты. 

В данном случае для текстовой информации – это текстовые 

процессоры, а для графической информации – графические 

редакторы. Конечно, в преподавании темы «Компьютерная 

графика» в школе есть определенны сложности [1,2,3,4]. Но если 

понятия, связанные с графикой (например, векторной), вводятся и 
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закрепляются на примере текстового процессора или программы 

создания презентаций, то фактически у школьника формируется 

устойчивая связь: (векторная графика <-> Word) или (векторная 

графика <-> Power Point). Впоследствии, отвечая на вопрос: “Какие 

ты знаешь векторные графические редакторы?”, не все, конечно, но 

часть школьников точно будет называть MS Word и MS Power 

Point! Соответственно, ученик будет ошибаться при выборе 

адекватного программного продукта для решения поставленной 

задачи. 

В заключение обратимся к учебникам по информатике для 

школьников и учебникам по методики информатики. В учебниках 

по информатике за 7 класс авторов Босовой Л.Л. [4], а также 

Угриновича Н.Д. [5], в учебнике «Теория и методика обучения 

информатике» Лапчика М.П. [10] рекомендуется для введения 

понятий векторной графики использовать векторный редактор 

Draw. Заметим, что редактор Draw, как и Inkscape является 

свободным программным обеспечением.  

Таким образом мы видим, что не смотря на большой вклад, 

который делают ИТ-компании в повышение квалификации 

учителей информатики, ИТ-компаниям нужно более тщательно 

учитывать опыт, уже накопленный учеными, авторами учебников и 

методистами в этом направлении. В противном случае происходит 

закрепление неверных представлений учителей об использовании 

программного обеспечения, необходимого для раскрытия той или 

иной темы. А это, как мы показали выше, в свою очередь влияет на 

способность учеников выбирать адекватное программное 

обеспечение для решения поставленной задачи. 
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Аннотация. В статье автор раскрывает   уникальность, 

универсальность и многофункциональность   ментальных карт, 

показывает их важную роль в организации обучения школьников. 

Представляет рекомендации к созданию и использованию 

ментальных карт в образовательном процессе, новаторские 

дидактические идеи, обзор   цифровых сервисов для быстрого и 

эффективного интерактивного   майндмэппинга. 

 

Abstract. In the article, the author reveals the uniqueness, versatility and 

versatility of mental maps, shows their important role in the organization 

of school education. Presents recommendations for the creation and use 

of mental maps in the educational process, innovative didactic ideas, an 

overview of digital services for fast and effective interactive mind 

mapping. 
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Текущий век отличается не только лавинообразным 

нарастанием объемов информации, усилением информатизации 

общества, но и увеличением роли информации, знаний и 

информационных технологий. Содержанием современного 

школьного образования являются не только сами знания, 

информация, но и способы работы с информацией. Таким образом, 

в образовательном процессе необходимо создание условий для 

осмысления, понимания, критической оценки, преобразования 

школьниками изучаемого материала, предлагаемой им учебной 

информации. Новые, используемые в настоящее время 

педагогические технологии немыслимы без активного применения 

педагогического инструментария, который отвечает    запросам 

времени к быстроте обработки и запоминанию больших объёмов 

информации.  

Для решения таких задач у учителей появились новые 

многомерные дидактические инструменты, предоставляемые ему 

сетью Интернет и цифровой образовательной средой, создающие 

условия для формирования и развития у школьников умений 

работать с информацией, а также построения ими личностных 

смыслов в отношении изучаемой информации. Их синтез выполнен 

в соответствии с природой многомерности, в основе которой лежит 

наглядное представление знаний на естественном языке для 

поддержки познавательной деятельности. [3]   Термин 

«многомерность» уточняет и расширяет понятия «наглядность», 

«интериоризация», «универсальность», «программируемость».   

Сегодня учителя имеют возможность на новом уровне 

разрабатывать и применять универсальные образно-понятийные 

модели для многомерного представления и анализа знаний на 

естественном языке (В. Э. Штейнберг и др.). Яркими примерами 

также являются: инфографика (Э.Тафти), майндмэппинг (Т. 

Бьюзен), кластеры, дидактический дизайн, интерактивные плакаты, 

интерактивные видео, и др.  

В данном аспекте особый интерес представляет MindMaps 

(англ,), являющийся одним из удобных и весьма увлекательных 

инструментов для отображения процесса мышления, 

структурирования    и визуализации информации.   В литературных 

источниках нет точного перевода данного термина, но в список 

самых   употребляемых синонимов входят: концепт-карты, 

интеллект-карты, когнитивные карты, ментальные карты, 

карты ума, карты мыслей, карты знаний, карты 

памяти, ассоциативные карты. 
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Майндмэппинг – это один из лучших простых инструментов 

визуального отображения мыслей, идей и их связей друг с другом.  

Он становится алгоритмом рассуждения и доказательства, всё 

внимание и силы направлены не на запоминание или 

воспроизведение заученного, а на суть, размышление, осознание 

причинно-следственных зависимостей и связей, их целостное 

видение и представление в ёмкой и красивой форме. 

  Карта мыслей по своей форме напоминает нейрон (клетку 

головного мозга) с множеством ответвлений. [1] Представьте себе 

схему, в которой идеи, концепции, темы или проблемы связаны 

ветвями, отходящими от центрального понятия или идеи, – это и 

будет ваша карта мыслей, которую можно описать как 

ассоциативную сеть, состоящую из образов и слов. 

Технология мыслительной карты обладает уникальной 

особенностью – позволяет не только гранулировать огромные 

массивы информации, не теряя при этом её элементов, но и 

запускать самоуправляющие механизмы личности, развивать 

разные способы умственной деятельности. К тому же создание 

ментальных карт не только полезно, но и весьма увлекательно! 

Обучающиеся моделируют карты с заметным желанием и 

интересом. Обычная наглядность оживает и несёт максимум 

информации.  

Ментальные карты, как и любые многомерные дидактические 

инструменты, являются многофункциональными, их применение 

эффективно на разных этапах    учебной деятельности: 

мотивационно-ориентировочном, операционно-исполнительном, 

рефлексивно-оценочном. С их помощью устанавливаются 

логические связи между понятиями учебной темы, 

внутрипредметными, межпредметными знаниями (сведения из 

истории, примеры из жизни). Следовательно, такие карты 

выполняют не только образовательные, но и воспитательные 

функции в образовании.   

 Этот удивительный инструмент целесообразен при 

организации проектной и научно-исследовательской деятельности   

и представления их результатов в лаконичной и оригинальной 

форме. 

Универсальность – ещё одна важная   черта ментальных карт.  

Они могут успешно использоваться в различных сферах жизни, в 

преподавании любых учебных предметов, в работе со школьниками 

на разных ступенях обучения, а также подходят для всех типов 

восприятия знаний: визуалов, аудиалов, кинестетиков, эйдетиков и 
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дигиталов. Метод ментальных карт оптимально встраивается как в 

традиционную систему обучения, так и   в дистанционный формат 

обучения.  

В результате многолетнего применения автором ментальных 

карт сложилась   определённая   система работы с ними.   

Известная фраза А.Франса: «Чтобы переварить знания, надо 

поглощать их с аппетитом» побуждает первое знакомство с 

технологией начинать с рассказа интересной истории (цифровой 

сторителлинг), демонстрации карты на интерактивной доске и   

изучения с помощью интерактивной презентации правил 

построения ментальных карт, анализа ошибок.  

Затем начинается совместный процесс поэтапного 

моделирования ментальной карты с использованием технологии 

воркшопа (мастерской). 

1. Эмфаза. Объект внимания кристаллизуется в центральном 

образе, поиск которого представляет собой режим 

свободных ассоциаций или «мозговую атаку»; 

2. Фиксирование основных ветвей второго уровня и 

ответвлений;  

3. «Оживление» карты - насыщение рисунками, символами, 

пиктограммами, ореолами, цветами, приданием   

трёхмерной глубины.  

Лаконичность и гармоничность визуального представления 

информации, а также дидактический дизайн играют особую роль в 

эффективном освоении и положительном восприятии учебного 

материала. Очень важно, чтобы созданный собственный язык 

образов (стиль, творчество, яркость, выразительность) четко 

передавал информацию с карты, способствовал запоминанию и 

активизировал творческие мысли и нестандартные решения. 

 Примеры ошибок при построении ментальных карт: 

 слишком сложная конструкция (согласно «кошелька» 

Миллера запоминается 7 ± 2 элемента, 3–4 ответвления) 

[2];  

 нарушение логической связи, двусмысленность и 

беспорядок; 

 одинаковые рисунки, пиктограммы, цвета (4–8) и шрифты 

для различных уровней и ветвей или их отсутствие.  

И, наконец, самостоятельное конструирование знаний, 

результатом которого выступает образовательный продукт - 

созданная   карта. «Мысль — это цветение, слова — завязь, а 

действие - получающийся в результате плод» (Джозеф Эмерсон). 
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Технология осваивается только через собственную деятельность, 

бесполезно пытаться сделать это, просто глядя, слушая, читая или 

пересказывая. Более того, сам процесс моделирования карт 

школьником является мощным стимулом для понимания сложных 

тем, структуры и картины в целом. 

На этом этапе эффективно используется сервис   OneNote 

Classnotebook («Книга для занятий») в Дневник.ру.     Подробнее в 

статье автора «Использование ONENOTE CLASS NOTE BOOK или 

«Книги для занятий» в проектном обучении школьников»   

В разделе «Библиотека содержимого» учитель знакомит 

школьников с основными требованиями к их будущему проекту, 

размещает алгоритм создания ментальной карты 

(http://ito.infoznaika.ru/book/2020.zip). 

 А в «Личной записной книжке» ученики рассматривают карту 

с учителем и получают при необходимости дополнительную 

информацию.  

 Необходимым условием является SWOT - анализ и оценка 

ментальных карт. Для представления результатов и их оценки 

целесообразно использовать раздел «Пространство для совместной 

работы» на сервисе   OneNote Classnotebook («Книга для занятий») 

в Дневник.ру.  В данном разделе создаётся отдельная страница 

согласно теме проекта и размещается специальная таблица.   

Ученик обязан проанализировать и оценить три карты, используя 

приём «3+2+1», т. е. в таблице указать 3 достоинства карты, 2 

корректных замечания и 1 предложение по её совершенствованию. 

В ходе такой работы они осознают необходимость 

совершенствования своей деятельности, способов переработки и 

использования информации, развития своих компетенций. 

Обучающиеся имеют возможность ознакомиться с ментальными 

картами всех одноклассников и углубить свои знания. 

Использовать метод ментальных карт можно на различных 

типах и этапах урока в зависимости от ваших задач и фантазии. 

Например, на уроке открытия новых знаний они позволяют быстро 

составить ёмкие и эффективные записи в удобной форме и служить 

учителю   диагностическим инструментом. Использование 

смысловых связей, ассоциаций, образов содействует более 

осознанному и осмысленному запоминанию учебного материала. 

На этапе обобщения и систематизации позволяют ориентироваться 

в ключевых и второстепенных моментах темы, осознать 

взаимосвязи между её элементами, воспринять её целостно, 

объединив   элементы на одной схеме, выявить недостаток 

http://ito.infoznaika.ru/book/2020.zip
http://ito.infoznaika.ru/book/2020.zip
http://ito.infoznaika.ru/book/2020.zip
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информации или стимулировать появление новой точки зрения на 

информацию.  Неоценимую помощь оказывают при подготовке к 

ОГЭ, ЕГЭ и   в ходе экзаменов. Ментальные карты – генератор 

уникальных и креативных идей   во время мозгового штурма, 

удачный помощник при   подготовке к   выступлению или 

презентации.  

Существует   веер цифровых ресурсов, которые предлагают 

удобные инструменты, позволяющие быстро и красиво строить 

ментальные карты, оперативно вносить изменения и коррективы. 

Впрочем, цифровой метод моделирования   карт предоставляет и 

ряд других возможностей: масштабирование, гиперссылки между 

картами, групповая работа, разные способы представления одной и 

той же карты и др. Примеры карт Рис.1 и Рис.2. 

 

 
 

 

 
 

Признанными лидерами подобных широко используемых 

онлайн-редакторов карт   являются Xmind и Mindmeister. 

Редакторы многофункциональные и легко используемые, с 

Рис.1. Ментальная карта «Интернет» 

Рис.2. Ментальная карта «Логика» 
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современным стильным и удобным в работе интерфейсом. 

Содержат множество шаблонов, которые можно адаптировать под 

свои потребности. Ключевую информацию представлять в виде 

выбранных фигур, а концепции выражать с помощью рамок, связей 

и выносок. Кроме того, онлайн сервисы дают возможность скачать 

и сохранить созданную ментальную карту в графическом формате, 

либо внедрить ее как объект embed в электронный ресурс и 

использовать интерактивные возможности карты: визуализировать 

материал, наполнять его аудио или видео, добавлять гиперссылки 

на интернет-ресурсы, где подробнее раскрывается понятие данного 

узла. Благодаря современным онлайн сервисам Thinglink и 

MicrosoftPowerPoint 2010 и выше, можно создавать интерактивные 

ментальные карты.  

Thinglink – это сервис, позволяющий создавать интерактив с 

помощью установки меток на выбранный элемент ментальной 

карты, интегрируя   данные и ссылки (на web-страницы, 

презентации, видео, звуковые файлы и т.п) и тем самым 

обеспечивая к ним быстрый доступ.  Также в саму метку можно 

поместить текст, или ссылки на веб-страницу или видео. По мере 

обогащения   такие ментальные карты имеют уникальный вид и 

превращаются в платформу для анализа, сбора и осмысления 

информации. Отличительная характеристика ментальной карты - 

способность к   практически безграничному расширению.  

Интерактивная карта является эффективным и удивительным 

средством представления и подачи информации. Несмотря на 

огромные возможности, предоставляемые современным 

Интернетом, подобные карты так и не стали создаваться массово, 

они всё ещё весьма редкий вид. Впрочем, это и понятно, поскольку 

требуется провести большую работу по сравнению с созданием 

«обычных» карт. Но всё же нельзя отрицать, что интерактив 

является интересным экспериментом и служит своего рода 

пикантной приправой для многомерных дидактических 

инструментов.  

Применение ментальных карт свидетельствует о проектно-

технологической компетентности учителя и технологичности 

процесса обучения. Они диктуют особую логику организации 

образовательного процесса, позволяют конструировать и 

моделировать будущие результаты подготовительной, обучающей 

и творческой деятельности педагога и обучающегося, формируют 

системную ориентировочную основу деятельности, актуализируют 

и развивают скрытые ресурсы мышления. 
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Аннотация. Инновационные технологии в сфере образования 

оказывают влияние на обучающихся, побуждая их к активному 

обучению. С момента внедрения дополненная реальность доказала, 

что она обладает хорошим потенциалом развития процесса 

обучения. Ее возможности комбинировать и накладывать реальные 

объекты информации с виртуальными объектами приносят 

неотъемлемый вклад в развитие таких областей обучения, как 

медицина, химия, математика, физика, география, биология, 

история и т.д. Дополненная реальность обладает позитивным 

потенциалом и преимуществами, которые должны быть более 

широко адаптированы в сфере образования. 
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Abstract. Innovative technologies in education have an impact on 

learners, encouraging them to become active learners. Since its 

introduction, augmented reality has proved that it has a good potential to 

develop the learning process. Its ability to combine and superimpose real 

objects of information with virtual objects makes an integral 

contribution to the development of fields of study such as medicine, 

chemistry, mathematics, physics, geography, biology, History, etc. 

Augmented reality has positive potential and advantages that should be 

more widely adapted in the field of education. 

 

Ключевые слова: дополненная реальность, образование, 

образовательный процесс, технологии. 

 

Key words: augmented reality, education, educational process, 

technology. 

 

На современном этапе общественного развития становление 

эффективного образовательного процесса без внедрения 

инновационных технологий не представляется возможным. 

Активное развитие инновации в научной и технической области 

позволяет модернизировать образовательную деятельность путем 

внедрения методов дополненной реальности. Инновационные 

технологии позволяют не только расширить академическую 

мобильность и интегрироваться в систему мирового научного 

образовательного пространства, но и усилить взаимодействие 

между ветвями образования разного уровня [1]. Учебные 

материалы и занятия, подкрепленные технологиями, привели не 

только к расширению традиционных форм преподавания и 

обучения, но и внедрению инновационных форм в 

образовательный процесс [2]. Интеграция технологических 

инструментов в учебные программы предоставляет методы для 

улучшения обучения студентов и их активного участия на 

лекционных и практических занятиях. Таким образом, 

использование мультимедийных технологий и приложений в 

сочетании с учебным материалом улучшает понимание и 

поддерживает более тесное взаимодействие между студентами [3]. 

Развитие информационных и коммуникационных технологий 

не только увеличило охват образования за счет электронного 

обучения и использования различных онлайн-платформ, но также 

предлагает разнообразный опыт обучения [4]. Доказательством 

этого является повсеместное обучение (u-learning), дополненная 
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реальность, виртуальная реальность, мобильное обучение (m-

learning), игры, геймификация или обучающая аналитика [5].  

Дополненная реальность — это новая технология, которая 

широко применяется в различных сферах образования и имеет 

потенциал развития в системе образования. Дополненная 

реальность является инновационным методом изучения 

трехмерных форм объектов в отличии от традиционных форм 

обучения [2]. Использование методов дополненной реальности 

имеет ряд преимуществ. Например, посредством детальной 

визуализации и анимации объектов, дополненная реальность может 

минимизировать заблуждения студентов, возникших в случае их 

неспособности визуализации объектов изучения. Также, 

дополненная реальность имеет возможность производить макро- 

или микровизуализацию объектов, не доступных наблюдению 

невооружённым взглядом. Демонстрация объектов изучения 

различными способами показывает не только эффективное 

освоение материала обучения, но и заинтересованность студентов в 

освоении того или иного материала. Следует отметить, 

дополненная реальность стимулирует учащихся критически и 

творчески мыслить, что, в свою очередь, улучшает их опыт и 

понимание объекта изучения.  

Активное внедрение методов дополненной реальности 

отмечается в таких сферах образования, как медицина, химия, 

математика, биология, астрономия, физика. Так в целях 

обеспечения профессиональной подготовки обучающихся 

интернатуры и резидентуры по профилю хирургия и планирования 

хирургических процедур применяется терапия под визуальным 

контролем. Представление анатомии человека осуществляется 

посредством трехмерных анатомических изображений, так 

называемые интерактивные медицинские атласы [6,7]. 

Дополненная реальность позволяет студентам медицинского 

профиля проводить медицинские манипуляции в отношении 

лечения болезни миокарда на основе трехмерного представления 

сердца пациента [8].  

В качестве эффективного способа понимания 

пространственных отношений между молекулами применяется 

технология дополненной реальности как демонстрации моделей 

атомов и молекул при моделировании химических реакций [9]. 

Визуализация физических понятий, как скорость, ускорение, 

давление и энергия, осуществляется путем видео, 
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видеоконференций, отслеживания физических реквизитов 

(игрушечные автомобили). 

Мобильные образовательные игры, применяемые в музеях и 

на археологических объектах, выполняют функцию не только сбора 

информации, но и продвижение осведомленности об исторических 

фактах среди населения [10].  

Дополненная реальность позволяет комбинировать и 

накладывать реальные объекты информации с виртуальными 

объектами. Дополненная реальность является многообещающей 

стратегией, поскольку она поддерживает несколько вариантов 

визуализации и способов вовлечения студентов в процесс 

обучения.  

Положительное влияние дополненной реальности отмечается 

на образовательном опыте студентов, уверенности студентов и 

уровне приверженности и интереса, предоставление возможности 

самообучения, улучшение совместного обучение, повышение 

удовлетворенности и мотивации студентов [11-15]. 

Однако, следует учитывать возможные ограничения стороны 

преподавателей при внедрении дополненной реальности. 

Образовательная деятельность, связанная с дополненной 

реальностью, включает новаторские подходы, такие как 

моделирование с участием широких слоев населения и 

преподавание в учебных заведениях. Институциональные 

ограничения, такие как охват определенного объема контента в 

течение определенного периода времени, также создают трудности 

при внедрении инноваций [16] Таким образом, может существовать 

разрыв между методами преподавания и обучения, используемые и 

ориентированные на учащихся и познавательным характером 

обучения, обусловленным системами дополненной реальности. 

Разработчики учебной среды дополненной реальности должны 

осознать этот разрыв и оказать возможную поддержку учителям и 

учащимся.  

Также следует обратить внимание на негибкость содержания в 

системах дополненной реальности [16]. Содержание и 

последовательность некоторых систем дополненной реальности не 

позволяет вносить изменения для удовлетворения потребностей 

учащихся или для достижения целей обучения. Данная проблема 

может быть решена с помощью авторских инструментов, которые 

позволяют учителям и студентам пересматривать и создавать 

мероприятия и приложения дополненной реальности [17].  
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В среде обучения дополненной реальности студенты 

перегружены большим количеством информации, множеством 

технологических устройств и сложными задачами, которые они 

должны выполнить [18]. Многозадачность среды дополненной 

реальности сказывается на психологическое состояние 

обучающегося, чувсто подавленности и неопределенности при их 

участии в симуляциях дополненной реальности напрямую связано с 

незнакомыми технологиями, а также сложными задачами. Порою 

студентами стираются границы виртуального и реального мира и 

может приводить к угрозе физической безопасности учащихся [18]. 

Несмотря на все неблагоприятные факторы, среди отмеченных 

преимуществ дополненной реальности остается высокая 

замотивированность обучающихся, взаимодействие и их 

заинтересованность, не зависимо от имеющихся физических, 

интеллектуальных, социальных, эмоциональных, языковых и 

других особенностей, являются основопологающими критериями 

развития инклюзивного образования. 
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На сегодняшний день несомненным является тот факт, что 

«информатизация современного общества и тесно связанная с ней 

информатизация образования характеризуются 

совершенствованием и массовым распространением 

информационных и телекоммуникационных технологий» [6]. 

Информационные технологии активно применяются как для 

передачи информации от учителя обучающемуся, так и для 

обеспечения их эффективного взаимодействия в образовательной 

деятельности, организации процессов контроля, самообучения в 

рамках созданной в образовательной организации современной 

информационной образовательной среды.  

В свою очередь, информационная образовательная среда 

включает в себя множество элементов, одним из которых являются 

электронные образовательные ресурсы (ЭОР). Остановимся на 

определении ЭОР, предложенном в ГОСТ Р 53620-2009 

«Информационно-коммуникационные технологии в образовании. 

Электронные образовательные ресурсы», согласно которому 

«электронный образовательный ресурс (ЭОР) – это 

образовательный ресурс, представленный в электронно-цифровой 

форме и включающий в себя структуру, предметное содержание и 

метаданные о них» [5]. При этом в документе уточняется, что 

структура, предметное содержание, методы и средства разработки 

и применения ЭОР определяются его функциональным 

назначением и спецификой применения в конкретных 

информационно-образовательных средах в рамках учебного 

процесса.  

Вместе с тем, в современных образовательных реалиях урок 

остаётся основной формой организации учебного процесса, именно 

поэтому качество обучения – это, прежде всего, качество урока. Без 

хорошо продуманных методов и форм учителю сложно 

организовать эффективное и прочное усвоение материала. Кроме 

того, применение электронных образовательных ресурсов на уроке 

не просто соответствует основным идеям нового ФГОС [7], оно 

закреплено в структуре рабочей программы по каждому учебному 

предмету, поэтому ЭОР становятся ключевым звеном не только 

информационной образовательной среды, но и каждого 

современного урока. 
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Учителя, активно применяющие ЭОР в своей образовательной 

деятельности, уже в полной мере убедились, что ЭОР – это 

действительно «обучающая программная система комплексного 

назначения, обеспечивающая непрерывность и полноту 

дидактического цикла процесса обучения: теоретический материал, 

контроль уровня знаний и умений, информационно-поисковую 

деятельность, математическое и имитационное моделирование с 

компьютерной визуализацией, сервисные функции при условии 

осуществления интерактивной обратной связи» [2].  

Остановимся на следующей классификации ЭОР [8]: 

Таблица 1. Классификация электронных образовательных 

ресурсов 

Уровень Тип Характеристика 

Первый Текстографические Текстовый материал 

представляется на экране 

компьютера, легко перенести 

на бумагу 

Второй Гипертекстовые Текстографические ЭОР, 

имеющие навигацию по тексту 

в форме гипертекста 

Третий Визуальные или 

звуковые 

фрагменты 

Целиком состоят из аудио или 

видео файлов различных 

форматов 

Четвёртый Мультимедийные Одновременное использование 

текста, графики, фото, видео, 

анимации и звука 

Пятый Образовательные 

модульные 

мультимедиа 

системы 

Интерактивные сетевые 

авторские продукты, 

размещённые на сайтах 

Интернет для свободного 

доступа 

 

На сегодняшний день существует большой набор 

информационных технологий, доступных учителю. При 

подготовке и проведении урока нами могут быть использованы: 

офисные технологии, ЭОР, представленные в сети Интернет, 

авторские ЭОР. Последний факт говорит о том, что именно 

развитие информационной компетентности учителей в первую 

очередь является одним из условий эффективного внедрения ЭОР в 

образовательную практику организации. 
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В чём же состоят инновационные качества ЭОР? Здесь 

необходимо подчеркнуть следующие моменты [3]:  

 обеспечение всех компонентов образовательного 

процесса: получение информации, практические занятия, 

контроль учебных достижений; 

 интерактивность, которая обеспечивает расширение 

возможностей самостоятельной работы за счет 

использования активно-деятельностных форм обучения; 

 возможность более полноценного обучения вне класса: 

изучение нового материала на предметной основе, 

эксперимент, текущий контроль знаний с оценкой и 

выводами, подготовка к итоговой аттестации, 

коллективная работа удаленных пользователей. 

Какими же должны быть современные ЭОР? Несомненно, 

соответствовать содержанию действующего ФГОС; 

ориентироваться на современные формы обучения; обеспечивать 

высокую интерактивность и мультимедийность, приобретение 

опыта решения жизненных проблем на основе знаний и умений в 

рамках данного предмета; организовывать разные виды учебной 

деятельности; обеспечивать использование самостоятельной, 

индивидуальной, групповой и фронтальной работы, уровневой 

дифференциации и индивидуализации; учитывать возрастные 

особенности обучающихся; превышать по объему 

соответствующие разделы учебника; полноценно воспроизводиться 

на заявленных технических платформах; иметь удобный интерфейс 

и средства навигации. 

Как учитель может использовать ЭОР в практической 

деятельности? Функции ЭОР для педагога можно условно 

разделить на два этапа: 

 Помощь учителю при подготовке к уроку: компоновка и 

моделирование урока из цифровых объектов; подготовка 

различных видов работ; обмен результатами деятельности 

через Интернет. 

 Помощь учителю при проведении урока: демонстрация 

подготовленных цифровых объектов; использование 

виртуальных лабораторий и интерактивных моделей; 

компьютерное тестирование; индивидуальная и групповая 

исследовательская и творческая работа; организация 

проектной деятельности. 

Чем будут полезны ЭОР для обучающихся? Это повышение 

интереса к предмету; автоматизированный самоконтроль; помощь в 
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организации изучения предмета в удобном темпе и на выбранном 

уровне; приобщение к современным ИТ, формирование 

потребности в овладении и постоянной работе с ними; организация 

индивидуальной, исследовательской, творческой работы; помощь 

при подготовке домашних заданий. 

Мы можем использовать ЭОР на различных типах уроков [4]. 

На уроках изучения нового: презентации, аудио и видеофрагменты, 

тренажёры, компьютерные и виртуальные лабораторные работы, 

эксперименты, моделирование, виртуальная экскурсия. На уроках 

обобщения, систематизации: презентации; интерактивные игры, 

электронные дидактические материалы. На уроках контроля и 

коррекции: тесты. 

Внедрение в учебный процесс использования ЭОР не 

исключает традиционные методы обучения, а гармонично 

дополняет и сочетается с ними на всех этапах урока [4]: на этапе 

актуализации знаний: (тесты); на этапе объяснения нового 

(электронные учебники; мультимедийные презентации; 

видеофильмы); на этапе закрепления (интерактивные игры, 

электронные дидактические материалы); для контроля и оценки 

знаний (тестирование, тренажёры, интерактивные задания). 

Форма организации работы обучающихся на конкретном уроке 

с использованием ЭОР определяется количеством рабочих мест, 

уровнем подготовки обучающихся, содержанием учебного 

материала, целями и задачами урока. Исходя из технического 

обеспечения, организационной формой урока с использованием 

ЭОР может быть: фронтальная работа с использованием 

персонального компьютера и интерактивной доски; 

индивидуальная, парная, групповая работа в компьютерном классе 

на 10-12 рабочих мест; индивидуальная домашняя работа 

обучающегося с предоставлением отчёта в электронном виде. 

Для того чтобы использование ЭОР на уроке было 

эффективным, необходимо соблюдения ряда требований, а именно: 

правильное определение дидактической роли и места ЭОР на 

уроке; использование продуманных организационных форм урока; 

рациональное сочетание различных форм и методов ЭОР; учёт 

возрастных особенностей обучающихся; соблюдение санитарных 

норм при работе за компьютером. 

Сегодня существует большой набор доступных учителю 

информационных технологий, позволяющих создавать авторские 

ЭОР для реализации образовательно-воспитательного потенциала 

каждого урока: «LearningApps» (создание разнообразных по типу 
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интерактивных упражнений), «Onlinetestpad» (мощная платформа 

для создания интерактивных опросов, тестов, кроссвордов, 

комплексных заданий, уроков и даже реализации СДО), «Genially» 

(среда для создания интерактивных презентаций).  

Однако нужно стремиться к соблюдению баланса: 

перегруженность урока ЭОР ведёт к нерациональному 

распределению рабочего времени, снижению активности 

обучающихся и эффективности обучения и воспитания в целом. 

Подводя итог вышесказанному, мы можем сделать вывод о 

том, что урок с применением ЭОР, являющихся, в свою очередь, 

одним из основных элементов современной информационной 

образовательной среды, действительно становится не просто 

формой обучения, ведь результатом применения ЭОР становится 

развитие не только обучающихся, но и педагогов, организация 

процесса обучения на более высоком методическом уровне, что в 

итоге приводит к повышению эффективности и качества 

образования. 
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Интернет-технологии, как компонент всех информационных 

технологий стали неотъемлемой частью образовательной 

деятельности современной школы. Они призваны реализовать 

основные человеческие потребности, такие как общение, 

образование, самореализация, а также повысить мотивацию и 

качество обучения.  

Сегодня, в век сплошной цифровизации, каждый из нас 

начинает знакомство с компьютером с самого раннего детства. 

Именно поэтому использование информационных технологий 

лежит в основе деятельности любого образования, а актуальность 

данной темы не подлежит сомнению. 

Под информационными технологиями обучения понимают все 

технологии, использующие специальные технические 

информационные средства: компьютер, аудиотехнику, 

видеотехнику, Интернет [1]. Согласно новым стандартам обучения 

эти технологии красной нитью пронизывают всю учебную 

деятельность современного школьника. 

Интернет-технологии представляют собой 

автоматизированную среду для получения, последующей 

обработки, хранения, передачи и применения знаний в виде 

целостной информации через Всемирную паутину.  

Использование интернет-технологий в обучении младших 

школьников имеет ряд специфических особенностей. Они 

напрямую связаны с возрастными психофизиологическими 

возможностями детей данного школьного возраста. 

Не секрет, что 6-7-летний возраст является переломным 

этапом в развитии каждого ребенка. Это связано с началом 

обучения в школе, сменой игровой деятельности на учебную. И 

здесь задача учителя состоит в том, чтобы заинтересовать ребёнка, 

увлечь его, показать, что процесс получения знаний может быть 

интересным и занимательным. 
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Большинство младших школьников уже имеют первые навыки 

«общения» с компьютером. Однако многие из них воспринимают 

компьютер не как источник информации, а как средство для игр и 

развлечений. К тому же первоклассники ещё не обладают 

беглостью чтения, поэтому применение ресурсов глобальной сети 

Интернет целесообразно начинать со второго полугодия 1 класса и 

лучше с внеурочной деятельности. 

В ходе внеурочных занятий ребята должны не только 

познакомиться с безграничными возможностями Всемирной 

паутины, но и с различными опасностями, которые там же их могут 

подстерегать. Важно научить детей 

ориентироваться в огромном потоке информации, отличать 

полезную информацию от спама.  

После освоения своеобразного инструктажа по Интернет-

безопасности, можно приступать к планомерному и 

последовательному применению ресурсов Интернет в 

образовательной деятельности. Но следует отметить, что все 

сетевые ресурсы, применяемые на начальном этапе, должны быть 

гибко адаптированы под семилетнего ребёнка. Например, 

графическая информация должна превалировать над текстовой, а 

навигация должна быть предельно упрощённой.  

В первое время применение интернет-технологий сводится к 

развивающим учебным играм, интерактивным тестам, электронным 

тренажёрам, просмотру видеороликов и прослушиванию 

аудиофильмов. В процессе дальнейшей работы с интернет-

ресурсами, дети, реализуя учебные задачи, последовательно 

развивают технические навыки работы с компьютером, 

накапливают опыт ориентации в глобальной сети, учатся находить 

и использовать только достоверную информацию из достоверных 

источников [2].   

В дальнейшем у детей формируется стойкое представление об 

Интернете как богатейшем источнике всевозможной информации. 

Но использование Интернета младшими школьниками на 

протяжении всей учёбы в начальной школе осуществляется под 

непосредственным руководством и контролем взрослых: педагогов 

или родителей. Самостоятельное “погружение” в поисковые 

системы детей данного возраста просто недопустимо. 

Кроме этого, обязательно необходимо помнить о методах 

сохранения и укрепления здоровья детей. Интернет-ресурсы всегда 

должны выступать не на переднем, а на заднем плане 

образовательной сферы.  Работа в Интернете должна быть строго 
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дозированной, а применение компьютерных технологий должно 

носить облегчённый характер.  

Одной из форм использования информационных технологий 

является разработка авторских сетевых образовательных ресурсов. 

Они предоставляют ученикам возможность осваивать теорию 

учебного материала, проверять и закреплять свои знания на 

практике. Использование данного сайта позволяет применять 

индивидуальные или дистанционные формы обучения, помогает 

усваивать учебный материал согласно индивидуальному темпу и 

маршруту каждого младшего школьника. 

Таким образом, применение интернет-технологий в 

образовании детей 7-10-летнего возраста позволяет 

дифференцировать процесс обучения младших школьников с 

учетом их индивидуальных особенностей, а кроме этого, помогает 

учителю разнообразить подачу учебной информации, позволяет 

осуществлять гибкое управление образованием детей, способствует 

их увлечённости и мотивированности.  

Исходя из всего вышеизложенного, можно сделать вывод: 

современные интернет-технологии выводят учебный процесс на 

более высокий уровень и предоставляют огромные возможности 

для развития образования. В то же время использование интернет-

технологий в образовательной деятельности младших школьников, 

как одного из факторов повышения качества образования, должно 

подчиняться определённым требованиям и правилам: 

 учёт возрастных особенностей детей данной возрастной 

категории; 

 обучение правилам интернет-безопасности; 

 постепенное расширение границ сетевого пространства; 

 дозированное время на получение и обработку 

информации; 

 осуществление постоянного контроля со стороны 

взрослых. 
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Аннотация. В статье рассмотрены системы автоматизированного 

проектирования (САПР) для конструирования электронных 

устройств. Рассмотренные программные средства могут быть 
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области электроники. Программы САПР служат средством 

графической визуализации и виртуальной сборки электронных 

схем для получения расчётных характеристик проектируемых схем. 

Некоторые САПР позволяют выполнять проекты в соответствии с 

ГОСТ для подготовки конструкторской документации. 

 

Abstract. The article discusses computer-aided design systems (CAD) 

for the design of electronic equipment. The studied software tools may 
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characteristics of the executed circuits. That CAD allow ready of 

projects according to state standards for ready of design documentation. 
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САПР – система автоматизированного проектирования 

представляет набор взаимодействующих модулей, рассчитанных 

для создания чертежей, ведения конструкторской или 

технологической документации и 3D визуализации. 

В системе автоматизированного проектирования выделяют три 

модуля, встречающихся во всех программах: 

CAD – модуль, в котором происходит создание и 

проектирование проекта; 

САЕ – математический анализ и расчёт; 

СAM – управление подготовкой производства. 

При работе с САПР выделяют ряд задач:  

1. Сокращение сроков выполнения проектов. 

2. Сокращение трудоёмкости выполнения. 

3. Уменьшение стоимости выполнения проектов и затрат на 

эксплуатирование. 

4. Повышение качества выполненного проекта. 

5. Сокращение расходов на натурные моделирование и 

макетирование. 

САПР применяются в различных областях: машиностроение, 

авиастроение, электротехнические сферы. Благодаря применению 

САПР, возрастает производительность выполнения проектов и 

качество получаемого результата за счет применения передовых 

алгоритмов проектирования, заложенных в пакетах САПР. 

САПР «NI Multisim» (рис. 1). Пакет программ, позволяющий 

осуществлять синтез и моделирование электронных схем 

аналоговых, цифровых и цифро-аналоговых устройств практически 

любой сложности [1]. Активные и пассивные компоненты в этой 

САПР присутствуют в виде специальных библиотек. При 

проектировании электронного устройства, необходимо детально 

изучить все имеющиеся библиотеки компонентов, чтобы 

максимально эффективно использовать параметры и 
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характеристики компонентов в проектируемой схеме проекта, 

включая процесс имитационного моделирования. 

Библиотека элементов, содержащая более 1200 SPICE-моделей 

компонентов (Simulation Program with Integrated Circuit Emphasis), 

способствует созданию любых, необходимых студенту схем. 

Рассматриваемая САПР первоначально разрабатывалась для 

обучения, поэтому система содержит большое количество курсов 

для работы в ней. Пакет программ хорошо подходит как для 

изучения материала, так и для наглядной демонстрации работы 

синтезированной схемы. Компоненты схемы можно разделить на 

виртуальные и реальные. Виртуальные компоненты необходимы 

для эмуляции, причем пользователь может задавать для них 

произвольные параметры. Реальные компоненты представлены как 

аналоги существующих компонентов, параметры которых не 

изменяются. Типы компонентов, представленные в САПР - 

следующие: аналоговые, цифровые, смешанные, анимированные, 

интерактивные, цифровые электромеханические и радиочастотные. 

 

 
Рис. 1. Реализация схемы в САПР «NI Multisim» 

 

В процессе моделирования схемы можно удостовериться в 

справедливости физических законов или наглядно проследить 

многие процессы. Пакет программ САПР позволяет создавать 

графики как временных диаграмм, так и взаимозависимых 

электрических параметров, что упрощает работу по анализу 

составленной схемы. В Multisim входит Grapher – одно из 

современных и удобных средств просмотра и анализа данных 

эмуляции. Программа взаимодействует со многими аппаратными 

платформами, в частности, NI myDAQ и NI ELVIS библиотеками, 

позволяющими подключать виртуальные приборы, благодаря чему 

в одной программе можем создать виртуальную лабораторию. 

Также в Multisim есть специальные компоненты под названием 
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«интерактивные элементы», что позволяет изменять их во время 

эмуляции. К таким элементам относят переключатели, 

потенциометры. При этом, даже небольшие изменения параметров 

элемента отражаются в процессе моделирования. 

Взаимодействие САПР NI Multisim с другими программными 

системами выполняется эффективно, но несёт дополнительную 

нагрузку на процессор и память, при реализации больших 

проектов. САПР NI Multisim имеется в свободном доступе [2]. 

САПР «Microsoft Visio» (рис. 2). Данный пакет программ 

предоставляет набор схемных библиотек логических элементов, 

принципиальных электрических схем, сборочных чертежей систем 

энергоснабжения, схем трубопроводов и технологической оснастки 

[3]. САПР позволяет произвести синтез принципиальной схемы без 

её реализации и получения результатов работы. Программа 

обладает достаточным набором компонентов и удобна в работе, 

поскольку в подключенных библиотеках Visio есть большое 

количество эскизов проектов и шаблонов. Данный пакет позволяет 

распечатать схему, не перенося её в другой формат и удобна для 

подготовки принципиальных схем электронных устройств. Имеется 

возможность подготовки графического изображения компонентов 

собственноручно, но её реализация не будет соответствовать ГОСТ. 

В программе можно непосредственно составить графики и рисунки 

по исходным данным. Так же можно добавлять цветовые темы и 

текст. «Меню» программы выполнено на русском языке, что делает 

работу с ней достаточно удобной. САПР поддерживает облачную 

технологию хранения информации, что позволяет нескольким 

пользователям работать над проектом дистанционно. 

 

 
Рис. 2. Реализация схемы в САПР «Microsoft Viso» 
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САПР «Компас-Электрик» (рис. 3). Данная САПР позволяет 

не только визуализировать схему, но и выполнять подготовку 

соответствующей документации (конструкторской документации 

(КД), научно-технических отчётов и т. п.) на производственное 

электрооборудование, в котором используется проводной монтаж, 

системы релейной защиты и автоматики, то есть, по сути - 

составление принципиальных электрических схем. САПР 

обеспечивает автоматизацию проектирования документов на 

производственное электрооборудование, включая объекты 

производства с применением программируемых логических 

контроллеров (ПЛК). Программа разработана в России с 

поддержкой действующих ГОСТ в части выполнения чертежей в 

соответствии с единой системой конструкторской документации 

[4]. Подготовка конструкторской документации, включая детали, 

компоненты, линии, рамки и шрифты настроены в соответствии с 

ГОСТ и не требуют ручного «вычерчивания». Всего, содержащихся 

в САПР условно графических обозначений около 600. 

База данных (БД) САПР открыта для пользователей, в нее 

можно вносить собственные описания комплектующих изделий. В 

редакторе схем и отчётов имеются следующие компоненты: 

менеджер проектов, в котором ведется вся работа с проектом; 

мастер хранения условных графических обозначений; «меню» 

команд для наполнения чертежей схемы [5]. В программе можно 

одновременно создавать и редактировать схемы в соответствии с 

техническими требованиями. Можно проводить работы по 

созданию собственных уникальных изображений элементов и 

оформлять готовую документацию для вывода на печать. 

Благодаря поддержке действующих стандартов, студенты 

могут оформлять свои работы в соответствии с требованиями 

ГОСТ в одной программной среде. Пользовательский интерфейс 

САПР удобен и осваивается студентами в короткие сроки. 
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Рис. 3. Реализации схемы в САПР «Компас-Электрик» 

 

САПР «EasvEDA» (рис. 4). Она позволяет проектировать 

электрические схемы, поддерживает технологию «облачного» 

хранения информации [6]. САПР производит многие вычисления, 

но для этого необходимо интернет-соединение. Скорость 

вычислений зависит не столько от характеристик устройства, как от 

скорости интернета. В программе есть встроенный сервис, с 

помощью которого можно оформить заказ печатной платы на сайте 

Китайского производителя. Также есть выход, на сайт с 

библиотеками компонентов, которые можно оперативно заказать. 

Программа представляет широкий спектр приложений: 

редактор электрических принципиальных схем; редактор печатных 

плат; автотрассировщик печатных плат; визуализатор печатной 

платы в 3D-формате; генератор файлов для производства (Gerber) 

печатной платы; приложение для расчёта (моделирования) 

электрических принципиальных схем и т. д. САПР содержит 

широкий набор компонентов. Компоненты классифицируются не 

по характеристикам, а их наименованиям. Возможность 

имитационного моделирования обеспечивается приложением 

NgSpice. Расчёт и моделирование поддерживаются 

соответствующими SPICE-моделями компонентов. Компоненты 

можно как создавать, так и редактировать. Это касается и 

символьных изображений, и SPICE-моделей. Программа имеется в 

свободном онлайн доступе. 
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Рис. 4. Реализации схемы на онлайн-платформе САПР «EasyEDA» 

 

САПР позволяет проводить разработку макета настраиваемого 

формата. Существует возможность добавлять и удалять 

изображения, текст. Файлы САПР можно конвертировать в файлы 

форматов SVG, PDF и PNG. В пакете программ имеется центр 

взаимодействия, который является своеобразным аналогом 

социальной сети. В этой сети можно обмениваться опытом работы 

и просматривать проекты, создавать коллективные проекты и 

работать над ними удаленно с разных устройств. К недостатку 

САПР «EasyEDA» можно до некоторой степени отнести то, что в 

доступе представлена только англоязычная версия. 

САПР «TINA-TI» (рис. 5). Достоинство данной САПР в том, 

что, имеется в свободном доступе на сайте компании Texas 

Instruments и доступны как англоязычная, так и русскоязычная 

версии [7]. В программе имеется большое количество примеров 

схем с их описанием. В САПР имеются широкие возможности по 

черчению и редактированию электрических схем. Приложение 

SPICE позволяет проводить имитационное моделирование схем в 

режиме анализа переходных процессов, в частотной области, а 

также моделирование на постоянном и переменном токах. В САПР 

можно получить не только расчеты самой схемы, но и построение 

различных характеристик и расчет параметров. Так же программа 

автоматически проверяет схему на ошибки, и самостоятельно 

выделяет ошибки. Библиотека компонентов достаточно обширна и 

позволяет создавать широкий набор схем. САПР позволяет 

вычерчивать графики по полученным характеристикам [8]. 
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Рис. 5. Реализации схемы в программе САПР «TINA-TI» 

 

САПР «Micro-Cap» (рис. 6). Предназначена для 

проектирования схем средней степени сложности [9]. На основе 

встроенных библиотек компонентов синтезируется схема, 

компонентам которой присваиваются позиционные обозначения и 

задаётся задание на моделирование. По окончании моделирования 

формируются графики: временные диаграммы; вольтамперные 

характеристики и т. п. Приложение со встроенными уравнениями 

позволяют самостоятельно составлять расчётные задания в проекте 

и проводить по ним расширенный анализ. Моделирование в САПР 

может включать следующие задания: расчёт переходных 

процессов, расчёт придаточных характеристик, расчёт частотных 

характеристик, расчёт нелинейных искажений и др. Вычисления 

производятся параллельно работе в проекте. При расчётах 

применяется программный модуль Shape Editor, он позволяет 

проводить расчёты схем, конвертированных из других САПР, таких 

как OrCAD, Р-CAD. Программа имеется в свободном доступе. 
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Рис. 6. Реализации схемы в САПР «Micro-Cap» 

 

Рассмотрено семь наиболее известных и распространённых 

систем автоматизированного проектирования. 

Для анализа схемы и построения различных графиков, 

построения расчётных соотношений и функций, удобнее всего 

использовать такие САПР как: «NI Multisim», «Micro-Cap» и 

«TINA-TI». 

Для визуализации принципиальных электрических схем 

электронных устройств средней степени сложности без их 

реализации (для их построения), более удобная программой 

является САПР «EasvEDA».  

Для графического построения электрических принципиальных 

схем электронных и электротехнических устройств, без расчёта 

параметров и возможностей начертить её согласно ГОСТ, можно 

использовать Microsoft Visio. 

САПР «Компас-Электрик» позволяет отслеживать процесс 

построения схем и проекта в целом в соответствии с ГОСТ. Эта 

программа подходит для полной подготовки КД и сдачи проекта в 

производство. 
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Аннотация. Исследование посвящено актуальной проблеме 

формирования инновационной информационно-управленческой 

среды средней общеобразовательной школы, вызванной запросами 

цифровизации образования. Информационно-управленческая среда 

в исследовании используется для обозначения информационных 

условий для организации управленческой деятельности директора 

средней общеобразовательной школы. В качестве инновационных 

технологий в исследовании используются современные ИКТ, в 

частности облачные и сетевые технологии.  

 

Abstract. The research is devoted to the actual problem of the formation 

of an innovative information and management environment of a 

secondary school, caused by the demands of the digitalization of 

education. The information and management environment in the 

research is used to designate the information conditions for organizing 

the managerial activities of the director of a secondary school. As 

innovative technologies, the research uses modern ICT, in particular 

cloud and network technologies. 

 

Ключевые слова: информационно-образовательная среда, 

инновационная информационно-управленческая среда, 
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информатизация образования, информационно-коммуникационные 

технологии. 

 

Key words: information and educational environment, innovative 

information and management environment, informatization of 

education, information and communication technologies. 

 

Сегодня мы живем в мире, где цифровизация выступает как 

фактор мирового общественного развития. Ключевой задачей 

образования, является подготовка кадров, удовлетворяющих 

потребностям общества. Фактор цифровизации образовательной 

среды заключается в массовом развитии информационных 

технологий, выраженном в быстроте и доступности 

высокоскоростного Интернета.  

На мировом рынке появляются новые технологии, которые 

требуют от образовательных организаций использования 

управленческих технологий, позволяющих управлять инновациями. 

Образовательные организации, а в частности общеобразовательные 

школы, должны научиться, не только прогнозировать изменения, 

но и внедрять инновации таким образом, чтобы получить для себя 

конкурентные преимущества. Образовательные организации 

должны стать открытой изменяющемуся миру, они должны быть 

конкурентоспособными, постоянно повышать качество своих 

услуг. Школа должна стремиться удовлетворять быстро 

меняющиеся интересы потребителей, они должны быстро 

реагировать на изменения, происходящие в современном мире. 

Сегодня, кардинально изменился субъект образования – 

ученик. Современный школьник – «живет» в мире Интернета, для 

него Интернет – пространство обитания. Наше сегодняшнее 

поколение родилось, когда Интернет уже существовал и 

воспринимают его как естественное качество жизни. 

Исследование посвящено актуальной проблеме формирования 

инновационной информационно-управленческой среды средней 

общеобразовательной школы как элемент электронной 

образовательной среды, вызванной запросами цифровизации 

образования.  

Что включает в себя термин «цифровая школа»? Под 

термином «цифровая школа» понимаем общеобразовательное 

учреждение, которое оснащено современным цифровым 

оборудованием, программным обеспечением и эффективно 

использующим его в управленческом и образовательном процессе с 
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учетом своих особенностей (материального положения, готовности 

учителей и управленческого персонала). Инновационная 

информационно-управленческая среда должна способствовать 

формированию не только у руководителя и педагогического 

коллектива, но и у учеников качеств и умений 21 века, а именно, 

медиаграмотность, способность к непрерывному образованию, 

готовность работать в команде, креативность, коммуникативность 

и профессиональная мобильность. 

Необходимо системно развивать инновационную 

информационно-управленческую среду образовательной 

организации, основанное на внедрении в управленческий, 

методический и педагогический процесс современных цифровых 

технологий. 

Управленческая компетентность директора 

общеобразовательной школы свидетельствует о том, что: 

 у директора школы есть достаточный для управления 

опыт руководства, который он систематически 

анализирует и, исходя из него, принимает наиболее 

приемлемые в определенной ситуации оптимальные 

решения; 

 у директора школы имеются не только знания, 

необходимые для успешного управления, но он понимает 

их значения для практики руководства; 

 директор школы обладает определенным набором 

управленческих решений, алгоритмов решения типичных 

задач, которые использует при необходимости [2, 18]. 

Эффективность управленческой деятельности директора 

средней общеобразовательной школы напрямую зависит от 

условий среды, в котором он работает.  

Термин «информационная среда» используется для 

обозначения информационных условий существования человека.  

Андреев А.А. видит данную среду как единое 

информационное пространство, объединяющее информацию, как 

на традиционных, так и электронных носителях; компьютерно-

телекоммуникационные учебно-методические комплексы и 

технологии взаимодействия; педагогическую систему нового 

уровня, которая включает в себя материально-техническое 

финансово-экономическое, нормативно-правовое обеспечение [1].  

Ильченко О.А. позиционирует ИОС как системно 

организованную совокупность информационного, технического, 



96 

 

учебно-методического обеспечения, которая неразрывно связана с 

человеком как субъектом образования [3].  

В ходе изучения литературы по проблеме исследования нами 

было определено, что информационная среда состоит из 

информационных ресурсов и инфраструктуры. При этом 

информационная среда представляет необходимые условия для 

развития человека. Но степень её влияния на развитие человека 

зависит от внутренних характеристик самого человека, т.е. 

информационных потребностей, информационных знаний, навыков 

и компетенций. 

На основе вышеописанного дадим определение термину 

«информационно-управленческая среда» и «инновационная 

информационно-управленческая среда».  

Информационно-управленческая среда в нашем исследовании 

используется для обозначения информационных условий для 

организации управленческой деятельности директора средней 

общеобразовательной школы. 

Инновационная информационно-управленческая среда вбирает 

в себя черты оптимальной среды управления и инновационной 

среды, а именно, информационные условия для эффективной 

организации управленческой деятельности директора средней 

общеобразовательной школы на основе инновационных 

технологий. В качестве инновационных технологий в нашем 

исследовании используются современные ИКТ, в частности 

облачные и сетевые технологии. 

Для формирования инновационной информационно-

управленческой среды школы директор должен обладать не только 

менеджерскими компетенциями, но и информационными 

компетенциями. Только на основе их сочетания возможно 

формирование эффективной информационно-управленческой 

среды и её совершенствование до уровня инновационной 

информационно-управленческой среды.  

Известно, что управление школой осуществляется на основе 

сочетания принципов самоуправления коллектива и единоначалия.  

Первый уровень - директор - главное административное лицо, 

на основе единоначалия несет персональную ответственность за 

все, что делается в школе. На этом же уровне находятся органы 

коллегиального и общественного управления: совет школы, 

педагогический совет, органы самоуправления. Они обеспечивают 

единство управляющей системы в целом.  
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Второй уровень управления в школе – это заместители 

директора. Они осуществляют опосредованное управление. Их 

основная функция состоит в согласовании деятельности всех 

участников процесса в соответствии с целями, планом и 

ожидаемыми результатами.  

Третий уровень управления в школе осуществляется 

методическими объединениями.  

Четвертый уровень управления в школе осуществляется на 

уровне учащихся, родителей и учителей на основе самоуправления 

и принципа демократизации. 

За всю историю развития средних общеобразовательных школ 

разработаны функциональные обязанности для управленцев 

каждого уровня управления, что обеспечивает четкость и 

слаженность в управлении школой.  

Однако в современных условиях информационного общества, 

когда идет целенаправленный процесс цифровизации образования, 

только четкого распределения административных обязанностей на 

основе управленческих компетенций директора и его 

индивидуальных особенностей недостаточно. В настоящее время 

становится актуальным обеспечение оптимальности 

управленческих процессов на основе организации совместного 

планирования, организация совместного контроля за исполнением 

приказов, непрерывный мониторинг их результативности на основе 

своевременного обмена информацией. Это возможно осуществить 

на основе современных ИКТ. 

В виду того, что использование облачных технологий не 

связаны с дополнительной технической оснащенности субъектов 

управленческого процесса, мы предложили модель организации 

управления школой на основе облачных сервисов. 

Мы предлагаем построить инновационную информационно-

управленческую среду средней общеобразовательной школы, т.е. 

искусственно построенную информационную систему, 

обеспечивающую интеграцию и непрерывность всех 

«вертикальных» и «горизонтальных» коммуникаций в процессах 

управления на основе использования таких возможностей 

облачных технологий, как адаптивность, оперативность и 

виртуализация. 

Адаптивность предполагает возможность адаптации 

инновационной информационно-управленческой среды к 

существующему техническому оснащению школы. Оперативность 

позволяет осуществлять все организационные процессы 
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управления в реальном времени через использование виртуальных 

сервисов. Виртуализация подразумевает создание виртуальной 

информационной системы для хранения различных данных по 

управлению школы. В таблице 1 выделены облачные сервисы в 

разрезе управленческих процессов. 

Таблица 1. Функции облачных сервисов в инновационной 

информационно-управленческой среде (на примере Google+) 

Функция Сервис 

Сбор и хранение данных Google Disk 

Создание совместных 

документов, планов, отчетов 

Google Drive 

Обсуждение планов и отчетов Google Meet Google Blog, gmail, 

GoogleTalk, GoogleVoice, 

Планирование деятельности GoogleCalendar 

Установление обратной связи с 

субъектами управления 

GoogleForm 

 

Определим необходимые компоненты для формирования 

инновационной информационно-управленческой среды:  

1. Технические компоненты: компьютер (или планшет, 

мобильный телефон, нетбук, ноутбук), 

коммуникационные линии для выхода в Интернет,  

2. Программные компоненты: браузер, облачные сервисы 

(находятся сети Интернет), 

3. Услуги: компания, которая предоставляет услуги 

облачных вычислений,  

4. Навыки: информационные навыки; навыки работы с 

Интернетом, навыки работы с офисными приложениями; 

 навыки работы с веб приложениями, навыки 

работы с облачными сервисами, навыки работы с 

социальными сетями. 

В инновационной информационно-управленческой среде 

будут функционировать следующие системные элементы: 

1-уровень: 

 виртуальный директор, 

 виртуальные советы по категориям, 

2-уровень: 

 виртуальные заместители, 

3-уровень: 

 виртуальные сообщества,  

 виртуальные методические объединения,  
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4-уровень: 

 виртуальные учительские,  

 виртуальные классы,  

 виртуальные родители, 

 виртуальные документы (данные по управлению 

школы). 

 
Рис. 1. Схема организации инновационной информационно-

управленческой среды школы 

 

Предложенная модель организации управленческой 

деятельности в школе, разработанная на основе использования 

возможностей облачных технологий, повышает эффективность 

управления директора средней общеобразовательной школы за 

счет: 

1. оптимизации информационных процессов в 

управлении; 

2. за счет использования функций процессов 

информатизации в управлении; 

3. за счет повышения мотивации к современным ИКТ. 
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В условиях цифрового общества, когда основой его развития 

становится цифровая экономика и образование, становится явной 

необходимость перехода от традиционной школы к цифровой. 

Движение к цифровой школе представляет собой цифровую 

трансформацию школьного образования на всех его ступенях. 

Когда речь идет о цифровизации, то в первую очередь имеется 

в виду инфраструктура, аппаратное и программное обеспечение, 

перечень платформ и предложений интернета. Цифровые 

технологии становятся повседневностью и сливаются с предметами 

обихода, что делает их менее заметными, чем увесистые 

компьютеры из еще недавнего прошлого. Достаточно лишь 

представить интернет вещей: часы, пылесосы, холодильники, 

которые позволяют выходить в интернет, но в то же время делают 

его наличие необходимым условием своего существования. 

Школы, университеты и другие образовательные организации – 

которые в недавнем прошлом были оплотом письменной и 

книжной культуры – тоже сталкиваются с вызовами цифровой 

трансформации. Возникает все больше вопросов об 

индивидуальной компетентности в цифровой сфере, о ресурсах и 

организационных возможностях. Важно осознавать, какие 

последствия несет цифровая трансформация для самой 

образовательной организации и как преподаватели должны на это 

реагировать. 

Тем не менее, было бы ошибкой полагать, что цифровые 

технологии автоматически решают все проблемы в образовании и 

сами по себе приводят к улучшению условий обучения. Ведь стиль 

преподавания – будь то метод проектов, фронтальный урок, 

обучение в сотрудничестве или урок, ориентированный на 

преподавателя – не зависит от использования технологий. Однако 

их применение часто приводит к изменению соответствующего 

стиля преподавания. Только целенаправленное позитивное 

развитие взаимодействия между преподавателями и обучающимися 

позволит сделать процесс обучения более гибким и качественным. 

Одним из первых шагов в цифровизации нашей школы, стало 

создание автоматизированной системы электронного учета 

индивидуальных достижений «СмартФолио». Технологии этой 

системы позволяют фиксировать, накапливать и оценивать 

индивидуальные результаты педагога, ученика и в целом всей 

школы в определенный период времени, или за все время. 

«СмартФолио» позволяет учитывать результаты в разнообразных 

видах деятельности: педагогической, творческой, социальной, 
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методической. Актуальность использования данной системы 

состоит в том, что, материалы «СмартФолио» собираются не один 

год, а в течение всего периода работы или обучения.  

«СмартФолио» является одной из форм оценивания 

образовательных результатов работы педагога или учащегося в 

ходе различных видов деятельности. Таким образом, система 

«СмартФолио» соответствует целям, задачам и идеологии 

компетентностно-ориентированного профессионального развития 

педагогов. 

Использование данной системы позволяет проследить 

прогресс индивидуального развития, помогает осознать свои 

сильные и слабые стороны.  

Предоставленные материалы обеспечивают возможность 

отследить свои достижения, достижения своих учеников или целой 

образовательной организации, провести анализ по различным 

характеристикам, проверить активность в разные периоды времени. 

Система «СмартФолио» помогает быстро подготовиться к 

аттестации педагогических работников. «СмартФолио» является 

закрытой корпоративной системой, которая доступна только для 

зарегистрированных пользователей. Она объединяет в себе 

возможность эффективной организации совместной работы 

сотрудников и управления электронными документами. 

Для полноценной работы в «СмартФолио» не требуются 

затраты на длительное обучение педагогов, интерфейс приложения 

прост в понимании и обращении – необходимы лишь базовые 

навыки работы со стандартными офисными приложениями. 

Гибкость и возможности настройки системы под нужды 

конкретного образовательного учреждения в сочетании с простотой 

освоения и эксплуатации позволяют осуществить внедрение 

системы в общеобразовательное учреждение за короткие сроки. 

Для педагогов это означает следующий набор технических 

возможностей: 

 автоматизация потоков документов, 

 автоматизация контроля исполнения документов и 

поручений, 

 повышение исполнительской дисциплины, 

 наведение порядка в работе с документами, 

 учет собственных достижений и достижений учащихся, 

 учет документации для повышения квалификации 

(подобие камеральной таблицы) 

 переход к безбумажным технологиям. 
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Следует заметить, что система СмартФолио необходима для 

создания индивидуального сайта педагога и электронного 

портфолио каждого ученика. Она позволяет в любой момент 

сформировать отчетные документы для администрации ОУ, о 

достижениях педагогического коллектива. Для педагогов это 

возможность быстро подготовить документы для аттестации. 

СмартФолио – это способ фиксирования, накопления и оценки 

индивидуальных достижений. Возможности данного ресурса 

позволяют администрации ОУ, педагогам, родителям и 

обучающимся проанализировать свою работу, собственные успехи, 

обобщать и систематизировать свои достижения, объективно 

оценивать свои возможности и увидеть способы преодоления 

трудностей и достижения более высоких результатов. 
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Аннотация. В статье отмечается, что подготовка студентов 

колледжей должна осуществляться не только в рамках их 

специализации, но и информационная подготовка, направленная на 

формирование владения информационно-коммуникационными 

компетенциями. Федеральный государственный образовательный 

стандарт (ФГОС) определяет необходимость подготовки 

специалистов среднего звена в рамках системы среднего 

профессионального образования (СПО) к использованию 

информационных технологий в своей профессиональной 

деятельности. Следует организовать подготовку студентов с 

использованием информационных технологий и образовательной 

среды. 

 

Abstract. The article notes that the training of college students should be 

carried out not only within the framework of their specialization, but 

also information training aimed at creating ownership of information 

and communication competencies. The federal state educational 

standard determines the need to train middle-level specialists within the 

framework of the secondary vocational education system to use 

information technologies in their professional activities. Students should 

be trained using information technology and an educational 

environment. 
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Рассматривая современную образовательную деятельность в 

условиях реализации ФГОС СПО, отметим, что в соответствии с 

трудовыми функциями, описанными в профессиональном 

стандарте, выпускник должен знать программные средства и   

платформы   инфраструктуры   информационных технологий 

организаций, а также источники информации, необходимой для 

осуществления профессиональной деятельности. Учебный план по 

специальности 09.02.07 «Информационные системы и 

программирование» содержит перечень необходимых дисциплин, в 

том числе, направленных на изучение информационных 

технологий. 

Имеется ряд работ, посвященных вопросам подготовки 

студентов СПО к реализации профессиональной деятельности в 

условиях информатизации общества. Так, Гохберг Г.С. 

рассматриваются темы, позволяющие познакомить студентов с 

возможными сферами применения ими информационных 

технологий в профессиональной деятельности [1]. Изложение 

теоретических основ ИТ сопровождается примерами их 

использования. 

При формировании информационной компетентности 

студентов СПО используются компоненты информационной 

образовательной среды, включающие комплекс информационных 

образовательных ресурсов. Одним из компонентов 

информационной образовательной среды может являться 

платформа «Цифровой колледж» [2; 3]. Это комплекс готовых 

решений для региона по построению единого цифрового 

пространства взаимодействия профессиональных образовательных 

организаций. 

Платформа «Цифровой колледж» позволяет обмениваться 

педагогическими практиками и материалами, удаленно работать с 

учебным контентом, хранить и анализировать результаты 

обучения, организовывать сетевое взаимодействие различных 

образовательных организаций. Это удобный инструмент как для 

преподавателей, так и для студентов, позволяющий применять 
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возможности информационных технологий для повышения 

эффективности учебного процесса. 

При входе в систему преподавателю доступны online-курсы, 

виртуальные практикумы и тренажеры, программно-учебные 

модули, электронные учебно-методические комплексы. Также в 

составе информационной образовательной среды может 

применяться система управления обучением Moodle, в которой 

возможно организовать дистанционное взаимодействие по 

предоставлению учебных материалов, проведению контрольных 

мероприятий и предоставления отчетов о выполнении учебных 

заданий. 

При изучении дисциплин и профессиональных модулей 

используются следующие средства обучения:  

1. Пакет программ MS Office. Пакет используется при 

изучении дисциплин «Информатика» и 

«Информационные технологии в профессиональной 

деятельности», а также при оформлении отчетной 

документации по специальным дисциплинам и 

профессиональным модулям. 

2. Система автоматизированного проектирования (САПР) 

КОМПАС 3D – является системой проектирования 

оюъектов и деталей, документации, а также ее 

оформления. Интерфейс программы, основные команды 

построения, двумерное и трехмерное моделирование 

осуществляется в рамках дисциплины «Компьютерная 

графика» и изучения программного обеспечение 

отраслевой направленности». 

3. Среда разработки мобильных приложений Android Studio. 

Данная среда может использоваться при изучении 

профессионального модуля «Проектирование и дизайн 

информационных систем», в рамках написания курсовых 

работ и дипломных проектов. 

4. Система управления базами данных (СУБД) MySQL. 

Разработка БД на основе рассматриваемой СУБД 

осуществляется в рамках изучения устройства и 

функционирования различных информационных систем и 

средств их разработки, а также практической работы по 

освоению инструментария создания информационных 

систем. 

5. StarUML – это программный инструмент визуального 

моделирования с открытым исходным кодом. В учебном 
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процессе может использоваться в рамках дисциплины 

«Проектирование информационных систем», а также при 

подготовке к олимпиадам профессионального мастерства 

различных уровней по специальности 09.02.07 

Информационные системы и программирование. 

6. MS Visual Studio. Среда изучается в рамках специальных 

дисциплин и профессиональных модулей как инструмент 

создания различных приложений. 

Центральное место при подготовке специалиста среднего звена 

занимает профессиональная компетентность, которая 

предусматривает подготовку по стандартам WorldSkills. 

Демонстрационный экзамен по стандартам WorldSkills в настоящее 

время является обязательным условием выпуска из российских 

колледжей и техникумов. 

Информатизация образования приводит к различного рода 

изменениям процесса обучения. Преподаватель частично 

освобождается от рутинной работы и получает возможность 

отслеживать процесс изучения студентами материала и уровня его 

освоения. Дистанционные образовательные технологии при таком 

подходе используются в качестве дополнительного средства 

обучения. 

Анализ ФГОС по специальности 09.02.07 Информационные 

системы и программирование показал, что ФГОС определяет 

требования к подготовке студентов техникумов в части 

использования информационных технологий в профессиональной 

деятельности. Совокупность всех компетенций выпускника должна 

обеспечивать способность осуществлять им профессиональную 

деятельность. Для формирования компетенций, связанных с 

информационными технологиями, необходимо как изучать данные 

технологии в рамках освоения соответствующих учебных 

дисциплин, так и активно применять их в реализации учебного 

процесса. 
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Аннотация. В статье автор раскрывает теоретические основы 

внедрения средств информационных и коммуникационных 

технологий в рамках социального проектирования в условиях 

реализации ФГОС в общеобразовательной школе. Автор 

показывает, что в условиях становления информационного 

общества, развития информационных технологий возможности 

социального проектирования существенно расширяются, что 

позволяет учащимся на основе анализа данных представить свое 

видение происходящих событий в обществе и представить 

практические шаги по его обновлению. 

 

Abstract. In the article, the author reveals the theoretical foundations of 

the introduction of information and communication technologies in the 

framework of social design in the context of the implementation of the 

GEF in secondary school. The author shows that in the context of the 

formation of the information society, the development of information 

technologies, the possibilities of social design are significantly 

expanded, which allows students to present their vision of the events 

taking place in society and present practical steps to update it on the 

basis of data analysis. 
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Современный педагог в условиях изменяющегося мира должен 

быть конкурентноспособным, способным в рамках своей работы 

развивать не только предметные, но и, главным образов, 

личностные качества, позволяющие эффективно взаимодействовать 

со всеми участниками образовательного процесса, в ходе которой 

формируются навыки решения социально-значимых проблем 

внутри общеобразовательной школы, так и за ее пределами. 

Развитию этих ключевых компетенций в процессе внеурочной 

деятельности учащихся способствует социальное проектирование. 

Социальное проектирование — особый вид деятельности 

подростка, как ведущей деятельности подростка, в ходе которой и 

благодаря которой происходит его наиболее интенсивное развитие.  

Именно социальное проектирование позволяет подростку решать 

основные задачи возраста: формировать свою Я-концепцию и 

мировоззрение; устанавливать новые способы социального 

взаимодействия с миром взрослых. 

Социальное проектирование является одной из множества 

деятельностей подростка, сочетаясь и пронизывая другие ее виды. 

Очень часто социальное проектирование выступает для подростка 

под личиной игры, лицедейства. Неотъемлемой составляющей 

проектирования представляется межличностное общение. 

В настоящее время одной из проблем современного мира 

является совершенствования социальной системы. Применение 

информационных технологий в социальной сфере — это наиболее 

эффективный метод решения этой проблемы. Эти технологии 

обладают эластичностью, ликвидностью и приспосабливаемостью 

к воздействиям внешней среды. В ходе модернизации социальной 

среды информационные технологии представляют собой основной 

фундамент общества, так как с их помощью можно улучшить и 

автоматизировать процессы обработки данных информации, 

которые в последние годы занимают значимое место в жизненном 

процессе человеческого общества. Информационные технологии 

представляют перед грядущим поколением множество перспектив, 
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например таких как: широкое применение знаний, различных 

данных и материалов. Выступая сложным системным 

образованием, социальное проектирование включает в себя 

социальную пробу, социальную практику и социальный проект. 

В качестве социальной пробы можно использовать различные 

темы, главное, чтобы темы соответствовали интересам учащихся, 

понимания ими необходимости сопоставления: что я знал, и что 

теперь я узнал. В частности, в рамках научно-практической 

конференции учащийся представил в виде презентации различия 

молодежного сленга для учащихся-геймеров, учащихся-

программистов и учащихся, редко использующих информационные 

технологии, от случая к случаю. Выводы были представлены в виде 

графики, которые позволили сформировать мнение о 

необходимости изучения каждой из субкультур. 

      Социальная практика позволяет учащимся переместиться в 

обстановку, соответствующей более высокой возрастной 

категории, что формирует более высокую ответственность в 

последующем. Например, в ходе выборов президента школы, 

Совета школы был реализован социальный проект «Избирательная 

компания», где каждый из кандидатов представил свою программу 

в виде презентаций, и учащиеся, создав чат могли проголосовать за 

одну из кандидатур. Подсчет голосов был продемонстрирован в 

рекреации школы на экране, что способствовало формированию 

общего образовательного участка, увеличению нужды учащихся в 

осознании и обработке немалого количества информации. 

Объектом деятельности в ходе социального проектирования могут 

выступать: 

 социальные явления («социальные негативы» — курение, 

наркомания, сквернословие, алкоголизм); 

 социальные отношения (отношение к старикам, к мо-

лодежи, к детям; отношение к клиенту, к потребителю, к 

заказчику; политическое взаимодействие, влияние, др.); 

 социальные институты (органы власти и управления, по-

литическая партия, школа, больница, магазин, почта, па-

рикмахерская и др.); 

 социальная среда: ландшафт в целом (городской, сель-

ский), социальный ландшафт (пандусы, остановки, рек-

лама, места отдыха, выгула собак, игровые площадки, 

внешний вид и обустройство стадиона и т.п.) Субъектами 

социальной пробы, практики и проекта становятся 

подростки и взрослые, вовлеченные в проектирование. 
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Социальное проектирование предполагает инновационную 

деятельность, поскольку направлено на решение некоторой 

проблемы. Взаимодействуя в реальной жизни с той или иной 

социальной группой людей, учащиеся получают возможность 

развивать в себе компетенции, необходимые для успешной 

социальной практики. Большое значение для учащихся имело 

участие социальном проекте «Мы вместе» В этом проекте приняли 

участие учащиеся разных классов. Каждый день проходили эко-

уроки, конкурсы и «зеленые» мероприятия. Всего в школе приняли 

участие 446 учащихся, проведено 17 эко-уроков, с использованием 

информационных технологий, выпущено 9 электронных эко-

плакатов, которые размещены на сайте школы, в социальных сетях. 

Учащиеся участвовали в проекте дружно, с большим желанием и 

оптимизмом, отчетливо представляя себе, какой ценный вклад в 

дело сохранения местной флоры и фауны они вносят.  

В данные экологические мероприятия были вовлечены и 

воспитанники детского сада, вместе с которыми школьники 

заложили «Лес Победы». Надо отметить, что в рамках 

Всероссийского эко-урока «Мобильные технологии для экологии» 

была реализована социальная практика, направленная на 

преодоление негативных последствий влияния человека на 

окружающую среду. 

В ходе проведения социальной практики должны быть 

пройдены следующие этапы: 

1. Подготовительный этап (организационно-рефлексивная 

часть социальной практики), который включает в себя: 

 выбор объекта; 

 определение цели; 

 выбор социального учреждения (института); 

 формирование групп. 

2. Собственно практика (практическая часть). 

3. Завершающий этап (организационно-рефлексивная часть), 

включающий: 

 оформление результатов практики (дневник); 

 внешняя презентация результатов практики; 

 групповое обсуждение (рефлексия). 

   В проектной деятельности активно используется игровой 

компонент, информационные и медийные технологии.  Например: 

«Использование метода моделирования посредством игровых 

информационных технологий на уроках географии» позволило 

учащимся создать модель некой страны, использовав игровой опыт, 
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анализ и сопоставление языковых средств подачи информации и 

выражения эмоций на русском и английском языках материалов, 

используя лингвистический анализ показал для учащихся как 

менталитет народа влиял на эмоциональную составляющую. Надо 

отметить, что в процессе демонстрации данного проекта, были 

прослушаны речевые особенности каждого из народов, прослушав 

одну туже фразу на разных языках носителей каждого из языков.  

Этапы анализа информации включает в себя две группы действий: 

1. Информационная обработка и анализ фактических 

данных, полученных на этапе практических действий 

(обработка исследований, подготовка презентаций 

аналитических статей, систематизация данных в форме 

результатов в диаграммах, таблицах, схемах). 

2. Проведение групповых встреч, мероприятий, целью 

которых является сведение воедино данных, полученных 

разными микрогруппами, формирование единого группо-

вого мнения и осознание вопроса, насколько твое мнение 

совпадает или не совпадает с мнением твоих одноклассни-

ков (научно-практическая конференция, круглый стол, 

диспут, пресс-конференция и др.). 

Как мы видим эффективное применение информационных 

технологий становится необходимым инструментом для 

реализации любого проекта. Особо можно выделить проекты, 

связанные с привлечение сообществ к реализации проекта 

«Инклюзивное образовательное пространство школы». 

Обучившись применению новых технологий, учащиеся-волонтеры 

в творческих группах создали серию социальных видеороликов о 

проблемах людей с нарушениями здоровья. Видеоролики 

ориентированы на формирование толерантного отношения 

молодежи к людям, имеющим ограничения по здоровью, 

понимания обществом их проблем и возможностей. 
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применения инновационных научных разработок по 

интегрированию информационных инструментов в своей 

педагогической деятельности. При этом используются местные 

локальные сети (МЛС) как формирование и создание 

информационно образовательной среды для организации 

индивидуальных рабочих мест обучаемых.   

 

Abstract. The author reveals the concept of practical application of 

innovative scientific developments to integrate information tools in 

pedagogical activities. Regional local area networks (LAN) are used as a 

formation and creation of informational and educational environment for 

organizing individual workplaces of students.   
 

Ключевые слова: средства информационных и коммуникационных 

технологий, общеобразовательная и высшая школа, учебный 

процесс, научная разработка и практика, итоги научного 

эксперимента. 
 

Key words: means of information and communication technologies, 

general education and higher education, educational process, scientific 

development and practice, results of a scientific experiment. 
 

Россия в целом - северная страна. Примерно 70% ее 

территории (около 12 млн кв. км.) имеют официальный статус 

районов Крайнего Севера и приравненных к ним местностей с 

суровыми климатическими условиями. На 1 января 2020 года на 

Крайнем Севере России и в приравненной к нему местности 
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проживало 9,8 миллиона человек (6,7 % населения России) на 

площади около 12 миллионов квадратных километров.  

Норильск отличается крайне суровым климатом. Это один из 

наиболее холодных городов мира. 

Минимальная зарегистрированная температура: -64 °C.  

Максимальная зарегистрированная температура: + 32 °C. 

В Норильский промышленный район, где проживает 182 701 

человек (данные на 1 января 2021 года) [1], входят Норильск и 

города Талнах, Кайеркан, Оганер.  

По данным 2021 г. в системе общего образования 

функционируют 80 муниципальных бюджетных, автономных 

образовательных учреждений: 38 дошкольных образовательных 

учреждения, 29 средних школ, 6 гимназий, 1 лицей, 6 учреждений 

дополнительного образования. Реорганизовано муниципальное 

бюджетное общеобразовательное учреждение «Средняя школа № 

29» путем присоединения к нему муниципального бюджетного 

общеобразовательного учреждения «Школа-интернат № 2». 

Согласно региональной статистике 25–30% пропусков занятий 

происходит по погодным условиям (актировки) [2]. 

По заверениям инвестора, широкополосный интернет должен 

появиться в Норильске уже в 2015 году [3] 

Отдельным вопросом является высокая стоимость и низкая 

скорость Интернета в Норильске. 

Информационные технологии в регионах Крайнего Севера, как 

и все инновационные направления, преодолевая особенности 

замкнутого пространства развиваются по закону диалектики, 

независимо от того, хотим мы этого, или нет. Участники 

образовательного процесса живут в этом регионе здесь и сейчас. 

Упустив возможности создания мегасети развитии 

информационных технологий, теряем качество образования. 

Создавая свой сервер в МЛС, мы тем самым организуем свой 

компьютерный класс, не требующий дорогостоящего сетевого 

оборудования, компьютерных программ. 

Для создания бесплатной, расширяемой и легко настраиваемой 

образовательной структуры (учебного сайта) в качестве 

необходимых инструментов можно выделить:  

Бесплатные, свободно распространяемые продукты: 

(произносится джу́мла) — система управления содержимым (CMS), 

написанная на языках PHP и JavaScript, использующая в качестве 

хранилища базы данных СУБД MySQL или другие стандартные 

промышленные реляционные СУБД. 
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Так же используется свободное программное обеспечение, 

распространяемым под лицензией GNU GPL. OS Ubuntu 13.04 [4] 

С. 

Первые практические разработки были опубликованы на сайте 

кафедры физического воспитания с 27.12.2007 года. Сайт был 

интегрирован в местные локальные сети (МЛС) Норильского 

промышленного района.  

 

 
Рис. 1. Схема создания мегасети в Норильском промышленном районе 

 

Суть исследования в следующем. В разрабатываемой модели 

использовались уже сформированные структуры МЛС. Эти сети не 

связаны между собой, но если использовать в домашних условиях 

Маршрутизатор, то подключить можно все МЛС на одном 

домашнем компьютере, не нарушая условия оператора и не 

связывая эти сети между собой, организуя индивидуальный сервер, 

который имеет сформированные структуры индивидуального 

информационно-образовательного сайта с учебными программами, 

тренажерами, правилами соревнований по видам спорта, 

электронными учебниками, фоторепортажами по проходящим 

спортивно массовым мероприятиям и т. д. При этом формируется 

мегасеть МЛС, предоставляющая возможность абонентам всех 

МЛС организации свободного доступа на этот информационно-

образовательный сайт всего региона. Более того, между оператором 

одной из МЛС и руководством ВУЗа был заключен договор о 

предоставлении интернет-услуг, учебному заведению, а также по 

использованию услуг самой МЛС.  Указанный сайт оказался в 
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свободном доступе и в самом ВУЗе. Таким образом, 

сформированная мегасеть МЛС вместе с размещённым в ней 

информационно-образовательным сайтом, может применять 

возможности, превосходящие стандартный компьютерный класс. 

Также, при этом можно организовать персональное рабочее место в 

образованной мегасети, включая и само учебное учреждение, 

используя учащимися домашний персональный компьютер 

(ноутбук, планшет).  

Каждый желающий школьник, подключённый к этой МЛС, 

имеет возможность участвовать в образовательном процессе, 

предоставленном вашей мегасетью. Более того, его через сам сайт 

через МЛС можно подключить и к учебному учреждению.   Этот 

механизм принят за основу в действующей модели сайта НИИ 

Спорт.  

Перспективы. Информационный инструмент в 

педагогическом процессе на Крайнем Севере при использовании 

такой информационно образовательной структуры можно 

применить централизовано, создав информационно 

образовательный продукт в самом учреждении Управлении 

образования.  Принцип структуры остаётся прежним — 

стандартный компьютерный класс. Так же появляется возможность 

организовать персональное рабочее место студента (ученика) на 

свободном доступе, включая и само учебное учреждение, используя 

учащимися домашний персональный компьютер (ноутбук, 

планшет).  

Указанная структура позволяет создавать виртуальные 

компьютерные классы в том количестве, в каком это необходимо 

для всего учебного процесса, т. к. его участники находятся в 

постоянном свободном доступе к своим персональным рабочим 

местам на всей территории Норильского промышленного района.  

При использовании в МЛС информационно образовательного 

сайта всем участникам образовательного процесса на 90% не нужен 

интернет [5]. 

Так же   активно используется применение персональных 

ноутбуков, планшетов, коммуникаторов. Они используются в 

учебном процессе в полном объёме.   
Проблемы для создания и организации мегасети в МЛС: 

1. Руководителям учебных учреждений нет никаких причин 

для создания подобной структуры, так как компьютерные 

классы есть, и они работают в полной мере. А брать на 

себя ответственность для формирования подобной 
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информационно образовательной структуры у них нет 

никаких полномочий. 

2. У коллег не хватает определённых знаний и умений в 

проектировании и создании подобной мегасети. 

Для создания и организации подобной структуры необходимы 

дополнительные средства: 

1. Повышение уровня квалификации преподавателей в 

разработках подобных инструментов информационных 

технологий.  

2. Существующие статьи расходов учебных учреждений не 

позволяют организации подобного проекта.  

3. Централизованных решений по этому направлению от 

министерства образования и науки не существует. 

 

 
Рис. 2. Таблица посещаемости сайта кафедры физического воспитания 

 

Начиная с 15.05.2015 года и по настоящее время сайт 

преобразован в информационно образовательную структуру 

авторского контента с научными публикациями автора на 

свободном доступе.  
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Аннотация. В статье представлен опыт работы по использованию 

электронных ресурсов УМО на уроках русского языка при 

подготовке к итоговому собеседованию в 9 классе, приведен 

пример использования видеоматериала о жизни и деятельности 

С.В. Ковалевской на уроке русского языка в 9 классе. 

 

Abstract. The article presents the experience of using electronic 

resources of UMO in Russian language lessons in preparation for the 

final interview in the 9th grade, an example of using video material 

about the life and work of S.V. Kovalevskaya at the Russian language 

lesson in the 9th grade. 
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Целью изучения учебного предмета «Русский язык» в 

основной школе является личностное развитие учащихся, 

формирование у них представления о единстве и многообразии 

языкового и культурного пространства России, о русском языке как 

духовной, нравственной и культурной ценности народа. 

Владение русским языком, умение общаться, добиваться 

успеха в процессе коммуникации – это те личностные 

характеристики, которые во многом определяют достижения 

учащихся в различных областях жизни, способствуют их 

социальной адаптации к быстро меняющимся условиям 

современного мира. 

Итоговое собеседование по русскому языку проводится в 9 

классе и направлено на проверку сформированности 

коммуникативных умений учащихся: создание монологических 

высказываний на разные темы, участие в диалоге, выразительное 

чтение текста, пересказ текста с привлечением дополнительной 

информации.  

Тексты для итогового собеседования посвящены выдающимся 

личностям российской истории, науки, культуры, спорта. Они 

выполняют воспитательную функцию, способствуют расширению 

кругозора школьников, демонстрируют пример сильных и 

талантливых личностей. 

На сайте «Учебно-методическое обеспечение»: 

http://sdo.concord.education/umkd/videos представлены 

видеоматериалы, связанные с именами учёных, деятелей культуры, 

открытиями наших соотечественников в области науки, техники и 

технологий, общественной мысли, оставившие значимый след в 

прогрессе человеческой цивилизации.  

Сочетание использования текстов и видеоматериалов учебно-

методического обеспечения способствует визуализации учебного 

материала, формированию у учащихся личностных компетенций 

(гражданско-патриотических, духовно-нравственных, эстетических, 

языковых), содействует самопознанию и саморазвитию учащихся, 

http://sdo.concord.education/umkd/videos
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воспитанию уважения к российской науке, гордости за Россию. 

Материал отличается универсальностью. 

Приведу пример использования видеоматериала о жизни и 

деятельности С.В. Ковалевской на уроке русского языка в 9 классе. 

Дидактический материал урока объединён общей темой и 

знакомит с жизнью и деятельностью С. В. Ковалевской, первой 

русской женщины-математика. 

Цель урока: подготовка учащихся к итоговому собеседованию 

по русскому языку. 

Задачи: 

 познакомить учащихся с интересными фактами из жизни 

С.В. Ковалевской, её научной деятельностью; 

 формирование у учащихся личностных компетенций 

(гражданско-патриотических, духовно-нравственных, 

эстетических, языковых); 

 содействовать самопознанию и саморазвитию учащихся; 

 развивать речь, мышление, умение анализировать и 

сопоставлять факты; 

 воспитывать уважение к российской науке, гордости за 

Россию. 

1. Организационный момент.  

2. Мотивационный этап. Определение темы урока.  

Игра «Шифровальщик». Используя русский алфавит, 

расшифруйте запись: 

19,16,22,30,33 

3,1,19,10,13,30,6,3,15,1 

12,16,3,1,13,6,3,19,12,1,33 

Имя Софьи Васильевны Ковалевской, первой русской 

женщины-математика, известно во всём мире. «Я чувствую, что 

предназначена служить истине - науке и прокладывать новый путь 

женщинам, потому что это значит - служить справедливости», - это 

девиз всей жизни этой удивительной женщины, посвятившей свою 

жизнь служению науке. 

3. Просмотр и обсуждение видеоматериала о жизни и 

деятельности С.В. Ковалевской (материал размещён на сайте в 

разделе «Учебно-методическое обеспечение»: 

http://sdo.concord.education/umkd/videos) 

Приём «Верные и неверные утверждения» 

1. С.В. Ковалевская была первой женщиной-профессором в 

России (+). 

http://sdo.concord.education/umkd/videos
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2. Отец, дед и прадед С.В. Ковалевской занимались 

искусством (–, верный ответ – наукой).  

3. Стены её детской были оклеены листами из нотных 

тетрадей (–, верный ответ – листами из университетского 

учебника).  

4. С.В. Ковалевская получила образование в Европе (+). 

5. Она ухаживала за пострадавшими Парижской коммуны 

(+). 

6. С.В. Ковалевская работала в области математического 

анализа, механики и астрономии (+). 

7. Она дала новое решение задачи о вращении твёрдого тела 

вокруг неподвижной точки (+). 

8. В 1904 году С.В. Ковалевская получила степень доктора 

философии по математике (–, верный ответ – в 1874 году).  

9. Чтобы избрать С.В. Ковалевскую в Российскую академию 

наук, изменили правила и разрешили приём в академию 

женщин (+). 

10. С.В. Ковалевская обладала музыкальным талантом 

математике (–, верный ответ – литературным талантом).  

Учащиеся комментируют ответы, исправляют неверные ответы. 

Какие факты из жизни С.В. Ковалевской заинтересовали?  

Какие факты показались необычными? 

4. Лексический диктант «Попади в десяточку!» 

1. Наука о количественных отношениях и пространственных 

формах (математика). 

2. Одно из основных понятий математики, возникшее в связи 

со счётом отдельных предметов (число). 

3. Специальный прибор, разработанный для того, чтобы 

чертить дуги, линейные измерения и окружности 

(циркуль). 

4. Геометрическое тело, представляющее из себя общую 

совокупность всех точек определённого пространства 

(шар). 

5. Комбинация математических знаков, выражающая какое-

нибудь предложение (формула). 

6. Определенное число, при помощи которого составлена 

дробь. Впервые термин применил византийский ученый 

Максим Плануда (числитель). 

7. Знак для обозначения числа (цифра). 
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8. Отношение двух линейных размеров по отношению друг к 

другу. Используется во многих современных отраслях. 

Основная — картография, геодезия (масштаб). 

9. Равенство отношений двух и более пар чисел 

(пропорция).  

10. Переменная величина неограниченно приближается к 

постоянному значению (определенному). Впервые термин 

использовал известный ученый Ньютон (предел). 

5. Работа с текстом. 

Софья Ковалевская - личность уникальная: первая в мире 

женщина-профессор математики, первая женщина-профессор в 

России. 

В XIX веке в России женщинам не разрешали учиться в 

университетах, поэтому Софья Ковалевская, с детства увлечённая 

математикой, приняла решение отправиться учиться в Европу. Но 

родители девушки не давали согласия на эту «причуду». Её мечта 

смогла исполниться только тогда, когда она вышла замуж: муж дал 

разрешение на учёбу в Германии. Софья Ковалевская уехала в 

Германию и в 24 года стала доктором философии, в 34 - 

профессором. За научные открытия Ковалевскую стали называть 

принцессой математики. 

Главное научное достижение Софьи Ковалевской - решение 

задачи о вращении твёрдого тела вокруг неподвижной точки. За эту 

работу Парижская академия присудила ученой премию, равную 

5000 франков. 

Софья Васильевна небезразлично относилась ко всему, что 

окружало её. Она была наблюдательным и вдумчивым человеком, 

обладала большой способностью к художественному творчеству. 

Она написала целый ряд литературных произведений, в том числе 

повесть «Нигилистка» и «Воспоминания детства». Однако главным 

в её жизни было то, что она открыла женщинам дорогу в точные 

науки. (162 слова) 

1. Лексическая работа. 

Пользуясь толковым словарём, объясните значение слов: 

причуда –  

философия –  

нигилистка –   

2. Беседа по содержанию текста. 

 Почему Ковалевскую стали называть принцессой 

математики? 
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 Какие качества личности С.В. Ковалевской вы отметили 

для себя? 

3. Пересказ текста. 

Перескажите прочитанный текст, включив в пересказ слова 

С.В. Ковалевской: «Боритесь же за счастье быть 

самостоятельными, за право жить, работать и творить ради 

высшего идеала». 

6. Подведение итогов урока. Рефлексия. Приём «Синквейн». 

Пример синквейна 

1. С.В. Ковалевская. 

2. Образованная, талантливая. 

3. Училась, исследовала, изучала. 

4. Посвятила жизнь служению науке. 

5. Математик. 
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Аннотация. В современном мире все чаще стали использоваться 

необычные плакаты – интерактивные онлайн-плакаты. Почему 

именно они? Потому что: «Мозгу проще обрабатывать 

информацию, представленную в виде изображений, чем в виде слов 

или цифр». Обучение с использованием анимации и другой 

графической информации позволяет улучшить запоминание и 

восприятие (понимание) информации, увеличивает вовлеченность 

обучаемого в процесс обучения, уменьшает время обучения. 

 

Abstract. In the modern world, unusual posters – interactive online 

posters - have become increasingly used. Why them? Because: "It is 

easier for the brain to process information presented in the form of 

images than in the form of words or numbers." Learning using 

animation and other graphic information allows you to improve the 

memorization and perception (understanding) of information, increases 

the student's involvement in the learning process, reduces the learning 

time. 

 

Ключевые слова: интерактивный онлайн-плакат, электронное 

средство, платформа TingLing, мультимедийные технологии, 

кнопки перехода, ссылок, областей текстового, графического, 

аудио и видео формата, общеобразовательная школа, учебный 

процесс. 

 

Key words: interactive online poster, electronic tool, TingLing platform, 

multimedia technologies, transition buttons, links, text, graphic, audio 

and video format areas, general education school, educational process. 

 

Интерактивный онлайн-плакат – электронное образовательное 

средство нового типа, созданное с использованием 

мультимедийных технологий, где информация предъявляется не 

сразу, она реагирует на действия пользователя. Интерактивность 

обеспечивается за счет использования интерактивных элементов – 

кнопок перехода, ссылок, областей текстового, графического, 

аудио и видео формата и т.д. Такой вид представления информации 

очень удобно, практично, целесообразно применять в процессе 

обучения. 

Сегодня интерактивные технологии все больше и больше 

завоевывают сферу образования. Современная жизнь вносит свои 

коррективы в методику преподавания. И чтобы урок был интересен 

ученикам, учителю необходимо осваивать новые методы подачи 
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материала. По сравнению с обычными полиграфическими 

плакатами, интерактивные электронные плакаты являются 

современным многофункциональным средством обучения и 

предоставляют более широкие возможности для организации 

учебного процесса. Интерактивные плакаты, прежде всего, 

предназначены для уроков изучения нового материала, но их 

можно использовать и при повторении пройденного. Подача 

материала на уроке с применением информационных технологий 

детям очень нравится. 

Так, одним из моих учеников был создан интерактивный 

плакат (ИП)по географии для изучения темы «Природные зоны 

России» на основе платформы TingLing. 

Данный электронный ресурс характеризует все природные 

зоны нашей большой страны. О каждой можно подробно узнать и 

изучить ее, скачав или открыв презентацию на интерактиве. 

Еще здесь есть возможность перейти на сайт Российской 

электронной школы и более детально усвоить ту или иную зону, 

просмотреть видеоуроки, закрепить полученные знания, пройдя 

небольшой тест-контроль (Рис. 1). 

 

 
Рис. 1. Первая страница ИП «Природные зоны России» 

 

Изучая   природные зоны России по программе основного 

образования, предусмотрено время для ознакомления с 

особенностями малой Родины, региона в которой человек 

проживает. Для меня это Ростовская область.  

Вторая страница плаката предоставит возможность 

прослушать гимн региона, познакомиться с 

достопримечательностями местности в виде красочных 

изображений и краткого текста, а также просмотреть видеофильм 
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«Природа Ростовской области», где показано, насколько богат, 

разнообразен Донской край со своей неповторимой и удивительной 

природой (Рис.2). 

 
Рис. 2. Вторая страница ИП «Ростовская область» 

 

На третьей странице онлайн-плаката можно найти 

исчерпывающую информацию о городе, в котором я проживаю, 

начиная с истории возникновения и до наших дней с его знаковыми 

местами, объектами культуры и наследия. На одной из улиц города 

(Пивоварова 16) располагается наше общеобразовательное 

учреждение. Это тоже частичка Родины, где большую часть своего 

времени проводят дети и учителя. Они не только познают и 

исследуют окружающий мир, а также создают вокруг себя свою 

атмосферу, свою «природную зону». На интерактивном плакате это 

можно увидеть в видеоролике о школьном дворике «ГБОУ РО 

Каменск-Шахтинская школа-интернат» (Рис.3) 

 

 
Рис. 3. Третья страница ИП «Город Каменск-Шахтинский и ГБОУ РО 

Каменск-Шахтинская школа-интернат» 
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Посетив вышеперечисленные странички интерактивного 

онлайн-плаката, каждый ученик для себя сможет открыть новое, 

познавательное, неизведанное и усвоить школьный материал по 

предмету география в интересной, эффективной, наглядной форме. 

Я считаю, что данный интерактивный электронный продукт 

незаменимый методический комплекс в изучении темы по 

природным зонам России. У учителей географии, появилась 

возможность применять этот интернет-ресурс для изучения нового 

материала, рефлексии на уроке, уточнения информации   и 

получения обратной связи. Предлагаю ссылку для перехода на 

онлайн-плакат 

https://www.thinglink.com/scene/1566400921733169155. 

Особенность этого сервиса заключается в том, что на одном 

рисунке собрано огромное количество текстовой информации, 

встроены фильмы, рисунки, имеется возможность прослушать 

звуковые файлы, размещены ссылки на другие информационно – 

образовательные ресурсы и веб-странички. 

Интерактивный плакат может сыграть определяющую роль в 

изменении доминирующих педагогических технологий, так как 

несет с собой не только новые способы представления 

образовательной информации, но и позволяет перейти к более 

эффективным способам учебной деятельности учащихся и формам 

ее организации. 
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Современные требования к выпускнику, выдвигают новые 

требования и к школе, в связи с чем, учитель должен быть 

квалифицированным и использовать в своей деятельности новые 

методики. 

Одним из направлений приоритетного национального проекта 

«Образование» является внедрение современных образовательных 

технологий посредством развития современных методов обучения 

и воспитания на базе информационных технологий, оснащения 

оборудованием, электронными пособиями, повышение 

информационной компетенции работников образования, 

использование возможностей Интернет. 

Минпросвещения запустило единую образовательную онлайн-

платформу «Цифровой Образовательный Контент». На данный 

момент платформа работает в пилотном режиме. Она обеспечивает 

единый бесплатный доступ к материалам образовательных онлайн-

сервисов России: 

1. Новый Диск 

2. Uchi.ru 

3. 1C: Урок 

4. Мобильное электронное образование (МЭО) 

5. FoxFord  

6. Просвещение 

7. Якласс 

8. Новая школа 

9. Облако знаний 

10. И другие 

В своей работе я использую Якласс, МЭО и 1C: Урок.  

Якласс, платформа, с которой я работаю на протяжении 4 лет. 

Содержит различные задания по школьным предметам. Имеется 

возможность выдавать ученикам задания на доступные темы и 

отслеживать их выполнение. Так же у учащихся есть возможность 

изучить новую или отработать пропущенную тему. 

У каждого учащегося есть свой личный кабинет, где 

фиксируется уровень отработанных тестов всего (рис.1) и по 

пройденной теме (рис. 2), что очень удобно для меня, как учителя. 
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Рис. 1. 

 

 
Рис. 2. 

 

Так же есть возможность составлять свои собственные 

задания, как на отработку навыков и умений, так и проверку уровня 

освоения пройденного материала.  

Ученик может повторить тему перед выполнением задания, 

посмотреть свои ошибки с пояснениями, как правильно нужно 

было выполнить то или иное задание.  

С МЭО я познакомилась недавно, но мне очень полюбилась 

данная платформа. Здесь ученик может восстановить пробелы в 

знаниях, выполнить задания к данному уроку, учитель может 

видеть какой процент материала был изучен учащимся (рис. 3), 
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сколько тестов было выполнено и на сколько баллов, так же есть 

вопросы с развернутыми ответами (рис. 4).  
 

 
Рис. 3. 

 

 
Рис. 4. 

 

Для отработки умений по физике использую 1C: Урок. Здесь 

есть возможность назначить учащимся групповое или 

индивидуальное заданий с использованием цифровых ресурсов. 

Автоматическая оценка выполнения тестовых заданий. Детальное 

информирование педагога о ходе самостоятельной работы 

учащегося. Ресурсы для закрепления, контроля и самоконтроля 

позволяют организовывать практические занятия с целью контроля 

и коррекции усвоения учебного материала с возможностью 

проверки и самопроверки (рис. 5), анализом и обсуждением 

ошибок. 
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Рис. 5. 

 

В моей практике использование цифровых образовательных 

ресурсов оправдано, так как позволяет активизировать 

деятельность учащихся, дает возможность повысить качество 

образования. 
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Аннотация. В статье автор раскрывает понятия коммуникационной 

деятельности в сфере дополнительного образования, приводит 

модель коммуникационного процесса в образовательном 

учреждении. 
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Коммуникационная деятельность – совокупность 

определенных действий, направленных на создание и размещение 

рекламных или иных сообщений с целью поддержания позитивного 

имиджа компании и привлечения клиентов.  

«Коммуникация - это процесс, в ходе которого два или более 

лица стараются сознательно или несознательно повлиять друг на 

друга с помощью использования символов. В процессе 

коммуникации два или более 7 участников одновременно 

выступают в качестве отправителя и получателя, которые 

mailto:lipenc@mail.ru
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кодируют и дешифруют сообщение, а также налаживают обратную 

связь»1 Если рассматривать понятие коммуникации в широком 

значении, по мнению Д. Мацумото, это - «обмен знаниями, идеями, 

мыслями, понятиями, происходящий между людьми». 

Очень интересное объяснение понятию дал американский 

социальный психолог Ч. Кули. Он считал, что коммуникации - это 

«механизм, посредством которого становятся возможными 

существование и развитие человеческих отношений - все символы 

разума вместе со способами их передачи в пространстве и 

сохранения во времени. Она включает в себя мимику, жесты, 

общение, тон голоса, слова, письменность, печать, железные 

дороги, телеграф, телефон и самые последние достижения по 

завоеванию пространства и времени. Четкой границы между 

средствами коммуникации и остальным внешним миром не 

существует. Однако вместе с рождением внешнего мира появляется 

система стандартных символов, предназначенная только для 

передачи мыслей, с нее начинается традиционное развитие 

коммуникации» 2 

В условиях рыночной экономики деятельность системы 

дополнительного образования, обеспечивающая повышение 

интеллектуально-культурного потенциала общества, выступает как 

образовательная услуга, принимающая товарную форму, 

следовательно, имеющая потребительскую стоимость и цену.  В 

качестве продавцов выступают учреждения дополнительного 

образования. 

Учреждение дополнительного образования детей - тип 

образовательного учреждения в Российской Федерации, основная 

цель которого — развитие мотивации личности к познанию и 

творчеству, реализация дополнительных образовательных 

программ и услуг в интересах личности, общества, государства. 

Дополнительное образование детей - составная часть общего 

образования, сущностно мотивированное образование, 

позволяющее обучающемуся приобрести устойчивую потребность 

в познании и творчестве, максимально реализовать себя, 

самоопределиться профессионально и личностно. Многими 

исследователями дополнительное образование детей понимается 

                                                 
1 Мориати С. Маркетинговые коммуникации. Интегрированный подход. / С. 

Мориати, Дж Бернет. — Санкт-Петербург: Питер, 2001. — 864 c. 

2 Кули Ч. Общественная организация. Изучение углубленного разума // Тексты по 

истории социологии ХIХ-ХХ веков: Хрестоматия / Под ред. В.И.Добренькова. – 

Москва, 1994. — 382 с. 
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как целенаправленный процесс воспитания и обучения 

посредством реализации дополнительных образовательных 

программ. Появление такого термина как «дополнительное 

образование детей» связано с принятием Закона РФ «Об 

образовании» в 1992 году. 

Основные задачи таких учреждений заключаются: 

 обеспечение необходимых условий для личностного 

развития, укрепления здоровья, профессионального 

самоопределения и творческого труда детей в возрасте 

преимущественно от 6 до 18 лет; 

 адаптация их к жизни в обществе; 

 формирование общей культуры; 

 организация содержательного досуга. 

В инфраструктуру системы дополнительного образования 

детей в настоящее время входят более 18 тысяч организаций, в 

которых обучается более 13 миллионов российских детей в 

возрасте от 6 до 18 лет системы образования, общественных 

организаций, физической культуры и спорта, культуры, 

молодёжной политики. Большинство организаций входит в систему 

образования (почти 9,5 организаций и около 10 миллионов детей). 

В соответствии с постановлением Правительства Российской 

Федерации от 7 декабря 2006 года № 752 в России были внесены 

изменения в номенклатуре (типологии) организаций 

дополнительного образования детей. 

Организации дополнительного образования детей по формам 

собственности делятся на федеральные государственные, 

государственные, негосударственные, муниципальные. 

 

 

Существуют следующие виды учреждений: 

 центры дополнительного образования детей, развития 

творчества детей и юношества, творческого развития и 

гуманитарного образования, детского творчества, 

внешкольной работы, детского (юношеского) технического 

творчества (научно-технического, юных техников), 

детского и юношеского туризма и экскурсий (юных 

туристов), эстетического воспитания детей (культуры, 

искусств или по видам искусств), детско-юношеский 

центр, детский (подростковый) центр, детский 

экологический (оздоровительно-экологический, эколого-

биологический) центр, детский морской центр, детский 
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(юношеский) центр, детский оздоровительно-

образовательный (профильный) центр; 

 дворцы детского (юношеского) творчества, творчества 

детей и молодежи, учащейся молодежи, пионеров и 

школьников, юных натуралистов, спорта для детей и 

юношества, художественного творчества (воспитания) 

детей, детской культуры (искусств);  

 дома детского творчества, детства и юношества, учащейся 

молодежи, пионеров и школьников, юных натуралистов, 

детского (юношеского) технического творчества (юных 

техников), детского и юношеского туризма и экскурсий 

(юных туристов), художественного творчества 

(воспитания) детей, детской культуры (искусств); 

 станции юных натуралистов, детского (юношеского) 

технического творчества (научно-технического, юных 

техников), детского и юношеского туризма и экскурсий 

(юных туристов), детская экологическая (эколого-

биологическая) станция; детская гимназия искусств, в том 

числе по видам искусств; 

 детско-юношеские спортивные школы (ДЮСШ); 

 cпециализированная детско-юношеская спортивная 

гимназия олимпийского резерва (СДЮСШОР); 

 детско-юношеские спортивно-адаптивные школы. 

Весомой чертой функционирования системы в Российской 

Федерации считается её бесплатность и общедоступность. Доля 

коммерческих услуг в учреждениях данного типа не превосходит 

10-25 процентов, в неких объединениях (спортивных единоборств, 

информатики, раннего развития ребёнка, художественного 

творчества) уровень платности немного повыше, в иных (экологов, 

краеведов, военно-патриотической направленности, юных 

путешественников) сводится к нулю. 

Для функционирования образовательной услуги необходимы 

коммуникация непосредственно к потребителю этой услуги.  

Коммуникация в сфере образования – это процесс обмена 

информацией между образовательным учреждением и участниками 

рынка с целью продвижения услуг потенциальным потребителям. 

Цель коммуникации – информировать, убеждать или напоминать о 

своих товарах/услугах или о самом себе.  

Коммуникационная деятельность осуществляет следующие 

задачи: 
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 создание благоприятной обстановки вокруг 

образовательного учреждения, имиджа; 

 решение информационных задач; 

 налаживание обратной связи с группами общественности. 

Модель коммуникационного процесса представлена на рис 1. 

Образовательное учреждение и целевая аудитория разделены в 

пространстве, сообщение предается через канал коммуникации 

(любое средство распространения информации), которая может 

быть потеряна из-за незапланированных вмешательств среды, 

которая искажает проходящую через канал информацию. 

В зависимости от материально-технического оснащения, 

различаются рода социальной коммуникации (рис.2). Род 

коммуникации – совокупность родственных канал коммуникации, 

всего их 3: 

1. Устная коммуникация – естественные невербальные и 

вербальные каналы. 

2. Документная коммуникация – письменность, печать. 

3. Электронная коммуникация, основанная на 

микроэлектронной и компьютерной технике, оптических 

устройствах связи. 

Все три рода взаимодействуют друг с другом, образуя 

смешанные коммуникационные каналы, которые под действием 

технико-экономических факторов эволюционировали со временем. 

 

 

Процесс разработки эффективных каналов коммуникаций включает 

следующие этапы:  

1. Формулирование целей коммуникации – то, что 

образовательное учреждение желает получить при 

использовании канала коммуникации. 

Рис. 1. Модель коммуникационного процесса 
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2. Выявление целевой аудитории. Необходимо определить, 

кто может стать потенциальным потребителем 

образовательных услуг. 

3. Определение бюджета, необходимого для разработки 

канала. 

4. Претворение в жизнь. 

5. Сбор информации по обратной связи. Необходимо дать 

оценку, какие средства связи целесообразно использовать. 

6. Корректировка канала коммуникации.  

 

 

 
Создание эффективной коммуникации способствует развитию 

образовательного учреждения, стабильности его работы, 

уравновешиванию интересов учреждения и их клиентов. 
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В настоящее время неотъемлемой частью любой сферы 

деятельности человека являются компьютерные технологии. 

Информационные технологии становятся основными 

компонентами практически всех видов профессиональной и 

учебной деятельности.  Поэтому в сфере образования учащиеся 

должны получить необходимые знания, умения и навыки, овладеть 

mailto:malikovain@yandex.ru
mailto:malikovain@yandex.ru


141 

 

различными способами работы с информацией. Одним из способов 

решения этой задачи является интеграция средств 

информационных технологий в образовательный процесс. В ходе 

обучения в общеобразовательной школе учащиеся получают эти 

знания на уроках информатики. Основными направлениями 

школьной информатики являются следующие разделы: 

1. Информация и информационные процессы 

2. Представление информации 

3. Устройство компьютера 

4. Моделирование и формализация 

5. Алгоритмизация и программирование 

6. Информационные технологии 

7. Компьютерные телекоммуникации 

8. Социальная информатика. 

 Данное представление разделов информатика имеет 

большое значение для систематизации содержания непрерывного 

курса информатики в школе, что способствует более детальному 

освоению предмета, а также подготовке к сдаче ОГЭ и ЕГЭ по 

информатике. Следует заметить, что одной из задач в школьном 

образовании является подготовка обучающихся к сдаче этих 

экзаменов. ЕГЭ по информатике сдают абитуриенты, поступающие 

на специальности в области информационных технологий: 

«Программирование», «Информатика и вычислительная техника», 

«Информационные системы», «Информационная безопасность». 

Поэтому школьнику, желающему приобрести востребованную 

профессию в настоящее время с большой вероятностью 

необходимо сдавать ЕГЭ по информатике. Исходя из нашего опыта 

работы с учащимися сдача на начальном этапе ОГЭ по 

информатике способствует лучшим результатам при сдаче ЕГЭ.  

Отметим, что с 2021 года ЕГЭ и ОГЭ по информатике 

проводится в компьютерном формате, который является более 

привычным для этой категории учащихся. Однако это ставит перед 

учениками, а также и перед учителями дополнительные задачи. 

Компьютерный формат имеет свои преимущества по сравнению с 

«бумажным», в частности, это связано с тем, что не нужно тратить 

время на перепроверку программ, написанных на листочке. Есть 

возможность запустить программы на компьютере, а 

высвободившееся время использовать для решения других заданий. 

Таким образом, можно решить большее количество заданий и в 

конечном итоге повысить свой результат.  
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Однако в тоже время наличие компьютера на экзамене со 

всевозможными офисными программами и средствами 

программирования может давать ученикам ложную надежду, что 

можно без проблем решить любую задачу. Однако всем этим 

технологиям нужно научиться правильно пользоваться и самое 

главное необходимо знать теорию по конкретным темам 

информатики. ЕГЭ по информатике состоит из следующих тем: 

1. «Системы счисления» 

2. «Базы данных» 

3. «Алгебра логики» 

4. «Графы» 

5. «Комбинаторика» 

6. «Алгоритмизация и программирование» 

7. «Теория игр» 

8. «Кодирование и декодирование» 

9. «Электронные таблицы» 

Наиболее сложные заданиями для школьников являются 

задания связанные с алгеброй логики и задача на анализ 

рекурсивных алгоритмов. При выборе технологии подготовки к 

экзамену, то прежде всего нужно отметить, что нет единого 

универсального решения, а есть типовые варианты, из которых 

учитель может подобрать подходящий. Учитель является 

организатором процесса подготовки, обеспечивая его 

системность, содержание, консультационную функцию и 

контролирующую. Необходимо разработать план подготовки к 

сдаче ЕГЭ по информатике с учетом индивидуальных 

особенностей учащегося или группы учащихся. Следует 

равномерно распределить их силы и создать возможность для 

дополнительных занятий. Лучше начинать готовиться к ЕГЭ в 

начале учебного года. К этому времени ученики должны 

обладать определенной базой знаний в данной предметной 

области.  
В рамках школьных уроков практически невозможно 

подготовиться к ЕГЭ без привлечения дополнительных сил. 

Поэтому учащиеся, которые выбрали этот экзамен, много 

занимаются дополнительно: с репетиторами, на курсах, 

самостоятельно по доступным видео урокам. Подобрать 

эффективный курс подготовки к ЕГЭ по информатике – дело 

довольно сложное, даже при изобилии таковых на просторах 

глобальной сети. Необходимо подобрать вариант, прохождение 
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которого индивидуально для учеников с разным уровнем 

подготовки. Большинство авторов онлайн-курсов подготовки к ЕГЭ 

по информатике предлагает ученикам решать задания, аналогичные 

экзаменационным. Таким образом, ученик получает возможность 

натренировать скорость выполнения заданий, выработает навык 

эффективного расходования времени на экзамене. Кроме того, 

после прохождения тренировочных тестов, учащийся получает 

рекомендации по решению наиболее сложных задач, а также 

ссылки на ресурсы, которые помогут восполнить пробелы в 

знаниях. 

Помочь при подготовке к экзамену может платформа 

Stepik (Стэпик, до августа 2016 года — Stepic) — российская 

образовательная платформа и конструктор бесплатных и 

платных открытых онлайн-курсов, и уроков. С помощью этой 

платформы, можно создавать интерактивные обучающие уроки и 

онлайн-курсы, используя видео, тексты и разнообразные задачи с 

автоматической проверкой и моментальной обратной связью. В 

процессе обучения, учащиеся могут вести обсуждения между собой 

и задавать вопросы преподавателю на форуме.  

Мы воспользовались в этом году несколькими готовыми 

курсами по подготовке к ЕГЭ по информатике в 11 классе нашей 

школы. Методика использования данной платформы заключается в 

том, что учитель может пригласить учащихся в любой открытый 

курс по ссылке и отслеживать ход выполнения задач по всем 

изучаемым разделам. То есть просматривает результаты решения и 

оценивает прогресс освоения предмета учениками. Результат 

достигается за счет решения определенного количества 

разнообразных заданий в каждом из разделов по подготовке к 

экзамену. Достоинством применения данного метода освоения 

предмета для учеников является возможность заниматься в любое 

удобное время, а учителю – отслеживать их результаты.  

В связи с тем, что новый формат ЕГЭ – компьютерный, на 

применяемой нами платформе можно решать каждую из задач с 

помощью программного кода в поле ввода и видеть результат в 

режиме реального времени. Это позволяет приобрести учащимся 

навыки решения задач, что позволит сократить время при решении 

заданий при сдаче экзамена.  

В результате применения данного способа подготовки 

получен успешный опыт внедрения современных методов 

обучения: 

 применение смешанного формата обучения; 



144 

 

 сочетание групповой работы с учителем в классе и 

индивидуальной работы в личном кабинете на онлайн-

платформе; 

 повысили уровень самостоятельности в обучении (по 

четырехступенчатой шкале Г. Гроу); 

 выбирать индивидуальную траекторию достижения 

учебной цели;  

 отбирать необходимые средства для достижения 

поставленной цели; 

 осуществлять самооценку промежуточных и итоговых 

результатов своей самостоятельной учебно-познавательной 

деятельности; 

 проводить рефлексию своей учебно-познавательной 

деятельности. 

Используя приобретенный опыт применения готовых курсов 

нами, разрабатывается курс для подготовки учеников к сдаче 

экзамена с большим банком задач.  
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Учителя общеобразовательных школ оказались в новой 

реальности массового дистанционного обучения.  Все педагоги 

включились в изучение новых технологий обучения и активное 

применение их на практике.  

Педагогам в первую очередь необходимо внести изменения в 

календарно-тематическое планирование. Надо отметить, что 

содержание дистанционного образования должно полностью 

соответствовать содержанию очного образования.  Однако следует 

предостеречь учителей на дистанционном обучении от изучения 

исключительно тем учебника.  В данных условиях требуется 

укрупнять содержание, интегрируя темы, делать упор на 

формирование необходимых умений.   
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Учителю необходимо выбрать платформу для обучения, на 

которой удобно и учителю, и родителям, и детям.  При первой 

встрече нужно организовать диалог с учащимися, чтобы дети 

поняли, что учитель их видит и слышит, дети слышат друг друга.  

Удерживать внимание учащихся на онлайн обучении сложно, 

поэтому важно качественно готовиться к урокам, планировать 

регулярную смену деятельности.  Технические проблемы создают 

дискомфорт на уроке, поэтому важно заранее опробовать 

платформу обучения, изучить её инструменты, перед каждым 

уроком проверить камеру и микрофон.  

При организации таких уроков следует помнить о 

рекомендациях по рациональной организации занятий с 

применением дистанционного обучения, предложенных РАО.  

Напомню, что эти рекомендации включают требования ко времени 

непрерывной работы с экраном монитора, суммарной 

продолжительности в течение дня и недели. Запрещается 

предлагать задания, в которых требуется переписать с экрана в 

тетрадь. А также появились данные о вреде использования 

смартфона для онлайн обучения.  Специалисты рекомендуют 

обязательное проведение физминуток и гимнастики для глаз. 

Наряду с онлайн обучением нужно использовать другие формы 

дистанционной работы.   

Дистанционное обучение открывает новые возможности для 

совершенствования преподавательского опыта каждого учителя.  

Ведь каждый онлайн урок - «открытый» урок.  В начальных 

классах рядом с учеником часто находятся родители. Ко мне на 

онлайн уроки «приходили» и бабушки, и дедушки, и младшие 

братья с сестрами. Это создает определенные трудности для 

ученика в первую очередь. Как показал опыт, родственники очень 

нетерпеливы, взрослые часто подсказывают, а младшие веселятся у 

микрофона.  

При организации урока советую педагогам использовать 

модель перевёрнутого класса.  В первом классе это может быть 

урок литературного чтения.  Дети дома читают текст и выполняют 

задания учителя, а на онлайн уроке происходит практическое 

закрепление.  

Стандартная модель организации онлайн урока включает 

следующие этапы: 

1. Онлайн конференция (трансляция и т.п), во время которой 

учитель объясняет материал, даёт инструкции, организует 

выявление проблемы и поиск решения.  
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2. Применение полученных знаний, первичное закрепление с 

самопроверкой и (или) обратной связью.   

3. Самостоятельная работа учащихся по закреплению 

умений.   

На уроке закрепления эффективно использовать игровые 

методики: викторины, интерактивные игры и т.п.  Проверочные 

работы удобно создавать в Google формах, LearningApps, 

существуют и другие конструкторы для создания тестов. Можно 

воспользоваться готовыми заданиями, созданными, например, 

ЯндексУчебник, Учи.ру и другими.   

При организации урока важно помнить о планируемых 

результатах образования, используя для достижения результатов 

различные ресурсы.  
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Проблемы внедрение инновационных педагогических и 

информационных технологий в образовательную среду учебных 

заведений являются в настоящее время одним из условий его 

инновационной стратегии развития и вызовом для лидеров 

образования России и Беларуси [1; 2; 3]. 

Потребность использовать не только традиционные, но и 

информационные коммуникативные и интерактивные методы в 

обучении стала особенно актуальной в условиях пандемии и 

вынужденного удаленного обучения.   

На основе новейших исследований, касающихся внедрения 

информационных технологий обучения в вузах в современных 

условиях, определяются ключевые смысловые поля, среди них: 

позиционирование процесса внедрения информационных и, прежде 

всего, дистанционных технологий обучения как обязательного 

условия инновационности развития учебного заведения в целом и 

его стратегического планирования, в том числе, выявление 

информационных технологий и платформ, которые могут быть 

использованы в образовательном процессе, например, организация 

видеоконференций на платформах Zoom, Discord, Skype; 

телевизионно-спутниковая технология; сетевые технологии для 

размещения различных учебных материалов; кейсовые технологии, 

использование массовых открытых онлайн-курсов, облачных 

сервисов и др. [4; 5].  Актуальным вызовом для средней и высшей 
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школы становится соответствующая подготовка педагогических 

кадров [6; 7].  

Информационные технологии расширяют возможности для 

обучения, тем самым способствуют демократизации высших 

учебных заведений, развитию инклюзивного и компетентностного 

подходов в образовании [8; 9; 10; 11; 12]. 

Предлагаемый нами подход предполагает использование 

информационных технологий в сочетании с инновационной 

личностно-ориентированной педагогической технологией 

«перевернутый класс» (flipped class), являющейся вариантом 

смешанного обучения (blended learning), предполагающего 

сочетание элементов традиционного и электронного обучения. 

 «Перевернутым» этот метод называют потому, что аудиторная 

и внеаудиторная работа меняются местами. Студент, получив 

задание, самостоятельно изучает проблему, уделяя этому столько 

времени, сколько ему нужно для усвоения материала, а затем на 

занятиях обсуждает ее в группе и с преподавателем.  

Данный метод развивает идеи личностно-ориентированной 

педагогической технологии Дальтон, в основе которой лежат три 

принципа, а именно: самостоятельность, свобода и сотрудничество. 

С этими принципами непосредственно связаны доверие и 

ответственность. Указанные принципы реализуются посредством 

системы творческих заданий, выполняя которые ученик при 

необходимости получает индивидуальную консультацию у 

преподавателя, а конечный результат обсуждает с другими 

учениками в классе. 

В 1996 году под нашим руководством было проведено научное 

исследование и организована опытно-экспериментальная работа по 

использованию в учебных заведениях Республики Беларусь 

личностно-ориентированной технологии Дальтон.  Был разработан, 

издан и апробирован комплекс учебно-методических материалов, 

подготовлены группы региональных консультантов, организованы 

республиканские и международные научные и научно-

практические семинары и конференции, была создана 

республиканская ассоциация Дальтон школ. Однако в основном 

работа по внедрению этой технологии проходила в 

общеобразовательных школах и не затрагивала высшие учебные 

заведения. 

В смешанном обучении важна определенная 

последовательность в чередовании этапов традиционного и 

электронного обучения. В рамках педагогической технологии 
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Дальтон и метода «перевернутый класс» аудиторная и 

внеаудиторная работа меняются местами – студент, получив 

задание, самостоятельно изучает проблему, используя цифровые 

инструменты, информационные ресурсы Интернет, материалы, 

размещенные в системе дистанционного обучения Moodle, уделяя 

этому столько времени, сколько ему нужно для усвоения материала 

и проведения исследования, а затем на занятиях обсуждает в 

группе и с преподавателем полученные им результаты. 

Преподавателю необходимо разработать и разместить в 

системе дистанционного обучения Moodle учебные и методические 

материалы, использовать имеющиеся в СДО цифровые ресурсы и 

элементы для организации образовательного процесса, включая 

возможности для проверки знаний и контроля успеваемости 

студентов, предоставить возможность студентам размещать в СДО 

подготовленные ими материалы.  

У студента должна быть возможность при необходимости 

задать вопрос преподавателю и другим студентам, не дожидаясь 

очередного очного занятия в университете, что можно обеспечить 

через интерактивные инструменты в СДО (форум, чат), через 

электронную почту или c помощью социальных сетей и 

мессенджеров, таких как «ВКонтакте», «Telegram”, “Viber”, 

“WhatsApp” и др. 

На следующих этапах работы нами используется авторская 

информационно-педагогическая технология, доказавшая свою 

эффективность в преподавании учебных дисциплин в Минском 

филиале ФГБОУ ВО «Российский экономический университет» им. 

Г.В. Плеханова» [13; 14]. 

Эта технология используется нами для развитии 

управленческих компетенций студентов и магистрантов 

направления подготовки «Менеджмент»,  а  также в преподавании 

дисциплины «Иностранный язык» в работе со студентами 

направления подготовки 38.03.05 «Бизнес-информатика», профиль 

программы –  "Цифровая трансформация бизнеса"; направления 

подготовки 38.03.02 «Менеджмент», профиль программы – 

«"Маркетинг"» и направления подготовки 38.03.01 «Экономика», 

профиль программы "Бизнес-статистика и аналитика".  

Так, например, при традиционном подходе к использованию 

информационно-педагогических технологий обучения 

иностранным языкам в вузах акцент, как правило, делается на 

использовании цифровых инструментов, прежде всего, 
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преподавателями, студентам же отводится пассивная роль, т.е. роль 

потребителей готовых цифровых продуктов.  

С помощью цифровых инструментов преподаватели 

разрабатывают и делают доступным для студентов содержание 

образования по иностранному языку –- размещают различные 

учебные материалы, кейсы, фильмы и т.д., а также планируют, 

организуют, регулируют, оценивают и анализируют 

образовательную деятельность студентов.   

В предлагаемой нами информационно-педагогической 

технологии акцент сделан на активном использовании цифровых 

инструментов и создании информационных ресурсов самими 

студентами, осуществляющими самостоятельную научно-

исследовательскую и образовательную деятельность.  

Студенты активно используют цифровые инструменты на всех 

этапах изучения и исследования проблемы, в том числе, при работе 

с иноязычными источниками информации, проведении 

экспериментальной работы, подготовки доклада, презентации 

результатов и их обсуждении.  

Предлагаемая нами информационно-педагогическая 

технология позволяет задействовать в образовательном процессе 

механизмы самоуправления и коллективного управления. Студент 

приучается работать самостоятельно, используя цифровые 

средства. Эти средства он также задействует, когда необходима 

помощь от других студентов и только в случае, если проблема не 

решается на горизонтальном уровне, студент обращается за 

помощью к преподавателю. 

В отличие от традиционной системы обучения в вузе, когда 

студент учится исходя из собственных интересов и целей, в 

предлагаемой нами педагогической технологии акцент сделан на 

формировании в группах студентов организационной культуры 

команды.  

Формированию культуры команды способствует организация 

соревнования между учебными группами. Группы могут 

соревноваться в исполнительности, например, какая из команд в 

полном составе и в срок подготовит и загрузит в СДО полученные 

от преподавателя исследовательские задания.  

Предметом соревнования может стать качество выполненных 

заданий и качество презентации полученных результатов на очном 

занятии. В этом случае разрабатываются количественные и 

качественные показатели, а при обсуждении результатов в оценке 

достижений наряду с преподавателем участвуют студенты.  
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Можно также сравнивать результаты промежуточного, 

зачетного и экзаменационного тестирования конкурирующих 

команд (учебных групп) студентов, тем более что система 

дистанционного обучения Moodle позволяет это делать объективно, 

быстро и точно.  

Участие в командном соревновании сплачивает группу, 

способствует взаимодействию, в том числе, взаимопомощи, 

студентов в процессе обучения и в целом полезно для будущих 

специалистов, которым после окончания вуза предстоит трудиться 

в условиях конкурентной среды. 
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Аннотация: Одним из важных критериев деятельности любой 

организации в наше время является информационная открытость. 

Информационная открытость – это возможность получения 

сведений о деятельности органов государственной власти 

посредством гарантированного доступа к носителям информации 

(документам, другим аудиальным и визуальным носителям), на 

которых фиксируются решения, затрагивающие общественно 

значимые вопросы. Контент-система Disly — это основа сайта — 

простой и удобный рабочий инструмент для специалистов 

организаций.  

 

Abstract: One of the important criteria for the activity of any 

organization in our time is information openness. Information openness 

is an opportunity to obtain information about the activities of public 

authorities through guaranteed access to information carriers 

(documents, other auditory and visual media), on which decisions 

affecting socially significant issues are recorded. The Disly content 

system is the basis of the website — a simple and convenient working 

tool for specialists of organizations. 
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Одним из важных критериев деятельности любой организации 

в наше время является информационная открытость. 

Информационная открытость – это возможность получения 

сведений о деятельности органов государственной власти 

посредством гарантированного доступа к носителям информации 

(документам, другим аудиальным и визуальным носителям), на 

которых фиксируются решения, затрагивающие общественно 

значимые вопросы. 

Согласно текущему законодательству, любая образовательная 

организация должна иметь официальный сайт. Выполнение 

постановлений относительно его работы контролируется не только 

Рособрнадзором, но и прокуратурой. Методика проверок в 

современных условиях предписывает определять как наличие, так и 

своевременное наполнение информационного ресурса учреждения, 

соответствие актуальным требованиям к структуре. 

Для удобства мониторинга данных сайтов в нашей республике 

стремятся стандартизировать данные интернет-ресурсы и привести 

их к схожему внешнему виду. Такую трансформацию уже прошли 

дошкольные образовательные организации. Если обратить 

внимание на сайты детских садов, можно заметить, что все они 

размещены на портале "rchuv "http://kapi185.rchuv.ru/. Курирует все 

вопросы, связанные с технической поддержкой автономное 

учреждение Чувашской Республики "Центр информационных 

технологий" Министерства цифрового развития, информационной 

политики и массовых коммуникаций Чувашской Республики. Такая 

же трансформация началась и в работе средне-профессиональных 

образовательных организаций. Техническим оператором здесь 

была выбрана компания "Асофт", уже много лет 

взаимодействующая по таким вопросам с центром 

информационных технологий. Платформой для реализации данного 

проекта была выбрана Disly.  

Контент-система Disly — это основа сайта — простой и 

удобный рабочий инструмент для специалистов организаций. 

Автоматизированная система обновления контента (содержания) 

сайта, основные достоинства которой простота и расширенные 

возможности администратора. Преимущества работы. Высокая 

скорость работы. Отсутствие ненужного функционала, редко 

используемых настроек и создание движка под конкретные 

условия. Графическое оформление. Отсутствие ограничений на 

использование произвольных шаблонов. Безопасность. Отсутствие 
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исходных кодов в массовом доступе и как следствие отсутствие 

обязательных затрат на регульрные обновления, закрывающие 

общеизвестные "дыры". Интеграция. Легкая интеграция с 1С и 

любой другой системой. Простота и легкость в использовании. 

Система ориентирована на менеджера, а не программиста. Система 

ориентирована на непрофессионального или 

полупрофессионального пользователя. 

Функционал конструктора Disly 

Раздел «Настройки сайта» содержит общие настройки: 

 

 
Рис. 1. Настройки сайта 

 

Тип сайта и Алиас указываются администратором портала при 

создании сайта, данные поля не редактируются. Заголовок сайта 

обычно служит наименование организации, это название, которое 

посетители видят на вкладке браузера после названия страницы. 

Полное наименование учреждения (по Уставу), это 

наименование отображается в шапке сайта 

 

 
Рис.2. Настройка основного функционала 

 

В блоке «Настройка основного функционала» можно добавить 

код счетчика посещений, API-ключ для яндекс карт, 
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идентификатор пользователя для подключения Яндекс.поиск к 

сайту. 

Электронный адрес для получения уведомлений с сайта, если 

данное поле заполнено, на указанную электронную почту будут 

приходит обращения граждан с сайта. 

Ссылка на старый сайт, указывается в случае ели старый сайт 

организации был размещен не на edu21.cap.ru. 

Для привязки к документам на сайте информации о ЭЦП 

необходимо добавить данные о ЭЦП в специальном блоке в разделе 

«Настройки сайта». Для этого нажмите на кнопку «Добавить 

сведения о ЭЦП». 

 
Рис. 3. Сведения об ЭЦП 

 

В открывшемся окне необходимо заполнить все поля: 

Ключ (код), это серийный номер сертификата 

Владелец, необходимо указать ФИО руководителя или другого 

должностного лица, указанного в сертификате 

Сведения о владельце/должность, указать должность и 

наименование организации, например, «Директор МБОУ СОШ №1 

города Чебоксары» 

Дата, даты начала и окончания действия сертификата. 

Если действие сертификата истекло, необходимо добавить 

информацию о новом сертификате.  

В разделе «Оформление сайта» можно выбрать шаблон сайта, 

цветовое решение, фон и добавить: 

 логотип сайта, для этого необходимо выбрать на 

компьютере пользователя предварительно подготовленный 

рисунок размером 75x75px, в формате .png, .jpeg, .jpg 

(Ошибка! Источник ссылки не найден.). На сайте 

оготип будет отображаться в шапке сайта рядом с 

наименованием организации.  

 фоновое изображение - это картинка, которая будет 

отображаться в шапке сайта под наименованием 
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организации. Так же как логотип сайта фоновое 

изображение нужно предварительно подготовить, высота 

рисунка должна быть 300 px, ширина зависит от 

выбранного шаблона, формат .png, .jpeg, .jpg. 

 файл стилей, в этом поле можно выбрать собственный 

файл со стилями. 

 файл скриптов, в этом поле можно добавить 

дополнительные скрипты, например, счетчики 

посещаемости. 

Главная страница 

В разделе «Главная страница» редактируется расположение 

элементов на главной странице сайта. 

Для того, чтобы создать новый элемент на главной странице 

необходимо сначала создать так называемый контейнер, котором 

может располагаться один или несколько виджетов. Для этого 

необходимо нажать на кнопку в нижней части таблицы. 

 

 
Рис. 4. Конструктор страницы 

 

В выпадающем списке выбрать подходящий вариант 

отображения строки. Например, «строка с 1 колонкой» означает, 

что в контейнере будет расположен один виджет во всю ширину 

страницы. «Строка с колонками 2:1» означает, что в контейнере 

будут располагаться два виджета: левый виджет будет занимать две 

трети ширины страницы, а правый одну треть ширины страницы. 

Остальные предложенные варианты строятся по тому же принципу.  

Для удаления виджета необходимо навести курсор мыши на 

него и нажать на кнопку . 

Для удаления контейнера с виджетами необходимо нажать на 

кнопку  в правом верхнем углу. 



160 

 

Для того, чтобы заблокировать пользователя необходимо 

перевести переключатель «Активировать пользователя» в 

положение "выключено», как показано на рисунке 5. 

 

 
Рис.5. Активация пользователя 

Текстовый редактор 

Использование текстового редактора при заполнении сайта 

добавляет гибкость в создании контента. Он предоставляет 

основные возможности редактирования текста (размер и 

начертание текста, изменение шрифта, выравнивание, 

нумерованные и ненумерованные списки, отступы, таблицы и т.п.), 

создание гиперссылок, прикрепление файлов фото, видео из 

файлового менеджера, а также редактирование разметки страницы 

(html-редактор). 

Кнопки разделены группами по назначению: 

 

 
Рис.6. Интерфейс компонента Disly 

 

Чтобы вставить таблицу на сайт, необходимо в верхнем меню 

кликнуть по кнопке и мышкой выбрать количество столбцов и 

строк. При клике на созданную таблицу появляется небольшая 

панель редактирования: 

 

 
Рис.7. Редактор таблиц 

 

С помощью кнопок на данной панели можно добавить/удалить 

строки и столбцы, или удалить всю таблицу. 
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Добавление изображения 

Чтобы добавить изображение в текст необходимо нажать 

кнопку . После чего откроется окно «Вставить картинку». 

 

 
Рис.8. Добавление изображения 

 

Для добавления изображения с компьютера пользователя 

необходимо нажать на кнопку «Выбрать файлы». 

Если у вас в наличии ссылка на изображение со стороннего 

интернет-ресурса, вставьте ссылку в поле «URL картинки». 

При клике на изображение появляется небольшая панель 

редактирования. 

Конструктор не позволяет вставлять непосредственно 

видеофайлы. 

Для размещения видеоролика на сайте, необходимо сначала 

опубликовать его на стороннем ресурсе, например, youtube, 

instagram и другие.  

Для добавления видео необходимо нажать на кнопку откроется 

окно «Вставить видео» 

В открывшемся окне необходимо указать ссылку на видео в 

поле «URL видео». На данный момент поддерживается вставка 

ссылок с ресурсов YouTube, Vimeo, Vine, Instagram, DailyMotion 

или Youku. 

Если ваше видео выложено на другом ресурсе, например, 

vk.com, вы можете воспользоваться возможностью вставить html-

код в исходный код страницы. 

Для этого нажмите на кнопку. 

В открывшемся окне (21) вставьте «код для встраивания» 

видео. 
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Рис.9. Добавление видео с помощью html-кода 

 

Создание новости 

Создать новую новость можно в специальном разделе «Пресс-

центр» или через панель быстрого доступа на главной странице 

редактора (Ошибка! Источник ссылки не найден.). 

Для создания новой записи нажмите на кнопку «Создать» (10).  

 
Рис.10. Создание новости 

 

В открывшемся окне необходимо заполнить следующие поля: 

 дата, по умолчанию указана текущая дата, при 

необходимости дату можно поменять. Если дата будет 

установлена будущая, то новость на сайте появится при 

наступлении указанной даты и времени. 

 категория, необходимо выбрать одну или несколько 

подходящих категорий из выпадающего списка, например, 

«Актуально» и «События». Если категория не выбрана 

новость на сайте отображается только в категории «Все». 

 заголовок, название новости 

 алиас, это заголовок новости латинскими буквами, алиас 

можно ввести вручную, разрешенные знаки: буквы 

латинского алфавита, цифры, «-». Если данное поле 

оставить пустым система автоматически его заполнит 

(транслитируя заголовок новости). 

 текст, в данном поле вводится непосредственно текст 

новости. В системе есть свой текстовый редактор, с 

помощью которого вы можете отформатировать текст. 
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 Название источника новости и ссылка на источник, данные 

поля обязательны для заполнения, если новость 

скопирована со стороннего сайта. 

После заполнения всех полей нажмите на копку «Сохранить». 

После того, как запись создана можно прикрепить к ней 

Документы и Фотоальбомы. 

Для прикрепления документов в блоке «Документы» нажмите 

кнопку «Загрузить», (разрешенный для загрузки размер и форматы 

файлов указаны в блоке) в открывшемся окне выберите файл на 

компьютере и нажмите кнопку «Открыть» (название кнопки может 

отличаться в разных браузерах). 

Для того, чтобы прикрепить фотоальбом к записи, нажмите 

кнопку «Прикрепить» в блоке «Фотоальбомы». В открывшемся 

окне выберите нужный фотоальбом и нажмите кнопку 

«Сохранить». 

Для сохранения изменений нажмите кнопку «Сохранить» на 

панели над блоком «Документы».  

Чтобы удалить что-либо, необходимо нажать на панели кнопку 

«Удалить». 

Таким образом, сайт образовательной организации подчинен 

жестким требованиям как по части содержания, так и по форме. 

Это говорит о необходимости уметь пользоваться 

соответствующими интернет-ресурсами, то есть конструктором 

сайта организации. Инструкция, собранная нами вполне может 

помочь начинающим специалистам по связям с общественностью. 
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Abstract. In the article, the authors propose to integrate digital resources 

of the Archival Fund of Russia and electronic educational environments 

of educational institutions of general secondary, secondary vocational 

and higher education. The use of this technology will protect young 

people from aggressive attempts to falsify history. 
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Защита молодежи от информационных потоков, направленных 

на фальсификацию мировой и отечественной истории, стала 

стратегической задачей обеспечения национальной безопасности 

России в области просвещения. Система образования должна 

развиваться «с опорой на документальные источники и научные 

исследования, с учетом фундаментальных традиционных духовно-

нравственных ценностей российского общества» [1]. Национальная 

программа «Цифровая экономика» направлена на повышение 

уровня доступности исторических документов. Руководитель 

департамента по работе с архивами корпорации ЭЛАР – центра 

компетенций в сфере автоматизации государственных и 

муниципальных архивов А.В.Радченко отмечает, что 

«современным потребителям – гражданам в целях генеалогических 

исследований, научной работы или культурного просвещения 

необходимо обращение к архивам в ежедневном режиме, 

привычным способом – со своего компьютера или мобильного 

телефона, вне зависимости от местонахождения (принцип 

экстерриториальности)» [2]. Цифровизация Архивного фонда 

Российской Федерации в среднесрочной перспективе позволит 

использовать документы федеральных, региональных и 

ведомственных государственных архивов в учебном процессе. 

На данном этапе процесс цифровизации не имеет единого 

центра управления с развитой системой стандартов и технических 

условий. Специалисты центра компетенций обосновали требование 

перехода электронных архивов на принципиально новый уровень 

организации – единая цифровая платформа. «Реализация единой 

программной платформы приведет к замене сотен сайтов 

агрегированной, узнаваемой точкой доступа к архивным услугам и 

ресурсам, т. е. самодостаточным средством популяризации 

архивных услуг и проектов. Это откроет возможность применения 

огромного диапазона цифровых механизмов по привлечению 

пользователей. Единая платформа обеспечит полную прозрачность 

и управляемость процессов оказания архивных услуг, сбор и анализ 

статистики о деятельности учреждений в различных срезах и таким 

образом станет инструментом проведения планомерной и 

скоординированной политики развития отрасли» [2]. 

В качестве приоритетных шагов корпорация ЭЛАР 

рассматривает создание личных кабинетов для организаций-
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хранителей документов и их пользователей. Авторы этой статьи 

предлагают расширить эти рамки и разработать электронные 

сервисы создания личных кабинетов образовательных организаций. 

В целях построения системы доступа школьников, студентов и 

преподавателей к цифровым копиям документов потребуется 

модернизация электронных фондовых каталогов. Большим шагом 

вперед в развитии архивного дела в России стало создание 

федеральной государственной информационной системы 

«Центральный фондовый каталог» (ЦФК). По состоянию на          

22 ноября 2021 г. в ЦФК включены сведения о 963 201 архивных 

фондах 14 федеральных архивов, 1 научная организация и 2239 

государственных и муниципальных архивов 62 субъектов 

Российской Федерации [3]. 

Инфологическая модель базы данных ЦФК состоит из 

следующих информационных объектов (сущностей): Фонд, 

Историческая справка фонда, Аннотация фонда, Опись, Аннотация 

описи, Единица хранения и другие. Система позволяет ограничить 

область поиска документов по таким реквизитам, как Название 

субъекта Российской Федерации, Название архивного учреждения, 

Полное название архива. Из всего множества единиц хранения 

необходимо выделить подмножество документов, доступных для 

образовательных организаций. Структуры сущностей должны быть 

дополнены такими атрибутами, как Возрастная категория, 

Предметная область, Предмет, Модуль учебной программы (по 

федеральному государственному образовательному стандарту 

ФГОС). 

Доступ к документам авторы статьи предлагают устанавливать 

на стороне сервера согласно профилю используемой учетной 

записи образовательной организации по учебному предмету. Таким 

образом, исключается необходимость внесения затратных 

изменений в клиентскую часть пользовательского приложения. 

Появляется возможность расширить возможности системы 

различными полезными для организации образовательного 

процесса сервисами. Например, если в структуры сущностей 

добавить массив ссылочных атрибутов, то можно будет логически 

связать архивный документ с разрабатываемыми педагогами 

материалами рабочих программ по предметам.   

На рис.1 показана форма расширенного поиска документов в 

Личном кабинете Электронного каталога Государственного архива 

Красноярского края. 
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Рис.1.  Форма расширенного поиска документов. 

 

В эту экранную форму потребуется добавить текстовое поле 

«Методические материалы». 

На рис.2 представлена форма реестра предоставленных 

пользователю документов электронного читального зала 

Государственного архива Красноярского края, где учащийся может 

открыть для просмотра цифровые копии листов выбранного им 

дела. 

 

 
Рис.2. Форма реестра электронных документов. 

 

Интеграция цифровых ресурсов Архивного фонда Российской 

Федерации и электронной образовательной среды образовательной 
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организации станет важным этапом прорывного развития 

перечисленных отраслей народного хозяйства и страны в целом, 

создаст условия «для воспитания гармонично развитой и социально 

ответственной личности на основе духовно-нравственных 

ценностей народов Российской Федерации, исторических и 

национально-культурных традиций» [4]. 
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Практическая ценность статьи заключается в описании основных 

требований, которым должны отвечать цифровые образовательные 

ресурсы. 

 

Abstract. The article reveals the essence and content of the concept of 

digital educational resource. The classification is also given and the 

advantages of using electronic learning resources in the learning process 

are indicated. The practical value of the article lies in the description of 

the basic requirements that digital educational resources must meet. 

 

Ключевые слова: цифровой образовательный ресурс, 

информатизация образования. 

 

Key words: digital educational resource, informatization of education. 

 

Стратегической задачей современного общества является 

обновление содержания образования и повышение его качества. 

Данный процесс связан с модернизацией способов и технологий 

организации образовательного процесса, предполагает создание 

новой образовательной среды, цифровых образовательных 

ресурсов.  

Прежде всего отметим, что цифровые образовательные 

ресурсы представляют собой информационные источники в 

цифровом виде, которые необходимы для организации учебного 

процесса, являются неотъемлемым компонентом целостного 

образовательного процесса. К цифровым образовательным 

ресурсам принято относить: видеофрагменты, объекты виртуальной 

реальности, звукозаписи, деловую графику. Данные цифровые 

образовательные ресурсы отличаются формой представления 

информации, однако, предусматривают активное участие как при 

планировании урока, так и при проведении урока. Они содержат 

большое количество дополнительной информации, повышают 

интерес к предмету, тем самым развивают творческий потенциал 

учащихся.  

Следующие ученые Босова Л.Л., Коробкова К.В. дали 

развернутое определение понятию, исследовали содержание и 

компоненты цифровых образовательных ресурсов, показали их 

эффективность при решении дидактических задач. 

Основные требования к современным информационно-

образовательным ресурсам зафиксированы в Инструктивно-
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методическом письме Министерства образования Республики 

Беларусь.  

Несмотря на огромный перечень требований все цифровые 

образовательные ресурсы, без исключения, должны удовлетворять 

запросы образовательного процесса: 

 оказывать информационно-методическую поддержку 

образовательного процесса; 

 вовлечь в активный познавательный процесс; 

 обогатить содержание образовательного процесса; 

 ориентироваться на современные формы обучения; 

 обеспечить высокую интерактивность; 

 повысить эффективность урока; 

 учитывать возрастные особенности целевой аудитории; 

 основываться на достоверных материалах; 

 обеспечить мультимедийность обучения; 

 дифференцировать и индивидуализировать 

образовательный процесс: предлагать разнообразные 

формы деятельности по самостоятельному извлечению и 

представлению знаний; 

 содержать формы и методы проектной организации 

образовательного процесса. 

Одним из важнейших аспектов является многообразие 

классификаций цифровых образовательных ресурсов.  

Цифровые образовательные ресурсы в настоящее время можно 

классифицировать по ряду признаков, в частности, по 

методическому назначению: 

 электронные учебники; 

 электронные учебно-методические комплексы (УМК); 

 электронные учебные пособия; 

 электронные издания контроля ЗУН. 

Особого внимания требует классификация цифровых 

образовательных ресурсов по функциональному назначению. 

Сюда относятся: 

 обучающие; 

 контролирующие; 

 лабораторные; 

 демонстрационные; 

 учебно-игровые; 

 интегрированные; 

 информационно-поисковые и информационно-справочные; 
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 моделирующие; 

 игровые. 

Приводим классификацию цифровых образовательных 

ресурсов по типу предоставления информации: 

 цифровые образовательные ресурсы с текстовой 

информацией: учебники и учебные пособия, книги для 

чтения, энциклопедии, словари, периодические издания, 

нормативно-правовые документы;  

 цифровые образовательные ресурсы с визуальной 

информацией: иллюстрации, видеофрагменты процессов и 

явлений, объекты виртуальной реальности, интерактивные 

модели.  

 цифровые образовательные ресурсы с комбинированной 

информацией: учебные пособия, первоисточники и 

хрестоматии, книги для чтения, энциклопедии, словари. 

 цифровые образовательные ресурсы со сложной 

структурой: энциклопедии, учебные пособия. 

По форме изложения материала цифровые образовательные 

ресурсы принято делить на:  

 конвекционные реализуют информационную функцию 

обучения; 

 программированные предполагают, прежде всего, 

самостоятельную работу обучаемого; 

 проблемные направлены на развитие логического 

мышления, творческого потенциала учащихся; 

 комбинированные включают отдельные элементы 

перечисленных видов информационных источников. 

 

В заключение отметим, что создание цифровых 

образовательных ресурсов является одним из основных 

направлений информатизации образования. Цифровые 

образовательные ресурсы имеют ряд преимуществ: повышают 

качество образования, значительно обогащают содержание 

образовательного процесса, положительно влияют на развитие 

творческого, а также операционного мышления, ориентированы на 

современные формы обучения,  

       Однако, актуальным остается вопрос о повышении 

квалификации педагогических кадров в области внедрения и 

использования в образовательном процессе инновационных форм и 

методов работы.  
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Визуализация учебного материала является одной из 

важнейших составляющих образовательного процесса, 

позволяющей не только повысить познавательную активность 

учащихся, но и сделать обучение более эффективным за счет 

задействования зрительной памяти.  

Существует множество форм визуализации учебного 

материала: презентация, видео, инфографика, лента времени, 

ментальная карта, интерактивный плакат, кроссенс и многие 

другие. Одной из наиболее эффективных форм визуализации 

учебного материала, как показала практика, является веб-квест, 

представляющий собой проблемное задание с элементами ролевой 

игры, выполняемое посредством сервисов веб 2.0 [2].  

Чтобы веб-квест действительно позволил решить задачи, 

поставленные учителем, необходимо учитывать несколько важных 

моментов. В первую очередь, это командная работа. Работая в 

группе, учащиеся учатся взаимодействовать друг с другом, решать 

общую задачу. Это способствует развитию коммуникативной 

компетенции [5].  

Вторая неотъемлемая составляющая веб-квеста - игровая 

ситуация. Для ее создания целесообразно использовать кодовую 

фразу, которая зашифровывается в заданиях, в ходе выполнения 

которых учащиеся получают по одному слову за выполненное 

задание. Это можно сделать в автоматическом режиме, используя 

для составления заданий сервис learningapps и прописав кодовое 

слово на заключительном этапе. Вторым вариантом будет кодовое 

слово, выданное учителем после проверки правильности 

выполненных заданий. И третий вариант – использование 

нескольких станций, на которых учащиеся должны собрать 

материал, найти ответ на ключевой вопрос, а затем вписать его в 

форму гугл и автоматически получить кодовое слово.  

Одна из важных составляющих веб-квеста – наличие четко 

прописанных правил и порядка действий учащихся, критериев 

оценивания выполняемых заданий. Работа над заданиями 

способствует развитию учебно-познавательной компетенции через 

организацию целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, 
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самооценки. Кроме того, развивается 

информационная компетенция через поиск, анализ, отбор 

информации, ее преобразование, сохранение и передачу; 

общекультурная компетенция через выполнение заданий, 

затрагивающих духовно-нравственные основы жизни [3].  

При создании веб-квеста важно обратить внимание на 

качественное информационное наполнение. Учебный материал и 

организация деятельности в процессе прохождения квеста должны 

обеспечивать реализацию обучающей, развивающей и 

воспитательной целей урока, а также способствовать развитию 

качеств человека XXI века: критического мышления, креативности, 

информационной и цифровой грамотности, гибкости, 

инициативности и продуктивности. 

Примером веб-квеста, позволяющего визуализировать 

учебный материал, является квест «Парадокс» для урока русской 

литературы по одноименному очерку В.Г. Короленко, созданный в 

рамках ежегодного марафона «Купаловские проекты» под эгидой 

Гродненского государственного университета им. Я.Купалы [1]. 

Проводится данный квест на одном уроке, все учащиеся делятся на 

4 команды, каждая из которых выполняет свои 4 задания. 

Кодовые фразы всех четырех команд в конце урока соединяются в 

один текст - стихотворение А. Майкова «В чем счастье?» 

После выполнения квеста участники отвечают на 

проблемные вопросы, которые были поставлены перед ними в 

интерактивной истории: В чем счастье? В чем предназначение 

человека? Ответы представляются в виде эссе и размещаются на 

онлайн-доске padlet, доступны для просмотра и комментирования. 

Работа над квестом позволяет в полной мере реализовать 

воспитательный потенциал урока, решить образовательные 

задачи. 

По итогам участия в веб-квесте «Парадокс» был проведен 

мониторинг, который показал, что на уроке литературы такая 

форма работы эффективна, способствует повышению читательской 

грамотности учащихся. Кроме того, на уроках создаются условия 

для формирования личности, свободно ориентирующейся в 

информационном пространстве, творчески мыслящей и 

обладающей стремлением к познанию.  

Анализ анкетирования участников показал, что 38 % учащихся 

главным своим достижением в результате участия в веб-квесте 

считают умение анализировать художественный текст; 33% - 

умение коммуницировать друг с другом; 28 % - умение работать с 
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сервисами веб 2.0. Радует, что 100 % учащихся отметили, что 

полученные знания и умения они смогут использовать на уроках по 

другим предметам. 
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В последней трети XX в. в развитых странах начался переход 

на новую стадию развития. Речь идёт о постиндустриальном 

обществе, в котором большое значение имеет квалификация 

работников. Не является исключением и наша страна. В России 

продолжается модернизация образования. На смену отжившим своё 

время формам обучения приходят новые, более соответствующие 

современным требованиям. Образование сегодня должно быть 

личностно ориентированным, способствовать развитию и 

самореализации обучающегося. Конечно, индивидуальный подход 

ко всем в условиях обычной школы вряд ли возможен. Но 

разработать задания разной степени сложности учителю по силам. 

В настоящее время создано много цифровых образовательных 

ресурсов (ЦОР), которые размещены на различных сайтах. Учитель 

же в своей работе не может ограничиваться только готовыми 

ЦОРами. Причины могут быть различными. Каждый педагог 

преподносит один и тот же материал по-разному, у каждого есть 

своя педагогическая «изюминка». Школы работают по разным 

авторским программам. Поэтому учителю нужны инструменты для 

создания собственных ресурсов. Решить эту проблему помогают 

онлайн-сервисы. С помощью их обучающиеся могут сотрудничать 

друг с другом и поддерживать обратную связь с учителем. 

Применение ЦОР оправданно, так как позволяет разнообразить 

учебную деятельность, повысить профессиональный уровень 

педагога. 

В данной статье автор представит личный опыт создания 

цифровых образовательных ресурсов на платформы Online Test 

Pad. 

Для начала уточним, что относится к ЦОР. К ним относятся 

представленные в цифровой форме учебные материалы: текстовые 
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документы, тесты, кроссворды, фотографии, видеофрагменты, 

статические и динамические модели, картографические материалы, 

звукозаписи, символьные объекты и т.д.  

С помощью бесплатного многофункционального сервиса 

Online Test Pad можно создать удобные и легкие по применению 

тесты на уроках математики. Этот универсальный конструктор 

позволяет быстро проверить знания. Учитель может 

воспользоваться уже готовыми тестами или создавать собственные. 

Здесь можно создавать тесты, кроссворды и опросы абсолютно на 

любые темы: начиная от здорового образа жизни и заканчивая 

аттестацией обучающихся или зачетом.  

Конструктор тестов предусматривает варианты 17 типов 

вопросов, в том числе: установление последовательности, 

заполнение пропусков, последовательное исключение, диктант, 

мультивыбор или выбор одного решения, ввод чисел и текста, 

добавление файлов и т.д. 

Результат предоставляется в четырех форматах, для настройки 

которых есть персональная шкала. По каждому заполненному 

опроснику можно получить статистику ответов.  

Вам доступен просмотр каждого результата, статистики 

ответов и набранных баллов по каждому вопросу, статистики по 

каждому результату. В табличном виде представлены все 

результаты, регистрационные параметры, ответы на все вопросы, 

которые вы можете сохранить в Excel.  

Online Test Pad можно использовать на всех устройствах, так 

как интерфейс прохождения тестов адаптирован под любые 

размеры экранов. Тесты удобно проходить как на персональных 

компьютерах, так и на планшетных и мобильных устройствах. 

Рассмотрим функциональные возможности Online Test Pad на 

примере создания простого теста по математике по теме 

«Квадратные уравнения». 

Для работы с конструктором пройдите регистрацию на сайте 

https://onlinetestpad.com, перейдите в личный профиль и выберите 

элемент «Тесты». Для добавления теста нажмите кнопку 

«Добавить». Введите название теста и выберите тип 

«Образовательный». Нажмите «Добавить». После выполнения 

данных действий откроется страница создания теста.  

Рассмотрим раздел «Дашборд». В данном разделе вы можете 

установить статус теста (закрыть или открыть) для общего доступа, 

установить обложку теста. В основной части экрана располагается 

основная ссылка, которую нужно скопировать и отправить 

https://onlinetestpad.com/
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обучающимся для прохождения теста (рис 1.). В случае изменения 

теста, ссылку не надо пересылать заново, все изменения вносятся 

автоматически. С помощью виджета при желании вы можете 

использовать тест на своем сайте, блоге, форуме. Для этого 

создайте виджет и настройте его параметры. Далее скопируйте код 

виджета и вставьте на страницу своего сайта, блога, форума.  

 

 
Рис. 1. Окно настройки теста 

 

Публикация теста на сайте не является обязательной 

процедурой и предназначена для того, чтобы любой пользователь 

смог получить доступ к тесту, найдя его в соответствующей 

категории тестов на сайте. Опубликованные тесты будут доступны 

для индексации поисковыми системами. При публикации теста 

необходимо устранить ошибки, которые будет выдавать 

конструктор. 

Данный конструктор позволяет сохранить созданный тест в 

удобном для вас формате. А также вы можете передать тест 

другому пользователю, для этого вам необходимо ввести e-mail. 

Чтобы добавить вопросы, перейдите в раздел «Вопросы» и 

нажмите «+» в нижней части экрана. В правой части экрана 

появится панель со списком вопросов. Вам необходимо выбрать 

подходящий тип и нажать на «+» или перетащить в основное поле. 

После выбора типа вопроса в средней части экрана открывается 

мастер по редактированию вопроса. Во вкладке «Редактор» 

напишите вопрос (можно форматировать тест), укажите варианты 

ответов, загрузите изображение (по необходимости), установите 

количество баллов за правильный и неправильный ответ, рядом с 

правильным ответом поставьте галочку. По завершению ввода 

нажмите «Сохранить» (рис 2). 
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Рис. 2. Мастер по редактированию вопроса 

 

Во вкладке «Комментарии» вы можете написать пояснения к 

вопросу. Во вкладке «Параметры», можете установить 

обязательность ответа на данный вопрос, перемешать ответы или 

выбирать их случайным образом.  

Для изменения макета вопроса перейдите на вкладку «Макет», 

нажмите «Изменить макет вопроса», и можете внести изменения 

(добавить рамку, установить ширину и высоту и т.д. в зависимости 

от типа вопроса). 

 

 
Рис. 3. Начальная страница 
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В разделе «Начальная страница» вы можете заполнить 

необходимые данные, которые будут отображаться на начальной 

станице вашего теста – изображение, описание, инструкцию, форму 

регистрации, автора и источники. Для редактирования полей 

необходимо нажать на «Карандаш». Чтобы добавить поля в 

регистрации, нажмите «Добавить», введите название параметра, 

подсказку и установите галочку, при необходимости, возле 

параметра «Обязательный к заполнению» (рис 3). 

В разделе «Настройки» на вкладке «Основные настройки» мы 

устанавливаем необходимые параметры теста: показать номера 

вопросов, перемешивать вопросы и ответы, установить 

обязательность ответов, ограничить по времени прохождения, 

показывать время прохождения и др. На вкладке «Настройка 

результата» можете установить необходимые параметры для 

работы с ответами. Данный конструктор позволяет установить 

доступ к тесту в виде ввода кодового слова, а также ограничить 

прохождение теста по времени и IP или Cookie. 

Раздел «Результат» вы можете изменить тип теста, переключив 

на нужный вариант (психологический, личностный или 

образовательный). Здесь производится расчет набранного 

количества баллов за правильные ответы и процент от 

максимального, которое можно набрать за правильные ответы на 

все вопросы. 

Если результат вашего теста подразумевает сложный расчет, 

то инструмент профессиональной настройки шкал теста 

предоставляет возможность реализовать расчет практически любой 

сложности.  

В разделе «Сертификат» настройка и выдача сертификата 

осуществляется только в том случае, когда выбран 

образовательный тест. Если вам необходимо после завершения 

теста выдать сертификат, то активируйте эту функцию.  

Сертификат вы можете выдать на основе результата или 

формы регистрации (будет дана в начале прохождения теста).  

Автоматически сервис выдает данный шаблон сертификата, но 

вы можете настроить его по необходимости. Нажмите «Заменить 

изображение», выберите подходящую картинку и нажмите 

«Сохранить».  

Для того чтобы настроить отображение данных на 

сертификате, выберите необходимый блок и измените параметры. 

Чтобы удалить любой блок, установите по всем параметрам 

значение 0 или просто удалите значение. Нажмите «Сохранить». 
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В разделе «Приглашения» вы можете сформировать группы 

ваших пользователей и разослать им приглашение по e-mail с 

персонализированной ссылкой на прохождение теста. В таблице 

результатов вы увидите привязку конкретного результата к вашему 

пользователю, а также для каждой группы будет создан 

собственный профиль статистики.  

В разделе «Статистика» вы можете выбрать необходимый 

вариант для сбора данных:  

 количество прохождений,  

 отдельные ответы, 

 по вопросам, 

 по результатам, 

 таблица результатов, 

 сводные данные. 

Чтобы сохранить данные статистики, нажмите «Сохранить в 

Excel» – «Создать» – «Сохранить».  

В разделе «Ручная проверка» вы можете провести ручную 

проверку и корректировку результатов. 

Таким образом, с помощью несложных манипуляций можно 

создать собственный цифровой образовательный ресурс для 

контроля знаний обучающихся по любой теме изучаемого 

предмета. При этом учитель не только образовывает, развивает и 

воспитывает ребенка: с освоением интернет-технологий он 

получает мощный стимул для профессионального роста и 

творческого развития.  Осваивая необходимый инструментарий, 

учитель привносит свой «почерк» в работу с детьми. 
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Аннотация. В статье автор раскрывает приемы применения 

цифровых образовательных ресурсов для интерактивной доски на 

уроках математики и информатики. Автор показывает, что 

подобные задания доступны любому учителю и предлагает в 

помощь памятки-инструкции для разработки и создания некоторых 

видов интерактивных презентаций. 

 

Abstract. In the article, the author reveals the techniques of using digital 

educational resources for an interactive whiteboard in mathematics and 

computer science lessons. The author shows that such tasks are available 

to any teacher and offers instructions for the development and creation 

of some types of interactive presentations. 

 

Ключевые слова: интерактивная доска, общеобразовательная 

школа, учебный процесс, интерактивная презентация. 

 

Key words: interactive whiteboard, secondary school, educational 

process, interactive presentation 

 

В настоящее время ИКТ-технологии всё чаще используются во 

всех сферах нашей жизни, не является исключением 

и образовательный процесс. Компьютерные технологии широко 

используются в школах, ни одно учебное или внеклассное 

школьное мероприятие не обходится без мультимедийных 

презентаций.  
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Современные школьники, привыкшие к компьютерам с 

многочисленными играми и смартфонам с короткими 

видеороликами, уже не представляют свою жизнь без современных 

технологий и привыкли подобным образом воспринимать 

окружающую действительность. Психологи даже ввели такой 

термин как «клиповое мышление», для объяснения психических 

процессов, происходящих у нынешних детей. 

Именно поэтому перед современным учителем встает 

проблема: как повысить мотивацию детей на уроке? Чем и какими 

средствами привлечь внимание детей, заинтересовать их 

предметом?  

Сегодня учитель любой предметной области, не только 

информатики и ИКТ, использует в своей работе многочисленные 

возможности информационно-коммуникационных технологий: 

различные электронные учебники и цифровые платформы для 

обучения, множество приложений для создания интерактивных 

заданий и различные виды мессенджеров, телеконференции, 

обучающие видео и многое другое. Благодаря этому обновляется 

содержание обучения. Учитель не только организует 

образовательный и воспитательный процесс, но и сам получает 

стимул для самообразования и творческого развития. Кроме того, 

использование ИКТ в обучении и воспитании помогает любому 

учителю:  

 формировать устойчивую мотивацию учащихся к 

изучению предмета,  

 привлекать к работе на уроке всех учащихся, в том числе 

и не отличающихся обычной активностью,  

 повышать интенсивность учебного процесса за счет 

привлечения современных материалов 

 привлекать учащихся к самостоятельной работе с 

различными источниками информации, в том числе для 

ведения исследовательской и проектной деятельности  

 организовать личностно-ориентированный и 

дифференцированный подход в обучении. 

На своих уроках математики и информатики я постоянно 

использую ИКТ-технологии, начиная от ставшей привычной 

презентации до использования различных заданий и упражнений на 

интерактивной доске.  

Программа для интерактивной доски ActivInspire. 
Обучение с использованием интерактивной доски предусматривает 

простое, но творческое использование учебных материалов не 
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только на уроках освоения новой темы, но и при закреплении, 

обобщении знаний. Использовать ее можно на любом этапе уроке 

(не обязательно на каждом!).  

На своих уроках я использую промежуточные учебные 

проверочные тесты, создаваемые мною в программе ActivInspire, с 

помощью которых учащиеся могут оценить уровень своих знаний и 

умений.  

Такое компьютерное тестирование занимает обычно от 3 до 5 

минут (на этапе устного счета) и 10-15 минут (контрольный или 

проверочный) и используется на уроках для актуализации знаний 

учащихся (например, на уроке математики – повторение таблицы 

умножения), для выявления проблемных зон в изучаемом 

материале (например, математический диктант).  

Данная система удобна тем, что каждый ученик задействован в 

работе (что не всегда возможно при фронтальном устном опросе), и 

в то же время каждый учащийся работает в удобном ему темпе. 

Используя настройки программы, формирую отчет о тестировании, 

что даёт мне возможность собрать статистику и определить 

направление своей работы, в том числе строить индивидуальный 

процесс обучения, а учащимся планировать дальнейшую учебно-

познавательную деятельность.  

Применение ИКТ, интерактивной доски, конструктора тестов 

и электронной системы опроса и тестирования при проведении 

уроков и проверочных работ, способствуют формированию 

контрольно-оценочной самостоятельности школьников. 

Флипчарт-ракраску, созданный в программе ActivInspire, 

можно использовать на этапе устного счета в 5-6 классах. В 

раскраске предложено несколько устных примеров по теме, при 

выборе правильного ответа на картинке раскрашиваются элементы 

в выбранный цвет, при выборе ошибочного варианта, например, в 

поле "Количество ошибок" появляется кружок или ответ 

становится полупрозрачным, или появляется картинка-маркер 

неправильного ответа и т.д. В правом верхнем углу находится 

кнопка для сброса страницы, то есть возврата к первоначальному 

состоянию. 
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Рис. 1. Примеры флипчарта 

«Математический диктант» 

 
Рис. 2. Примеры флипчарта «Тест: 

Программное обеспечение 

компьютера» 

 
Рис. 3. Примеры флипчарта 

«Основные задачи на дроби» 

 
Рис. 4. Примеры флипчарта 

«Математическая раскраска» 

 

Интерактивные презентации. В настоящее время в сети 

Интернет имеется большое количество сервисов и приложений для 

создания интерактивных игр и заданий. Но, чаще всего, все 

разработанные задания можно использовать на уроке при условии 

хорошего интернета, что возможно не в каждом кабинете и не в 

каждой школе. Но на каждом компьютере имеется офисный пакет, 

в состав которого входит всем известная программа для создания 

презентаций Power Point или ее аналог). Думаю, что каждый 

педагог на своих уроках не раз применял презентацию (созданную 

собственноручно или работой коллег). Мир мультимедийных 

презентаций развивается, появляются новые тенденции, создаются 

различные инструменты для использования новых возможностей. 

Мало кто из учителей-предметников (не информатиков) знают, что 

в презентации можно создавать не только слайды с текстом и 

картинками, но и интерактивные задания, квесты или тесты с 

самопроверкой. 
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С использованием интерактивной доски обычная презентация 

может «заиграть новыми красками», ведь здесь можно реализовать 

разнообразные формы заданий: заполни пропуски, тесты с выбором 

варианта ответа, викторины, раскраски, задания на соответствия и 

другие. При этом учителю не надо изучать и устанавливать на 

компьютер множество различных программ, не надо быть 

программистом. Ведь презентации не сложно создать самим. Такие 

задания будут работать даже при отсутствии Интернета в кабинете, 

с использованием интерактивной доски или без нее. При 

дистанционном онлайн-уроке интерактивные задания, созданные в 

презентации, также можно использовать, достаточно разрешить 

доступ к экрану учащемуся для выполнения задания. 

В результате опроса, проведенного мной в МБОУ ТСОШ №1 

имени А.А. Мезенцева, я выяснила, что 100% педагогов 

используют презентацию как сопровождение урока, при этом 75% 

встраивают на слайд видео или звук, остальные же работают только 

с текстовой, числовой и графической информацией и несложной 

анимацией (появление, исчезновение). Но всем учителям 

понравились несложные интерактивные задания в презентации, и 

 
Рис. 5. Интерактивный тест  Рис. 6. Интерактивное упражнение 

«Программное обеспечение» 

 
Рис. 7. Интерактивный тренажер 

«Метод координат» 
 

Рис. 8. Интерактивное упражнение  
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многие захотели научиться создавать такие задания для своих 

уроков. Поэтому мной были проведены небольшие мастер-классы 

для педагогов нашей школы, а чтобы полученными знаниями и 

навыками они могли воспользоваться в любой момент (даже через 

несколько недель), я разработала небольшие памятки-инструкции 

по созданию интерактивных заданий в программе PowerPoint. 

   
Рисунок 9. Пример рабочего листа для мастер-класса «Создание 

интерактивной игры-бродилки. Страница 1»  
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В современной школе чтобы процесс обучения был 

полноценным, необходимо, чтобы каждый педагог мог подготовить 

и провести занятие с использованием цифровых образовательных 

ресурсов, потому что их использование способно сделать урок 

более ярким, увлекательным, насыщенным, эффективным. 

Цифровая образовательная среда (ЦОР) – это совокупность 

условий для реализации образовательных программ начального 

общего, основного общего и среднего общего образования с 

применением электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий. 

ЦОС включает в себя:  

 Электронные информационные образовательные сервисы и 

ресурсы 

 Цифровой образовательный контент – библиотека 

образовательных материалов 

 Информационные и телекоммуникационные технологии. 

Рассмотрим применение электронного образовательного 

ресурса. ЭОР разрабатывается в соответствии с требованием 

образовательного стандарта для определённого курса и 

представляет собой средство обучения, помогающее в проведении 

занятий или полностью заменяющее деятельность педагога. 

ЭОР удобно применять для организации самостоятельной 

работы учащихся по изучению теоретического материала, для 

организации практических занятий, контроля и самоконтроля. 

Использование ЭОР в обучении позволяет расширить 

возможности и эффективность учебного занятия. Принципы 

формирования ЭОР представлены в (табл. 1) 

Таблица 1. Принципы формирования ЭОР 

Принципы формирования ЭОР 

Самостоятельные 

образовательные материалы 

Составные 

образовательные ресурсы 

ЗОР не подлежащие 

модификации со стороны 

пользователей 

ЭОР предполагающие 

модификацию со стороны 

пользователей 

Информационные, наглядные, 

справочные материалы 

Интерактивные тренажеры 
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Тренажеры, практикумы, 

виртуальные лаборатории 

Чек-листы 

Виртуальные экскурсии Цифровые диктанты 

Контролирующие электронные 

образовательные ресурсы 

Интерактивные карты 

 

Представленные в виде ЭОР учебные материалы дают 

возможность использовать их, а различных этапах занятия: 

 этап актуализации знаний – электронные тесты, 

конструкторы; 

 этап объяснения нового материала – электронные 

учебники, энциклопедии, мультимедийные презентации, 

учебные видеофильмы; авторские лекции и видео-лекции 

 этап закрепления – электронные тесты, электронные 

тренажёры, обучающие среды, мультимедийные 

презентации; практикумы. 

 этап контроля и оценки – электронные тесты, кроссворды, 

чек-листы. 

В состав ЭОР могут входить разнообразные программные 

средства: текстовые документы с иллюстративным материалом, 

гиперссылки, виртуальными лабораториями, виртуальные 

экскурсии, кроссворды и т..д. ЭОР педагог может разрабатывать 

самостоятельно для конкретного круга обучающихся, но также 

может применять ужен готовые образовательные ресурсы на 

официальных образовательных сервисах (1С:урок, ЯКласс, 

CoreApp, Educont.ru, Российская электронная школа (РЭШ) и т.д.). 

ЭОР должен решать задачи:  

 оснащение учебного процесса учебно-методическими, 

справочными и другими материалами; 

 обеспечение полной оснащенности учебного процесса 

ЭОР.  

Разрабатываемые ЭОР должны отражать современный 

уровень развития науки, предусматривать логически 

последовательные изложения учебного материала, использование 

современных методов и технических средств интенсификации 

учебного процесса, позволяющих обучающимся глубоко осваивать 

учебный материал и получать навыки по его использованию на 

практике.  

Электронные ресурсы помогают продемонстрировать явление 

в динамике, передать учебную информацию определенными 

порциями, стимулируют познавательные интересы учащихся, 
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позволяют проводить контроль и самоконтроль результатов 

обучения. 

НЕ стоит забывать и о средствах коммуникации с помощью 

информационных технологий. Коммуникации в цифровом 

образовательном пространстве позволяют организовать следующие 

виды совместной работы: 

 Делиться учебными материалами 

 Проводить видеоуроки из дома 

 Собирать задания 

 Проводить родительские собрания 

 Общаться с учениками 

 Составлять расписание. 

Выбор средств для коммуникации огромен: Сферум #1, Zoom, 

Telegram, Яндекс.Мессенджер, Microsoft Teams, Google Meet и т.д.  

Современные учащиеся с большим удовольствием используют 

информационные ресурсы для коммуникации. 

Цель ЭОР – укрепление умственных способностей учащихся в 

информационном обществе и повышение качества обучения на 

всех ступеньках образовательной системы. 

Применение ЭОР дает обучающимся возможность учиться и 

осваивать учебный материал с необходимой для каждого 

скоростью усвоения учебного материала. 
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Аннотация. В данной статье приводятся примеры сервисов Web 

2.0, которые являются для меня наиболее приемлемыми в работе. 

Все они имеют инструменты для разработки интерактивных 

дидактических заданий. Данные сервисы позволяют быстро 

создавать доступную, яркую наглядность для учеников и 

использовать высококачественный материал для проведения 

учебных занятий. 

 

Abstract. This article provides examples of Web 2.0 services that are the 

most acceptable for me to work with. All of them have tools for 

developing interactive didactic tasks. These services allow you to 

quickly create an accessible, vivid visual experience for students and use 

high-quality material for conducting training sessions. 

 

Ключевые слова: обучающие методы, интерактивные задания, 

онлайн-сервисы. 

 

Key words: training methods, interactive tasks, online services. 

 

Каждый педагог в своей профессиональной деятельности 

стремится сделать обучающий процесс более продуктивным, а 

урок, приносящим пользу. 

Для обеспечения успеха учебного занятия в своей 

практической деятельности учитель использует разнообразные 

формы и методы работы. Сегодня наиболее интересными являются 

обучающие методы, связанные с включением интерактивных 

mailto:elza51@yandex.ru
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заданий. При использовании именно таких методов учитель 

утрачивает свою главную роль, становится координатором 

процесса обучения. Такие методы позволяют преподавателю 

наглядно представить изучаемый материал. Все это повышает 

качество восприятия и усвоения информации. 

Быстрому созданию доступной, яркой наглядности, которая 

привлечет внимание обучающихся, способствуют ресурсы 

глобальной сети. В сети Интернет есть большое количество 

бесплатных онлайн-сервисов, которые позволяют учителю, не имея 

навыков программирования, создавать высококачественный 

материал для проведения учебных занятий. 

Среди педагогов набирает популярность такая категория, как 

сервисы Web 2.0. Ключевым аспектом их применения в обучении 

является простота и эффективность. Среди этих сервисов есть 

такие, которые позволяют создавать онлайн графики и диаграммы, 

презентации, видеоролики, публикации, сайты, блоги, тесты, 

опросники, работать в группе с виртуальными досками, 

организовывать видеообщение, конференции, вебинары, 

видеоинтервью. 

В своей работе я использую сервисы Web 2.0, имеющие 

инструменты для разработки интерактивных дидактических 

заданий в форме игры: кроссворды, викторины, пазлы, и прочее. 

Ведь игра является лучшим и высокоэффективным способом 

усвоения материала. 

Для меня наиболее приемлемыми в работе являются сервисы, с 

помощью которых я создаю авторские интерактивные приложения: 

1. LearningApps.org (https://learningapps.org) - сервис, в 

котором можно создавать онлайн-задания: викторины, 

игры, кроссворды, пазлы, внедряя в них разнообразный 

контент: текст, изображения, аудио-, видеоинформацию 

[1]. Данный сервис поддерживает русский язык. 

Пользоваться им достаточно просто. Этот сервис 

бесплатный. Для сохранения самостоятельно созданных 

приложений нужна регистрация. Учащимся нравится, что 

контроль знаний проходит в игровой форме, а также 

многообразие представленных заданий. 

2. ProProfs (https://www.proprofs.com) – также сервис, 

позволяющий создавать приложения в виде игры [3]. Для 

использования данного сервиса нужна регистрация. 

Сервис англоязычный. К сожалению, не все задания 

поддерживают кириллицу. Можно воспользоваться 
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бесплатным аккаунтом, но он не имеет полного набора 

функций данного сервиса. 

3. Study Stack (http://www.studystack.com) – также 

бесплатный онлайн-сервис [2]. Для работы требуется 

регистрация. Можно воспользоваться аккаунтом Facebook. 

Он англоязычный. Обойти проблему можно, используя 

браузер Google Chrome, в котором допускается 

возможность перевода страниц. Study Stack поддерживает 

кириллицу, правда не во всех шаблонах. Характерная его 

особенность: составив одну карточку, можно выбрать 

другой вид заданий: флеш-карточки, кроссворд, задание на 

соответствие, на ввод пропущенных слов, тесты и прочее. 

Сервис предназначен для создания электронных карточек 

для запоминания новых терминов, определений, дат, 

событий и прочее. 

На данном онлайн-сервисе Study Stack 

(http://www.studystack.com) хотелось бы остановиться более 

подробно. Он не такой распространенный, как, например, 

LearningApps.org, но вполне доступный и интуитивно понятный. 

Нужно только составить одну карточку и сразу можно пользоваться 

несколькими интересными интерактивными заданиями. 

Дидактические упражнения будут сгенерированы самим сервисом. 

Учитель получает целый арсенал упражнений, как для урока, так и 

для домашнего задания, а также для закрепления пройденного 

материала или самоконтроля. 

Приведу небольшую инструкцию для работы с этим сервисом. 

После регистрации в следующем окне нужно создать новую 

карточку stack (кнопка Create new stack). 

На вкладке Setting необходимо заполнить сведения о 

составляемой игре и сохранить изменения. Далее перейти на 

вкладку «Данные (Data)». 

В следующем окне первый столбец заполнить вопросами, а 

второй – ответами. Можно осуществлять добавление строк и 

столбцов. 

Составляется одна карточка и можно выбирать другой вид 

игры для задания (значки для различных игр находятся внизу 

страницы) – (Рис.1) и попробовать, что получилось. Сам сервис все 

сделает за учителя, сгенерировав дидактические упражнения! 

Вот какие упражнения можно сделать: 
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Рис.1 

 

StudyStack - поочередно открываются вопросы-ответы. 

Открывая и закрывая карточки, можно перейти к следующему 

определению для запоминания. 

Flashcards - карточки для запоминания. У карточки две 

стороны: на одной - вопрос, на другой - ответ. Если ответил верно, 

то нужно положить вопрос в зеленый «конверт», если неверно, то в 

красный. В этом задании есть таймер. С помощью этих карточек 

тренируется память. 

Study table - таблица, где могут быть закрыты частично или 

вопросы, или ответы. Можно поиграть, поочередно открывая 

вопрос при закрытом ответе, и, наоборот, - ответ есть, а 

определение закрыто. Вопросы и ответы можно менять, чередовать. 

Matching - установление соответствий. Нажимаем на карточку 

с вопросом и находим соответствующий ответ. По окончании 

работы при правильном выполнении задания из частей будет 

составлена картинка. 

Crossword - кроссворд из любых слов текста определения 

(подбор происходит автоматически). 

Unscramble - составить слово, взятое из определения 

(происходит автоматический подбор слов и из вопросов, и из 

ответов). Карточки с буквами нужно передвигать мышкой. 

Type In - вставка пропущенных слов. 

Hangman - «Палач» (не поддерживает кириллицу). Нужно 

отгадать термин из предложенного количества букв. При неверном 

нажатии рисуется повешенный человечек. 

Bug Match – это игра: справа вопрос и четыре варианта ответа 

в виде жучков. Необходимо выловить на поле нужного жука, 

используя стрелки клавиатуры. 

Hungry Bug. Принцип тот же, что и в предыдущей игре. Есть 

вопрос и три варианта ответа. Гусеница должна «съесть» 

правильный ответ. Работа осуществляется стрелками клавиатуры 

вверх-вниз, влево-вправо. 
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Сhopped – «Разрезанное слово». Необходимо составить слова 

из карточек. 

Quiz – тест. При выполнении теста выдается результат в 

процентах. 

Targets – «Мишень». Для этой игры необходимо создать 

слайды (вкладка Slides), загрузить изображение, сделать подписи – 

метки.  

В данном сервисе можно поделиться созданной работой. Есть 

возможность вывести карточки на печать (предлагаются разные 

формы карточек-заданий на основе вопросов), а также внести 

изменения в созданные карточки. 

Итак, все приложения, созданные в описанных сервисах, 

можно разместить в блоге или на сайте, а также указать ссылку на 

ресурс. 

Эти сервисы имеют свои библиотеки готовых материалов по 

различным учебным предметам, которыми можно свободно 

воспользоваться, не регистрируясь. 

Применение подобных материалов способствует повышению 

мотивации к изучению предмета, так как они занимательны по 

содержанию и представлены в интересной форме. 

Опыт использования интерактивных приложений показывает, 

что они дают не только учителю, но и ученику возможность 

овладения современными информационными технологиями, вносят 

что-то новое и необычное в процесс обучения. 
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Введение в образовательный процесс ФГОС поставило перед 

учреждениями профессионального образования ряд задач, одной из 

которых является задача формирования у студентов общих и 

профессиональных компетенций.  
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Современный специалист должен быть нацелен на 

самостоятельность, творчество, конкурентоспособность, 

профессиональную мобильность. 

Практика показывает, что за формирование общих и 

профессиональных компетенций не могут отвечать только 

отдельные учебные дисциплины или образовательные 

программы, здесь необходим личный опыт, способности и 

мотивация к данному виду профессиональной деятельности. 

Одной из эффективных форм внеаудиторной работы, тесно 

связанной с учебным процессом, наряду с самостоятельной работой 

студентов, является участие в конкурсах, конференциях, деловых 

играх и олимпиадах. Несмотря на их разнообразие, все они 

имеют общую цель - подготовить высококвалифицированных 

специалистов, обладающих общими и профессиональными 

компетенциями.  

Федеральный государственный образовательный стандарт для 

образовательных учреждений среднего профессионального 

образования устанавливает общие компетенции, одна из них: ОК 

1.: «Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес».  

На первоначальном этапе: во время проведения занятий по 

информатике, работы тематического кружка, в процессе создания 

программных продуктов для участия в творческих конкурсах 

обязательно со студентами проводится мотивация, связанная с 

дальнейшей профессиональной деятельностью.  Навыки создания 

мини - проектов будут использоваться студентами в дальнейшей 

профессиональной деятельности. 

Во время работы кружка «Информатика», совместно со 

студентами, для участия в творческих конкурсах создаем буклеты, 

плакаты, видеоролики, буктрейлеры.  

Разрабатываем тематические сайты и электронные учебники, с 

которыми принимаем участие в разнообразных творческих 

конкурсах. Так, для участия в Республиканском фестивале 

«Великие сыны России, великая и забытая» был создан 

электронный учебник «Русские и зарубежные писатели и поэты 

Первой мировой войны». В данном конкурсе студент со своей 

работой стал лауреатом в номинации «Творческие работы» и 

получил денежный приз. На Всероссийском конкурсе «Защити 

озоновый слой и климат Земли» был представлен электронный 

учебник «Озоновые дыры». Студент за свою работу получил 1 

место, а также приз. 
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При создании творческого продукта формируется ОК 2.: 

«Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать 

их эффективность и качество». 

На подготовительном этапе участия в творческом конкурсе, я, 

как руководитель, предлагаю идею создания программного 

продукта, совместно со студентами формулируем цель, затем 

студент сам решает каким способом реализовать цель и получить 

программный продукт. Эта деятельность всегда индивидуальна. 

Роль руководителя проекта заключается в создании условий для 

реализации творческих, интеллектуальных возможностей студента, 

в поиске индивидуального подхода к каждому студенту с целью 

привлечения его в активную урочную и внеурочную деятельность, 

именно так формируется еще одна компетенция: ОК 3.: 

«Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность». 

Для участия в творческом конкурсе, связанном с созданием 

программных продуктов, необходим поиск информации. Продукт 

должен «созреть» в голове, для этого необходимо просмотреть и 

переработать огромное количество информации. На этапе 

подготовки к участию в творческом конкурсе формируется ОК 4.: 

«Осуществлять поиск и использование информации, необходимой 

для эффективного выполнения профессиональных задач, 

профессионального и личностного развития». 

Все мини - проекты для творческих конкурсов мы оформляем 

со студентами с помощью информационно- коммуникационных 

технологий, при этом формируя ОК 5.: «Использовать 

информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности». 

Одной из задач среднего профессионального образования 

является   реализация творческого потенциала будущего 

специалиста, способного к саморазвитию, самообразованию, 

инновационной деятельности. 

Я считаю, что благодаря привлечению к участию в 

разнообразных творческих конкурсах, у студентов формируются 

общие компетенции, что позволяет стать им 

конкурентоспособными специалистами, способными к 

саморазвитию, самообразованию и инновационной деятельности. 

 

 

  



201 

 

Литература 

1. Аксёнова, В.И. Свободное развитие личности. Практико-

ориентированное пособие для образовательных 

учреждений.  / В.И. Аксёнова. - Ставрополь, 2017.- 55с. 

2. Гликмаз, И.З. Основные парадигмы 

образования.  Педагогическое образование и наука. / 

И.З.Гликмаз. - 2005, №6. – 15с. 

3. Пирогова, О.В. Моделирование в образовании.  Инновации 

в образовании/ О.В.Пирогова. -  2014, №5. – 26с. 

 

 

 

Вяткина Е.С., учитель информатики 

РАЗВИТИЕ ОЛИМПИАДНОГО ДВИЖЕНИЯ НА ПРИМЕРЕ 

ПРЕДМЕТА ИНФОРМАТИКА 

 
Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение "Средняя 

общеобразовательная школа № 17 имени 174-го отдельного 

истребительного противотанкового артиллерийского дивизиона имени 

Комсомола Удмуртии", Удмуртская Республика, г. Воткинск, 

vajtkina.e.s@mail.ru 

 

Vyatkina E.S., Information Technology teacher 

DEVELOPMENT OF THE OLYMPIAD MOVEMENT ON THE 

EXAMPLE OF THE SUBJECT INFORMATION TECHNOLOGY 
 

Municipal budgetary educational institution "Secondary school No. 17 named 

after the 174th separate anti-tank artillery battalion named after the Komsomol 

of Udmurtia", Udmurt Republic, Votkinsk, vajtkina.e.s@mail.ru 

 

Аннотация. В статье автор систематизирует опыт подготовки к 

олимпиадам на примере предмета «Информатика», выделяет 

основные этапы выявления одаренных детей, а также дает 

рекомендации по их реализации. 

 

Abstract. In the article, the author systematizes the experience of 

preparing for the Olympiads on the example of the subject "Information 

Technology", highlights the main stages of identifying gifted children, 

and also gives recommendations for their implementation. 

 

Ключевые слова: информатика, олимпиада, этапы выявления 

одаренных детей, опыт реализации подготовки к олимпиадам. 



202 

 

 

Key words: Information Technology, Olympiad, the stage of identifying 

gifted children, experience in implementing preparation for Olympiads. 

 

До недавнего времени была популярна методика интенсивной 

подготовки школьников к олимпиадам по информатике, где 

основной группой участников были старшеклассники. Основой 

этого метода стало репродуктивное обучение, которое подходит, 

когда одаренные дети не выявляются на ранней стадии обучения, а 

начинают активно участвовать в олимпиадах только в старшей 

школе. В этом случае ученику и наставнику приходится очень 

интенсивно работать, зачастую с упором не на развитие 

одаренности, а на память и высокое трудолюбие ученика, весь 

процесс направлен на нарешивание задач, накопление знаний и 

умений, а не на их открытие в проблемной учебной ситуации. 

Другим подходом к развитию одаренности школьников при 

подготовке к олимпиадам по информатике является развивающее 

обучение, которое должно начинаться уже в начальной школе [1]. 

Этому способствует и новый ФГОС, который предусматривает 

возможность непрерывного изучения информатики, начиная с 

начальной школы. Главное здесь – включить олимпиадную 

подготовку по информатике на основе методики развивающего 

обучения в систему общего образования путем выявления и 

органичной связи трех сред обучения:  

 среды школьного курса информатики с учетом его 

непрерывности с начальной школы и возможностью 

выбора учеником профиля обучения и углубленного курса 

информатики в старшей школе, а также с учетом 

возможности выбора индивидуального темпа обучения и 

личного образовательного маршрута;  

 среды дополнительного обучения информатике через 

выбор учеником дополнительных курсов, кружков и 

факультативов в школе и центрах дополнительного 

образования;  

 среды самостоятельной подготовки к различным этапам 

олимпиады школьников по информатике. 

Выявление будущих звездочек необходимо начинать уже в 

начальной школе, т.к. одаренные дети такого возраста хотят 

учиться, им нравится решать трудные задачи. К сожалению, в 

начальной школе достаточно ограничен круг предметов, по 

которым проводятся олимпиады. Учителям информатики из 
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среднего звена необходимо обратить внимание на детей, имеющих 

успехи по математике в начальной школе, т.к. математика и 

информатика образуют одну предметную область, и именно эти 

дети являются потенциальными олимпиадниками по информатике 

в будущем.  

Первый этап выявления одаренных детей в средней школе 

приходится на 5-6 класс, когда количество предметов 

увеличивается. В это время необходимо максимальное количество 

учеников привлечь к участию в олимпиадах, чтобы выявить 

склонность к той или иной предметной области. Примером такого 

активного вовлечения может стать интеллектуальный марафон на 

основе онлайн-конкурсов сайта Фоксфорд. Здесь можно включить 

принцип соревновательности, давая за каждый диплом 1 степени 4 

балла в копилку класса, за 2 степени – 3 балла, 3 степени – 2 балла, 

грамота участника – 1 балл, соответственно. При наличии 

возможности, лучший класс можно поощрять каким-либо образом. 

Олимпиады Фоксфорд устроены таким образом, что на решение 

заданий дается 1 месяц. Такой вариант олимпиады соответствует 

опережающему обучению, т.к. поставленная задача находится в 

зоне ближайшего развития ученика и побуждает его искать 

недостающую информацию, повышая свой уровень знаний. Чтобы 

избежать подделки результатов, когда сильные ученики решают за 

слабых с целью повышения рейтинга класса, можно для лучших 

провести очный тур. В случае, если ученик не подтверждает свой 

результат, то класс получает штрафные баллы. В идеальном 

варианте развития событий, каждый ученик к концу 6 класса будет 

понимать в какой предметной области он хотел бы 

совершенствоваться. 

В качестве второго этапа можно выделить 7-9 класс. К этому 

времени ученик уже определился с группой из 1-2 предметов, 

которые образуют единое образовательное пространство. При 

выборе предметов лучше отталкиваться от перечня вступительных 

испытаний в вузы. Например, практически во всех технических 

специальностях в паре идут информатика и физика. Если в 5-6 

классе нам был не важен уровень олимпиады, то в 7-9 классе 

перемещаемся на официальные олимпиады по выбранным 

предметам. Существует расширенный поиск олимпиад для 

школьников.  

При выборе олимпиад отталкиваемся от:  

 содержания заданий, например, большинство олимпиад по 

информатике по сути являются олимпиадами по 
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программированию, но можно найти олимпиады и по 

теоретической информатике; 

 места проведения очного тура, чтобы возможность 

принять участие в заключительном туре была реальной; 

 от уровня олимпиады, т.к. 1, 2 или 3 уровень дают разные 

возможности при поступлении в ВУЗ. 

Во время подготовки к олимпиадам рекомендуется разбор 

заданий прошлых лет по следующей схеме: 

 начинаем с заданий ранних олимпиад, а не прошлого года, 

т.к. происходит стабильное усложнение заданий от года к 

году; 

 предлагаем дома самостоятельно порешать вариант и, 

если что-то не получилось, подготовить конкретные 

вопросы по заданиям; 

 выяснив, каких знаний, не хватает для решения задач, 

разобрать с учениками недостающую теорию и 

предложить дорешать задания самостоятельно; 

 при следующей встрече совместно разобрать задания, 

вызвавшие снова затруднения. 

Второй этап характеризуется прощупыванием тематики задач, 

определением тем, которые нужно знать для успешного участия в 

олимпиадах. В выбранных олимпиадах участвуем во всех 

отборочных турах, по возможности выезжая на очные туры, а 

также участвуем во всех мероприятиях на уровне города и 

республики, где есть возможность проявить себя. 

Третий этап (10-11 класс) самый ответственный, т.к. победа на 

олимпиаде из перечня дает возможность либо поступить без 

экзаменов на специальность с профильным предметом, 

соответствующим олимпиаде, либо получить 100 баллов ЕГЭ по 

данному предмету. 

При этом необходимо отметить несоответствие материала 

олимпиад и школьной программы. Например, для успешного 

участия в олимпиаде ИТМО «Информационные технологии» на 

уровне 7-8 класса нужен теоретический материал 7-9 класса. При 

этом теоретический материал олимпиад для 9-11 класса 

расширяется только темой «Компьютерные сети» и добавлением 

задач на программирование с написанием программного кода. 

Поэтому возникает проблема обучения олимпиадных детей в 

массовой школе, т.к. объем изученных ими тем превышает 

школьный материал. Вариантом организации процесса обучения 
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детей, заинтересованных одной предметной областью, являются 

профильные классы.  

В заключение следует отметить, что в современных условиях 

работа по развитию одаренности школьника должна проходить в 

тесном взаимодействии учителей начальной школы (выявление 

юных дарований), учителей основной школы (вовлечение в 

олимпиадное движение и развитие таланта), учителей старшей 

школы совместно с преподавателями и лучшими студентами 

университетов (достижение успехов во всероссийской и 

международной олимпиаде). Главная роль в таком взаимодействии 

должна принадлежать учителю информатики, который 

непосредственно занимается с одаренным ребенком в школе и 

выполняет роль его наставника [2].  

Для школьника учитель-наставник становится навигатором в 

среде олимпиадной подготовки. Он должен вовремя подсказать 

ученику, какие ресурсы использовать в своей самостоятельной 

работе, к кому можно обратиться, если возникают сложные 

вопросы по решению олимпиадных задач, в каких соревнованиях 

ему следует участвовать с точки зрения полезности для личного 

развития ученика.  

Предложенные этапы построения олимпиадной подготовки 

позволят охватить на первом этапе максимально возможное 

количество желающих попробовать свои силы в олимпиадах по 

информатике. Далее количество учеников, продвигающихся на 

более высокий уровень олимпиадной вершины, будет уменьшаться, 

но это не означает, что все отсеивающиеся ребята будут полностью 

уходить из ИТ-сферы. Большая их часть перейдет в параллельное 

направление – сферу ИТ-проектов. И в этом случае сетевое 

взаимодействие позволит наставникам перенаправить или даже 

передать таких ребят другим педагогам, занимающихся интересной 

для ученика деятельностью.  
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С 2000 года я готовлю детей для участия в конкурсах по 

информатике и делаю это до сих пор. За эти годы мною накоплен 

существенный опыт работы с одарёнными учениками. Считаю 

выявление и поддержку талантливых и одарённых детей основным 

приоритетом своей деятельности, которая содействует процессу 

развития способных обучающихся. К такой деятельности отношу и 

подготовку к конкурсам.  

 По мнению В.А. Сухомлинского «одарённость человека – это 

маленький росточек, едва проклюнувшийся из земли и требующий 

к себе огромного внимания. Необходимо холить и лелеять, 

ухаживать за ним, сделать всё необходимое, чтобы он вырос и дал 

обильный плод».    
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Подготовка учащихся к конкурсу по информатике имеет ряд 

особенностей. Во-первых, ребёнок должен быть хорошо 

мотивирован, а также должен иметь достаточное количество 

свободного времени для подготовки при решении задач. Во-

вторых, ученику нужно знать хотя бы один из языков 

программирования [1]. 

На протяжении многих лет я уделяю большое внимание 

организации внеурочной деятельности, работаю над созданием 

благоприятных условий для развития творческого потенциала и 

интересов учащихся. Реализуя программу внеурочной 

деятельности, веду занятия, имеющие практическую 

направленность. 

Чтобы выявить одарённого ребёнка, считаю необходимым 

условием является вовлечение обучающихся в те формы 

активности, которые им   интересны. В младшем школьном 

возрасте использую   игровые технологии, а более старших ребят   

вовлекаю в проектную и исследовательскую деятельность. 

Считаю, что конкурсы, участие в олимпиадах, – это часть 

важной и серьезной работы по развитию одаренных и талантливых 

детей, их интеллекта и творческих способностей. Конкурс – это, 

своего рода, эксперимент, с помощью которого одарённые дети 

дают возможность педагогу проанализировать свою деятельность в 

рамках получения учащимися новых знаний по 

общеобразовательной дисциплине. По словам моих учеников, 

конкурс – это демонстрация своих достижений, умений, навыков 

по работе с новой для них информацией. 

При подготовке учащихся к конкурсам считаю основными 

целями: формирование интереса к изучению предмета; развитие 

поискового, самостоятельного и исследовательского мышления; 

выявление уровня подготовленности учащихся по предметам; 

развитие коммуникативных способностей учащихся и умения 

работать в дружной команде. 

Важно именно с начальной школы начинать подготовку к 

конкурсам по информатике. Наиболее заинтересованные 

школьники составляют костяк групп, с которыми я веду занятия.  

Теорию   сочетаю с практикой на своих занятиях.  Подготовка к 

конкурсу идет в несколько этапов: 

 Подготовительный этап проходит в форме игры.  

Постепенно я ввожу набор команд, что позволяет использовать 

для решения задач вычислительные средства.   Описание алгоритма 

на любом языке программирования вполне достаточно, даже на 
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таком языке, как алгоритмический. Также важно   более подробно 

ознакомиться с клавиатурой. Для этого я использую 

профессиональную программу «СОЛО на клавиатуре». 

Далее перехожу к начальному   программированию.  

На следующих занятиях знакомлю обучающихся с новыми 

приёмами решения задач. Для этого    использую стандартные 

алгоритмы, реализуемые через язык программирования. На данном 

этапе важно ввести понятие «отладка программы». Это творческий 

процесс, который требует от учителя знание некоторых тонкостей 

программирования. Чтобы   научить детей элементам оптимального 

поиска, предлагаю им рассмотреть несколько вариантов решения. 

Чтобы оценить   программу необходимо:  

1. проверить работоспособность программы на тестах, 

содержащих все выраженные и критические случаи;  

2. проверить умения ученика найти   ошибку в программе, 

при её наличии в алгоритме. 

3. проверить оформление текста программы: программа 

должна содержать краткое условие задачи, а также 

необходимые комментарии для пояснения решения.   Текст 

программы должен быть структурирован. 

Следующим этапом является «Обучающая рефлексия». 

Ученик объясняет решение задачи другим. Обычно это происходит 

при разборе задач. Это помогает учащемуся определить такие 

признаки, как кратность и понятность, научиться четко объяснять и 

отслеживать работу программы. На  этом этапе стараюсь  искать 

более сложные задания, которые будут развивать логическое, 

образное  мышление учащихся  и  их комбинаторные   способности. 

Завершающим этапом является «Созидательная рефлексия». 

Ученик составляет задачи сам, самостоятельно предлагает способы 

их решения, включая тесты, входные и выходные требования. 

При подготовке к конкурсу в ходе решения задач мы с 

ребятами стараемся найти несколько способов получения 

результата, отрабатываем навыки поиска верного решения и 

разработки программ. Некоторые задания ученики получают 

дистанционно, через Skype, электронную почту, Mail.ru-агент. 

При планировании работы с группой школьников следует 

избегать формализма. Оптимальным будет построение 

образовательной траектории для каждого ученика. А также следует 

предусмотреть возможность отдыха, релаксации; Расширение 

кругозора осуществляется с помощью чтения книг и журналов, а 

также общением в очном или дистанционном формате.  
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Особое место в моей работе для поддержки талантливых и 

одарённых детей занимает материально – техническая база, без 

которой невозможно создать благоприятные условия для развития 

творческих способностей учащихся. Каждый год оснащение 

учебного процесса современными компьютерными программами и 

техническим оборудованием увеличивается и улучшается. И это не 

может не радовать. 

Для меня, как для учителя-практика, главным итогом работы 

является результативность. А необходимый результат можно 

получить только упорным и кропотливым трудом. Учение без 

принуждения, по - моему мнению, основано на достижении успеха, 

на переживании радости познания, на подлинном интересе к 

будущей профессиональной ориентации ученика. 

Я считаю, что очень важно и правильно   направить ученика, 

помочь в подборе источников информации для самостоятельного 

изучения. Задача учителя - так выстроить систему своей 

деятельности, чтобы   знания обучающихся, которые они 

приобретают в процессе работы, имели системный характер, 

последовательно и логично наращивались.  

Таким образом, развить и поддержать талант ребенка, не 

растерять, не затормозить рост его способностей — главные задачи 

в обучении одаренных детей [3]. 
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Социальные преобразования в современном обществе 

коренным образом изменили ориентации в области образования. 

Направления учебно-воспитательного процесса на формирование 

духовности личности, раскрытия его потенциальных возможностей 

и способностей, утверждение общечеловеческих ценностей стало 

главной стратегией педагогической деятельности творчески 
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работающих учителей. Решение этих актуальных проблем 

возможно лишь на основе внедрения новейших педагогических 

технологий, которые бы давали возможность для развития 

творческих способностей личности. Такими новейшими 

педагогическими технологиями, несомненно, являются 

интерактивные технологии. Они основаны на диалоге, 

моделировании ситуаций, свободном обмене мнениями, 

авансировании успеха. С позиций сегодняшнего дня задача учителя 

– не преподносить готовые знания учащимся, а создать мотивацию 

и сформировать комплекс умений учить самого себя, что в 

конечном итоге приведет к целеполаганию, активизации 

познавательной деятельности, личностному становлению ребенка 

[1, с. 41]. 

В современной социально-экономической среде уровень 

образования, его влияние на личностное развитие ребенка, в 

значительной мере зависит от результативности внедрения 

технологий обучения. Они основаны на новых методологических, 

современных дидактических принципах и психолого-

педагогических теориях, которые развивают деятельностный 

подход к обучению. Слово «интерактив» происходит из 

английского языка «interаct» («іnter» – «взаимный», «act» – 

действовать). Интерактивность в обучении объясняется как 

способность к взаимодействию, нахождение в режиме диалога, 

беседы, действия всех учащихся, включая педагога. 

Соответственно, в дословном понимании интерактивным является 

метод, в котором обучающийся, становится участником, который 

что-то совершает: говорит, управляет, моделирует, пишет, рисует и 

т. п., то есть не выступает только слушателем, наблюдателем, а 

активно участвует в происходящем [3, с. 19]. 

Интерактивное обучение в начальной школе представляет 

собой диалоговое обучение, в ходе которого осуществляется 

взаимодействие учителя и ученика. Оно выступает специфической 

формой организации деятельности, целью которой является создать 

комфортные условия обучения, при которых каждый младший 

школьник чувствует свою успешность, интеллектуальную 

состоятельность. Суть интерактивного обучения заключается в том, 

что учебный процесс осуществляется при условии постоянного, 

активного взаимодействия всех учащихся. Происходит 

коллективное, групповое, индивидуальное обучение в 

сотрудничестве. В этом процессе школьники учатся быть 
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демократичными, общаться с другими детьми, критически 

мыслить, принимать обоснованные решения [2, с. 9]. 

Каждому ребенку, который вступает в этот сложный и 

противоречивый мир, необходимы определенные навыки 

мышления и качества личности. Умение анализировать, 

сравнивать, выделять главное, решать проблему, быть 

ответственным, самостоятельным, уметь творить и сотрудничать – 

вот с чем ученику, на самом деле, необходимо войти в этот 

современный мир. Этому, конечно, способствуют интерактивные 

технологии обучения. Они дают возможность для каждого ребенка 

младших классов создать ситуацию успеха, постоянно выделять 

каждое, хоть и наименьшее, достижение ученика, особо 

подчеркивая, что это результат его труда (самостоятельной или 

коллективной) [4, с. 39]. 

В классификации интерактивных технологий обучения можно 

выделить четыре группы: 

1. Интерактивные технологии кооперативного обучения: 

работа в парах («Один против одного», «Один-вдвоем – 

все вместе»); ротационные (сменяемые) тройки; «Два-

четыре – все вместе»; «Карусель»; работа в малых группах 

(«Диалог», «Синтез мыслей», «Совместный проект», 

«Поиск информации», «Круг идей»); «Аквариум». 

2. Интерактивные технологии коллективно-группового 

обучения: обсуждение проблемы в общем кругу; 

«Микрофон»; «Незаконченные предложения»; «Мозговой 

штурм»; «Уча – учусь» («Каждый учит каждого», 

«Броуновское движение»); «Ажурная пила»; анализ 

ситуации; решение проблем; «Дерево решений». 

3. Технологии ситуативного моделирования: моделирование 

или имитационные игры; упрощенное судебное слушание; 

общественные слушания; разыгрывание ситуаций по 

ролям («ролевая игра», «проигрывание сценки», 

«драматизация»). 

4. Технологии обработки дискуссионных вопросов: «Метод 

ПРЕСС»; «Займи позицию»; «Смени позицию»; 

«Непрерывная шкала мнений»; дискуссия; дискуссия в 

стиле телевизионного ток-шоу; оценочная дискуссия; 

дебаты [3].  

Говоря об интерактивных технологиях обучения и методике 

их использования в начальной школе, следует помнить, что дети 

учатся эффективно, когда имеют мотивацию к обучению, 
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находятся в дружелюбной комфортной среде. При этом 

используются методы, соответствующие различным стилям и 

способам обучения. Учащиеся достигают успехов, имеют 

возможность испытывать новые знания на практике и использовать 

полученную информацию, привлекаются к процессу обучения, 

имеют достаточно времени для усвоения новых знаний и умений, 

могут использовать полученные знания и умения на практике [2, с. 

112]. 

Применение интерактивных технологий в образовательном 

процессе предъявляет определенные требования к структуре урока, 

которая состоит из пяти этапов: мотивация; объявление, 

представление темы и ожидаемых учебных результатов; 

актуализация знаний, предоставление необходимой информации; 

интерактивное упражнение (центральная часть занятия); рефлексия 

(подведение итогов), оценивание результатов урока. На каждом из 

указанных этапов целесообразным является использование 

интерактивных методов обучения, среди которых: «Удалить 

лишнее», «Ледокол», «Микрофон», «Ящик жалоб», «Разъедини 

слова», «Дешифровщик», «Морской бой», «Кубирование», 

«Системный оператор», «Ажурная пилка», «Хорошо-плохо», 

«Незаконченные предложения», «Интервью», «От А до Я», 

«Тестирование», «Кресло автора» и др. [5, с. 4]. 

Таким образом, интерактивные методы обучения в начальной 

школе позволяют создавать учебную среду, в которой теория и 

практика усваиваются одновременно, а это позволяет ученикам 

формировать характер, развивать мировоззрение, логическое 

мышление, связную речь, критическое мышление, выявлять и 

реализовывать индивидуальные возможности. При этом учебный 

процесс организуется таким образом, чтобы дети искали связи 

между новыми и уже полученными знаниями, принимали 

альтернативные решения, имели возможность делать «открытие», 

формировали собственные идеи и мысли, обучались 

сотрудничеству. Эффект от использования интерактивных приемов 

будет максимальным только тогда, когда сам учитель глубоко 

осознает суть и необходимость такой работы, при этом учитывает 

возрастные особенности и уровень развития учащихся класса. 
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Аннотация. В статье рассматриваются вопросы, связанные с 

актуальностью использования информационных и мобильных 

технологий на уроках английского языка. Данные технологии 

обладают потенциалом, который позволяет повысить мотивацию 

учеников на уроках английского языка, способствует получению 

мгновенной обратной связи с учащимися, помогает 

индивидуализации образовательного процесса. Приведены 

примеры интернет-ресурсов, которые автор наиболее часто 

использует на своих учебных занятиях. Сделаны выводы о роли 

учителя на уроках, во время которых используются Интернет и 

мобильные технологии. 
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Abstract. The article deals with the issues related to the relevance of the 

use of information and mobile technologies in English lessons. These 

technologies have the potential to increase the motivation of students in 

English classes, contribute to obtaining instant feedback from students, 

and help to individualize the educational process. Examples of the 

Internet resources that the author uses in his classes most often are 

given. Conclusions about the role of teacher at the lesson with the usage 

of the Internet and mobile technologies are made. 

 

Ключевые слова: информационные технологии, Интернет, 

мобильные технологии, образовательные ресурсы, интернет-

сервисы, роль учителя, мотивация. 

 

Key words: information technologies, the Internet, mobile technologies, 

educational resources, Internet services, the role of teacher, motivation. 

 

Вот уже много лет подряд обществом признаётся 

приоритетная роль иностранного языка в процессе всестороннего 

развития личности. При изучении иностранного языка человеку 

приходится работать с совершенно новой для него системой 

знаков, что в свою очередь способствует развитию мышления, 

памяти, способности к анализу и синтезу. Знание языков открывает 

новые горизонты и перспективы. Человеку предоставляется 

возможность получения информации из первоисточника, 

расширяется круг общения, повышается вероятность более 

успешного обучения и трудоустройства. 

Вполне объяснимым является желание максимально 

оптимизировать и усовершенствовать процесс изучения 

иностранного языка, разнообразить формы работы на учебном 

занятии, сделать процесс изучения иностранного языка интересным 

для учащихся. 

Учёные, исследователи в сфере образовательного процесса, а 

также практикующие педагоги признают, что использование 

информационных технологий позволяет значительно обогатить 

любой метод обучения. Активное использование информационных 

технологий на уроках даёт возможность задействования большого 

количества систем восприятия, что ведёт к гораздо более прочному 

усвоению материала.  Применение данных технологий 

способствует обучению самостоятельной работе с информацией, 

помогают индивидуализации учебного процесса, позволяют 
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тренировать различные виды речевой деятельности, способствуют 

развитию социокультурной компетенции учащихся. 

Спектр используемых информационно-коммуникационных 

технологий достаточно широк и разнообразен. Сюда мы можем 

отнести: 

 интерактивные доски; 

 мультимедийные учебные занятия; 

 электронные учебники, справочники, энциклопедии, 

тренажёры; 

 видео- и аудиотехника; 

 образовательные ресурсы Интернета; 

 DVD и CD-диски. 

 

На своих уроках иностранного языка мы используем 

различные ИКТ, однако в данной статье хотелось бы отдельно 

отметить использование образовательных ресурсов сети Интернет.  

 Сложность в изучении иностранного языка заключается в том, 

что обучение происходит вне языковой среды общения. Понятно, 

что приоритетом школьного образования в области изучения 

иностранного языка является коммуникативный подход.  Данный 

подход подразумевает моделирование ситуаций, максимально 

приближенных к реальному общению.  Всё же полноценно 

заменить реальное общение с носителями языка данный подход не 

может.  Очевидно, что сам процесс обучения иностранному языку 

носит определённый “виртуальный” характер. Само возникновение 

ассоциации с виртуальностью в обучении иностранному языку как 

бы подталкивает современного педагога к использованию 

интернет-коммуникаций, которые помогают в создании среды 

интерактивного взаимодействия учащихся.   

  На сегодняшний день, пожалуй, именно Интернет открывает 

неограниченные возможности, как перед преподавателем, так и 

перед учащимся. Доступ к сети Интернет позволяет находить 

любую информацию, открывать для себя разнообразные ресурсы, 

которые можно использовать в качестве дополнения к основному 

обучающему материалу. В сети Интернет можно находить 

разнообразный аутентичный видео- и аудиоматериал для развития 

социокультурной компетенции учащихся, участвовать в веб-

квестах, общаться на форумах, принимать участие в 

международных проектах. Всё вышеперечисленное позволяет 

учащимся применить полученные знания, навыки и умения в 
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реальных ситуациях общения, предоставляют возможность 

“почувствовать” изучаемый иностранный язык.  

Стоит признать, что, несмотря на стремление к 

информатизации учебного процесса, не все учебные заведения 

оснащены персональными компьютерами. Определенные 

трудности также возникают с обеспечением устойчивого 

высокоскоростного интернет-соединения. В таком случае особое 

внимание хотелось бы уделить использованию мобильных 

устройств в образовательном процессе. В наши дни среди 

преподавателей школы не утихают споры о целесообразности и 

необходимости использования гаджетов на уроках. Мы считаем, 

что рациональное использование мобильных устройств в учебном 

процессе способно принести больше пользы, нежели вреда. Во-

первых, невозможно отрицать высокую востребованность данных 

устройств и устойчивый интерес учащихся к ним. Во-вторых, 

интуитивный интерфейс, не требующий специальной подготовки 

ни со стороны педагога, ни со стороны ученика, делает мобильные 

устройства простыми и доступными в использовании. 

Немаловажным является и тот факт, что при проблемах с 

организацией подключения к проводному Интернету, мобильные 

гаджеты дают возможность использования мобильного интернета 

на уроках.  Было замечено, что вышеупомянутые устройства 

позволяют учителю тратить меньше времени и внутренних 

ресурсов для создания мотивации к познавательной деятельности 

во время урока. 

Разнообразие и многофункциональность технологических 

решений для обучения, которые могут быть использованы при 

помощи мобильных устройств, позволяют достаточно эффективно 

интегрировать их в учебный процесс. Мобильные сервисы и 

приложения можно использовать на разных типах и этапах урока в 

зависимости от поставленных целей и решаемых задач. 

Остановимся на тех сервисах и приложениях, которые мы 

чаще всего используем на наших уроках английского языка. 

В качестве средства актуализации знаний, проверки качества 

усвоенного материала, а также для получения обратной связи от 

учеников очень хорошо зарекомендовал себя сервис Kahoot.com.  

Данная образовательная технология предоставляет возможности 

для создания викторин, тестов и дидактических игр. Преимущества 

использования Kahoot для обучения иностранному языку 

достаточно очевидны: доступность и простота в использовании, как 

для учителя, так и для ученика, игровая форма предъявляемых 
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заданий, вовлечение в работу целой группы учеников. Для работы c 

данным сервисом на учебном занятии понадобится минимальный 

набор технических средств. Учителю необходим персональный 

компьютер, а ученику-смартфон. Данный факт является удачным 

примером того, как превратить использование учениками 

смартфона на учебном занятии в эффективный инструмент 

обучения.    Для более многочисленной аудитории помимо 

вышеупомянутых технических средств можно использовать 

интерактивную доску и проектор.  

Существует также мобильное приложение Kahoot. Следует 

отметить, что данное приложение интересно более широким 

функционалом по сравнению с веб-версией и предоставляет 

ученикам больше возможностей для самообучения: в мобильной 

версии можно найти режимы Flashcards, Multiple Сhoice и Test 

Yourself. 

Инструкцию по использованию сервиса Kahoot можно найти в 

свободном доступе в сети Интернет. 

Веб-сервис Quizizz по своему функционалу напоминает сервис 

Kahoot.  Однако обладает и некоторыми отличиями. В первую 

очередь, Quizizz предоставляет возможность каждому ученику 

двигаться в индивидуальном темпе при прохождении викторины 

или теста. Также имеется опция отключения параметра “ время”.  

Это означает, что ответ ученика не будет ограничен какими-либо 

временными рамками.  Предоставляется возможность подумать над 

ответом либо найти информацию в учебнике. Подобный режим 

прохождения викторины имеется и в сервисе Kahoot, однако 

доступен будет такой режим только в мобильной версии. 

В процессе обучения лексике мы используем такие сервисы, 

как Quizlet, EasyNotecards, Wordsteps. Сервисы Quizlet и 

EasyNotecards представляют собой онлайн программу-генератор 

карточек.  Карточки создаются при помощи текстовой, визуальной 

и звуковой опоры.  Сервисы отличаются достаточно простыми 

навигацией и интерфейсом, что делают их удобными для 

использования учениками в качестве средства для 

самообразования.  Оба образовательных ресурса предоставляют 

несколько способов изучения учебного материала, как учебного, 

так и игрового характера. 

Интернетресурс Wordsteps интересен и уникален для нас 

благодаря своим возможностям озвучки. Сервис автоматически 

озвучивает лексические единицы из составленного вами словаря. 

Аудиофайлы для озвучивания записаны носителями языка. 
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Многократное прослушивание слов в процессе их запоминания 

даёт возможность качественного усвоения не только значения 

лексической единицы, но и её правильного произношения и чтения. 

Реализации коммуникативного подхода в обучении 

иностранному языку вне языковой среды в значительной степени 

способствует использование аутентичных видеоматериалов. 

Аутентичным является видеоматериал, который был создан 

носителями иностранного языка. В основном подобного рода 

видеоролики не создаются для учебных целей, а становятся 

таковыми, подвергаясь определённой методической обработке. 

Очень удобным сервисом для работы с аутентичным 

видеоматериалом является интернет-ресурс Edpuzzle. Данный 

сервис предоставляет возможность импортирования видеороликов 

с хранилищ YouTube.  В процессе обработки видеофрагмента 

Edpuzzle позволяет редактировать видео, создавать тесты на основе 

содержащейся в видео информации, добавлять звуковые 

комментарии к видеофрагменту. При работе с данным сервисом 

учитель имеет возможность не только обрабатывать видео и 

добавлять к нему те или иные интерактивные задания в 

зависимости от поставленных методических целей и задач, но и 

отслеживать прогресс каждого ученика. 

Интересным и многофункциональным средством для 

организации самостоятельной работы учащихся является интернет-

сервис по созданию интерактивных рабочих листов Liveworksheets. 

На интерактивный рабочий лист можно размещать видео- и 

аудиофайлы, тесты, изображения. Созданные рабочие листы можно 

объединять в рабочие тетради. В сервисе можно создавать классы, 

присоединять туда учеников. Ученики могут выслать выполненное 

задание учителю либо проверить результат на сайте. Сервис 

предоставляет учителю видео руководство по созданию 

интерактивных листов. 

Очевидно, что на сегодняшний день существует огромное 

количество технологических решений для обучения, которые 

предоставляет глобальная сеть Интернет. В данной статье мы 

перечислили те мобильные технологии, которые мы с помощью 

мобильных устройств наиболее часто используем на уроках 

иностранного языка. Мы считаем, что мобильные технологии несут 

в себе достаточно высокий дидактический потенциал.  

Использование данных технологий позволяет повысить мотивацию 

учащихся, развивает их самостоятельность, способствует 
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индивидуализации учебного процесса, обеспечивает получение 

обратной связи и осуществление контроля знаний. 

Естественно, что при всех своих преимуществах Интернет и 

мобильные технологии не могут заменить реальное общение с 

преподавателем. Ведь учитель в образовательном процессе 

выступает не только как источник получения знаний, но и 

транслирует нравственные, моральные, культурные ценности, 

оказывает огромное влияние на развитие личности ребёнка. Не 

стоит забывать и о необходимости организации информационной 

безопасности школьников во время использования мобильных 

устройств и технологий на уроке. Здоровьесберегающий компонент 

также должен учитываться при организации учебного занятия с 

использованием вышеупомянутых технологий и устройств. 

Безусловно, мобильные и интернет-технологии неизбежно 

проникли во все сферы жизни человека. Образовательная сфера 

также не является исключением. Рациональное использование 

мобильных технологий и интернет-ресурсов способно значительно 

обогатить образовательный процесс, сделать учебное занятие более 

увлекательным и эффективным. 
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Аннотация. Cтатья посвящена актуальной проблеме внедрения 

дистанционного обучения в образовательный процесс. Основная 

задача статьи обосновать эффективность дистанционного обучения. 

Приведен анализ форм занятий дистанционного обучения, 

рассмотрены основные виды дистанционных технологий.  
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types of distance technologies are considered.  
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На сегодняшний день нельзя представить образование без 

использования передовых технологий, онлайн-сервисов в режиме 

вынужденных переходов на «дистант». Информатизация 

образования неизбежна. Цифровое или электронное, а в последнее 

время и дистанционное обучение вошло в нашу жизнь и это 

требование времени. С помощью компьютера обеспечивается 

разностороннее взаимодействие объектов коммуникации. В 

результате периодического обучения в удаленном формате 

повысился интерес педагогического сообщества к электронным 

ресурсам, к интерактивным формам организации учебного и 

воспитательного процессов.  Учитель должен владеть 
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разнообразным спектром современных средств. Все больше мы 

погружаемся в цифровую среду, в наших руках появляются новые 

инструменты организации образовательного и воспитательного 

процесса. 

Изучение предмета «Информатика» способствует освоению 

учащимися современных информационных технологий и сервисов. 

Перед учителем стоит особая задача всестороннего внедрения в 

свою практику новых инструментов и сервисов, дать обучающимся 

навыки работы с использованием различных средств в ходе 

учебного процесса. Учитель информатики должен как никто другой 

заинтересовать учащихся своими уроками, своим предметом. 

Практика показывает, что учащиеся, применяя полученные на 

уроках информатики знания при подготовке к другим предметам, 

повышают свою степень обученности и по другим предметам. При 

этом важно, чтобы все преподаватели образовательной 

организации владели на высоком уровне умением вести диалог с 

обучающимися, качественно объяснять учебный материал и 

использовать современные информационные, коммуникационные и 

мультимедийные технологии. 

Образование основывается на передаче информации и здесь 

ведущая роль её наглядного представления неоспорима. 

Визуализация информации в современной школе невозможна без 

применения компьютерных технологий при любой форме 

организации образовательной и воспитательной работы, в том 

числе и удаленной. 

Дистанционное или асинхронное обучение – это одно из 

направлений, которое помогает решать проблемы образовательной 

организации: обучение на дому, обучение школьников, часто 

пропускающих учебные занятия, организация самостоятельной 

работы обучающихся и др. При организации такого обучения в 

школе предполагается смешение традиционных форм обучения и 

современных, с применением информационно-коммуникационных 

технологий. Это включает в себя возможность не только 

знакомиться с теоретическим материалом в режиме онлайн, но и 

осуществлять иные формы работ: общение с педагогом, 

возможность общаться с одноклассниками; контроль со стороны 

родителей и тд. 

Дистанционное образование сегодня является одной из 

востребованных форм, обладает общими целями, задачами с 

традиционным очным обучением. Главные отличия от 
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традиционной формы обучения, это способ подачи материала, и 

форма организации сотрудничества педагога и учащегося. 

К наиболее востребованным онлайн-платформам педагогами 

нашей школы можно отнести Учи.ру, ЯндексУчебник, Дневник.ру. 

Названные платформы содержат образовательный контент, 

который учитель может использовать при конструировании 

учебного занятия. При выборе онлайн-платформы следует 

определить для себя конкретные цели, для чего будет внедряться та 

или иная платформа. Выбирая цифровые ресурсы важно опираться 

на требования к достижению метапредметных результатов 

обучения, определенных Федеральным государственным 

образовательным стандартом, а именно: формирование и развитие 

у обучающихся компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий в результате 

изучения всех предметов. 

К учителю также предъявляются повышенные требования в 

IT-направлении: эффективное и обоснованное использование 

информационно-коммуникационных технологий для решения 

учебных и профессиональных задач, направленных на 

формирование и развитие ИКТ-компетентностей у обучающихся. 

Современный учитель должен обладать способностью помогать 

обучающимся использовать ИКТ для того, чтобы успешно 

сотрудничать, решать возникающие в жизни задачи, осваивать 

навыки учения. 

Главная задача педагога при организации дистанционного 

обучения – научиться эффективно и методически грамотно 

использовать ИКТ. 

Во время удаленной работы необходим единый подход к 

вопросам дистанционного обучения внутри одной образовательной 

организации или хотя бы на одной ступени обучения.  В связи с 

этим школой созданы памятки для педагога, рекомендации для 

родителей учащихся, правила сетевого этикета во время 

дистанционного обучения, разработан сетикет во время занятия-

видеоконференции, переписки по электронной почте, в 

мессенджерах. Памятку для педагога разделили на две крупные 

части: для классного руководителя и для учителя-предметника.  

Организовали Google-форму, куда вносили уроки, которые учителя 

готовы провести онлайн. Расписания придерживались основного, 

но приходилось вносить корректировки – одно техническое 

устройство на двоих детей и тому подобное. Затем эта информация 

публиковалась в записях классов Дневник ру, на сайте школы, 
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чтобы все родители и дети видели какой урок будет проводиться 

онлайн и в какое время. Благодаря слаженной работе накладок 

практически не было. Так было всем удобно видеть и 

контролировать объём заданий, которые должен выполнить ученик 

к следующему уроку, это позволило не перегружать детей. 

Некоторые классные руководители и предметники также 

организовали работу с классами в Google-формы, создавали тесты с 

размещением материалов работы на виртуальных досках. 

Остановили свой выбор на виртуальной 

доске «Jamboard.google.com», так как имели представление о 

приемах работы с ней. Она подходит для коллективной работы, 

коллеги и дети могут оставлять записи, файлы на доске, возможно 

проводить проверку и сортировку файлов в удобное время. Доска 

имеет возможность разлиновки, что удобно при совместной работе 

в ходе урока в ZOOM. (https://zoom.us) [1] 

Платформа ZOOM была в школе единым сервисом для 

проведения онлайн занятий.  

Каким образом организовать онлайн-урок:   

Презентация - привычная форма работы, но обратную связь  

 получаем по минимуму 

Опрос «да-нет» - ответы в виде «реакций» 

       Задания в устной с обсуждением – сообщают о готовности 

ответить, поднимая виртуальную руку 

Ответы в чате - в чат личным сообщением 

Ответы на доску - ответ в режиме комментария на доске 

Ответы в сессионном зале 

В конце прошлого учебного года наша школа получила 

приглашение принять участие в регистрации на российском 

сервисе «Сферум»[2]. 

 Создан приказ, оформлена заявка на подключение, назначен 

администратор. После одобрения заявки, появилась возможность 

пригласить педколлектив на страницу школы, затем создать 

классы, пригласить и зарегистрировать учеников. Школа может на 

Главной странице размещать общую информацию об 

образовательной организации, файлы, общедоступную 

документацию, видеоматериалы. Организатор планирует событие 

заранее или может общение определенного круга участников 

начать по необходимости, пригласив участников без участия 

соцсетей, напрямую через платформу. В чатах классов можно 

отвечать на вопросы учеников во время урока и после, делиться 

учебными материалами и оповещать учеников о новостях. Очень 

https://zoom.us/
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удобной функцией является создание «Опросов» и размещение его 

в чате, для дальнейшего прохождения.    
В разделе «Мои документы» можно хранить свои рабочие 

файлы в одном месте, чтобы всегда иметь к ним доступ с любого 

устройства. При желании материалами можно поделиться, 

отправив ссылку коллеге или ученикам. По мере знакомства с 

«Сферум» оказалось, что сервис имеет надежную защищенность и 

предназначена для организации учебного процесса, даёт 

возможность коммуникации всех его участников при разных 

формах обучения. На информационно - коммуникационной 

платформе есть все необходимые для учебы и общения функции: 

проводить видеоуроки с возможностью демонстрации экрана, вести 

трансляции, звонки, чаты, имеется возможность обмена контентом 

для образования и досуга, размещать видеофрагменты из жизни 

школы, выпуски школьных газет. Функционал довольно широк, 

близок к ZOOM, поэтому трудностей в освоении не возникло. 

Детям эта среда понравилась даже больше - в чатах можно 

обмениваться разнообразными смайликами. Сферум дает 

возможность общения и более широкому кругу участников за 

пределами родной школы: семинары, мастер-классы. Например, 

быть одним из 7335 участников «Школы обучения 

администраторов "Сферум" и узнавать о новых возможностях. 

Важно, что платформа обеспечивает полную цифровую 

безопасность данных. Пока ещё у данного ресурса есть недостатки, 

над которыми разработчики трудятся, не все коллеги успели 

принять для себя эту платформу, не всем  удается организовать 

работу, особенно проходит сложно использование в начальной 

школе, поэтому школа ведет при необходимости дистанционную 

работу, опираясь на ZOOM, Сферум, а основой для всех участников 

является цифровая образовательная среда «Дневник.ру» с 

возможностью планирования  онлайн видеоуроков, общения в 

чатах, и что наиболее удобно – выдать домашнее задание онлайн с 

использованием встроенных сервисов партнеров Дневник.ру для 

выдачи готового домашнего задания классу, где доступны для 

выбора задания, тесты и проверочные работы по всем предметам.  

 Но несмотря на все плюсы разных платформ и ресурсов, на 

достигнутые успехи в организации удалённой работы, остается 

много проблем в силу технической оснащенности участников 

образовательного процесса.  

Современные дистанционные технологии способствуют 

реализации задач: развитие коммуникативных навыков 
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сотрудничества и мотивации использования современных 

информационных технологий; укрепление ответственности, 

уважения к другим участникам процесса.  
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Аннотация. Статья посвящена описанию возможностей 

использования кейс-технологии на уроке как средства 

визуализации учебного материала, позволяющей сделать процесс 

обучения более эффективным благодаря активизации 

познавательной активности учащихся. Описываются преимущества 

визуализации как элемента интерактивного обучения.  

 

Abstract. The article is devoted to the description of the possibilities of 

using case technology in the classroom as a means of visualizing 
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process more effective by enhancing the cognitive activity of students. 

The advantages of visualization as an element of interactive learning are 

described. 
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В настоящее время в образовательную практику все шире 

внедряются инновационные методы и технологии, позволяющие 

усилить практическую ориентацию образования, установить 

обратную связь между теорией и практикой, активизировать 

интеллектуально-творческую деятельность учащихся на уроках. 

Одним из таких методов является кейс – метод - метод конкретных 

ситуаций. [4] 

Актуальной задачей школы является предоставление 

учащимся возможностей для активного овладения знаниями, 

развития навыков самостоятельного подбора и оценки полученной 

информации. Одной из форм обучения, развивающей подобные 

навыки, является визуализация учебного материала. [11] 

Визуализация как элемент интерактивного обучения – 

является современным ресурсом повышения эффективности урока, 

средством развития познавательной активности учащихся, 

способствует формированию информационных и 

коммуникативных умений и навыков. Она позволяет сделать 

обучение наглядным, увлекательным, более эффективным, 

предполагает импровизацию, при этом учащиеся работают 

творчески, становятся уверенными в себе. Визуализация позволяет 

создать психологический комфорт на уроке, включить всех 

учащихся класса в учебную деятельность. Учащиеся учатся 

критически мыслить, решать сложные проблемы на «основе 

анализа обстоятельств и соответствующей информации», 

взвешивать альтернативные мнения, принимать решения, 

участвовать в дискуссиях, общаться с одноклассниками. [9] 

Визуализация помогает формировать и развивать на уроке 

познавательную, коммуникативную, социальную компетенции. Для 

этого на уроках организуется парная, групповая и коллективная 

работа, применяются исследовательские проекты, ролевые игры, 
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ведется работа с документами и различными источниками 

информации, используются творческие задания. Такой урок 

предполагает широкое разнообразие приемов: составление схем, 

таблиц, интеллектуальные разминки, логические задания, работу с 

документами, моделирование исторической ситуации, дискуссии, 

дебаты, презентации, и др. [10] 

Одной из самых эффективных технологий является кейс-

технология, или, как ее еще называют, кейс-метод, метод кейс-

study. Кейс-метод (Саsе- studу) - это техника обучения, 

использующая описание реальных экономических и социальных 

ситуаций (от англ. саsе - случай). Под ситуацией понимается 

письменное описание какой-либо конкретной реальной ситуации в 

фирме, например, история образования, организационное 

становление компании, ее развитие, результаты в бизнесе. 

Метод «кейс-стадии» впервые был применен в Гарвардском 

университете в 1924 году, и до сих пор Гарвард является 

флагманом «кейс-индустрии» всего мира - его преподаватели 

пишут в год по 600 высококачественных «кейсов». Педагоги из 

Европы ездят в США перенимать специфику кейс-образования, а в 

начале 1990-2000-х из России и Беларуси начали посылать 

стажеров в западные бизнес-школы для обучения преподаванию 

этого метода. [6] 

Можно выделить следующие задачи применения данного 

метода: 

-закрепление знаний, полученных на предыдущих уроках 

истории; 

-отработка навыков группового анализа проблем и принятия 

решений. 

В последнее время к кейс-методу приковано широкое 

внимание в сфере образования и науки. Кейс-метод - довольно 

сложная технология интерактивного обучения, которая 

представляет собой специфическую разновидность 

исследовательской аналитической технологии, т. е. включает в себя 

операции исследовательского процесса, аналитические процедуры. 

Он выступает как способ коллективного обучения, важнейшими 

составляющими которого являются работа в группе и подгруппах, 

взаимный обмен информацией. [6] 

Смысл технологии в том, что учащиеся получают от учителя 

пакет документов (кейс), при помощи которых либо выявляют 

проблему и пути её решения, либо вырабатывают варианты выхода 

из сложной ситуации, когда проблема обозначена. При этом сама 
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проблема не имеет однозначных решений. Иначе эта технология 

может быть названа технологией анализа конкретных ситуаций. [7] 

Кейс-метод концентрирует в себе значительные достижения 

технологии «создание успеха». Для него характерна активизация 

обучающихся, стимулирование их успеха, подчеркивание 

достижений участников. Именно ощущение успеха выступает 

одной из главных движущих сил метода, способствует 

формированию устойчивой позитивной мотивации и наращиванию 

познавательной активности. [6] По отношению к другим 

технологиям интерактивного обучения кейс-метод можно 

представить как сложную систему, куда входят более простые 

методы познания: моделирование, системный анализ, проблемный 

метод, мысленный эксперимент, методы описания, классификации, 

дискуссии, игровые методы и др. 

Важно и то, что технология направлена не столько на 

освоение конкретных знаний, или умений, сколько на развитие 

общего интеллектуального, информационного и коммуникативного 

потенциала учащегося и педагога. [9] Одной из положительных 

сторон этого метода является то, что он не требует значительных 

материальных затрат и легко вписывается в существующую 

систему обучения, мотивирует учащихся на овладение знаниями,  

Кейс-метод может включать в себя различные методические 

приемы: построение модели ситуации; системное представление и 

анализ ситуации; мысленный эксперимент (осмысление ситуации); 

а также методы описания (создание описания ситуации); 

проблемный метод (представление проблемы, лежащей в основе 

ситуации); метод классификации (создание перечней свойств, 

характеристик, структур, составляющих ситуацию); «мозговой 

штурм» (генерирование идей относительно ситуации); дискуссия и 

т.д. [3] 

Работа над предложенным материалом может осуществляться 

в группе и индивидуально, но в рамках ограниченного времени, по 

истечении которого обучаемыми должны быть представлены 

обоснованные выводы и план действий, мероприятий или варианты 

решений. [5]  

Основными понятиями, используемыми в кейс-методе, 

являются понятия «ситуация» и «анализ», а также производное от 

них – «анализ ситуации». 

Важной особенностью кейс-метода является его эффективная 

сочетаемость с различными методами обучения: игрой, работой в 

парах, группах, дебатами и другими. Представление результатов 
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кейса может быть в виде презентации, что предполагает 

представление решений кейса в группе и максимально 

вырабатывает навыки публичной деятельности и участия в 

дискуссии.  

К кейс-технологиям, активизирующим учебный процесс, 

относятся метод инцидента, метод разбора деловой 

корреспонденции, метод ситуационного анализа. Чем же они 

отличаются между собой? Особенность «метода инцидента» в том, 

что обучающийся сам находит информацию для принятия решения. 

Учащиеся получают краткое сообщение о случае, ситуации в 

стране, организации. Для принятия решения имеющейся 

информации явно недостаточно, поэтому ученик должен собрать и 

проанализировать информацию, необходимую для принятия 

решения. Так как для этого требуется время, возможна 

предварительная самостоятельная домашняя работа школьников. 

Тут мы наблюдаем, как кейс-технология перекликается с «методом 

перевернутого обучения». Цель - стимулировать учащихся 

максимально применить полученные знания, развить их 

способности к анализу информации и аргументированному, 

логически выстроенному доказательству своих идей и взглядов.   

 При использовании «метода разбора деловой 

корреспонденции» учащиеся получают от учителя папки с 

описанием ситуации; это может быть пакет документов, которые 

помогут найти решение проблемы (можно включить документы, не 

относящиеся к данной проблеме, чтобы участники могли выбирать 

нужную информацию) и вопросы, которые позволят найти выход.  

Кейсы следует разрабатывать и реализовывать в учебном 

процессе с учетом ряда принципов, обеспечивающих 

эффективность их использования в обучающих программах: 

1. кейс должен соответствовать целям обучения; 

2. задание должно быть подобрано таким образом, чтобы 

можно было пользоваться разными путями для поиска 

вариантов решения; 

3. кейсы могут отличаться по уровню обобщенности, по 

количеству представленной в них информации, по 

сложности проблемы; 

4. материал кейса не должен быть устаревшим, его 

следует обновлять параллельно с изменениями в реальной 

практике. [5] 
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Достоинством метода кейсов является то, что он дает 

уникальную возможность изучить сложные или эмоционально 

значимые вопросы в безопасной обстановке учебного занятия. 

Использование метода кейсов в учебной программе помогает 

дополнить многие теоретические аспекты курса посредством 

введения практических задач, которые необходимо решить 

учащимся на уроках истории. Конечно, использование кейс-

технологии в обучении не решит всех проблем современного урока, 

да это и не должно стать самоцелью. Наибольшего эффекта можно 

достигнуть при разумном сочетании традиционных и 

интерактивных технологий обучения, когда они взаимосвязаны и 

дополняют друг друга. 
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В начале 2020 года никто не предполагал, что возникнет 

необходимость быстрого внедрения дистанционных форм 

образования в школах. Всеобщее дистанционное обучение – одно 

из новшеств, которое привнесла в нашу жизнь пандемия 

коронавируса.  Возник вопрос: как же перейти на дистанционное 

онлайн-обучение в короткий срок? Хочу поделиться опытом 

работы по реализации образовательных программ с применением 

электронного обучения и дистанционных образовательных 

технологий в начальной школе. 

Сначала я проинформировала родителей учащихся своего 

класса о новой форме обучения. Затем провела мониторинг среди 

родителей, позволяющий узнать технические возможности каждой 
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семьи для перехода на дистанционное обучение. Изучила ряд 

платформ, предлагающих услуги по организации электронного 

обучения.[1] Дети и родители класса до периода дистанционного 

обучения были хорошо знакомы с платформой «Учи.ру», поэтому 

работа на данной платформе была активно продолжена и в период 

ДО. Очень часто   в своей практике я использовала возможности 

учебной платформы «РЭШ» (Российской электронной школы). Это 

настоящий кладезь разработанных уроков по различным 

предметам, с контрольными и тренинговыми заданиями. У 

некоторых учащихся класса не было возможности перейти на 

дистанционный формат обучения в связи с отсутствием 

компьютерной техники дома или подключения к сети Интернет. В 

этих условиях я организовала обучение в режиме консультаций и 

самоподготовки по мобильной связи.  

Но есть и своя «ложка дёгтя в бочке с мёдом». При 

использовании различных платформ по организации ДО не всегда 

можно применить тот материал, который предлагают интернет-

платформы, т.к. там часто представлены темы уроков разных УМК, 

которые не всегда учитывают уровень подготовленности учеников 

класса. В этой связи незаменимым в моей работе стало создание 

собственных видеоуроков или аудиоуроков, что позволило мне 

объяснять новый материал ученикам на доступном уровне.[3] Для 

данной работы я использовала программу Free Cam. Она включает 

в себя необходимый набор функций для создания видеоуроков и 

презентаций. Программа даёт возможность редактировать видео, 

удалять нежелательные фрагменты видео, регулировать громкость, 

применять эффект нарастания или затухания звука. 

Чтобы проверить уровень усвоения программного материала 

по предметам, я осуществляла ежедневный контроль за 

выполнением всех заданий учащихся. В этом большую помощь мне 

оказывали родители, которые направляли фото, аудио и 

видеофайлы с выполненными работами (тестами, чтением 

наизусть, рисунками, самостоятельными работами).[2] Хорошим 

подспорьем для быстрой проверки знаний учеников стал для меня 

сервис Яндекс. Учебник, который позволяет быстро осуществлять 

мониторинг результатов учеников и наблюдать данные результаты 

в динамике. 

Таким образом, в период дистанционного обучения я строила 

свою работу в формате создания и использования собственных 

разработок, а также с привлечением материала образовательных 

ресурсов.  
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Аннотация. Повседневная профессиональная деятельность педагога 

в своей работе зачастую требует выполнения повторяющихся, не 

всегда самых интересных, а порою даже скучных действий: сбор 

информации при подготовке к занятиям, её анализированная 

обработка, подготовка контента и др. Эта часть работы может 

занять значительную часть времени и в некоторых случаях 

ресурсов. Использование упомянутых в статье лайфхаков может 

стать средством как более рационального расходования времени и 

ресурсов, так и повышения эффективности самого педагога. 

 

Abstract. The daily professional activity of a teacher in his work often 

requires performing repetitive, not always the most interesting, and 

sometimes even boring actions: collecting information in preparation for 

classes, analyzing it, preparing content, etc. This part of the work can 

take a significant part of the time and in some resource cases. The use of 

the life hacks mentioned in the article can become a means of both a 
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more rational use of time and resources, and an increase in the 

effectiveness of the teacher himself. 
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Термин «лайфхак» уже довольно прочно вошел в наш 

лексикон. Согласно сайту викисловарь, лайфхак – это «полезный, 

практичный совет или хитрость, помогающая сэкономить время» 

[1]. Другой популярный интернет-ресурс с созвучным названием 

Лайфхакер в одной из своих публикаций отвечает на вопрос о том, 

«Что такое лайфхак»: «Это производная от двух английских слов 

«life» и «hack». Первое переводится как «жизнь», а второе – 

«взлом». То есть буквально «lifehack» – это «взлом жизни» [2]. Есть 

определенный перечень книг, которые ярко повествуют и 

предлагают читателям интересные лайфхаки в самых разных 

сферах [3]. В данной статье представлены некоторые такие приемы 

«взлома жизни» учителя, которые автору не раз помогали в работе.  

Формат мастер-класса для публичной презентации 

представленного содержания наиболее удобен в сочетании с 

сетевым сервисом Ментиметр (https://mentimetr.com/). Данный 

сервис позволяет сделать презентацию интерактивной через 

пользовательский интерфейс на втором сетевом сервисе Менти 

(https://menti.com/) – наиболее оптимальный способ это сделать – 

через браузер смартфона. Каждый этап презентации через Менти 

может получить эмоциональную реакцию от каждого участника 

мастер-класса в виде «лайка» или «дизлайка», участник имеет 

возможность отправить вопрос спикеру через сервис Менти, а 

спикер может настроить сервис так, что он может отвечать в 

процессе мастер-класса или в конце.  

И наиболее интересная возможность сервиса Ментиметр – 

интерактивными участниками мастер-класса могут быть не только 

те, кто в одной со спикером аудитории, а также те, кто выбрал 

вариант дистанционного участия.  

Также нельзя не отметить, что в связи с введенными со 

стороны Запада санкциями, доступ к сервису Ментиметр (и не 

только к этому сервису) на территории нашей страны ограничен. И 



237 

 

на этом месте уместно было бы предложить лайфхак под номером 0 

и порекомендовать использовать популярные сегодня сервисы VPN 

для получения доступа к сайтам и ресурсам иностранного 

происхождения. 

В рамках мастер-класса аудитории предлагается ознакомиться 

со следующими практическими советами и приемами применения 

IT в своей работе учителем, членами администрации и 

образовательной организацией в целом: 

1. Настройте Автоподпись в своем электронном ящике. Все 

почтовые сервисы предлагают такую возможность. 

Каждый раз тратить время на подпись в письме – 

неэффективно. А представьте, как неприятно получать 

письмо, где не указан отправитель.  

2. Используйте хитрые электронные ящики. Наверняка у вас 

была потребность создавать вторую учетную запись на 

одном и том же сервисе. Для этого можно использовать 

один почтовый ящик, приписав к названию «+что-то». 

Например: мой основной email – dibirov@ya.ru. Когда 

возникает потребность, мне достаточно при регистрации 

указать в качестве адреса «dibirov+123@ya.ru» – ящик 

новый, а письма будут приходить на мой старый ящик. 

Приписка «+123» будет проигнорирована.  

3. Многие мои коллеги-педагоги в личном разговоре часто 

признавались, что не умеют составлять резюме. Также у 

многих вызывает сложность составить определенный 

документ, где заранее не прописаны требования к 

оформлению. Используйте Шаблоны. Готовые шаблоны 

документов доступны практически во всех редакторах 

(Word, Excel и др.), существуют онлайн редакторы 

(например, https://rezume.me/).  

4. Внедряйте CRM – это не всегда платно. Данный лайфхак 

скорее для всей образовательной организации. Мы в своей 

работе используем в качестве универсальной платформы 

для взаимодействия коллег и обучающихся Office 365 на 

тарифном плане А1. В частности, наш основной 

инструмент – Teams. Подписка для школ предоставляет 

500 тыс. подписок для педагогов и 1 млн. подписок для 

обучающихся. Приятный бонус – облако на 1 терабайт.  

5. Teams / Skype вместо Zoom. Субъективная оценка, но 

основана на практике. В рамках подписки на Office 365 А1 

образовательная организация получает видеоконференц-
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систему Teams, который прекрасно себя проявил в период 

пандемии; главным преимуществом является отсутствие 

ограничения на продолжительность конференции.  

6. Повторяя информацию про санкции, добавлю, что сейчас 

идет активный процесс создания отечественных версий 

подобных продуктов, но по-моему (субъективному) 

мнению – они пока далеки от иностранных аналогов.  

7. Лайфхак: «корпоративная» почта для школы. Интересно, 

что Яндекс, Mail.ru, Gmail предоставляют возможность 

регистрации корпоративной почты на своем домене. Это 

один из инструментов коммуникации между 

сотрудниками, а также способ развития бренда 

организации. В своем центре мы активно используем 

сервис «mail.ru для образования». 

8. Специальная программа Punto Switcher сама переключает 

раскладку клавиатуры, когда вы пишете бессмыслицу. 

Также установите менеджер буфера обмена, например 

Clipdiary. Эти программы действительно повысят вашу 

эффективность и помогут сэкономить много времени. 

9. Лайфхак: «сокращатель» ссылок. Материал статьи стал 

концентратом мастер-класса, который автор проводил для 

педагогов. Презентация для мастер-класса была создана 

онлайн – она опубликована и ссылка на неё довольно 

длинная. Такой ссылкой делиться очень неудобно. А 

сервисы типа bit.ly создают компактную версию ссылки, 

например, такую: https://bit.ly/3spV0XE.  

10. Лайфхак: создавайте презентацию «online». Существует 

множество сервисов, которые позволяют создавать яркие, 

профессиональные презентации прямо в браузере, не 

устанавливая стационарную программу на компьютер. 

Такой подход позволяет всегда иметь актуальную версию 

сервиса, быстро распространять готовый контент, работать 

везде и на любом устройстве.  

11. Используйте в браузере функцию «синхронизация». Этот 

лайфхак поможет вам эффективнее организовать свои 

закладки, хранить пароли, работать и продолжать работать 

на разных устройствах с облачным контентом, 

организовать свои документы с доступом из облака и т.д. 

Лучше сочетать данную функцию на сервисах с функцией 

двойной авторизации. 
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12. Создавайте и используйте Библиотеки YouTube. Тут же 

можно добавить продолжение: включите ускоренное 

воспроизведение. Данный популярный сервис пока не 

заблокирован. Данный сервис очень популярен. А человек 

сегодня «потребляет» непостижимо много медиа-контента. 

Большая часть этого контента не содержит ничего 

полезного. А вот когда нам попадается приличный ролик, 

то хорошая практика – организовать для себя тематические 

библиотеки. А для более эффективного использования 

времени просмотра видео имеет смысл воспользоваться 

настройками управления скоростью просмотра.  
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Современный этап развития образования характеризуется 

широким внедрением новых информационно-коммуникационных 

технологий в процесс обучения. Данные технологии способны 

открыть новые возможности выхода на новый уровень обучения, 

как для учителя, так и для учащихся.  

Основной задачей, реализуемой в рамках предмета 

информатики, является формирование у учащихся ИКТ-

компетенций. При реализации данной задачи возникают 

следующие проблемы [1]: 

 дорогостоящее техническое и программное обеспечение; 
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 необходимость в надежном и быстром доступе к 

дидактическим материалам и ресурсам; 

 ограниченный объем хранения информации на 

носителях; 

 необходимость организации групповой работы с одним и 

тем же файлом, документом; 

 трудность организации работы с обучающимися в 

удаленном формате. 

В качестве решения данных проблем можно предложить 

использование облачных технологий. Сегодня каждый из нас 

использует облачные технологии в повседневной жизни. Поэтому, 

безусловно, использование облачных технологий на уроках должно 

формировать функциональную грамотность у учащихся и 

способствовать овладению ИКТ-компетенциями на более высоком 

уровне. 

Использование облачных технологий имеет ряд преимуществ 

по сравнению с традиционными приложениями [2]: 

 облачные ресурсы являются аналогами программ 

последнего поколения, как по функционалу, так и по 

интерфейсу; 

 легкий доступ и надежность; 

 не требуют установки дорогостоящего программного 

обеспечения; 

 возможна работа с любого устройства, вне зависимости 

от местоположения. 

В качестве ограничений применения можно отметить 

необходимость в постоянном доступе к Интернету, а также 

недостаточная оснащенность компьютерной техникой учебных 

кабинетов. Однако видна положительная тенденция в решении этих 

вопросов. 

Одним из популярных облачных сервисов является Google и 

его продукты. Данный сервис позволяет: 

 создавать, просматривать, редактировать и 

экспортировать на свой компьютер документы; 
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 предоставлять общий доступ к документам с 

возможностью совместной работы над документами в 

режиме реального времени.  

 продолжить работу над документом в любое удобное 

время; 

 загружать файлы со своего компьютера в хранилище 

Google. 

Сервисы Google имеют интуитивно понятный интерфейс и 

поэтому работа с ними не вызывает особых затруднений у 

учащихся начиная со среднего звена. 

Одним из разделов предмета информатики, который можно 

изучать с помощью сервиса Google Sheets, является раздел 

«Электронные таблицы».  

С целью объективной оценки целесообразности использования 

таблиц Google, сравним наличие в данном сервисе средств для 

достижения целей обучения с популярным приложением MS Excel 

(табл. 1). 

Таблица 1. Сравнение наличия средств для достижения целей 

обучения в Google Sheets и MS Excel. 

Цели обучения Google Sheets 

форматировать элементы электронной таблицы   ++ 

использовать различные типы данных в 

электронной таблице 

++ 

создавать формулы для вычислений в 

электронной таблице 

++ 

классифицировать типы данных ++ 

использовать различные форматы данных для 

решения задач в электронных таблицах 

++ 

использовать абсолютную и относительную 

ссылки  

++ 

использовать встроенные функции для решения 

задач с применением электронных таблиц 

++ 

создавать диаграммы в электронной таблице   ++ 

строить графики функций, заданных в таблице ++ 

использовать условное форматирование в 

электронной таблице 

+ 

объяснять термины «базы данных, запись, поле» ++ 

создавать базу данных в электронной таблице ++ 

осуществлять поиск, сортировку и фильтрацию 

данных 

++ 
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Обозначения: ++ Google имеет тот же набор команд, что и 

приложение MS Excel для реализации целей обучения; 

+Google имеет минимально необходимый набор команд для 

реализации целей обучения. 

Как видим, условное форматирование в облачной таблице 

имеет несколько «урезанные» возможности, а в остальном Google 

Таблицы позволяют достичь обозначенных целей обучения. 

В начале изучения раздела «Электронные таблицы» мною 

была проведена оценка готовности учащихся 7-х классов к работе с 

облачными сервисами. Проведенный опрос показал, что 81,6% 

учащихся имеют аккаунты на Gmail, кроме того, 76,3% 

опрашиваемых отметили, что используют Google-сервисы активно 

и только 2,6% учеников редко пользуются данным сервисом.  

13,1% опрашиваемых отметили, что на их домашних персональных 

компьютерах отсутствует приложение для работы с электронными 

таблицами. 

Таким образом, подтвердилась целесообразность интеграции 

облачных технологий в преподавание предмета. Дальнейший опыт 

использования данной технологии на практике показал высокую 

степень адаптации школьников к данной технологии, что 

подтверждается хорошим качеством усвоения учебного материала 

и умением применять на практике полученные знания.  

Анализ результатов обучения показал у 46% семиклассников 

высокий уровень усвоения материала (от 85 до 100% от общего 

количества баллов), у 54% учеников – средний (от 40 до 84% от 

общего количества баллов). 

Можно отметить, что особый интерес у школьников вызывает 

работа над совместными документами в режиме реального 

времени. У учащихся значительно возрастает мотивация, т.к. 

становится значимой деятельность каждого ученика в группе, что 

влияет на его самооценку. Поэтому учителю можно 

рекомендовать составлять задания таким образом, чтобы на уроке 

и в качестве домашнего задания учащиеся могли работать над 

совместными проектами. Вместе с тщательным подбором 

дидактического материала к уроку, педагогу необходимо помнить 

об эргономичности контента, т.е. учитывать возрастные и 

физиологические особенности обучаемых [3]. 

Кроме того, использование облачных технологий 

предоставляет ряд преимуществ в организации учебного 

процесса. Прежде всего, это возможность построения 

индивидуальных траекторий для учащихся, удобство 
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осуществления мониторинга и контроля за усвоением учебного 

материала. Использование Google Forms позволяет не только 

предоставлять учащимся контрольно-измерительные материалы, но 

и легко проводить последующую обработку и анализ результатов. 

Сервис Google Classroom даёт возможность осуществления 

обратной связи с учащимися, а также позволяет сохранять работы 

учащихся в облаке. 

Таким образом, интегрирование облачных технологий в 

учебный процесс является актуальным и позволяет учащимся 

овладевать необходимыми ИКТ-компетенциями на предметном и 

метапредметном уровне.  
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Неравенство в образовании, связанное с индивидуальными 

особенностями учащихся, различиями в социальном и 

экономическом статусе семей, материальной базой школ, с каждым 

годом становится все более выраженным. От онлайн-обучения во 

время пандемии ожидали снижения неравенства в доступе к 

образованию, однако эмпирические исследования показали, что 

обучение в таком формате не только не уменьшает, а скорее может 

усиливать неравенство, увеличивая разрыв в образовательных 

результатах между учащимися в силу ряда причин [1]. 
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При организации дистанционного обучения в Надымском 

районе Ямало-Ненецкого автономного округа была устранена 

причина неравенства, связанная с техническими ограничениями. 

Школы обеспечили учащихся ноутбуками и доступом к Интернету. 

Однако это не помогло полностью решить проблему неравенства. 

Качество образования снизилось, особенно среди 

слабоуспевающих учащихся.  

Согласно исследованиям, первой причиной образовательного 

неравенства является недостаток цифровой грамотности у 

учеников. Несмотря на то, что современные школьники с раннего 

возраста знакомы с компьютерными технологиями, исследования 

показывают, что на деле знания в сфере технологий нередко 

ограничиваются простыми операциями: поиск информации в 

интернете, написание сообщений, использование базовых 

программ. Учащимся с низким уровнем цифровой грамотности 

сложнее отвечать на вопросы учителей, сложнее сосредоточиться 

при самостоятельном изучении материала; они чаще испытывают 

сложности при работе с интерфейсом платформ и программ; чаще 

откладывают выполнение заданий на потом [2].  

Вторая причина образовательного неравенства кроется в 

необходимости поддерживать необходимый уровень мотивации и 

выстраивать стратегию своего обучения [1]. Чаще всего дети 

используют компьютер в игровых, развлекательных целях. При 

онлайн-обучении мы вмешиваемся в привычное пространство 

отдыха ребенка, учеба переносится в ту среду, где ребенок играл, 

общался. Для детей, в зависимости от их индивидуальных 

особенностей, включение в учебную деятельность может 

происходить достаточно сложно.  

Подготовка и проведение дистанционного урока в отличие от 

оффлайн урока в классе имеет свои отличительные особенности. 

Следующая причина снижения качества при дистанционном 

образовании, связана с недостаточной компетентностью педагогов 

при планировании и реализации дистанционных уроков.  

Нет сомнений в том, что дистанционное образование так или 

иначе будет присутствовать в нашей жизни. Для того, чтобы 

сохранить и приумножить качество образования всех категорий 

учащихся, необходимо учитывать причины неуспеваемости и 

проектировать образовательный процесс в соответствии с ними.  

Педагогический дизайн можно назвать инструментом 

минимизации рисков онлайн-обучения. Педагогический дизайн — 

относительно новое понятие в современной системе образования. В 
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его основу положено систематическое использование знаний об 

эффективной работе и создании обучающей онлайн-среды. 

Инструментами педагогического дизайна сегодня активно 

пользуются при проектировании массовых обучающих онлайн-

курсов (МООК), при организации онлайн-обучения на таких 

платформах, как Яндекс.Практикум, Фоксфорд и др.  

Ознакомление учащихся с правилами поведения и 

взаимодействия во время занятия позволяет учителю не 

отвлекаться на решение подобных вопросов в течение урока. Кроме 

того, понимание правил позволяет снять напряжение у детей. В 

четких правилах и инструкциях особенно нуждаются дети с низкой 

познавательной активностью.  Таким образом, наличие понятных 

правил можно назвать одним из факторов, который помогает детям 

быть успешнее. 

При проектировании урока важно выбрать подходящие 

инструменты. У учителя должно быть четкое понимание: для чего 

этот инструмент используется? Какой у этого инструмента 

функционал? Как контролировать работу детей, используя данный 

инструмент?  

Значимым в дистанционном обучении является использование 

сервисов, где дети могут видеть свой вклад в совместную работу 

либо свой результат среди результатов одноклассников. 

Инструментами, позволяющими организовать такую работу, 

являются онлайн-доски, документы с совместным доступом, сайты 

для проведения тестирований, где ребята могут заполнять общие 

таблицы, работать над совместными заданиями, работать по 

группам в групповых вебинарных комнатах, проходить опросы на 

скорость. Учащиеся быстрее вливаются в работу. Инструменты 

совместной деятельности помогают преодолеть неравенство, 

связанное с мотивацией. К тому же, во время выполнения 

подобных заданий все навыки (предметные, метапредметные) и 

цифровая грамотность формируются быстрее. 

В онлайне степень увлеченности от совместной деятельности в 

разы больше. Становится сложно контролировать деятельность 

каждого отдельного ученика. Учащиеся могут действовать во вред. 

Для обеспечения возможности контроля учащихся, необходимо 

предусмотреть его элементы: короткую, четкую инструкцию, 

выстраивание тайминга, санкции за нарушение правил (например, 

невозможность продолжения совместной деятельности для всех 

учащихся, переход на следующее задание). Социальной динамикой 

группы легче управлять, чем отдельным учеником. При 
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формировании команды с общей ответственностью, где действия 

одного влияют на всех, уровень контроля учителя повышается.  

Решающий компонент дистанционного обучения - контакт с 

учителем. Так как личность педагога при онлайн-обучении 

размывается, то учителю важно удерживать внимание учеников 

через диалог, интерактив, постоянную обратную связь.  

Наглядные методы в дистанте не работают так, как во время 

классно-урочной системы. При демонстрации ученикам на уроке 

конкретного предмета, учитель привлекает внимание учащихся. В 

онлайне при показе объектов на экране, такого эффекта добиться 

практически невозможно. Для создания учебной мотивации больше 

подходят такие пиемы, как создание интриги, симуляция, решение 

кейсов, создание проблемной ситуации. Или недостаток знаний для 

ответа на вопрос.  

На этапе изучения нового материала предпочтительно 

использовать видеоконференцию или просмотр обучающего видео. 

На этапе закрепления материала при организации самостоятельной 

работы в онлайне ученик остается «один на один» с учебным 

материалом. У него нет возможности, как в классе попросить 

учителя помочь индивидуально. Четкие инструкции помогают 

предотвратить технические и методические риски. В первый раз 

все задания требуют совместного выполнения, потом в 

сопровождении учителя, далее - самостоятельно. Задания должны 

обязательно предусматривать переработку материала учеником для 

присвоения знаний.  

Цифровые ресурсы дают отличную возможность как для 

дифференцированной работы, так и для индивидуальной. Учитель 

имеет возможность предложить ученику учебное содержание, с 

которым школьник может справиться как по уровню мотивации, 

так и по объему материала.  

Этап рефлексии помогает понять, стоит ли продолжить 

использовать выбранный инструмент, вид задания, выполнение 

каких заданий стоит организовать иначе, выбрать более 

продуктивные или активные виды работы.  

Таким образом, внедрение в образовательный процесс с 

применением дистанционных технологий элементов 

педагогического дизайна, позволяет сконструировать более 

эффективный урок с учетом возрастных и индивидуальных 

особенностей детей. 

Нивелировать причины неуспешности дистанционного 

образования необходимо. Подбор содержательного, 
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дидактического материала, целесообразного инструментария к 

уроку является обязательным при решении этой проблемы. 

Цифровые ресурсы сегодня предоставляют нам такую 

возможность.  
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Одним из приоритетов социально-экономического развития 

Республики Беларусь является становление информационного 

общества как ключевой составляющей стратегии инновационного 

развития страны. Развитие информационного общества опирается 

на внедрение информационно-коммуникационных технологий во 

все сферы жизнедеятельности, в том числе и прежде всего в 

образовательный процесс. 

mailto:puchkovskaya@minsk.edu.by
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Цифровизация является значимым направлением реализации 

современной образовательной парадигмы. Благодаря продуманной 

государственной политике в области применения информационно-

коммуникационных технологий в образовании с акцентом на 

использование открытых образовательных ресурсов в республике 

решены многие проблемы цифровой трансформации образования и 

перехода к информационному обществу [1, 2]. 

Цифровые технологии являются мощным стратегическим 

ресурсом, который открывает широкие перспективы и оказывает 

влияние на процессы обучения и систему образования в целом. 

Современные условия высокотехнологичной образовательной 

среды позволяют учителю осваивать новые образовательные 

форматы.  

Контент-анализ материалов глобальной сети по применению 

современных образовательных форматов показал, что они 

представлены в таких словосочетаниях: открытое обучение, 

образовательный коворкинг, веб уроки, смешанное обучение, 

форсайт-лаборатория, индивидуальное обучение, коллективное 

думание, образовательное погружение (историческое, 

тематическое, межпредметное, культурное, установочное, 

цикловое, выездное), WIKI (энциклопедизм), микрообучение, 

интеллектуальная школа, видео-уроки, аудиогид, STEM-обучение, 

интернет-серфинг, геймификация и пр. [3].  Сегодня отсутствует 

классификация многообразия современных образовательных 

форматов, их научное обоснование и осмысление. Но практики 

отслеживают их результативность, востребованность и 

перспективность. Рассмотрим эти форматы с точки зрения 

применимости в условиях цифровизации образования. 

Смешанное обучение представляет собой сочетание 

традиционного и электронного обучения. В классическом варианте 

учащиеся работают с персональными компьютерами или 

планшетами с мультимедийными обучающими программами, а 

учитель отслеживает их продвижение по электронному уроку и, по 

мере необходимости, оказывает помощь или корректирует процесс. 

Смешанное обучение открывает новые возможности построения 

индивидуальных образовательных траекторий, позволяет 

обучающимся самостоятельно вести поиск необходимых знаний, 

глубже вникать в сущность познаваемых процессов и явлений, а 

также дает учителю одновременно решать задачи личностно-

ориентированного развития с учетом разнообразных способностей 

и потребностей учеников. 
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Видеоуроки ценятся педагогами хорошей визуализацией, 

возможностью соединения различных видеофрагментов, 

демонстраций, жизненных сюжетов по теме. Обучающимся 

нравится динамичность и яркость подачи учебного материала, 

возможность повторного пересмотра в удобное время. Возможно 

создание интерактивного видео с выполнением заданий.  

Интересным форматом является аудиогид. Объяснение 

материала записывается заранее с учетом визуального осмотра 

предмета обучения. Специфика этого формата заключается в 

определенном образовательном пространстве. Сейчас популярны 

обучающие предметные экскурсии по музеям, архивам, 

производству. Но можно подготовить аудиогид путешествия по 

теме урока, по тематическим сайтам интернета. Учителя 

разрабатывают специальные виртуальные экскурсии.  

Формирование базы знаний для самостоятельной работы 

называется форматом энциклопедизма или WIKI. Педагог 

определяет информационные границы, предлагает интересные 

статьи для пополнения базы, консультирует и поддерживает 

обучающегося. В результате в корпоративной сети появляются 

новые личные базы знаний, которые становятся не только ресурсом 

саморазвития, но и сырьем для других пользователей.  

Одним из наиболее привлекательных форматов обучающиеся 

считают интернет-серфинг. На заданную тему в глобальной сети 

осуществляется самостоятельный поиск информации, которая 

попутно систематизируется, анализируется, усваивается. Для 

контроля создается отчет. Можно организовать конкурс отчетов, 

разработать вебквест, предложить оформить результаты поиска 

информации презентацией.  

Микрообучение – один из самых востребованных 

образовательных форматов. Чтобы удержать внимание 

обучающегося, новый материал нужно разделить на короткие и 

емкие фрагменты на 3-4 минуты. После каждого блока 

рекомендуется короткий тест или блиц-задание. Практика 

показывает, что такой подход способствует запоминанию и 

сохранению информации в долговременной памяти, овладению 

компетенциями.  

Геймификация приветствуется как педагогами, так и 

учащимися. Процесс обучения проходит в атмосфере азарта, 

конкурентного партнерства, эмоционального подъема. В игре 

применяются разные формы взаимодействия, возможность 

экспериментировать, пробовать новые модели поведения. 
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Аналитики прогнозируют, что учебные предметы будут заменены 

игровыми компьютерными программами с разными уровнями 

сложности. Сейчас эффективен широкий спектр игровых приемов 

на традиционном уроке: накопление очков, формирование банка 

достижений и рейтинга лидеров, назначение уровней, знаков 

отличия, наград.  

Продолжает расти актуальность STEM-обучения. На учебных 

занятиях учащиеся изучают конкретную современную технологию, 

а потом создают ее прототип, мини версию или модель. Далее они 

защищают свои электронные игры, фабрики, машины, 

логистические сети, роботов и т.п. перед одноклассниками, 

родителями, на конкурсах.  

Таким образом, педагогическая практика в условиях 

трансформационных процессов может и должна включать в себя 

современные форматы обучения. Они соответствуют интересам 

нового цифрового поколения, запросам динамично 

эволюционирующего общества, вызовам времени. У каждого 

формата есть своя зона эффективного использования. Каждый 

учитель может выбирать стиль и формат обучения сообразно 

своему опыту и условиям, в которых происходит образовательный 

процесс.  

Наиболее популярный на сегодняшний день формат 

цифрового образования – дистанционное обучение [4]. 

Дистанционное обучение в полной мере отражает цель, задачи, 

формы, приемы, методы, средства обучения, однако реализуется с 

помощью цифровых средств/информационно-коммуникационных 

технологий и программ, которые, в свою очередь, предусматривают 

наличие интерактива в образовательном процессе. Структура 

дистанционного обучения должна быть четко организована и 

целенаправленно вовлекать учащихся в образовательный процесс. 

Способы связи между учителем и учащимся, доставки и получения 

информации должны быть максимально удобны и разнообразны. 

Для синхронного обучения в реальном времени используются 

видеоконференция, аудиоконференция, интерактивное телевидение 

онлайн-мессенджеры, интернет-чаты, для неодновременного 

участия (асинхронного обучения) подходят электронная почта, 

онлайн-мессенджеры, маршрутные листы, онлайн-хранилища. 

Онлайн-поддержка и онлайн-консультирование со стороны учителя 

создают атмосферу взаимодействия. 

К инструментам дистанционного обучения относятся: 

Интернет, мобильный телефон, электронная почта, сообщества и 
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группы в социальных сетях и онлайн-мессенджерах, компьютерные 

образовательные программы, конференцсвязь. Для обеспечения 

интерактивности дистанционного обучения используются 

персональные компьютеры, смартфоны, устройства виртуальной 

реальности. Полноценное использование инструментов 

дистанционного обучения напрямую зависит от уровня владения 

педагогом информационно-коммуникационными технологиями, 

т.е. от уровня цифровой компетентности педагога. 

В целом система дистанционного обучения получает все более 

широкое распространение благодаря множеству возможностей: 

возможность проходить обучающий курс удаленно (благодаря 

этой возможности многие группы лиц, которые не могли иметь 

доступ к традиционной модели обучения, получили его); 

обучение проходит как дистанционно, так и самостоятельно, 

что индивидуализирует и дифференцирует процесс обучения 

(дистанционное обучение приспосабливает изучаемый материал 

под учащегося, есть возможность, чтобы дистанционное обучение 

само адаптировалось под итоги, какие показывает учащийся, что 

фактически нереально при традиционном обучении); 

позволяет не только работать самостоятельно, но и 

взаимодействовать с другими участниками (организация 

взаимодействия происходит посредством видео- и 

аудиоконференций, чатов, форумов и других интернет-

возможностей); 

широкое использование технологий Web 2.0 (социальные сети, 

твиттер, Wiki-сервисы и т.д. являются неотъемлемой частью жизни 

современного человека, интеграция технологий Web 2.0 позволяет 

повысить мотивацию к изучению материала, так же расширяются 

возможности дистанционного обучения из-за дополнительных 

функций различных платформ и сервисов); 

предоставляет расширенный доступ к дополнительной 

информации (естественно учащиеся имеют возможность общаться 

с преподавателем online, а также взаимодействовать с другими 

учащимися, но во время обучения слушатели нередко сталкиваются 

с необходимостью получения дополнительной информации);  

мобильность обучения (обучение доступно на всех видах 

устройств, имеющих выход в сеть Интернет). 

В данный момент в информационном пространстве существует 

огромное количество инструментов, которые позволяют 

разнообразить и улучшить качество образовательного процесса. 

https://www.sciencedebate2008.com/virtualizer-immersion-in-virtual-reality/
https://www.sciencedebate2008.com/virtualizer-immersion-in-virtual-reality/
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Опрос, проведенный на базе ГУО «Минский городской 

институт развития образования», позволил выделить группы 

интернет-сервисов, наиболее востребованных педагогами: 

 презентации, публикации, видеоролики (Calameo, Issuu 

SmartLook, Scribd, Slideshare, Tackk, YouTube и др.) – 

87.9%; 

 вебинары, уроки, классы, консультирование, 

конференции, встречи (OnWebinar, WiZiQ, Mirapolis и др.) 

– 70.8%; 

 социальные сети (вКонтакте, Facebook, Одноклассники, 

Instagram и др.) – 66.9%; 

 дидактические материалы для уроков в игровой форме 

(LearningApps, QassTools и др.) – 62%; 

 сайты, блоги (Сайты Google, Blogger, Wix и др.) – 61.6%; 

 тесты, опросники (Google форма, Kahoot!, Анкетер, и др.) 

– 57.4%; 

 офисные технологии, документ-сервисы (DocMe, Google 

Документы, OneDrive и др.) – 47.9%; 

 облачные хранилища (Box, Dropbox, Microsoft OneDrive, 

Диск Google и др.) – 40.3%. 

Можно с уверенностью утверждать, что в настоящее время 

происходит слияние образовательных, информационных, 

цифровых технологий и формирование на этой основе цифрового 

образования. Обучение при этом становится интерактивным, 

возрастает значение самостоятельной работы учащихся, серьезно 

усиливается интенсивность образовательного процесса. 

Педагогу для реализации цифрового образования недостаточно 

просто владеть методикой преподавания своего предмета, но и 

крайне важно рационально использовать цифровые инструменты, а 

также найти баланс между традиционными методами преподавания 

и инновационными формами обучения [5, 6]. 

Цифровое образование – это выбор тех, кто стремится идти в 

ногу с постоянно меняющимся сложным современным миром и 

тех, кто хочет получать больше знаний из любой точки мира и в 

любое удобное время. 

Цифровое образование никогда не вытеснит и не заменит 

традиционное образование очной формы, но оно является 

необходимым атрибутом успешного развития страны и 

показателем высокого уровня развития образования. 
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Цифровизация затрагивает все сферы деятельности общества, 

в том числе образование, и становится базой развития самого 

общества и общественных отношений. 

Образование играет особую роль в процессе цифровой 

трансформации, выступая как фактор обеспечения необходимых 

условий, предпосылок и интеллектуального фона для уверенного 
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перехода в цифровую эпоху, где приоритетной задачей становится 

подготовка высококвалифицированных специалистов, 

соответствующих «цифровому» времени. Соответственно, это 

влечет за собой необходимость кардинальных изменений в системе 

образования, таких как преобразование образовательных программ, 

методов и организационных форм обучения, широкое внедрение и 

применение цифровых инструментов и коммуникаций в учебной 

деятельности посредством цифровой среды, обучение людей по 

индивидуальному плану в течение всей жизни в удобных для них 

времени и месте. 

Иногда, говоря о цифровизации образования, подразумевается 

переход учеников на дистанционное обучение с использованием 

современных средств связи типа Zoom или Discord. А иногда речь 

идет об использовании IT-технологий в качестве дополнения к уже 

существующим образовательным практикам. Туда же относится и 

подготовка будущих специалистов, которые смогут обрести 

необходимые навыки, чтобы соответствовать реалиям цифровой 

экономики и помочь сократить дефицит кадров в сфере 

информационных технологий. 

Цифровизация образования – это не альтруистическое 

движение по развитию общества. У государства свои потребности – 

ему не хватает специалистов, работающих в IT-сфере. Нужны 

люди, которые могут сделать вклад в цифровую экономику. А 

таких регулярно не хватает.  

Если верить аналитикам при правительстве РФ, то более 60% 

компаний в России не могут «оцифровать» свой бизнес, потому что 

им попросту не хватает кадров. И это не самое страшное. По 

словам Олега Подольского, директора Университета 20.35, в IT 

трудится лишь 2% всего рабочего населения РФ. Этот показатель 

скромнее, чем в Румынии и Сербии. Мы живем в цифровую эпоху, 

где процессы цифровизации носят глобальный характер. 

В связи с этим изучение вопросов цифровизации образования 

и ее актуальных проблем, обуславливающих отставание 

образования нашей страны по качеству, конкурентоспособности и 

т.д. от ведущих стран мира, представляется весьма актуальным 

направлением научных исследований. 

Сегодня цифровизация образования становится приоритетным 

направлением государственной политики Российской Федерации. 

Государством реализуются следующие программы цифровизации 

образования: «Стратегия развития отрасли информационных 

технологий в Российской Федерации на 2014–2020 гг. и на 
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перспективу до 2025 г.», утвержденная Распоряжением 

Правительства РФ от 1 ноября 2013 г. № 2036-р; «Кадры и 

образование» -  приоритетное направление программы «Цифровая 

экономика Российской Федерации», утвержденное Распоряжением 

Правительства Российской Федерации от 28.07.2017 № 1632-р; 

«Стратегия развития информационного общества в Российской 

Федерации на 2017–2030 гг.», утвержденная Указом Президента 

Российской Федерации от 9 мая 2017 г. № 203; приоритетный 

национальный проект «Современная цифровая образовательная 

среда в Российской Федерации» в рамках Государственной 

программы «Развитие образования», утверждённый Президиумом 

Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому 

развитию и приоритетным проектам, протокол от 25.10.2016 № 9; 

национальный проект «Образование» на период с 2019 по 2024 г.,  

утвержденный Президиумом Совета при Президенте РФ по 

стратегическому развитию и национальным проектам от 03.09.2018 

№ 10. 

Но в образование уже успешно внедряются дистанционные, 

интерактивные и мобильные технологии и системы. 

Не так давно дистанционный формат считался сложным и 

непонятным. Но сегодня его активно используют во всех 

образовательных направлениях — например, в системе школьного 

и высшего образования, в развитии персонала в компаниях и в 

обучении клиентов онлайн-школ. 

Под онлайн обучением многие до сих пор понимают работу 

преподавателя и ученика на расстоянии. На самом деле, это 

понятие гораздо шире. Технологии дистанционного обучения — 

это совокупность новейших информационных методов и форм 

развития, которые обеспечивают проведение учебного процесса на 

расстоянии. Дистанция больше не препятствует живому общению, 

интерактиву и получению практического опыта. 

С образовательной точки зрения электронная форма обучения 

дает выбор:  

 в режиме реального времени участвовать в вебинарах 

 писать в чат и задавать вопросы лектору (синхронный 

формат)  

 просматривать записанные и подготовленные уроки в 

свободное время (асинхронный формат) 

для более четкого понимания обучения представляем вам 

систему дистанционного обучения Moodle. Moodle полностью 

бесплатен – его можно свободно скачивать, устанавливать, 
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изменять и т.д. Он относится к Open Source системам, т.е. системам 

с открытым исходным кодом, что позволяет многим 

программистам создавать дополнительные, очень полезные 

расширения или модули 

Интерактивное обучение — это изначально разновидность 

активного обучения, которая переросла в отдельный метод. 

Взаимодействие происходит не только между учителем и 

учениками, но и между группами или отдельными обучающимися. 

По-другому его называют «диалоговым обучением».  

Интерактивные формы помогают педагогу увлечь учеников 

уроком, замотивировать их на активное участие, достижение 

результатов и коллективную работу 

Формы обучения — это виды занятий. Здесь от учителя нужно 

больше активности и творчества, чем при других вариантах 

проведения уроков. При этом при подготовке к каждой конкретной 

теме или предмету можно использовать разные формы или их 

комбинацию: 

 Мастер-классы — передача практического опыта от 

учителя к ученикам. 

 Интерактивные вебинары — традиционная лекция вместе 

с дискуссией, разбором, демонстрацией слайдов или 

фильмов. 

 Кейсы — решение конкретной ситуации. 

 Голосование, опросы — обсуждение, в ходе которого 

ученики активно включаются в поиск истины, открыто 

делятся мнениями и учатся аргументировать свою точку 

зрения. 

 Мозговой штурм — совместное генерирование идей и 

поиск нестандартных творческих решений. 

 Проекты — самостоятельная работа над поставленной 

задачей. 

 Тренинги — совместный поиск решения проблемы с 

последующим обсуждением. 

 «Микрофон» — высказывание одного ученика по 

поставленной проблеме, остальные не комментируют. 

 «Броуновское движение» — хаотичное передвижение по 

классу в поиске решения. 

 Дебаты — обоснованные и аргументированные 

высказывания двух сторон. 

 Деловые игры — обыгрывание ситуаций. 
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 «Аквариум» — разновидность деловых игр, где 

участники, которых не задействовали в процессе, 

комментируют происходящее. 

 Ротационные тройки — работа в группе из трёх человек, в 

которой состав меняется при каждом следующем задании. 

 Пары и малые группы — работа вдвоём и более. 

Пример таких технологий Quizlet. Это бесплатный сервис, 

который позволяет легко запоминать любую информацию, которую 

можно представить в виде учебных карточек. Все что требуется — 

это найти в базе или создать интерактивный материал — 

собственные карточки, добавляя к ним картинки и аудиофайлы и 

затем выполнять упражнения и играть в игры, чтобы запомнить 

данный материал 

Мобильное обучение, или m-learning, – частный вариант 

дистанционного электронного образования. Его отличительная 

особенность – использование мобильных устройств для 

приобретения новых знаний и навыков. Это позволяет учиться в 

любое время и в любом месте, с пользой проводить каждую 

свободную минуту. Обычно пользователь занимается на 

собственном смартфоне, а приложение скачивает на сайте 

поставщика услуги или в магазине. 

Когда специалисты по обучению упоминают «мобильное 

обучение», они часто подразумевают один из двух совершенно 

разных его видов: тренинг на мобильном устройстве либо 

поддержку на рабочем месте с использованием мобильных 

устройств. Они имеют совершенно разные цели, поэтому 

необходимо понимать различия. 

Тренинг на мобильном устройстве – полноценный учебный 

курс, предусматривающий получение новых знаний, 

адаптированный для прохождения с помощью мобильного 

устройства. 

Поддержка на рабочем месте с применением мобильных 

устройств – неформальное обучение, предусматривающее помощь 

в применении уже существующих знаний и навыков. 

В пример мобильного обучения приведем платформу 

мобильного обучения Skill Cup 

Skill Cup — это облачная платформа для организации 

обучения на мобильных устройствах сотрудников. 

Обучение в Skill Cup состоит из карточек, каждая из 

которых — это короткое учебное взаимодействие на 1–2 минуты. 

Само занятие проходит в формате коротких сессий по 3–7 минут. 
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Карточки позволяют использовать для передачи знаний видео, 

текст, аудио, фото. 

Карточки могут включать тестирование для проверки 

полученных знаний. Карточки организованы в ленту, по аналогии с 

Instagram, которая настраивается под личный профиль, интересы, 

должность сотрудника. 

Администраторам платформы доступен раздел настроек, 

в котором они могут вручную создать сотруднику определенный 

профиль, под который будет назначен определенный микрокурс. 

Как показывают исследования, несмотря на меры, 

реализуемые Правительством РФ, Россия сильно отстает от стран-

лидеров, а также уступает многим странам, идущим по пути 

догоняющего развития. Цифровизация образования в нашей стране 

должна заполнить глобальный пробел цифровой трансформации 

образования сегодня. 
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Аннотация. В статье описан опыт организации подготовки к ОГЭ 

по информатике в онлайн-сообществах школ. Уточнено 

определение онлайн-сообщества, рассмотрены задачи онлайн-

сообществ. Показана реализации образовательного онлайн-

сообщества в рамках онлайн-курса «Подготовка школьников к ОГЭ 

по информатике». 

 

Abstract. The article describes the experience of organizing preparation 

for the OGE in computer science in the online communities of schools. 

The definition of an online community has been clarified, the tasks of 

online communities have been considered. The implementation of the 

educational online community as part of the online course "Preparing 

schoolchildren for the OGE in computer science" is shown. 
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Основной государственный экзамен – неотъемлемая часть 

учебного процесса для выпускников 9 класса. ОГЭ по информатике 

– это экзамен по выбору, который ученик сдает в соответствии со 

своими предпочтениями. Выбирать его лучше тем, кто планирует 
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связать будущее с информационными технологиями в техникумах 

и колледжах, или определиться с профилем обучения в старших 

классах. Материал в экзаменационной работе достаточно большой, 

поэтому для качественной подготовки к экзамену потребуется 

большое количество времени и знаний о специфике проведения, 

содержания экзамена. Сейчас, успешно подготовиться к экзаменам 

можно из любой точки мира, главное иметь мультимедийную 

технику и доступ в Интернет. 

Онлайн-сообщество – это «термин, обозначающий 

объединение людей в интернет-пространстве по признаку 

привязанности к чему-либо. Иными словами, онлайн-сообщество 

представляет собой группу людей со сходными интересами, 

которые общаются друг с другом через интернет, например 

форумы, социальные сети, блоги и т. п.» [4]. 

Профессиональное онлайн-сообщество — это группа людей, 

увлеченных своим делом. Эти люди создают вокруг себя среду, 

благоприятную для развития в выбранной деятельности. 

Причинами возникновения образовательных сообществ стала 

возникшая в образовании потребность в онлайн-поиске и 

ориентире в профессиональных знаниях, в обмене опытом, в 

развитии. 

 Онлайн-сообщество – как средство обучения не может стать 

отдельной образовательной единицей, но может отлично дополнять 

онлайн-курс, или образовательный сайт. Сергеев А. Н., в своем 

исследовании говорит, что «онлайн-сообщество – это сообщество 

Интернета, деятельность которого направлена на реализацию 

педагогических задач по отношению к учащимся и педагогам как 

членам сообщества» [1]. Геркушенко С.В., Геркушенко Г.Г., 

Соколов М.В. пишут, что «онлайн-сообщество – это 

профессиональное образовательное сообщество, которое 

представляет собой группу специалистов, работающих вместе в 

одной и той же образовательной области и сотрудничающих в 

целях улучшения результатов обучения» [2]. Мы определим 

онлайн-сообщество, как сообщество в сети Интернет, в который 

входят круг лиц, объединенных общей педагогической идеей.  

Для качественного функционирования онлайн-сообщества и 

успешной сдачи ОГЭ по информатике, посредством данных 

сообществ, необходимо учитывать следующие задачи:  

1. «Определить недочеты в работе учителей в школе, выявить 

сильные стороны и аспекты преподавания и обучения. 
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2. Обмен опытом в области применения новых 

педагогических технологий. Освоение педагогами 

конструктивистской теории образования. 

3. Оказание поддержки профессиональной деятельности 

учителя 

4. Создание единого информационного педагогического 

ресурса, доступного всем учителям школы. 

5. Развитие и реализация творческих способностей 

участников проектов» [3]. 

Онлайн-сообщество «Подготовка к ОГЭ по информатике», 

ориентировано на непрерывную педагогическую деятельность, на 

успешную подготовку обучающихся к сдаче ОГЭ по информатике. 

Все участники онлайн-сообщества имеют доступ к одноименному 

онлайн-курсу, содержащему все необходимые для обучения 

материалы. Учителя получают дополнительные организационно-

методические рекомендации по организации обучения по методике 

автора. Открытое обсуждение занятий, общение с автором курса, 

другими обучающимися проходит в группе в социальной сети 

Вконтакте. На странице сообщества есть возможность перехода на 

главную страницу курса и размещено расписание занятий. Данное 

интернет-сообщество является открытым, подписаться на него 

может любой желающий, имеющий цель – успешно подготовиться 

к ОГЭ по информатике.  Доступ к материалам сообщества 

осуществляется 24/7. На все возникающие вопросы отвечают 

авторы онлайн-сообщества. 

Для исследования была выбрана база Волгоградского 

государственного социально-педагогического университета, в 

котором был и реализован массовый открытый онлайн-курс 

«Подготовка школьников к ОГЭ по информатике». Данный курс 

был размещен на платформе «Мирознай». 

Разработанный онлайн-курс позиционирует себя как площадка 

для самостоятельной подготовки к ОГЭ по информатике, но также 

он может быть использован на факультативных курсах и при 

изучении отдельных тем по информатике, тогда контроль за 

процессом освоения учебного материала осуществляют педагоги.  

Любой образовательный продукт, а именно онлайн-курс должен 

иметь определенную структуру: 

1. Аннотация к занятию; 

2. Методические рекомендации; 

3. Теоретический блок; 

4. Практический блок; 
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5. Блок проверь себя; 

6. Заключение. 

Аннотация включает в себя краткое описание занятия, 

предметные результаты и сложности, с которыми может 

столкнуться ученик.  

Методические рекомендации содержат краткий теоретический 

экскурс по определенной теме для учителей. 

Теоретический блок представлен авторским видеоуроком от 

разработчиков курса в сопровождении с презентацией (рис.1.1.). 

 

 
Рис.1.1. Теоретический блок 

 

Практический блок включает в себя задания из ОГЭ по 

информатике, после решения которых необходимо вписать 

правильный ответ в соответствующее поле (рис.1.2.). 
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Рис.1.2. Практический блок 

 

В блоке «Проверь себя» содержится подробное решение 

заданий из практического блока. 

Блок «Заключение» (рис.1.3.) представлен практическими 

заданиями для учеников и учителей, а также обратной связью в 

социальной сети ВКонтакте https://vk.com/club207283992. 

 
Рис.1.3. Блок «Заключение» 

https://vk.com/club207283992
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Онлайн-сообщества – современное направление в развитии 

обучения, с помощью которого обучающиеся из различных 

образовательных учреждений могут подготовиться к экзаменам. 

Достаточно иметь мультимедийную технику и доступ к сети 

Интернет. Нововведения служат для успешной мотивации 

учеников к качественному обучению. 

Исследование выполнено при финансовой поддержке РФФИ в 

рамках научного проекта №19-29-14064 «Теоретико-

методологические основы и технологическое обеспечение 

реализации образовательной деятельности в онлайн-сообществах 

учащихся школ».  
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По моему мнению - предметная область «Технология» является 

одним из важных компонентом общего образования. В рамках 

освоения предметной области «Технология» происходит 

приобретение базовых навыков работы с современным 

технологичным оборудованием, освоение современных 

технологий, знакомство с миром профессий, самоопределение и 

ориентация обучающихся на деятельность в различных социальных 

сферах. Я считаю, одним из главных факторов в обучении является 

интерес к предмету - познать то, что кажется новым, неизвестным, 

поражает воображение и заставляет удивляться.  Нельзя 

mailto:andrei.boliasov@yandex.ru
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представить современный урок «Технологии» без применения 

информационно-компьютерных ресурсов. Применяя 

информационно-компьютерные технологии на уроках технологии и 

во время внеурочной деятельности, предоставляю возможность 

моим ученикам: 

1. наглядно представить технологию производства 

различных материалов и исследовать те закономерности, 

которые при данных условиях невозможно воспроизвести; 

2. для доступного и увлекательного содержания учебного 

материала использовать изобразительные возможности: 

видеофрагменты, анимация, фото, звуковые эффекты, 

музыкальное сопровождение, рисунки, чертежи, 

технологические карты; 

3. организовать виртуальное производство или процесс 

изготовления различных материалов; 

4. принять участие в составлении презентаций; снятию 

видеороликов при проведении лабораторно-практических 

работ, а затем воспроизвести их работу на уроках; 

5. получить дополнительную информацию через сеть 

Интернет; 

6. использовать на уроке электронные учебники, 

позволяющих за несколько секунд найти нужный 

материал; 

7. принять участие в телекоммуникационных олимпиадах и 

викторинах; 

8. развивать мышление и творческие способности в 

проектной деятельности. 

Мною ведется работа по использованию, созданию 

образовательных ресурсов, их апробации, коррекции и внедрению, 

а также оценке результативности их использования. Для меня, 

применение ИТ, это способ вовлечения школьников в учебную 

деятельность и развитие у него познавательного интереса к 

предмету; способ постижение мира, источник дополнительной 

информации по предмету, способ самоорганизации труда и 

самообразования учителя и ученика, способ расширения зоны 

индивидуальной активности ученика. С помощью ИКТ реализую 

разнообразные занимательные формы обучения на уроках (игры-
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упражнения, конкурсы, игры-путешествия, шарады, загадки, 

образное описание событий и т.д.) что способствует созданию 

положительного эмоционального фона деятельности, располагает к 

выполнению тех заданий, которые считаются трудными и даже 

непреодолимыми. При подготовки творческих проектов, учащиеся 

помимо поиска и обработки информации, используют ИКТ для 

создания банка идей (в графическом редакторе Paint, Photoshop 

создаются разнообразные фасоны или обрабатываются фото, в 

текстовом редакторе WordPad, Word пишется характеристика, 

резюме, в электронных таблицах Excel проводятся 

предварительные расчеты себестоимости изделия.) Владение 

компьютером позволяет составить множество дидактического 

материала (карточки-задания, тесты, инструкции по технике 

безопасности и для проведения практических работ, проверочные и 

контрольные работы ит.д.) 

Таким образом, применяя методически грамотно новые 

информационные технологии, мы повышаем познавательную 

активность учащихся, что, несомненно, приводит к повышению 

эффективности обучения. 
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На современном этапе развития педагогической науки и 

практики весьма актуальной проблемой является развитие 



273 

 

познавательной активности школьников. Обществу, в условиях 

стремительно развивающихся информационных процессов, в 

настоящее время нужны мобильные, активные, мотивационно 

стремящиеся к познанию и умеющие самостоятельно учиться 

молодые люди. Познавательная активность выступает значимым 

компонентом творческого саморазвития личности школьника. 

Становление личности, стремящейся к учению, познанию и 

самообразованию, начинается в начальной школе на всех 

общеобразовательных предметах, в том числе и на уроках музыки, 

имеющих художественно-эстетическую и культурно-

просветительскую направленность. Важным фактором 

формирования познавательной активности младших школьников на 

современных уроках музыки является обогащение их 

методического потенциала новыми подходами, формами и 

методами обучения с использованием мультимедийных 

технологий.  

Meтoдичecкий пoтенциал coвременнoй шкoлы иcпытывает 

пoтрeбнocть в eгo пocтoянном обнoвлении, пoиcке нoвыx мeтoдoв, 

cрeдcтв и приeмoв oбучeния, способствующих фoрмирoвaнию 

пoзнaвaтeльнoй aктивнocти шкoльникoв. Фoрмирoвание 

пoзнавательнoй активнocти во многом завиcит oт cпoсoба пoдачи 

материала, особенностей иcпoльзoвания coвременных cредcтв 

oбучения, иннoвациoнных технoлoгий, кoтoрые cтимулируют 

активнocть, вoзникающую в прoцеccе пoзнания.  

Ocoбoгo oтнoшения к пoдбoру cредcтв и метoдoв oбучения 

требуетcя на урoках музыки для младших шкoльникoв. 

Coвременные дети oкружены бeзгрaничными маcштабами 

музыкальнoгo прocтранcтва и легкo мoгут пoддатьcя влиянию 

некачеcтвеннoгo музыкальнoгo вoздейcтвия oкружающегo 

музыкального мирa. Урoк музыки нaпрaвлeн нa тo, чтoбы привить 

музыкальный вкус, увлечь шкoльникoв музыкальным иcкуccтвoм, 

пoзнакoмить c шeдeврaми мирoвoгo музыкальнoгo иcкуccтва, 

мирoм выдающихcя кoмпoзитoрoв и иcпoлнителей, развить 

твoрчеcкoе и неcтандартнoе мышление, привить вкуc к 

клаccическoй музыке. Одним из cредcтв, дидактический потенциал 

которого способен повысить эффективность процесса обучения, 

направленного на фoрмирoвание пoзнавательнoй активнocти 

младших шкoльникoв на урoках музыки, являются 

мультимедийные технологии [3]. 

Мультимедийные технoлoгии – этo технoлoгии, пoзвoляющие 

рабoтать c разнoгo фoрмата инфoрмацией и предcтавлять ее в 
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oднoм кoнтенте в интерактивном режиме [1]. Именнo 

мультимедийные технoлoгии являютcя тем cредствoм oбучения, 

кoтoрое способно cтимулирoвать на урoках музыки 

пoзнавательную активнocть обучающихся. 

В процессе теоретического осмысления проблемы 

формирования познавательной активности школьников 

обнаружено значительное количество раскрывающих ее 

исследований (П.В. Борисова, Р.П. Воронова, Ф.В. Дистервег, 

П.Ф. Каптерев Е.В. Краснова, Е.С.Красножонова, НВ. Паскевич и 

др.). Вместе с тем, достаточно возрос интерес к решению вопросов 

использования технологий мультимедиа в музыкальном 

образовании (И.Б. Горбунова, М.С. Дядченко, П.Л. Живайкин, 

И.М. Красильников, А.П. Мещеркин, С.П. Полозов, Г.Р. Тараева, 

А.В. Харуто, И.В. Заболотская, А.И. Марков и т. д.). Однако, 

исследований, рассматривающих использование мультимедийных 

технологий как средства педагогической деятельности 

направленной на формирование познавательной активности 

младших школьников на уроках музыки нами не обнаружено. 

Вместе с тем, нормативно-правовые документы в сфере 

российского образования, устремленные на модернизацию 

образования, ставят перед каждой общеобразовательной школой 

задачи, связанные с повышением качества образования, 

разработкой и внедрением инновационных подходов в практику 

обучения и перспективных методов с использованием цифровых 

технологий.  

Нами обнаружено, что накопленный теоретический материал и 

практический опыт не позволяют решить ряд существующих 

противоречий: 

 между стремительно обновляющимися информационными 

процессами в обществе в целом и музыкальном 

образовании в частности, и недостаточно продуктивным 

применением мультимедийных технологий в системе 

школьного музыкального образования; 

 между востребованностью общества в личностях, 

способных использовать мультимедийные технологи в 

музыкально-культурной познавательной деятельности и 

недостаточно обоснованными методическими 

механизмами реализации данного процесса на уроках 

музыки в начальной школе;  

 между существующей необходимостью широкого 

использования мультимедийных технологий на уроках 
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музыки, в том числе в качестве средства формирования 

познавательной активности младших школьников и 

недостаточно научным и учебно-методическим 

оснащением, сопровождающим данный процесс. 

Обозначенные противоречия выявили проблему исследования, 

сущность которой содержится в поиске и определении 

эффективных педагогических условий, направленных на 

повышение эффективности педагогической деятельности на уроках 

музыки по формированию познавательной активности младших 

школьников с использованием мультимедийных технологий. 

Среди возможностей решения проблемы видится в реализации 

следующих задач: 

 уточнить содержание, сущность, структуру, критерии и 

уровни «познавательной активности младшего 

школьника»; 

 определить дидактический потенциал мультимедийных 

технологий как средства формирования познавательной 

активности младших школьников на уроках музыки; 

 провести опытно-экспериментальную работу по проверке 

педагогических условий, способствующих эффективности 

формирования познавательной активности у младших 

школьников на уроках музыки средствами 

мультимедийных технологий; 

 разработать методические рекомендации, раскрывающие 

особенности применения мультимедийных технологий на 

уроках музыки как средства формирования 

познавательной активности младших школьников. 

Резюмируя вышеизложенное следует отметить, что решение 

проблемы формирования познавательной активности младших 

школьников на уроках музыки в настоящее время требует 

специального изучения и обогащения педагогической практики 

новыми методами и средствами воздействия на обучающихся с 

целью обновления и расширения форм и методов обучения на 

основе использования мультимедийных технологий. 
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Аннотация. В статье авторы раскрывают использование 

методологии Scrum на уроках Информатики по теме 

«Компьютерная графика». Scrum - метод дает возможность развить 

у обучающихся навыки планирования, формирования 

целеустремленности и умения оценивать результаты своей работы.  

 

Abstract. In the article, the authors reveal the use of Scrum methodology 

in Computer Science lessons on the topic "Computer Graphics". The 

Scrum method makes it possible to develop students' planning skills, the 

formation of purposefulness and the ability to evaluate the results of 

their work. 

 
Ключевые слова: Scrum – метод, компьютерная графика, беклог, 

Scrum-доска, Stand Up.  

 

Keywords: Scrum method, computer graphics, backlog, Scrum board, 

Stand Up. 

 
В инновационном мире нужными оказываются люди, которые 

способны быстро откликаться на возникающие перед обществом 

проблемы, умеющие мыслить, анализировать, сравнивать, делать 

выводы, а главное, правильно ставить цели для решения 

жизненных и профессиональных задач. 

Привычка обучающихся к скорым достижениям, 

неспособность сконцентрироваться на главном, неумение ставить 

достижимые и измеримые цели приводит к не запланированному 

результату. Технология Scrum поможет избежать этих проблем.  

Сам термин Scrum — это методология управления проектами, 

которая построена на принципах тайм-менеджмета. Тайм-

менеджмент позволяет регулировать рабочее и личное время в 

течение дня (недели, месяца) чтобы успевать делать все важные и 

нужные дела, не отвлекаясь на второстепенные или посторонние 

вопросы и проблемы. Эффективное планирование позволяет 

высвобождать для насыщенной и полноценной жизни 

колоссальные ресурсы времени [1]. 

Scrum – это процесс, с помощью которого команда может 

разбить на части крупный проект и выполнять его постепенно, по 

одному фрагменту, при этом позволяя себе отклониться от 

намеченного пути, чтобы внести в продукт возможные 

усовершенствования [2]. Овладев методологией Scrum, студенты 

смогут справиться с большим количеством дел, поскольку принцип 
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его работы вынуждает заниматься только первостепенными 

задачами. Если разбить огромный проект на небольшие кусочки, 

студентам вполне можно будет с ним справиться. 

Это методика командной работы, которая позволяет легко 

изменять и корректировать продукт в процессе его создания, это 

универсальная система управления проектами, где при 

минимальных затратах ресурсов можно получать необходимый 

эффект. Основной ее особенностью является вовлеченность в 

процесс всех участников, причем у каждого участника есть своя 

определенная роль.  

Широкую популярность метод получил при разработке 

программного обеспечения. Актуальность Scrum-метода состоит в 

том, что на сегодняшний день Scrum применяют в различных 

сферах производства, на многих предприятиях, где предпочитают 

не только работать, но и наблюдать результат собственного 

трудового процесса. Изучив Scrum-метод, наши студенты будут 

удобными и конкурентоспособными. 

Среди разнообразных направлений новых педагогических 

технологий особое внимание уделяется проектной деятельности. 

Проектная деятельность способствует развитию 

самостоятельности, целеустремленности, ответственности, 

настойчивости, толерантности, инициативности. В процессе работы 

над проектом обучающиеся адаптируются к современным 

условиям жизни [4]. 

В проектной деятельности занятия строятся на принципах 

деятельности, целостности, психологической комфортности, 

вариативности, творчества и сотрудничества. 

Выполнение проекта подразумевает использование 

индивидуальной, групповой, исследовательской, творческой 

формы учебной деятельности.  

Проектная деятельность состоит из нескольких этапов: 

подготовительный, познавательный, исследовательский, 

проектирование, публичное представление.  

На подготовительном этапе группа делится подгруппы по 5-6 

человек. Комплектование микрогрупп производится в зависимости 

от цели урока: 

 по уровню успеваемости для раздачи заданий разного 

уровня сложности; 

 группы, в которых есть ученики разного уровня 

успеваемости, чтобы дети помогали друг другу во время 

урока; 
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 группы, в которых обучающиеся дружны между собой; 

 группы, объединенные по темпераменту членов команды 

и т.д. 

В каждой подгруппе могут быть следующие роли: Scrum-

мастер, тестировщик, аналитик, копирайтер, дизайнер, Web-

дизайнер, front-end.  

Scrum Мастер (член команды или преподаватель) призван 

помочь участникам проекта лучше понять и принять ценности, 

принципы и нормы практики Scrum. Его задача — следить за 

климатом внутри команды и старается создать атмосферу доверия. 

Это ни в коем случае не означает, что скрам-мастер «гасит» все 

конфликты между членами команды. Напротив, конфликт должен 

быть вытащен на обсуждение как можно быстрее и конструктивно 

решен. Команда же отвечает за то, чтобы в конце спринта все 

необходимые задачи были выполнены. Scrum был разработан для 

проектов, в которых необходимы «быстрые победы» в сочетании с 

толерантностью к изменениям. Кроме того, этот метод подходит 

для ситуаций, когда не все члены команды имеют достаточный 

опыт в той сфере, в которой реализуется проект. Постоянные 

коммуникации между членами команды позволяют восполнять 

недостаток опыта или квалификации одних сотрудников за счёт 

информации, опыта и помощи от коллег [1].  

Преподаватель может выступать и в роли Владельца продукта. 

Владелец продукта (ProductOwner) - это человек, отвечающий за 

разработку продукта. Это может быть менеджер продукта для 

продуктовой разработки, менеджер проекта для внутренней 

разработки и представитель заказчика для заказной разработки. 

Владелец продукта - это единая точка принятия окончательных 

решений для команды в проекте, именно поэтому это всегда один 

человек, а не группа или комитет. 

Это позволяет избежать проблемы множественности 

заказчиков. Владелец продукта формулирует эффективный путь 

достижения целей, и доносит его до каждого, кто в том нуждается. 

Владелец продукта должен четко понимать, какие фичи 

(подзадачи) должны быть сделаны, и каковы их приоритеты. 

Владелец продукта ставит задачи всей команде, но он не вправе 

ставить задачи конкретному члену проектной команды. 

На познавательном этапе обучающиеся получают новые 

знания о Scrum-методе. Основная структура процессов Scrum 

вращается вокруг 5 основных шагов: упорядочивания беклога 

(список задач, выполнение которых команда прогнозирует на один 
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спринт), планирования спринта (рабочий цикл), ежедневного 

мониторинга, подведения итогов спринта и ретроспективы спринта. 

Беклог продукта - это приоритезированный список имеющихся на 

данный момент бизнес-требований и технических требований к 

системе. 

Беклог продукта постоянно пересматривается и дополняется - 

в него включаются новые требования, удаляются ненужные, 

пересматриваются приоритеты. За беклог продукта отвечает 

Владелец продукта. Он работает совместно с командой для того, 

чтобы получить приближенную оценку на выполнение задачи из 

беклога продукта. В Scrum спринт длится определенное время, в 

ходе которого создаётся рабочая версия продукта или его элемент, 

представляющий ценность для проекта. В течение одной итерации 

проектная команда общается с заказчиками, анализирует, пробует, 

разрабатывает и тестирует код. В конце каждой итерации 

демонстрируется полностью доделанная за итерацию 

функциональность. Заказчики смотрят на результаты работы. Все 

предложения по улучшению планируются на последующие 

итерации. Внутри итерации заказчики стараются воздерживаться от 

изменения требований. Такими короткими шагами раз за разом 

команда приближается к желаемому результату, корректируя по 

ходу направление движения [2]. 

Во время исследовательского этапа Владелец продукта 

(преподаватель) выдает командам задание: создать брендинг 

компании (разработать логотип, баннер, сайт).  

В каждой команде выбираются аналитик, копирайтер, два 

дизайнера и два Web-дизайнера. Команда совместно с Владельцем 

продукта осуществляет долгосрочное планирование по 

выполнению поставленной задачи, разбивает проект на части, 

излагая суть подзадачи на стикерах. 

Чтобы лучше ориентироваться в текущих заданиях 

используется Scrum-доска. Доска задач - физическая доска, 

висящая в комнате, где находится команда. Пространство доски 

поделено на вертикальные полосы. На доске левая полоса 

(Запланировано) предназначена для задач, за которые еще никто не 

брался. Прикрепляем карточки на эту полосу так, чтобы карточки с 

задачами находились рядом с соответствующими карточками 

подзадач. Вторая полоса (Выполняется) предназначена для задач, 

которые находятся в работе. Разработчик берет задачу из 

Запланировано, перевешивает вВыполняется и подписывает в тот 

момент, когда берет задачу в разработку. 
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Как только задача сделана, разработчик перемещает карточку 

дальше, в третью полосу (Выполнено). Теперь он может взяться за 

следующую задачу. Он берет карточку из первой полосы, 

подписывает и перемещает на вторую [1]. 

Таким образом, задачи постепенно передвигаются из первой в 

последнюю полосу. К концу итерации туда должны переместится 

все задачи. Количество полос может быть больше, они, фактически, 

отражают жизненный цикл задачи. На Scrum-доске ясно видно, что 

уже сделано, а что ещё в процессе, о каких делах участники либо 

забывают, либо недостаточно уделяют внимание некоторым 

вопросам. 

Scrum-мастер следит за тем, чтобы команда выполняла 

принятые ею решения, за соблюдением практической работы и 

отвечает за решение проблем, обнаруженных командой и 

находящихся вне ее компетенции. 

В начале каждого занятия в качестве актуализации проводят 

Stand Up. Короткая ежедневная встреча, предназначенная для 

синхронизации работы команды. Проводит Stand Up Scrum-мастер. 

Он спрашивает по кругу всех членов команды, задавая два вопроса 

4. Что сделано вчера? 

5. Что будет сделано сегодня? 

Команда собирается вместе для того, чтобы проанализировать 

прошедший спринт и решить, что нужно улучшить и как сделать 

работу еще более эффективной.  

В качестве рефлексии в конце каждого занятия аналитик 

каждой команды предлагает вниманию заказчика наброски своего 

проекта и отвечает на два вопроса 

1. Что сделано сегодня? 

2. С какими проблемами столкнулась команда? 

Любое продуктивное собрание должно заканчиваться свежими 

идеями, четкими решениями и краткосрочным планом действий.  

Для закрепления умений и навыков работы в графическом 

редакторе и конструкторе создания сайтов студенты разрабатывают 

брендинг компании и публично представляют результаты 

практической деятельности. Выступление – краткосрочное, не 

более 5 минут. Главная цель демонстрации - получить обратную 

связь и наладить общение со всеми заинтересованными лицами. 

Демонстрация проводится в конце каждой итерации. Команда 

показывает результаты своей работы. 

При проведении занятий с применением Scrum-метода у 

обучающихся формируются: 
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 представления о значении целей в жизни и деятельности;  

 развиваются интеллектуальные, исследовательские, 

творческие навыки;  

 повышается уровень самостоятельности в решении 

жизненно важных проблем, умения делать выбор и 

обосновывать свою точку зрения;  

 воспитывается целеустремленность.  

Надо отметить, что такие занятия требуют очень большой 

подготовки от преподавателей. Но это позволяет решить 

дидактические, образовательные, воспитательные задачи. 

Формируются общие и профессиональные компетенции учащихся. 

Scrum очень требователен к команде проекта. Она должна 

быть небольшой и кроссфункциональной – то есть члены команды 

должны обладать более чем одной компетенцией, необходимой для 

реализации проекта. Делается это для того, чтобы часть команды не 

«простаивала» на разных этапах проекта, а также для того, чтобы 

студенты могли помогать и подменять друг друга. Члены команды 

должны быть «командными игроками», активно брать на себя 

ответственность. В методологии Scrum команда является 

самоорганизующейся и самоуправляемой [3]. 
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Аннотация. В работе представлено разработанное мной задание по 

темам «Действия с десятичными дробями», «Проценты», а также 

его характеристика и система оценивания задания. Задание научит 

применять приобретенные знания, умения, навыки для решения 

практических задач; расширить представления о практическом 

применении математики. 

 

Abstract. This didactical work presents a task prepared by me on the 

following subjects «The actions with the decimals», «The percentages» 

and also the characteristics and grading system of the task. The task is to 

teach how to apply the acquired knowledge, skills, and ability to solve 

practical problems: to expand the understanding of the practical 

application of mathematics. 

 

Ключевые слова: функциональная грамотность. 

 

Key words: functional literacy. 
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ЗАДАНИЕ «ПОКУПКА ПРОДУКТОВ К ПРАЗДНИЧНОМУ 

ОБЕДУ» 

 

Прочитайте текст и ответьте на вопросы 1–2. 

Ученица 6 класса Наташа решила пригласить на свой день 

рождения подруг. Наташе с мамой Антониной Павловной для 

праздничного стола необходимо купить торт «Прага» и для 

приготовления бутербродов следующий набор продуктов: сыр 

плавленый Hochland сэндвич 150г., колбаса Докторская 100г, хлеб 

Harry's American Sandwich пшеничный 470 г. Рядом с домом 

Натальи Анатольевны располагаются сетевые магазины «Магнит», 

«Перекресток» и «Пятёрочка». У Антонины Павловны в телефоне 

установлено приложение «Едадил» и она постоянно следит за 

обновлениями акционных товаров в этих магазинах. Цены на 

необходимые товары в данных магазинах представлены в Таблице 

1. 

 

Таблица 1. Прейскурант цен в магазинах 

Наименование  

товара 

Магазин 

 

  

Цены на товар (в рублях) 

Торт «Прага» 

 

279,00 229,00 249,00 

Сыр плавленый 

Hochland сэндвич, 

150г 

 

83,90 89,20 79,60  

Колбаса Докторская, 37,70 35,40 38,90 
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100г 

 

Хлеб Harry's 

American Sandwich 

пшеничный 470 г. 

 

93,90 98,80 99,90 

 

Вопрос 1/2. Определите стоимость необходимого набора 

товаров, если Антонина Павловна будет покупать отдельные 

продукты в тех магазинах, где наиболее выгодно. 

Запишите ответ и приведите соответствующее решение. 

 

Вопрос 2/2. Во сколько рублей обойдётся покупка 

Антонине Павловне, если она будет покупать все продукты в 

ближайшем к её дому магазине «Пятёрочка» и на кассе предъявит 

свою дисконтную карту, предоставляющую ей скидку 5% на весь 

ассортимент? Ответ округлите до целых. 

Запишите ответ и приведите соответствующее решение. 

 

ХАРАКТЕРИСТИКА ЗАДАНИЯ И СИСТЕМА 

ОЦЕНИВАНИЯ 

 

ЗАДАНИЕ «ПОКУПКА ПРОДУКТОВ К ОБЕДУ» 

Предмет: математика. 

Тема: «Действия с десятичными дробями». «Проценты». 

Класс: 6 класс. 

Вопрос 1/2. Определите стоимость необходимого набора 

товаров, если Антонина Павловна будет покупать отдельные 

продукты в тех магазинах, где наиболее выгодно. 
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ХАРАКТЕРИСТИКА ЗАДАНИЯ 

Содержательная область 

оценки 
количество 

Компетентностная область 

оценки 
применять 

Контекст личная жизнь 

Уровень сложности низкий 

Формат ответа 
развернутый ответ (запись 

решения) 

Объект оценки 

сопоставить информацию, 

представленную в виде текста и 

в виде таблицы, определить 

стоимость покупки 

Максимальный балл 1 балл 

Виды грамотности, которые развиваются у обучающегося: 

читательская, математическая, финансовая. 

 

СИСТЕМА ОЦЕНИВАНИЯ 

КОД СОДЕРЖАНИЕ КРИТЕРИЯ 

1 Дан верный ответ 437,90 руб. и приведено решение, 

подтверждающее полученный ответ. 

Возможное решение: 

Из таблицы видно, в каких магазинах выгоднее 

приобрести отдельные товары из списка Антонины 

Павловны. 

1) за наиболее выгодный товар в магазине «Перекресток» 

(торт «Прага») мама Наташи заплатит: 229 руб. 

2) за наиболее выгодный товар в магазине «Пятерочка» 

(сыр плавленый Hochland сэндвич, 150г) мама Наташи 

заплатит: 79,6 руб. 

3) за наиболее выгодный товар в магазине «Перекресток» 

(колбаса Докторская, 100г) мама Наташи заплатит: 35,4 

руб. 

4) за наиболее выгодный товар в магазине «Магнит» 

(Хлеб Harry's American Sandwich пшеничный 470 г.) мама 

Наташи заплатит: 93,9 руб. 

5) за все необходимые товары Антонина Павловна 
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заплатит: 

229+79,6+35,4+93,9=437,9 руб. 

0 Дан неверный ответ или не приведено решение 

  

Вопрос 2/2. Во сколько рублей обойдётся покупка Наталье 

Анатольевне, если она будет покупать все продукты в ближайшем к 

её дому магазине «Пятёрочка» и на кассе предъявит свою 

дисконтную карту, предоставляющую ей скидку 5% на весь 

ассортимент? Ответ округлите до целых. 

 

ХАРАКТЕРИСТИКА ЗАДАНИЯ 

Содержательная область оценки количество 

Компетентностная область 

оценки 
применять 

Контекст личная жизнь 

Уровень сложности средний 

Формат ответа 
развернутый ответ (запись 

решения) 

Объект оценки 
определить стоимость покупки 

с учетом скидки 

Максимальный балл 2 балла 

Виды грамотности, которые развиваются у обучающегося: 

математическая, финансовая. 

 

СИСТЕМА ОЦЕНИВАНИЯ 

КОД СОДЕРЖАНИЕ КРИТЕРИЯ 

2 Дан верный ответ 470 рублей и приведено решение, 

подтверждающее полученный ответ. 

Возможное решение: 

1) за все продукты (без учета скидки) Антонина Павловна 

заплатит: 

279+83,9+37,7+93,9=494,5 руб. 

2) при предъявлении дисконтной карты магазина 
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«Пятёрочка» на кассе мама Наташи заплатит 100% – 5% = 

95% = 0,95 необходимой суммы покупки: 

494,5 · 0,95 = 469,775 ≈ 470 руб. 

1 
Дан верный ответ, но приведено неполное решение (при 

этом ход решения верный) 

0 Дан неверный ответ или не приведено решение 
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Аннотация. В статье автор рассматривает возможности сети Internet 

для иллюстрации работы различных видов нейронных сетей при 

изучении курса «Большие данные и машинное обучение».  

 

Abstract. In the article, the author considers the possibilities of the 

Internet to illustrate the operation of various types of neural networks 

when studying the course "Big Data and Machine Learning". 
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Изучение и использование искусственных нейронных сетей, в 

принципе, началось уже достаточно давно – в начале прошлого 

века, но по-настоящему широкую известность они получили 

несколько позже. Связано это, в первую очередь, с тем, что стали 

появляться продвинутые (для того времени) вычислительные 

устройства, мощности которых были достаточно велики для работы 

с искусственными нейронными сетями. На данный момент можно 

легко смоделировать нейронную сеть средней сложности на любом 

персональном компьютере. 

При изучении курса «Большие данные и машинное обучение» 

одним из ключевых понятий является определение и назначение 

mailto:andrey.victorovich.bogomolov@mail.ru
mailto:andrey.victorovich.bogomolov@mail.ru
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искусственной нейронной сети, особенно на первоначальном этапе 

изучения, перед разработкой своих, используя Python.  

Рассмотрим некоторые Internet-ресурсы, которые по мнению 

автора, можно использовать для иллюстрации работы различных 

видов нейронной сети. 

Genetic cars [1]. Программа использует простой генетический 

алгоритм, основанный на подборе параметров с использованием 

«естественного отбора» (рис.1). 

 

  
Рис. 1. 

 

Генетический метод обучения основан на взаимодействии 

объекта со средой, где изначально берется некоторое количество 

«машинок», собранных из случайных элементов, задачей которых 

является «проехать» как можно дальше по «дороге», которая все 

время усложняется. Та «машинка», которая доберется первой дает 

«потомство» и дальше идет обучение второго поколения. В 

процессе работы программы видно, что каждое новое поколение в 

целом лучше предыдущего.  

Ключевые элементы управления программой: скорость 

мутации (изменение вероятности того, что каждый ген в каждом 

индивидууме мутирует до случайного значения при рождении 

нового поколения); размер мутации (диапазон, в котором может 

мутировать каждый ген; меньшие значение числа означает, что ген 

будет иметь значения, более близкие к исходным); элитные клоны 
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(лучшие n-автомобили, которые будут скопированы в следующее 

поколение). 

Teachable Machine (WEB-версия инструмента, который 

позволяет всем желающим легко создать модель машинного 

обучения) [2]. 

 

 
Рис. 2. 

 

Возможно использовать следующие варианты модели 

нейронной сети: классификация, обучение распознаванию 

изображения и аудио с помощью небольших фрагментов фото и 

звука, определение позы человека. Так же для данных операций 

возможно применение WEB-камеры и микрофона. Более подробно 

можно посмотреть пройдя по ссылке. 

Tinker With a Neural Network (работа с нейронной сетью в 

браузере) [3]. 

Рис. 3. 
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Пользователь имеет возможность создания своей 

конфигурации нейронной сети. Например: есть некие точки, 

имеющие некоторое значение, отрицательные – оранжевые, 

положительные синие (рис. 3). Для того чтобы понять, как это 

работает необходимо настроить параметры входов (один нейрон 

имеет два входа и один выход). Нажимая на линию связи можно 

установить значение (вес): если ввести значение 1, то получается, 

что картинки обрабатывается по пиксельно и затем складывается, 

выводя на экран итоговое изображение (рис. 4). Меняя значение, 

можно получит различные варианты решения. Включив режим 

обучения возможно заставить систему подобрать оптимальные 

значения (вес) для решения поставленной задачи. 

Рис. 4 

 

Convolutional Neural Network (CNN). Визуализация работы 

сверточной нейронной сети [4]. 

Рис. 5 
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В программе возможно увидеть, как использовать простую 

CNN для классификации изображений. Из-за простоты сети ее 

производительность не идеальна, однако достаточна для понимания 

принципов функционирования. Сетевая архитектура Tiny VGG, 

используемая в представленной CNN, содержит многие из тех же 

уровней и операций, которые используются сегодня в современных 

CNN, но в меньшем масштабе. В качестве объектов можно 

использовать имеющуюся библиотеку или загрузить свои. 

TensorFlow Core. Сквозная платформа с открытым исходным 

кодом для машинного обучения [5]. 

Рис. 6 

 

TensorFlow предоставляет набор рабочих процессов для 

разработки и обучения моделей с использованием Python или 

JavaScript. Данный ресурс ориентирован на простоту и удобство 

использования, с такими обновлениями, как активное выполнение, 

интуитивно понятные высокоуровневые API-интерфейсы и гибкое 

построение модели на любой платформе, который возможно 

использовать для проведения лабораторных работ.  Учебники 

TensorFlow написаны в виде блокнотов Jupyter и работают 

непосредственно в Google Colab — размещенной среде блокнотов, 

не требующей настройки. 

В целом, можно констатировать, что представленные в Internet 

ресурсы возможно использовать для начального знакомство с 

видами и основными принципами построения нейронных сетей. 

Однако следует отметить, что все ресурсы являются зарубежными 

и в результате введения санкций против России могут оказаться 

недоступными.  
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Аннотация. В статье автор доказывает применимость 

дистанционных технологий для преподавания базовых предметов в 

средней школе. Автор предлагает способ организации 

преподавания предмета «Астрономия» одновременно в нескольких 

образовательных учреждениях с привлечением преподавателя и 

специалистов российского уровня. В статье приводится двухлетний 

опыт реализации данного проекта. 

 

Abstract. In the article, the author proves the applicability of distant 

technologies for teaching basic subjects in secondary school. The author 

suggests a way to organize the teaching of the subject "Astronomy" 
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simultaneously in several schools with the involvement of a teacher and 

specialists of the Russian level. The article provides two years of 

experience in the implementation of this project. 

 

Ключевые слова: дистанционные технологии, средняя школа, 

образование, астрономия, изучение на базовом уровне, астроном. 

 

Key words: distant technologies, secondary school, education, 

astronomy, basic level study, astronomer. 

 

Еще несколько лет назад дистанционное образование не 

использовалось в лицеях и школах, цифровые образовательные 

ресурсы недостаточно часто применялись в образовательном 

процессе, учащиеся не были приучены пользоваться электронными 

источниками информации при выполнении домашнего задания и 

исследовательской работе. Именно поэтому в период пандемии 

учащиеся тяжело переходили на новую форму, структуру и объем 

получаемого материала, не справлялись с предоставленной 

возможностью самостоятельного изучения отдельных тем, с 

организацией своего рабочего времени, с поиском и 

структурированием избыточной информации. 

В современной школе мы сталкиваемся с тем, что предметы, 

формирующие целостное представление учащихся об окружающем 

мире и социуме, зачастую изучаются в средней школе на базовом 

уровне, им не уделяется должного внимания, не формируется 

интерес учащихся, качество обучения низкое. 

Обучающиеся не заинтересованы в успехах по базовым 

предметам, так как их не сдают на ЕГЭ и не контролируют 

регулярными тестированиями и усложненными контрольными 

работами. 

Кроме того, по части их этих предметов в школе нет 

квалифицированных педагогов. Так, на каждое образовательное 

учреждение может похвастаться квалифицированным педагогом по 

ОБЖ и по астрономии. Зачастую эти предметы ведут педагоги 

«родственных» предметов, не обладающими достаточными 

знаниями за пределами образовательной программы, не готовые 

заинтересовать обучающихся предметом. 

Данным проектом предлагается перевести эти предметы из 

набора обыденных классических уроков в формат дистанционного 

обучения, который близок и понятен современным учащимся, 

дополнить уроки яркими и познавательными онлайн встречами со 
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специалистами российского уровня, сохранить непосредственное 

участие преподавателя в работе с ребенком. Кроме исключительно 

дистанционной формы обучения предусмотрены также и очные 

консультации с педагогом. 

Возрастная группа десятых классов выбрана не случайно, в 

этом возрасте учащиеся уже способны к самоорганизации и 

самоконтролю, их цифровая культура уже сложилась, и 

дистанционное онлайн-обучение естественно войдет в их 

обыденную онлайн жизнь, 

Современные системы организации дистанционного обучения 

сводятся к самостоятельному изучения учащимся заранее 

подготовленного материала, ответов на вопросы теста или 

написанию эссе. В проекте было запланировано изменить 

сложившуюся систему, добавив в процесс непосредственное 

участие преподавателя, который будет вести вебинары и 

консультации онлайн, общаться с учащимся, мотивировать и 

контролировать его в ходе прохождения разделов курса. Кроме 

того, в процессе обучения ребенок сталкивается не только со своим 

преподавателем, но и с профессионалами, занимающимися 

изучением обсуждаемых вопросов. 

Обратим внимание, что изучение этих предметов в 

дистанционном режиме может не придерживаться классно-урочной 

системы, а проходить более многочисленными, чем класс, 

группами. 

На дистанционное изучение предполагается вывести базовые 

предметы в десятых классах, такие как базовая география, 

астрономия, ОБЖ, базовая информатика.  

В 2020-2021 и 2021-2022 учебных годах проект 

реализовывался МАОУ «Лицей «Дельта» г. Перми на предмете 

«Астрономия». В 2020-2021 в проекте приняло участие 102 

обучающихся из шести образовательных учреждений города 

Перми, в 2021-2022 – 120 обучающихся из пяти образовательных 

учреждений.  

В ходе реализации проекта были организованы онлайн-встречи 

со специалистами Крымской астрофизической обсерватории, 

Пермского государственного национального исследовательского 

университет, «Центра географических информационных систем и 

технологий ПГНИУ».  

Кроме того, обучающиеся изучали электронные материалы по 

тематике, заявленной в программе учебного предмета 

«Астрономия». Материалы были собраны и структурированы так, 
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что ученики могли сами решить, изучить им только необходимый 

образовательный минимум, или расширить свой кругозор более 

подробными, яркими и интересными лекциями и 

информационными роликами. 

С целью контроля усвоения материала регулярно проводились 

тестирования и опросы «с открытым ответом», где каждый 

обучающийся мог проявить себя в фактических и творческих 

заданиях.  

Такая самостоятельная работа обучающихся сопровождалась 

пермским педагогом, который не только подбирал материалы и 

готовил фонд оценочных средств, но и проводил дистанционные и 

очные консультации для десятиклассников, работающих в рамках 

проекта. 

В результате итоговых работ и анкетирования, а также анализа 

посещаемости онлайн-встреч со специалистами и консультаций с 

преподавателем, было установлено, что учащиеся изучают 

астрономию с интересом, активно участвуют в диалоге со 

специалистами, интересуются не только тем материалом, который 

обсуждался на занятиях, но и выходят за его пределы. У 

обучающихся сформировалась целостная картина окружающего 

мира, объединяющая знания географии, физики, биологии, химии, 

астрономии. 

В качестве иллюстраций успешности реализации проекта 

приведем отзывы обучающихся: 

 Спасибо за увлекательнейший год изучения такого 

предмета как астрономия! Каждый урок открывал для себя 

что-то новое, получал ответы на мои детские вопросы о 

космосе, и просто было очень интересно на протяжении 

всего курса! 

 Мне понравилось, в каком формате проводится урок, 

главное, что было очень интересно и познавательно, а 

также, что была организована обратная связь с учителем. 

 Наш учитель из Крымской обсерватории просто 

невероятен, спасибо ему за всё. 

 Очень интересный предмет, звезды и планеты так 

прекрасны, каждый раз поражаюсь насколько мы мелки и 

ничтожны по сравнению с необъятной вселенной 

 Мне больше интересна астрономия за компьютером, так 

как на компьютерах можно моделировать разные 

космические «сцены» и просматривать космическое 
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пространство. Но в целом интересный предмет будет 

интересен всегда. 

 На мой взгляд, уроки астрономии в режиме онлайн, т.е. за 

компьютером, наиболее информативные, так как на этих 

самых уроках можно будет обратиться не только к учебно-

методическим материалам, но и выслушать информацию 

напрямую от астрономов (Как было на занятиях совместно 

с Крымской обсерваторией, или же лекция от Шихова 

А.Н.), что повышает как уровень заинтересованности в 

предмете, так и уровень знаний, давая возможность для 

дальнейшего изучения астрономии уже на более 

продвинутом уровне. 

 Спасибо огромное за этот потрясающий курс! Было очень 

интересно узнать много нового и интересующих меня 

вещах и познакомиться и интересными, умными людьми! 

Спасибо! 

 Я бы хотела сказать спасибо всем людям, которые 

чувствовали в этом проекте, это был очень интересный и 

увлекательный опыт. Мне очень понравилось слушать 

таких умных людей, которые действительно «горят» теми 

вещами, про которые говорят. 

Оба года экспериментальное внедрение данного проекта 

проходило успешно, что позволяет делать выводы о возможности 

его расширения, подключения к нему все больше специалистов, 

преподавателей и обучающихся, а также о возможности 

тиражирования его на другие базовые предметы средней школы. 
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Аннотация. В статье рассмотрены различные концепции цифровых 

компетенций. Выделены ключевые составляющие цифровых 

компетенций в контексте их формирования при преподавании 

школьной информатики. 

 

Abstract. The article discusses various concepts of digital competencies. 

The key components of digital competencies are identified in the context 

of their formation when teaching school informatics. 
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Изменения образовательного пространстве школьного 

обучения в направлении цифровых компетенций нашли в первую 

очередь отражение в содержании тематического каркаса учебной 

дисциплины информатика. Для эффективной организации данного 

процесса необходимо понимание закономерностей формирования и 

особенностей их проявления при межличностном общении в 

контексте методики преподавания информатики. Изучение данных 
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явлений обеспечивает рассмотрение научного концепта «цифровые 

компетенции». 

Во многих трудах зарубежных и отечественных ученых 

освещены различные концепции толкования понятия «цифровые 

компетенции». В трудах О.Спирина и Н.Морзе дано научное 

обоснование цифровых компетенций как цифровой грамотности. В 

эффективном и результативном использовании информационно- 

коммуникационных технологий, видит цифровые компетенции 

С.Прохорова. По мнению В.Быкова цифровые компетенции 

представлены совокупностью знаний информационно-

коммуникационных технологий, а также навыками и умениями 

адекватного их применения в направленной деятельности. Это 

соответствует представлениям С.Карретеро Гомес о цифровых 

компетенциях как об умении эффективного коммуницирования в 

различных контекстах, проявляя способность понимать, 

критически оценивать и использовать разные аспекты цифровых 

продуктов. К.Л. Скотт считает это качеством человека, 

указывающим на осведомленность в области информационно-

коммуникационных технологий. Ученый определяет минимальный 

уровень сформированности этого качества в визуальном 

восприятии и в базовых практических навыках применения 

информационно-коммуникационных технологий, которые 

эволюционируют к более критическим, оценочным и 

концептуальным подходам использования. Ян Грудзецкий и 

А.Мартин, изучая цифровые компетенции, как комбинацию 

способностей, знаний, навыков и отношений, направленных на 

готовность обучаться новому, отмечают их использование в 

медийно-информационных технологиях при решении задач, 

общении, управлении информацией, сотрудничестве, создании и 

распространении контента. В виде понимания особенностей 

цифрового оборудования трактует цифровые компетенции Генри 

Дженкинс, а Дуг Белшоу –культурного контекста интернет-среды, 

включающее коммуникацию, создание и распространение контента 

и саморазвитие в условиях цифровизации. Европейский Парламент 

и Совет цифровые компетенции рекомендует изучать в 

совокупности знаний, навыков и установок уверенного и 

критического использование информационно-коммуникационных 

технологий в коммуникации в работе и отдыхе. Объединяет 

различные концепции то, что формирование цифровых 

компетенций предполагает понимание устройства цифровой 

реальности, что позволяет цифровыми технологиями стать 
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источником развития и саморазвития, что предполагает 

целесообразное формирование цифровых компетенций в контексте 

преподавания информатики. 

Ключевым в существующих определениях является то, что 

цифровые компетенции рассматриваются в ситуациях 

межличностной коммуникации. Несмотря на достаточное 

количество содержательных исследований научно-педагогического 

характера по цифровым компетенциям степень разработанности 

теоретико-методологического обоснования и психолого-

педагогического описания технологии формирования цифровых 

компетенций в контексте преподавания информатики остаётся по-

прежнему недостаточной. В то время как обозначенная проблема 

является важной составляющей современного образования, 

требуют уточнения и разработки сущность, структура, оценка 

уровней сформированности цифровых компетенции у 

обучающихся школы при преподавании информатики. 

Анализ литературы по данной проблеме указывает на 

необходимость формирование цифровых компетенций в первую 

очередь в рамках преподавания информатики, формирование 

цифровых компетенций является условием целесообразности 

преподавания предмета информатика. 

На наш взгляд, сущностная характеристика цифровых 

компетенций определяются несколькими составляющими. 

Коммуникационная и кооперационная составляющие выражаются в 

использовании в цифровой среде различных средств 

взаимодействия людей друг с другом, что способствует 

формированию межкультурного взаимодействия, которое 

выступает как фактор успешности обучения. Соответственно, в 

условиях цифровой трансформации образования перспективно 

изучение цифровых компетенций, как важного качества, 

являющегося целостным явлением когнитивно-личностного 

развития обучающихся для социального взаимодействия.  

Структурно цифровые компетенции направлены на 

реализацию основных функции общения по М.Г. Маркиной, что 

определяет их составляющие: вербальную, перцептивную, 

интеракционную. Цифровые компетенции – это интегративная 

категория эмоциональной, когнитивно-знаниевой и деятельностной 

(поведенческой) составляющих межличностного взаимодействия. 

Эмоциональная составляющая реализуется при формировании 

цифровых компетенций, так как её уровень характеризует 

различные периоды онтогенеза человека. Перцептивная – снижает 
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риски для обучающихся школы, создаваемые цифровыми 

компетенциями. Когнитивно-знаниевая – ориентирована на 

развитие коммуникационной и кооперационной составляющих 

цифровой компетенции. Деятельностная – выражается в навыках 

содействия и сотрудничества, что информационном 

социокультурном пространстве проявляется в адекватной и 

достаточной сформированности цифровых компетенций. 

Деятельностный компонент предопределяет эффективность 

реализуемого обучения. Необходимо отметить, что в 

исследованиях информационно-коммуникационной среды 

условием обучения информатики является изучение особенностей 

взаимодействия с объектами учебно-познавательной деятельности. 

В заключении отметим, все три составляющие находятся в 

неразрывном единстве и взаимодействии. Формирование цифровых 

компетенции определяет уместность обучения информатике, а 

целесообразное обучение информатике указывает на успешность 

адекватного формирования цифровой компетенции как базового 

компонента общей культуры личности. Формирования цифровой 

компетенции значимо для российского образования, является 

значимым ориентиром развития и мирового лидерства России в 

цифровой экономике. 
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Аннотация. В статье раскрываются сущность и содержание 

понятия «инжиниринг», описываются представления об 

образовательном инжиниринге. Также рассматриваются такие 

понятия как образовательный инжиниринг, дизайн-мышления. 

Проанализированы преимущества дизайн-мышления и выявлены 

перспективы использования этого метода. 

 

Abstract. The article reveals the essence and content of the concept of 

«engineering», describes the concepts of educational engineering. Such 

concepts as educational engineering, design thinking are also 

considered. The advantages of design thinking are analyzed and the 

prospects of using this method are revealed. 
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Дизайн как отрасль науки появился относительно недавно, тем 

не менее, эта сфера претерпела множество изменений. Нет никаких 

сомнений в том, что за дизайном будущее, так как многие виды 

деятельности с каждым годом все больше и больше используют 

технологии дизайна. В первую очередь дизайн ориентируется на 

потребности человека, его потребительские интересы, которые 
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можно выразить комплексной формулой: красота и удобство, 

облеченные в эстетичную форму. Однако инженерно-

технологических знаний недостаточно для успешной реализации 

дизайнерских идей.  

В современной науке существуют различные подходы к 

определению инжиниринга. Чаще так принято называть процесс 

создания чего-либо из существующих и доступных ресурсов. В 

соответствии с этим определением инжиниринг – это область 

человеческой интеллектуальной и практической деятельности, 

дисциплина, профессия, задачей которой является применение 

достижений науки, техники, использование законов природы и ее 

ресурсов для решения конкретных проблем, целей и задач 

человечества [3]. 

Инжиниринг – наука или искусство практического применения 

знаний «чистых» наук, конструирование объектов. 

Инженерно-техническое проектирование – решение задач, 

связанных с функциональными и эксплуатационными параметрами 

объекта. 

Креативный инжиниринг представляет собой сочетание 

функциональности проектируемого объекта и его эстетических 

характеристик. 

Креативный инжиниринг рассматривает инновации как 

результат инженерно-технического творчества: сочетание 

конструкторско-технологических задач и создание эстетического 

эмоционального образа объекта. При этом создаются социально-

гуманистические инновации, то есть инновации, ориентированные 

на человека, в которых технические параметры (функционал) 

сочетаются с эстетическими и эргономическими параметрами. 

Инженерная деятельность и творчество используют различные 

методы познания, принятия решений. Творчество основано на 

ассоциативной деятельности человека, воображаемом или 

символическом мире, математический и чисто инженерный подход 

основан на абстракциях и допущениях, часто не отражающих 

реальность. Проектирование инноваций связано с предвидением 

будущих состояний, будущего объекта, который пока еще 

существует только в виде идеи инженера, разработчика, но через 

какое-то время обретет реальные черты и может быть даже станет 

реальностью. 

Инженерно-техническую деятельность в сочетании с 

творчеством мы можем рассматривать как дизайн-проектирование 

– один из аспектов деятельности инженеров экономики будущего. 
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Инженер будущего формирует не только функционал объекта, 

необходимый потребителю, но и эмоционально-образные 

характеристики проектируемого объекта. Дизайн- проектирование 

соединяет творчество и чертежное проектирование.  

Инженерное мышление (конструирование объекта в 

соответствии с функциональными характеристиками) в сочетании с 

художественно-образном мышлением (проектирование 

эстетических свойств объекта) представляет собой дизайн-

мышление. 

В основе дизайн-проектирования лежит особое 

мировосприятие, которое получило название дизайн-мышления [5]. 

В последние годы в образовательной практике получила 

распространение еще одна инженерная технология – дизайн-

мышление. Дизайн-мышление фокусирует внимание не на 

необходимом функционале и технологической осуществимости 

(проблемно-ориентированное мышление), а на том какими могли 

бы быть проектируемые объекты (творческое системное мышление 

и создание ценности. Дизайн-мышление – это методика, которая 

используется для создания инноваций и поиска оригинальных 

решений в разных сферах. Чаще всего, термин употребляют, говоря 

о разработке новых продуктов, но в действительности, область 

применения дизайн-мышления намного обширнее. Его можно 

использовать во всех случаях, когда необходимо решить какую-

либо проблему, связанную с людьми, или скомбинировать знания 

из разных областей. Основной элемент методики дизайн-мышления 

– это проникновение в самую суть проблемы и внимательное 

наблюдение. 

Проектирование инноваций и создание нового представляет 

собой сочетание и взаимодействие идей, творчества 

(субъективный, «человеческий» аспект) и знаний, технологий 

(объективный аспект). 

Решение задач на нестандартное мышление, нелинейность и 

необычность восприятия мира позволит сформировать образность, 

компетенции, необходимые для того, чтобы создавать 

принципиально новое, выйти за пределы традиционного линейного 

восприятия. Ассоциативные цепи, поиск нестандартного 

применения привычных нам обыденных вещей, новые способы 

решения ежедневных простых задач – все это позволит 

приблизиться к мышлению изобретателя. 
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Использование дизайн-мышления в проектной и 

исследовательской деятельности способствует развитию таких 

навыков в процессе решения проблемной задачи. 

С педагогической точки зрения дизайн-мышление формирует 

способность мыслить неординарно, полидетерминированно видеть 

проблемную ситуацию и пути выхода из нее; развивает умение 

сотрудничать, вступать в партнерское общение, проявлять 

доброжелательность по отношению к оппонентам. Данная 

технология обеспечивает не только прирост знаний, умений, 

навыков, способов деятельности и коммуникации, но и раскрытие 

новых возможностей обучающихся, что является необходимым 

условием для становления и совершенствования компетентностей 

через включение участников образовательного процесса в 

осмысленное переживание индивидуальной и коллективной 

деятельности для накопления опыта. 

Таким образом, определим понятие «образовательный 

инжиниринг» как целенаправленную деятельность педагога 

(разработчика) по созданию, освоению, внедрению и 

распространению инновационных образовательных продуктов. 

Применение инжинирингового подхода в образовании позволит 

педагогам создавать и популяризировать свои авторские школы, 

новые университеты XXI в., разрабатывать и внедрять уникальные 

цифровые образовательные платформы, обеспечивать 

профессиональное развитие персонала ведущих корпораций, 

осуществлять сопровождение новых форматов деятельности 

школьных учителей и вузовских преподавателей [3]. 

Интенсивность и разноплановость современного научно-

педагогического поиска новых подходов можно рассматривать как 

яркий симптом назревших трансформаций в сфере образования. 

Сегодня образовательный инжиниринг – это зона активного 

поиска, эксперимента и инноваций в образовании. И, несмотря на 

сосредоточенность на технологиях, проектировании, 

конструировании, вопросы инжиниринга образования – это 

вопросы и проблемы также и области гуманитарных и социальных 

наук, но, прежде всего, это вопросы методологии, управления, 

организации образовательных практик.  
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